PAKIET 36, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 36, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_36, do zastosowania z: uczen_3_36 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kronika klasowa (686_mat_kronika klasowa),
Ksiazka czy ksiega (718 _mn_ksiazka czy ksiega).

Klasa 111, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Zakladamy kronike klasowa

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie postawy wspoétdziatania w zespole klasowym,
e doskonalenie umiejetnosci organizacyjnych,
e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wspoldziata z innymi uczniami w klasie,
e opowiada o minionych latach,
e inscenizuje scenki z zycia klasy,
e organizuje galeri¢ zdj¢¢ klasowych,
e pomniejsza figury geometryczne,
e postuguje si¢ linijka.
Metody: rozmowa, burza mézgdéw, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, prezentacja multimedialna przygotowana przez nauczyciela ze zdjgc
klasowych od klasy 0 lub 1 klasy szkoty podstawowej, drukarka, kolorowe kartki papieru,
dziurkacze z r6znymi ksztattami do wycinania, linijki, mazaki, kredki, otowki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam uczniowie siadajg w kregu
1 rozmawiajg o poprzednich latach nauki: wspominajg najwazniejsze wyjazdy klasowe,
projekty i inne wydarzenia, a takze codzienne sytuacje, ktore byly szczegodlnie wazne lub

wesote. Nauczyciel pomaga im w tym przez wlgczenie prezentacji multimedialnej
przygotowanej ze zdje¢¢ klasowych.
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2. Prowadzacy informuje uczniéw, ze na dzisiejszych zajeciach przygotuja galeri¢ zdjec
klasowych, ktora bedzie wisie¢ w klasie do konca tygodnia. Zadaje pytania takie jak: W jaki
sposob mozna urzadzi¢ taka galerie? Co nalezy przygotowac? Czy wystarcza same zdjgcia,
czy tez mozna do nich doda¢ ciekawe opisy? Uczniowie odpowiadaja na pytania podczas
burzy mézgdéw. Ustalaja, jak bedzie wygladac galeria, a swoje ustalenia zapisujag w punktach
na tablicy.

3. Uczniowie wspolnie z nauczycielem wybieraja z prezentacji zdjgcia, ktore znajda si¢
w galerii. Nauczyciel pokazuje im materiaty, ktorymi dysponuja: kolorowe kartki papieru,
dziurkacze z ro6znymi ksztattami do wycinania, linijki, mazaki, kredki, otéwki. Dzieci mierzg
kolorowe kartki papieru i ustalaja, jaka wielko§¢ powinny mie¢ zdjecia po wydrukowaniu
(o ile powinny by¢ pomniejszone w stosunku do kartek), aby si¢ na nich zmiesci¢ pojedynczo
lub po kilka sztuk. Swoje obliczenia zapisujg na tablicy.

4. Nauczyciel pomaga dzieciom wydrukowa¢ wybrane zdjecia. Uczniowie samodzielnie
dzielg miedzy siebie zadania dotyczace dalszych czynnoS$ci, czyli np. przygotowania napisu
Galeria zdjeé, podktadow pod zdjecia, ramek do zdje¢ 1 opiséw zdjeé. Prowadzacy pomaga
dzieciom, jezeli zachodzi taka potrzeba.

5. Uczniowie tworza galeri¢ zdjg¢ np. na gazetce klasowej. Do obejrzenia galerii moga
zaprosi¢ rodzicéw lub kolezanki 1 kolegdéw z innych klas.

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Zakladamy kronike klasowa

Cele edukacyjne:
e zapoznanie z r6znymi sposobami spisywania dziejow,
e ksztalcenie umiej¢tnosci czytania,
e przypomnienie poje¢: kronika, kronikarz, dziejopisarz,
e zapoznanie z zasadami tworzenia kroniki klasowej 1 konstrukcja notatki kronikarskiej,
e ksztalcenie umiejetnosci redagowania notatki kronikarskiej,
e ksztatcenie umiej¢tnosci poprawnej pisowni wyrazow Z rz, z i 6 wymiennymi,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna rdzne sposoby spisywania dziejow,
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e czyta fragmenty kronik stawnych polskich kronikarzy,
e wyjasnia pojecia: kronika, kronikarz, dziejopisarz,
e zna zasady tworzenia kroniki klasowej i konstrukcje notatki kronikarskiej,
e redaguje notatke kronikarska,
e poprawnie zapisuje wyrazy z rz, z i 6 wymiennymi,
e postuguje si¢ tablica multimedialna.
Metody: pogadanka, rozmowa, obserwacja, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Kronika klasowa, Ksigzka czy ksiega, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, prezentacja multimedialna
dotyczaca najstynniejszych kronikarzy polskich oraz ich dziet, kronika szkoty, kroniki
klasowe.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel opowiada uczniom o sposobach spisywania dziejow.
Wspdlnie z uczniami wyjasnia znaczenie poj¢c: kronika, kronikarz, dziejopisarz. Uczniowie
wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

2. Nastegpnie nauczyciel prezentuje postaci najstynniejszych kronikarzy polskich (Gall
Anonim, Jan Dlugosz, Wincenty Kadtubek, Janko z Czarnkowa) oraz przedstawia fragmenty
pisanych przez nich kronik w formie prezentacji multimedialnej. Chetni uczniowie odczytuja
teksty, starajac si¢ nie popeti¢ btedu. Nauczyciel wyjasnia réznice w mowie 1 jezyku dawnie;j
1 dzis.

3. Nastgpnie nauczyciel przybliza uczniom zasady tworzenia kroniki klasowej i zapoznaje
z konstrukcja notatki kronikarskiej. W tym momencie nauczyciel moze pokaza¢ kronike
szkoly lub dawne kroniki klasowe. Uczniowie uwaznie je ogladajg i oceniaja, ktore pomysty
warto wykorzysta¢ w kronice klasowe;.

4. Uczniowie ustalaja zapis 1 konstrukcje notatki kronikarskiej z rozpoczgcia roku
szkolnego. Uczniowie samodzielnie redaguja notatke (zadanie 2 z Kkarty pracy).
Po skonczonej pracy chetni uczniowie odczytuja swoje prace. Najciekawsza notatka
zostanie zamieszczona w kronice klasy.

5. Na zakonczenie lekcji uczniowie przypominajag zasady pisowni wyrazow
z rz, Z i 6 wymiennymi i wykonujg ¢wiczenia ortograficzne (zadania od 3 do 5).

6. Nauczyciel wiacza pomoce multimedialne Kronika klasowa, Ksiazka czy ksiega.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Zakladamy Kkronike klasowa

Cele edukacyjne:
o doskonalenie techniki rachunkowej w zakresie 100,
e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan z elementami kombinatoryki,
e (¢wiczenie umiejetnosci rozwigzywania zadan ztozonych réznymi sposobami,
¢ doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: biegle liczy w zakresie 100, rozwigzuje zadania z elementami kombinatoryki, rozwigzuje
zadania ztozone r6znymi sposobami, wspotpracuje w grupie, korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: fotografie, arkusze szarego papieru, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Kronika klasowa.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i kazdej rozdaje po dwie fotografie. Nastepnie prosi, aby dzieci
ustalily, na ile sposobéw mozna je ulozy¢ w albumie na dwoch miejscach (dwa sposoby). Pozniej
zastanawiajg sie, na ile sposobow mozna utozy¢ trzy zdjgcia (szeS¢ mozliwosci).

2. Kolejne zadanie dla grup polega na policzeniu, ile mozna narysowa¢ roznych $ciezek, ktore tacza
cztery punkty — najlepiej narysowaé je na szarym papierze (zadne trzy punkty nie moga by¢
wspoOltliniowe).

3. Dzieci wracajg na swoje miejsca i tgczg liczby w zadaniu 1 w Kkarcie pracy zgodnie z opisem.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia. Ochotnicy
odczytuja rozwigzanie.

4. Uczniowie samodzielnie odgaduja zasade tworzenia liczb w zadaniu 2 i wpisujg w kratki nastepne
liczby.

5. Nauczyciel wskazuje osoby, ktore podajg wyniki dzialan z zadania 3 oraz cyfre, ktorg nalezy
polaczy¢ ze swoim przyktadem. Pozniej dzieci wypisujg wszystkie liczby z zadania 4. Chetna osoba
odczytuje je glosno (lub/i zapisuje na tablicy).

6. Dzieci dobieraja si¢ w pary. Nauczyciel prosi, aby rozwiazaty zadanie 5 i 6 jak najwigksza liczba
sposobéw (graf, dziatanie, o$ liczbowa, metoda symulacji). Przedstawiciele zespotow prezentuja
swoje rozwigzania pozostatym uczniom. Prowadzacy pilnuje, aby wszystkie sposoby zostaly zapisane
na tablicy. Dzieci okreslaja, ktéra metoda jest dla nich najprostsza.

7. Dzieci wypisujg liczby pasujace do opisu z zadania 7. Wyznaczona przez nauczyciela 0soba
zapisuje je na tablicy. Na koniec uczniowie rozwiazuja zadanie 8 z karty pracy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kronika klasowa. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonujg polecenie z tej pomocy.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”
Temat: Zakladamy kronike klasowa

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
e doskonalenie pracy zespolowe;,
e utrwalanie zasad fair play.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e wspolpracuje w grupie,
e stosuje zasady fair play.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: sznurek, pitka, szarfy.
Przebieg lekcji:
1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Nauczyciel dzieli sale za pomoca sznurka na poét. Jeden z ucznidw stoi na linii tylem do
pozostatych, ktérzy znajduja si¢ na koncu jednej polowy sali. Na sygnal uczen odwraca sie¢
i poruszajac si¢ tylko wzdluz linii, probuje ztapaé przebiegajacych na drugg strone sali uczniow.
Ztapane 0soby siadajg na linii podziatu sali, utrudniajac pozostatym przedostanie si¢ na drugg strone.
Wygrywa ostatnia osoba, ktora nie da si¢ ztapaé. Zabawe mozna powtorzy¢.

3. Prowadzacy dzieli klas¢ na dwie druzyny kronikarzy. Zespoty stoja naprzeciwko siebie i starajg si¢
nawzajem zbi¢ za pomoca pitki. Wygrywa druzyna, ktora najszybciej zbije zawodnikow druzyny
przeciwnej. Ta druzyna wymysla szybko tytut do notatki kronikarskiej dotyczacej tego wydarzenia.

4. Uczniowie pobieraja szarfy i zatykajg je z tylu spodenek gimnastycznych. Zadanie polega na tym,
ze kazdy stara si¢ zabra¢ szarfe kolezance lub koledze, a jednocze$nie nie straci¢ wilasnej szarfy.
Wygrywa ten, kto zdobedzie najwigcej szarf.

5. Uczniowie stojg na $rodku sali w dwoch szeregach, tylem do siebie. Kazdy trzyma swoja szarfe
w dloniach. Na sygnat nauczyciela kazdy uczen z szeregu biegnie do przodu, do narysowanej lub
wyznaczonej linii i na niej uktada swoje szarfy, tworzac dtugg linie. Nastepnie biegiem wraca do
szeregu. Wygrywa szereg, ktory najszybciej wykona zadanie i prosto utozy linie ze swoich szarf.
Kolejny sygnat oznacza bieg po swojg szarfe i powrot do miejsca w szeregu. Nastepuje zamiana
szeregow lub wymiana zawodnikdow w danym szeregu. Powtdérzenie zadania. Zbieranie szarf,
zakonczenie zajec.
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Klasa III, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”
Temat: Zakladamy kronike klasowg

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z programu Word,

e doskonalenie umiejetnosci zmiany krojow, kolorow i wielkosci czcionek w pliku programu
Word,

o doskonalenie umiejetnosci wstawiania obiektow Word Art w pliku programu Word,
e doskonalenie umiejetnosci wstawiania obrazkéw w pliku programu Word,
e doskonalenie umiejetnosci ustawiania tla i obramowania strony w pliku programu Word.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy w programie Word pierwsza strong kroniki klasowej,
e zmienia sprawnie kroje, kolory i wielko$¢ czcionek w pliku programu Word,
e wstawie obiekty Word Art w pliku programu Word,
e wstawia obrazki w pliku programu Word,
e ustawia tlo i obramowanie strony W pliku programu Word.
Metody: metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, karteczki do gtosowania.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dzisiejszej lekcji zajma si¢ przygotowaniem pierwszej strony
do kroniki klasowej. Kazdy z uczniow wykona w programie Word swdj projekt, a na koniec lekcji
wszyscy wspolnie wybiora najlepszy, ktory stanie si¢ pierwsza strong w prawdziwej kronice.

2. Na poczatku lekcji uczniowie ustalaja, jakie napisy powinny si¢ znalez¢ na pierwszej stronie kroniki
klasowej. Na koniec zapisuja wszystkie dane na tablicy.

3. Prowadzacy prosi, aby uczniowie przypomnieli, czym jest ornament. Potem uczniowie wykonuja
zadania 1 i 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel prosi uczniow, aby otworzyli program Word i w nowym pliku zaprojektowali pierwsza
strong kroniki klasowej. Pokazuje uczniom, w jaki sposob ustawic tto strony i obramowanie. Potem
uczniowie pracuja samodzielnie, korzystajac z roznych czcionek, obiektow programu Word Art,
wstawiajg tez obrazki zgromadzone od poczatku roku szkolnego.

5. Na koniec lekcji uczniowie poréwnuja swoje prace i wybieraja, na drodze glosowania, najladniejsza
z nich. Uczniowie glosuja na karteczkach.
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