PAKIET 37, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 37, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_37, do zastosowania z: uczen_3_37 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Plan wycieczek (687_mat_plan wycieczek),
Codes (725_mat_codes),.

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Z zycia klasy

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania nagran,
e doskonalenie umiejetnosci gromadzenia stownictwa,
e doskonalenie umieje¢tnosci nadawania tytutu danemu wydarzeniu i ustalania jego planu,
e ksztalcenie umiejegtnosci redagowania notatki kronikarskiej,
e ksztalcenie umiejetnosci dokonywania zbiorowo korekty utworzonych tekstow,

e ksztalcenie umiejetnosci poprawnej pisowni wyrazow z zakonczeniami -ow i -owka.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e uwaznie stucha nagran,

e gromadzi stownictwo do wskazanego tematu,

e ustala tytut 1 plan wydarzen,

e redaguje notatke kronikarska,

e dokonuje z pozostatymi uczniami korekty utworzonych tekstow,

e poprawnie zapisuje wyrazy z zakonczeniami -ow I -owka.
Metody: pogadanka, rozmowa, obserwacja, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia,
cztery nagrania z relacjami z niedawnych wydarzen klasowych nagranymi przez nauczyciela.
kartki do zapisania notatek w zespotach, kartki z numerami nagran.
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Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom wyshuchanie czterech nagran
relacjonujacych niedawne wydarzenia klasowe. Uczniowie opowiadaja, o czym byla mowa,
przypominaja sobie te wydarzenia.

2. Nastepnie nauczyciel dzieli klas¢ na cztery zespoty. Kazdy zesp6t losuje jedno z wydarzen,
nad ktorym bedzie pracowac podczas lekcji. Uczniowie gromadza stownictwo dotyczace
danej relacji, zapisujac notatki na duzej kartce.

3. Nastepnie kazdy zespot ustala tytul swego wydarzenia i uktada plan wydarzen. Zapisuje je
w zadaniach 2 i 3 w karcie pracy.

4. Nastegpnie uczniowie w zespole redaguja notatke kronikarska dotyczaca wylosowanego
wydarzenia, wykorzystujac zgromadzone wczesniej stownictwo (zadanie 4 z karty pracy).

5. Po skonczonej pracy nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, ze za chwile beda
poprawia¢ teksty innych grup. Ustalaja, na jakie rzeczy trzeba zwr6ci¢ uwage i co
koniecznie trzeba poprawi¢, a co nalezy do stylu autoréw. Zespoly wymieniajg si¢
notatkami i poprawiajg w nich btedy.

6. Na =zakonczenie lekcji uczniowie przypominaja zasady pisowni wyrazow
z zakonczeniami -ow i -owka i wykonujg ¢wiczenie ortograficzne (zadanie 5 z karty pracy).
W domu uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Z zycia klasy

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ kalendarzem,
e ksztalcenie umiejetnosci porzadkowania wydarzen w kolejnosci chronologiczne;,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych wymagajacych wykonania
ztozonych obliczen kalendarzowych,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi postugiwac si¢ kalendarzem,

e porzadkuje wydarzenia w kolejnosci chronologiczne;j,

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl




PAKIET 37, PUBLIKACJA BEZPtATNA

e rozwiazuje zadania tekstowe wymagajace wykonania ztozonych obliczen
kalendarzowych,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: arkusze szarego papieru z zapisanymi dziataniami, dowolne nagranie
muzyczne, kalendarze, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Plan wycieczek.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel ktadzie na podtodze arkusze szarego papieru i wlacza muzyke. W pewnej
chwili wylacza dzwigk 1 podaje wynik jednego z dzialan. Dzieci musza jak najszybciej
zgromadzi¢ si¢ na arkuszu z tym dziataniem.

2. Dzieci ustawiaja si¢ w parach naprzeciwko siebie. Jedna osoba wykonuje czynnosci, ktore
druga nasladuje. Po minucie uczniowie zamieniajg si¢ rolami.

3. Uczniowie wracaja na swoje miejsca 1 zaznaczaja daty rozpoczgcia 1 zakofczenia
wycieczki w zadaniu 1 z karty pracy. Na koniec zapisuja odpowiedz. Nauczyciel przechodzi
migdzy fawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia.

4. Nauczyciel rozdaje kalendarzyki. Przy ich pomocy wyznaczaja odpowiedz w zadaniu 2.
Chetna osoba odczytuje rozwigzanie.

5. Uczniowie porzadkuja daty z zadania 3. Wyznaczony uczen odczytuje je w odpowiedniej
kolejnosci, podajac nazwy miesiecy.
6. Dzieci, na podstawie danych z zadania 4, ustalaja daty urodzin Ady 1 Jasia. Nauczyciel

wyznacza osobe, ktéra przedstawia swoj sposob rozwigzania i zapisuje go na tablicy.

7. Nauczyciel przypomina, co to jest rok przestepny. Dzieci dobierajg si¢ w pary. Analizuja
tabelke z zadania 5 1 na jej podstawie (oraz za pomoca kalendarza) wyznaczaja 1 zapisuja
odpowiedzi. Ochotnicy odczytuja je glosno.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Plan wycieczek. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa Il1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wSréd przyjaciol”

Temat: Z zycia klasy

Cele edukacyjne:

e poznanie techniki wytwarzania papieru czerpanego,

e zachowanie zasad bezpieczenstwa podczas zajec.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi wykona¢ papier czerpany,

e uwaznie stucha polecen nauczyciela,

e zachowuje bezpieczenstwo podczas wykonywania zadania.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: makulatura, tektura, ramka z sitem, miska, woda, skrobia ziemniaczana,
krochmal, watek kuchenny, chlonny papier lub bawelniane Sciereczki, mikser lub malakser, rosliny
lub przedmioty ptaskie do ozdobienia papieru (np. kamienie, muszle, brokat), fragmenty papieru
czerpanego.

Uwaga: Nauczyciel wczeéniej przygotowuje z uczniami kawalki papieru gazetowego, makulatury
nielakierowanej (moze to by¢ papier ksero, papier z zeszytow, z wyttoczek do jajek, papier pakowy).
Papier nalezy podrze¢ na drobne kawateczki i zostawi¢ go w misce z goraca wodg na cata noc.

Przebieg lekcji:

1. Prowadzacy wyjasnia uczniom, skad wzieta si¢ nazwa papier czerpany (rozwodniong
mase, z jakiej jest wykonany papier, czerpie si¢ sitem z naczynia). Pokazuje uczniom
fragmenty papieru czerpanego i rozmawia z nimi o tym, czy taki papier nadawatby si¢ do
stworzenia kroniki, ktora miataby wyglada¢ na stara.

2. Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom, co nalezy kolejno zrobi¢ z przygotowang masa.
Dzieci wycinajg w grubej tekturce okienka lub przygotowuja drewniang ramke z sitem
dopasowang do ksztaltu papieru, jaki chca uzyskaé. Pozniej z pomocg nauczyciela mielg
(najlepiej kilka razy) namoczony dzien wczesniej papier mikserem. Mozna dola¢ wody, tak
aby masa papierowa nie byla zbyt gesta. Do zmielonej masy uczniowie dodajg krochmal —
skrobi¢ ziemniaczang. Cato$¢ mieszajg. Na ceracie uktadajg tekturg lub ramke. Zanurzaja sito
w papierze, wyjmuja i ktada na tekturze lub wlewaja masg papierowa w okienko.

3. Na powierzchni papieru uczniowie ukladaja np. suche kwiaty lub inne ptaskie ozdoby,
ktorymi chcg udekorowac papier. Nastepnie na ozdoby nakladaja cienkg warstwe masy
papierowej i delikatnie rozprowadzaja ja palcem. Kolejnym etapem jest potozenie na papierze
chusteczki lub gazy, w ktora dobrze wsigka woda. Dzieci, lekko naciskajgc, przesuwaja po
papierze watkiem kuchennym w gore i w dot. Na koniec delikatnie zdejmuja chusteczki lub
gaze, aby nie zniszczy¢ papieru. Pozostawiajg go do wyschnigcia, odktadajac w suche
nastonecznione i ciepte miejsce.

4. Uczniowie sprzatajg swoje miejsca pracy.

5. Dzieci prezentuja na forum klasy przygotowany przez siebie papier.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,This is me”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejgtnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetno$ci pracy w parach i grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozszyfrowuje ukryte wyrazy,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
e znai stosuje nazwy krajow,
e Znai stosuje nazwy narodowosci,
e sthucha wypowiedzi nauczyciela i wkleja wlasciwy obrazek lub stowo,
e wspoOlpracuje w parach i grupie,
e czyta wyrazy izakre§la T lub F,
e graw bingo.

Metody: ¢wiczenia interaktywne, stuchanie, gra, metoda komunikacyjna, metoda zadaniowa,
gra w bingo.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parze, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Codes.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do wykonania zadania na tablicy interaktywnej. Dzieci maja
rozszyfrowa¢ wyrazy zgodnie z kodem wys$wietlajacym si¢ na tablicy. Uczniowie sprawdzaja
poszczegolne kody 1 przeciagaja litery w wyznaczone miejsca. Po rozszyfrowaniu wszystkich
kodow pojawi si¢ pytanie: ,,Where are you from?”.

2. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam stonoga. Nauczyciel mowi:
»Look! It’s a centipede!”. Nastgpnie tlumaczy uczniom, ze brzuszki stonogi zawierajg
miejsca, w ktorych brakuje wyrazow lub obrazkow przedstawiajacych flagi. Nauczyciel prosi
ucznidéw o wycigcie wyrazow z nazwami narodowosci 1 obrazkoéw flag z karty pracy. Pozniej
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uczniowie stuchajg wypowiedzi nauczyciela i wklejajg w poszczegolne miejsca odpowiednie
stowa lub obrazki. Na koniec nauczyciel sprawdza w formie ustnej poprawnos$¢ wykonania
zadania.

Tekst zadania:

I come from Greece.
I’m Spanish.

I come from Spain.
I’m English.

I come from Poland.
I’'m Greek.

| come from ltaly.
I’m Chinese.

I come from China.
I’m Italian.

I come from England.
I’m Polish.

3. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktora powstata w wyniku uzupetnienia stonogi
wyrazami i obrazkami. Uczniowie w parach graja w gr¢ na kartach pracy. Nauczyciel dzieli
klas¢ na dwie grupy (np. rzad po prawej stronie to grupa 1., a rzad po lewej stronie to grupa
2.). Pozniej rzuca kostka dla poszczegdlnych grup, a uczniowie wypowiadaja nazwe kraju lub
narodowosci, ktora znajduje si¢ na polu, na ktorym staneli.

4. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy. Majg odczyta¢ zdania i zakresli¢ literg T,
jezeli zdanie jest prawdziwe, lub litere F, gdy jest fatszywe.

5. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansze do gry w bingo, ktora znajduje si¢ na kartach
pracy, i przypomina zasady gry. Uczniowie wybieraja trzy mate elementy, ktore mogg im
postuzy¢ jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od ditugopisu lub flamastra
i temperowka). Dzieci wybierajg trzy stowa z planszy i ustawiajg na nich swoje pionki.
Nastepnie nauczyciel wymienia stowa zwigzane z krajami i narodowos$ciami, ktore znajduja
si¢ na planszy. Gdy uczen ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybrat, krzyczy:
,,Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel moze uzywac catych zdan lub pojedynczych wyrazéw, np.:
,»QGreece!/I’'m from Greece!/What nationality are you?”. Po skonczeniu zabawy uczniowie
dokonuja samooceny, rysujac buzk¢ w wyznaczonym do tego miejscu na karcie pracy, pod
plansza do gry w bingo.
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