PAKIET 41, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 41, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_41,
do zastosowania z: uczen_3_ 41 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Ukladanka 7 tabliczkg mnoZenia (691_mat_ukladanka z tabliczka mnozenia).

Klasa I11, edukacja spoleczna, edukacja polonistyczna

krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci z ostatniego miesigca z zakresu edukacji polonistycznej
1 spoteczne;j.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e rozwigzuje poprawnie zadania ze sprawdzianu wiedzy i umiejetnosci z zakresu edukacji
polonistycznej i spolecznej z ostatniego miesiaca.

Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze na dzisiejszych zajeciach bedg pracowaé samodzielnie.
Wykonaja zadania, ktére on potem oceni w domu. Uczniowie pracujg indywidualnie, po skonczonej
pracy nauczyciel zbiera karty do oceny.

Nr zadania Sprawdzana wiedza/umiejetno$¢ Proponowana liczba punktéw
1. - Uczen rozpoznaje produkty wyprodukowane z 1 p. za kazda prawidtowo zapisang nazwe;
poszczegolnych grup roslin razem 3 p.
- Uczen stosuje wlasciwe nazwy grup roslin
2. - Uczen zna pisownie wyrazow z rz, z, sz, 0, U 1 p. za kazdy prawidtowo uzupetniony
wyraz, razem 9 p.
3. - Uczen zna nazwy zb6z 1 p. za kazda poprawnie zapisang nazwe
- Uczen wyszukuje informacje w tekscie zboza, razem 4 p.
4. - Uczen wie, dlaczego nalezy szanowac chleb 1 p. za poprawnie uzupetnione zdanie
- Uczen dokancza poprawnie zdanie
5. - Uczen rozwiazuje rebus 1 p. za poprawnie rozwigzany rebus
- Uczen zapisuje hasto i zapisane hasto
6. - Uczen zna zasadg pisowni nie z czasownikami 1 p. za poprawnie zaznaczony punkt
7. - Uczen wie, ze wytlumaczenia pisowni danego wyrazu | 1 p. za poprawny wybor
szuka si¢ w stowniku ortograficznym
8. - Uczen rozpoznaje wyrazy zdrobniale i zgrubiate 3 p. za poprawne przyporzadkowanie
- Uczen wypetnia prawidtowo tabelg xi%séf;;glg}\g:ﬁevﬁ i}s;;;éf’ip:{ ar\),.vgz
poprawne przyporzadkowanie 3 wyrazow
razem 23 p.
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Klasa Il1, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Wegiel kamienny i wegiel brunatny

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

o ksztalcenie umiej¢tnoSci wyjasniania pojecia bogactwa naturalne i powiedzenia Nie wszystko
ztoto, co sie Swieci,

o ksztalcenie umiejetnosci korzystania z mapy,

e ksztalcenie umiejetnosci okresSlania roéznic miedzy kopalnia glebinowa a kopalnig
odkrywkowa,

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci redagowania opisu na podstawie pytan,
e ksztalcenie umiejetnosci uzywania przymiotnikdw jako wyrazow wzbogacajacych opis,
e ksztalcenie umiejetnosci rozwijania zdan prostych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e wyjasnia pojecie bogactwa naturalne i powiedzenie Nie wszystko zioto, co sie swieci,
e odczytuje z mapy miejsca wystepowania wegla,
e okresla roznice miedzy kopalnig gltgbinowa a kopalnig odkrywkowa,
e shucha ze zrozumieniem,
o redaguje opis Skarbnika na podstawie pytan,
e uzywa przymiotnikdw jako wyrazow wzbogacajacych opis,
e rozwija zdania proste.

Metody: burza moézgdéw, mapa mentalna, rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, metoda
projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, mapa
gospodarcza Polski, sygnatury wegla kamiennego i brunatnego, okazy naturalne wegla brunatnego,
kamiennego, rud metali, soli kamiennej, tekst legendy o Skarbniku — duchu $lgskich kopalni,
opcjonalnie: ilustracje przedstawiajace proces tworzenia si¢ ztoza wegla kamiennego.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czym sa bogactwa naturalne? Uczniowie
odpowiadaja w trakcie burzy mozgow, a najtrafniejsze odpowiedzi zapisujg na tablicy w postaci mapy
mentalnej. Potem nauczyciel wraz z uczniami wyjasnia znaczenie powiedzenia Nie wWszystko zfoto, co
Sig Swieci.

2. Uczniowie ogladaja zgromadzone przez nauczyciela okazy naturalne wegla brunatnego, wegla

kamiennego, rud metali oraz soli kamiennej. Podaja nazwy bogactw, wypowiadajg si¢ na temat ich
wygladu probek 1 wiasciwosci.
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3. Nauczyciel zawiesza w klasie mape Polski. Pokazuje uczniom, jak wygladajg sygnatury, ktérymi na
mapie sa oznaczone poktady wegla kamiennego i brunatnego. Uczniowie wskazujg na niej miejsca
wystepowania tych poktadow. Podajg nazwy regionow. Mogg przerysowa¢ sygnatury tych bogactw do
zeszytu.

4. Nauczyciel przybliza uczniom informacje na temat tworzenia si¢ poktadow wegla, a takze rdznic
miedzy kopalnig glebinowa a kopalnig odkrywkowa. Moze korzysta¢ z przygotowanych wczesniej
ilustracji.

5. W dalszej cze$ci nauczyciel proponuje uczniom wystuchanie legendy o duchu kopalni. Odczytuje
legendg, po czym rozmawia z uczniami na jej temat. Uczniowie porzadkuja zdania z rozsypanki
zgodnie z trescig wystuchanej legendy (zadanie 1 z karty pracy).

6. Nastgpnie uczniowie gromadza stownictwo okreslajace cechy Skarbnika i ustnie redaguja jego opis.
Potem wykonujg zadania 2 i 3 z karty pracy.

7. Nastepnie wykonuja ¢wiczenia polegajace na rozwijaniu zdan prostych i dopisywaniu okreslen do
rzeczownikow.

8. Nauczyciel informuje uczniow, ze od tej lekcji beda pracowa¢ metoda projektow. Efektem bedzie
przygotowanie inscenizacji o Skarbniku oraz prezentacji multimedialnej na temat bogactw naturalnych
wystepujacych w Polsce. Nauczyciel przypomina uczniom, na czym polega metoda projektow, okresla
wspolnie z nimi harmonogram i zawiera umowe.

Propozycja opisu metody projektu:

Temat: Opowiem Ci legende

Liczba spotkan: 8

Tematy spotkan:

. Wegiel kamienny i wegiel brunatny — 40 min

. llustracja do legendy o Skarbniku — 30 min

. Legenda o czarodziejskim mtynku (s6l kamienna) — 40 min
. Przeprowadzamy doswiadczenia — 20 min

. Zasoby metaliczne — 30 min

. Praca gornika — 30 min

. Sladami legend — przygotowanie inscenizacji — 40 min

o 9 O O A W DN =

. Co mamy z bogactw naturalnych? — 20 min

Zaktadane osiagniecia ucznia w pracy metodg projektow:

Uczen:
e rozroznia okazy naturalne wegla brunatnego, kamiennego, rud metali, soli kamiennej,
e potrafi opowiedzie¢ legende zwigzang z gérnictwem,
e potrafi wykona¢ ilustracj¢ gornika przy pracy,
e wie, jakie jest znaczenie bogactw naturalnych w gospodarce i przemysle,
e przygotowuje inscenizacj¢ wybranej legendy,
e wspolpracuje w grupie.

Umowa z uczniami:

e Pracujemy podczas o$miu spotkan oraz w domu.
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e Pracujemy zespotowo i indywidualnie, prosimy rodzicOow o pomoc w przygotowaniu
scenografii, nauki rdl oraz przygotowaniu prezentacji multimedialne;.

e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.
e Na przedstawienie zaprosimy rodzicéw oraz ucznidéw z mtodszych klas.

Uwaga: Uczniowie wspdlnie z nauczycielem przygotowuja tekst do przedstawienia legendy. Pracuja
w zespotach: aktorzy, scenografowie, muzycy i wykonawcy prezentacji multimedialne;.

Klasa I11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Wegiel kamienny i wegiel brunatny

Cele edukacyjne:

e powtdrzenie tabliczki mnozenia w zakresie 50,

e ksztalcenie umiejetnosci mnozenia przez 61 7,

e przypomnienie poj¢é: iloczyn, czynniki,

o doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna i stosuje tabliczke mnozenia w zakresie 50, potrafi mnozy¢ przez 6 i 7, zna i stosuje
pojecia: iloczyn, czynniki, wspotpracuje w grupie, korzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tabela (czes¢ tabliczki mnozenia z zapisanymi iloczynami), karteczki
z wynikami dziatan pasujgce do kratek w tabliczce, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie
— materialy dla ucznia, Komputer z dostegpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Ukfadanka z tabliczkq mnozenia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Kazdej wrecza tabelke z tabliczkg mnozenia:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 11 | 12 | 1-3 ] 1-41-516] 17| 1-8]1-9/1-10
2 2-1 | 2223242526 27281291210
3 3-1 | 32 [ 33 | 3435|3637 ]381] 391310
4 41 | 42 | 43| 444546 47| 48] 49/ 4-10
5 5.1 5235354555657 ] 58] 59]5-10
6 61 | 6:2 ] 63| 64| 65|66 671 6-8
7 71 |72 [ 73| 747576 77
8 8-1 | 82| 83 | 84| 85| 86
9 9-1 [ 92 [ 93| 94|95
10 | 10-1]10-2]10-3|10-410-5
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Zespoty otrzymujg takze karteczki z wynikami dziatan. Zadanie dzieci polega na naklejeniu
odpowiednich wynikéw na polu, na ktorym jest zapisane dziatanie. Na koniec prowadzacy zawiesza
wszystkie tabele w widocznym miejscu, a uczniowie wspolnie sprawdzajg, czy wykonali zadanie
poprawnie.

2. Plansze wisza w widocznym miejscu, dzieci stojg przy swoich miejscach, a nauczyciel zadaje
kazdemu po kolei jeden przyktad. Kto poda poprawng odpowiedz, ten siada.

3. Prowadzacy przypomina, na czym polega mnozenie oraz co oznaczajg pojecia: czynnik i iloczyn,
a takze podaje przyktady na ich utrwalenie. P6zniej dzieci licza sktadniki i uzupetniaja tabelke
w zadaniu 1 w karcie pracy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisuja iloczyny na tablicy.

4. Dzieci obliczaja wyniki dziatan z zadania 2. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore odczytujg przyktad

i podaja jego wynik. Na koniec dzieci uzupelniajg kratki i czytaja hasto. Nauczyciel rozmawia
z uczniami o $wigcie przypadajacym 4 grudnia.

5. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 3. Nauczyciel przechodzi mi¢dzy tawkami i sprawdza
poprawnosc¢ jego wykonania.

6. Uczniowie obliczajg iloczyny z zadania 5, a wyniki wpisuja w odpowiednie miejsca w grafach.
Dzieci, dla ulatwienia, moga mnozenie zapisa¢ jako dodawanie. Nauczyciel wybiera osoby, ktore
zapisuja dziatania i wyniki na tablicy.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Uktadanka z tabliczkq mnozenia. \Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa 11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Wegiel kamienny i wegiel brunatny

Cele edukacyjne:
o ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
e utrwalanie poj¢¢ matematycznych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczeﬁ:_poprawnie wykonuje ¢wiczenia, rozréznia, wielkosci, ksztatty, tworzy zbiory, wspotpracuje
w grupie.
Metody: metoda projektow, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: pachotki, materace, skakanki, kamienie, odtwarzacz CD, muzyka relaksacyjna.
Przebieg lekcji:

1. Uczniowie swobodnie biegaja po sali. Na sygnal zbiorka w szeregu. Nauczyciel informuje
o przebiegu zaj¢¢ i przypomina zasady bezpiecznego zachowania si¢ podczas zaje¢ z nietypowym
przyborem.

2. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiaja si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu. Przed kazda
z grup nauczyciel ustawia pacholek w odlegtosci 15 metréw, a w polowie tej trasy ktadzie materace.
Zadaniem kazdego z ucznidw jest jak najszybsze pokonanie calej trasy. Po drodze — na materacu
z przysiadu podpartego przewrdot w przod, pozniej bieg 1 ominigcie pachotka, szybki powrot do
druzyny. Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza ukonczy konkurencje.
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3. Grupy, tak jak w poprzedniej konkurencji, ustawiajg si¢ na wyznaczonej linii startu. Kazdy
z uczniow pobiera skakanke. W odlegtosci ok. 10 metrow od linii startu nauczyciel ustawia przed
kazda grupa pacholek. Zadaniem kazdego dziecka sg skoki jednonoz przez skakanke do pachotka, za
pachotkiem skoki obun6z przez skakanke i powrdt do druzyny.

4. Uczniowie uktadaja na linii kamienie r6éznej wielkosci. Okreslaja ich ksztatt, wielkos$¢, porownuja
je, tworzac zbiory mniejszych i wigkszych. Zadaniem uczniéw jest wejscie na kamien i utrzymanie
rownowagi na obu nogach, a pézniej na jednej nodze. Uktadanie kamieni w rézne ksztatty i figury
geometryczne. Omijanie slalomem kamieni.

5. Cwiczenia relaksujace przy muzyce. Uczniowie siadaja w kole, w rzedzie jeden za drugim. Na
plecach kolezanki/kolegi rysuja wzorki, literki, znaki, ktore osoba siedzgca wczes$niej musi odgadnac.
Uczniowie ktada otwarte dlonie na plecach kolezanki/kolegi, masuja, poklepuja, przesuwaja w gore
iw dot

6. Zbiorka, zebranie sprzetu i zakonczenie zajec.

Klasa Il1, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Wegiel kamienny i wegiel brunatny
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

o doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programami Word i Paint,
o doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: tworzy ilustracje Skarbnika w programie Paint, przenosi ilustracje z programu Paint do
programu Word, podpisuje ilustracje¢ za pomocg narzedzia WordArt, pracuje metoda projektow.

Metody: metoda projektow, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, legenda o Skarbniku, Karty pracy
z edukacji polonistycznej, karteczki do gtosowania.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze w ramach projektu ,,Opowiem Ci legend¢” beda rysowac
w programie Paint ilustracj¢ Skarbnika. Na koniec lekcji wspodlnie wybiorg najciekawsze ilustracje,
ktoére pojawia si¢ w prezentacji multimedialnej przygotowywanej na zakonczenie projektu.

2. Nauczyciel odczytuje tekst legendy o Skarbniku. Uczniowie na podstawie tekstu oraz opisu
Skarbnika, wykonanego na zaj¢ciach z edukacji polonistycznej, tworza ilustracje tej postaci
w programie Paint.

3. Uczniowie przenoszg wykonane ilustracje do pliku programu Word. Potem podpisujg je za pomoca
narzgdzia WordAut.

4. Na koniec zaje¢ uczniowie wspoélnie, przez demokratyczne glosowanie, wybierajg pigé
najtadniejszych ilustracji, ktore pojawig si¢ w prezentacji multimedialne;.
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