PAKIET 44, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 44, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_44, do zastosowania z: uczen_3_44 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Czytamy legendy (694 mat_czytamy legendy)

Klasa Il1, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Sladami legend — inscenizacja wybranej legendy
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie umiej¢tnosci przyporzadkowywania rekwizytow do legendy,

e ksztalcenie umiejgtnosci cichego czytania scenariuszy z podziatem na role ze
zwrdceniem uwagi na intonacje¢, tempo, site glosu,

e ksztalcenie umiej¢tnosci przygotowania inscenizacji z wykorzystaniem rekwizytow
i doskonalenia gry aktorskiej,

e ksztalcenie umiejetnosci zespotowej prezentacji inscenizacji,
e ksztalcenie umiejgtnosci redagowania notatki do kroniki o przebiegu inscenizacji,

e ksztalcenie umiejetno$ci poprawnego zapisywania tytutdéw, imion i nazwisk wielkg
litera,

e ksztalcenie umiejetnos$ci wiasciwego stosowania znakow przestankowych: przecinka,

kropki, wykrzyknika, znaku zapytania,
e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow, przyporzadkowuje rekwizyty do legendy, cicho czyta
scenariusz z podziatem na role ze zwroceniem uwagi na intonacjg, tempo, site gtosu,
przygotowuje inscenizacj¢ z wykorzystaniem rekwizytow i doskonali gre aktorska, zespotowo
prezentuje inscenizacje¢, redaguje notatke do kroniki o przebiegu inscenizacji, poprawnie
zapisuje tytuly, imiona i nazwiska wielka litera, wlasciwie stosuje znaki przestankowe:
przecinek, kropke, wykrzyknik, znak zapytania, tworzy zbiory rekwizytow.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, inscenizacja, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, scenariusze, elementy scenografii, rekwizyty i muzyka do inscenizacji, odtwarzacz
CD/komputer i rzutnik multimedialny, czg$¢ prezentacji multimedialnej przygotowanej przez
ucznidéw w ramach projektu, rekwizyty do legend dotyczacych bogactw naturalnych Polski,
kartony z tytutami tych legend, obrecze do zbiorow.
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Uwaga: na te zajecia uczniowie przynosza elementy scenografii i rekwizyty niezbedne im do
przygotowania przedstawienia na podstawie legendy o Skarbniku, a takze muzyke do tej
legendy 1 czg$S¢ opracowanej przez siebie prezentacji multimedialnej dotyczacej bogactw
naturalnych Polski.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu
,,Opowiem Ci legend¢”. Informuje ucznidw, ze na dzisiejszych zajeciach odbedg probe
z rekwizytami. Zanim to jednak nastapi zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej.

2. Uczniowie siadajg w kregu i pomagajg nauczycielowi utozy¢ na srodku przygotowane
przez niego rekwizyty. Prowadzacy prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ rekwizytom. Potem
prosi chetnych uczniow o odczytanie tytuldw legend zapisanych na kartonach. Uczniowie
ponownie przygladaja si¢ rekwizytom, po czym przyporzadkowuja je wedtug swojej wiedzy
lub zgodnie ze swoja wyobraznig do poszczego6lnych tytuldéw potozonych na podtodze. W ten
sposob powstaja zbiory rekwizytow.

3. Uczniowie wyjasniaja, dlaczego przyporzadkowali dane rekwizyty do danych tytutow. Przy
przypominaja bohaterow poszczegdlnych legend, miejsce i czas ich akcji. Jezeli nie znajda
danej legendy, nauczyciel pokrétce ja opowiada. Na koniec uczniowie przedkladaja te
rekwizyty, ktére zostaty zle przyporzadkowane.

4. Uczniowie sprzataja rekwizyty 1 wracaja na miejsca. Na polecenie nauczyciela wykonuja
zadanie 1 z karty pracy, a potem zadanie 2. Nauczyciel informuje ich, ze zadanie 3
wykonaja juz po przedstawieniu lub po probie do tego przedstawienia.

5. Nauczyciel zaprasza uczniéw po raz kolejny do przestrzeni rekreacyjnej. Tutaj uczniowie
dzielg si¢ na grupy:

e grupa aktoréw cicho ¢wiczy swoje role,

e grupa scenografow przygotowuje scenografie i rekwizyty,
e grupa muzykoéw przygotowuje muzyke,

e grupa z prezentacja przygotowuje ja do obejrzenia.

Po chwili uczniowie odbywaja pierwsza probe. Na poczatku ttumacza sobie, dla kogo i do
czego sg dane rekwizyty, kiedy zostanie wtaczona muzyka. Potem prébuja co najmniej dwa
razy i nanosza do scenariusza niezb¢dne korekty. Grupa zajmujaca si¢ prezentacja stuzy im
pomoca, poniewaz w czasie proby byla widownig 1 mogta zaobserwowac¢ niescistosci, ktore
inni pomingli.

Na koniec wszyscy ogladaja prezentacj¢ przygotowang przez ostatnig grupe. Mowia, czego
W niej jeszcze brakuje i co mozna zrobié, aby ja ulepszyc.

6. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel przechodzi do kolejnej czesci lekcji. Uczniowie
wykonuja zadania 4 1 5 z katy pracy. Jezeli czasu zabraknie, ¢wiczenia te uczniowie moga
wykona¢ w dowolnym innym terminie.
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny: ,,Moja Ojczyzna”

Temat: ,,Sladami legend — inscenizacja wybranej legendy”

Cele edukacyjne:

powtorzenie dzielenia liczb w zakresie 50 (przez podziat),
ksztatcenie umiejetnosci dzielenia przez 819,

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan na logiczne myslenie,
doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

dzieli liczby w zakresie 50 przez podzial,
potrafi dzieli¢ przez 8 i 9,

rozwigzuje zadania na logiczne myslenie,
wspotpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: drobne okazy surowcoéw mineralnych lub owoce jarzebiny, Karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu 1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Czytamy
legendy.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadajag w grupach po cztery osoby i za pomoca okazéw surowcoéw mineralnych lub
owocOw jarzebiny ¢wicza dzielenie przez podzial — w tym celu wykonuja nastgpujace
polecenia nauczyciela i odpowiadajg na pytania:

e Uldzcie na $rodku tawki np. 20 owocow.
e Podzielcie je migdzy siebie, tak aby kazdy otrzymat po tyle samo.
e lle owocow otrzymata kazda osoba w grupie?

e Podzielcie migdzy siebie po rowno 40 owocow i powiedzcie, ile kazdy dostal.
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2. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i wykonuja obliczenia w zadaniu 1 z karty pracy.
Wskazane przez prowadzacego osoby odczytuja je gltosno. Pdzniej dzieci wpisujg w kratki
odpowiednie litery i podaja hasto.

3. Prowadzacy, przy pomocy uczniow, przypomina takie pojecia, jak: dzielna, dzielnik, iloraz.
Dzieci obliczajg iloraz liczb 48 1 8 z zadania 2. Nauczyciel pyta, czy mozna w tym dziataniu
zmieni¢ kolejnos$¢ 1 uogodlnia: w dzieleniu nie ma przemiennosci.

4. Dzieci rozdzielajg figurki w zadaniu 3. Ochotnicy méwig, w jaki sposob zaznaczajg figurki
Jasia, a w jaki sposob — figurki Ady. Na koniec wyznaczona osoba zapisuje na tablicy
dziatanie i jego wynik oraz podaje odpowiedz.

5. Dzieci rozwigzuja zadanie z polecenia 4. Dla utatwienia moga si¢ postuzy¢ owocami
jarzebiny lub narysowaé w zeszycie 8 kwadratow — ,kartonikow” — i rozmieSci¢ w nich
40 kropek — orzelkéw. Na koniec wskazana przez nauczyciela osoba zapisuje na tablicy
dzialanie 1 jego wynik.

6. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i wykonuja zadanie 5. Przedstawiciele zespotow prezentuja
SwWoje rozwigzania na tablicy. Powinny si¢ tam znalez¢ rézne propozycje, np. schematyczny
rysunek, dzialanie.

7. Dzieci, w dalszym ciggu w parach, odpowiadaja na pytania z zadania 6. Prowadzacy
podpowiada, zeby dla ulatwienia narysowaly np. kropki symbolizujgce przedmioty
z przyktadow. Na koniec wyznaczone osoby odczytuja odpowiedzi, a w przykladzie
pierwszym i trzecim podaja wynik podziatu.

8. Uczniowie obliczaja, ile smokéw mieszka w basniowej krainie z polecenia 7. Jesli
wystarczy czasu, to prowadzacy moze zapytac, jak mozna policzy¢, ile smoki maja razem tap
lub ogonow.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Czytamy legendy. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa 11, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”

Temat: Sladami legend — inscenizacja wybranej legendy

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiej¢tnosci improwizacji ruchowej,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ podstawowymi pojeciami muzycznymi,

e ksztalcenie umiejetno$ci gry na flecie prostym oraz wybranych instrumentach
perkusyjnych,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e wdrazanie do aktywno$ci muzyczne;.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e chetnie uczestniczy w rozmowie,

e potrafi zagra¢ kilka chwytow na flet,

e improwizuje ruchowo do piosenki,

e wspdlpracuje w grupie,

e okresla dynamike podanych dzwigkow.
Metody: rozmowa kierowana, gra na instrumentach.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, odtwarzacz CD, nagranie piosenki Koko Euro spoko, nuty do pierwszej zwrotki
i refrenu piosenki, wybrane instrumenty perkusyjne dla kazdego dziecka, flety proste, pitka.

Przebieg lekcji:

1. Aby wprowadzi¢ uczniow w tematyke zaje¢, nauczyciel poleca im wykona¢ zadanie 1
w karcie pracy. Ochotnik odczytuje tytul piosenki bedacy hastem z rebusu. Dzieci
odpowiadaja, z czym kojarzy im si¢ podany tytut.

2. Nauczyciel odtwarza nagranie piosenki Koko Euro spoko. Nastepnie wrecza dzieciom nuty
do pierwszej zwrotki i refrenu, i poleca im wybra¢ dowolne instrumenty perkusyjne.
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3. Prowadzacy dzieli klase tak, aby pogrupowac¢ uczniéow, ktorzy wybrali te same
instrumenty. Nast¢pnie prosi dzieci, zeby przyjrzaly si¢ nutom i wspolnie zagraty melodig¢
piosenki. W razie trudno$ci moze w tle odtworzy¢ nagranie. Dzieci graja melodie, a potem
,»oceniajg” jej wykonanie. Kazdy zastanawia si¢, co by mogt poprawi¢ w swojej grze. Potem
wszyscy powtarzajg wykonanie utworu. Uwaga: dzieci mogg si¢ réwniez zamienic
instrumentami.

4. Dzieci stajg w przestrzeni rekreacyjnej w kole. Ochotnicy przypominajg, co oznaczaja
pojecia forte i piano poznane na wczesniejszych zajeciach. Nauczyciel wrecza jednemu
uczniowi pitke. Uczen rzuca ja do wybranej osoby i méwi ,,forte” lub ,,piano”. Uczen, ktory
ztapie pitke, musi powiedzie¢ dowolny wyraz lub zaspiewa¢ dowolng nute forte lub piano.
Uwaga: nalezy pilnowaé, aby w zabawie udzial wzigty wszystkie dzieci. Nastepnie dzieci
wykonuja zadanie 2 w karcie pracy.

5. Prowadzacy przypomina uczniom, w jaki sposob nalezy trzymac flet prosty. Nastepnie
prosi ich, zeby przyjrzeli si¢ chwytom zamieszczonym w zadaniu 3 w karcie pracy. Gra na
flecie cala game¢, po czym prosi dzieci, zeby sprobowaly same zagra¢ kilka dzwigkow,
korzystajac z podanych chwytow.

6. Na zakonczenie lekcji nauczyciel ponownie odtwarza nagranie piosenki. W tym czasie
uczniowie improwizujg ruchowo w rytm utworu.
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