PAKIET 45, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 45, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_45,

do zastosowania z: uczen_3_45 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Ile kosztuje s61? (695_mat_ile kosztuje sol?), Everyday activities (897_um_everyday
activities), Tick, tock (898_mn_tick tock), pomoc techniczna (tekturowa) nr 67, 68, 69, 70 — mapa Polski, 71 — surowce
naturalne, 39 — zegar.

Klasa 111, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Co mamy z bogactw naturalnych?

Cele edukacyjne:
e powtdrzenie mnozenia i dzielenia liczb w zakresie 50 (przez podziat),
e ksztalcenie umiejetnosci obliczania iloczynow i ilorazow liczby 10,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z wlasnosci mnozenia i dzielenia jako dziatan wzajemnie
odwrotnych,

e ksztalcenie umiejetnosci wykonywania dziatan w wyrazeniach z mnozeniem i dzieleniem
w odpowiedniej kolejnosci,

o doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e mnozy i dzieli liczby w zakresie 50 przez podziat,
e oblicza iloczyny i ilorazy liczby 10,
e potrafi korzysta¢ z odwrotno$ci mnozenia i dzielenia,
e wykonuje dziatania w wyrazeniach z mnozeniem i dzieleniem w odpowiedniej kolejnosci,
e wspotpracuje W grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: arkusze szarego papieru, karteczki samoprzylepne, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna 7le kosztuje sol?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Zawiesza w widocznym miejscu arkusz szarego papieru
i zapisuje na nim liczbe od 1 do 50, np. 12. Dzieci, siedzac w grupach, zapisujg na karteczkach
samoprzylepnych takie dziatania na mnozenie i dzielenie, aby ich wynikiem byla liczba zapisana przez
prowadzacego. Przedstawiciele zespolow po kolei przyczepiajg do szarego papieru swoje karteczki
(po jednej) tak dhugo, az wyczerpig sie wszystkie pomysty. Cwiczenie mozna powtdrzy¢ wielokrotnie,
zmieniajac wynik, jaki nalezy otrzymaé po wykonaniu mnozenia lub dzielenia.

2. Dzieci siadaja w kole. Nauczyciel wyznacza ucznia, ktory wchodzi do $rodka i ktadzie na podtodze
obie dlonie. Prowadzacy podaje dzialanie i pyta o jego wynik: 1 - 10. Dzieci odpowiadajg — 10.
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Pozniej do kota wchodzg nastgpne osoby (pojedynczo) i doktadajg swoje dlonie. Kazda nastgpna
osoba podaje dziatanie i wynik, np. 2 - 10 =20, 3 - 10 = 30.

3. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i wykonuja dziatania z zadania 1 w karcie pracy. Nauczyciel
wskazuje osoby, ktore odczytujg wyniki.

4. Nauczyciel thumaczy, jak w prosty sposob mozna dzieli¢ przez 10. Moze poda¢ i zapisac na tablicy
ilorazy liczb wigkszych od 50, np. 100 : 10, 120 : 10. Po6zniej dzieci obliczajg wyniki dziatan z zadania
2. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

5. Dzieci samodzielnie rozwiazuja zadanie z polecenia 3. Ochotnicy zapisuja obliczenia potrzebne do
jego rozwigzania. Prowadzacy pilnuje, aby zostaty zapisane oba rozwigzania:

sposob 1:30:5=6 6-10=60
sposob II: 30 - 2 =60

6. Prowadzacy przypomina kolejnos¢ wykonywania dziatan w wyrazeniach z nawiasami i bez nich
(z mnozeniem i dzieleniem oraz z dodawaniem i odejmowaniem). P6zniej dzieci wykonuja obliczenia
z zadania 4. Nauczyciel prosi, aby w kazdym przyktadzie podkreslity dziatanie, ktore nalezy wykonaé
jako pierwsze. Wyznaczone osoby zapisuja wszystkie przyktady na tablicy.

7. Dzieci, pracujac w parach, wykonuja zadanie 5. Ochotnik odczytuje pokolorowane liczby.

8. Uczniowie, w dalszym ciggu w parach, uzupelniajg tabelki z zadania 6. Przedstawiciele zespolow
prezentujg swoje rozwigzania pozostatym.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng lle kosztuje sol? Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa 111, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Co mamy z bogactw naturalnych?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e doskonalenie umigjetnosci pracy metodg projektow,

e powtdrzenie wiadomos$ci na temat zk6z bogactw naturalnych wystepujacych w Polsce
i ich rozmieszczenia,

e wprowadzenie pojec: bogactwa odnawialne i bogactwa nieodnawialne,

e zapoznanie ze sposobami wydobywania i wykorzystywania bogactw naturalnych przez
czlowieka,

e poznanie zagrozen, jakie wynikajg dla sSrodowiska z eksploatacji bogactw naturalnych,
e doskonalenie umiejetno$ci myslenia naukowego.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
¢ wymienia bogactwa naturalne wystepujace w Polsce i wskazuje ich rozmieszczenie,

e wie, ze wydobywanie bogactw nicodnawialnych powoduje ich nieodwracalny ubytek,
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e wie, co znacza pojecia: bogactwa odnawialne i bogactwa nieodnawialne,
e wie, jak wydobywa si¢ i wykorzystuje bogactwa naturalne,
e rozumie, jaki wptyw na degradacj¢ srodowiska ma wydobycie bogactw naturalnych,

e obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je 1 wigze przyczyng ze
skutkiem,

e wspdlpracuje w grupie,
e przeprowadza w zespole doswiadczenia i wycigga wnioski.

Metody: metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, metody aktywizujace, do$wiadczenie, pokaz,
rozmowa, metoda projektow.

Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, prezentacja Surowce mineralne w Polsce (http://slideplayer.pl/slide/834527/), mapa
gospodarcza Polski, okazy bogactw naturalnych (sél, wegiel kamienny), dla grup: ptytki wypetnione
masa solng z kolorowymi kulkami — koralikami, kartki, dtugopisy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze na dzisiejszych zajeciach bedg rozmawiaé o mozliwoSci
wykorzystania bogactw naturalnych.

2. Nauczyciel dzieli dzieci na pigcioosobowe zespoty. Kazdej grupie wrecza ptytke z masa solna.
Nastepnie prosi, aby uczniowie wydobyli z masy kolorowe kulki. Prowadzacy pyta, czego symbolem
moze by¢ ta masa (Ziemia), a co symbolizujg wyjete z niej kulki (surowce naturalne).

3. Uczniowie, nadal w zespotach, wypisuja na kartkach, jakie bogactwa naturalne mozna spotkaé
w Polsce. Nastepnie prezentujg zgromadzone informacje.

4. Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze bogactwa naturalne dziela si¢ na odnawialne i nieodnawialne.
Nastepnie na przyktadach wyjasnia znaczenie obu poje¢. Uczniowie wykonuja zadanie 1 w Kkarcie

pracy.
5. Nauczyciel pokazuje uczniom prezentacj¢ Surowce mineralne w Polsce, dzieki ktérej poznajg takze

sposoby eksploatacji zt6z i ich wykorzystania w gospodarce. Prezentacja jest dostepna na stronie:
http://slideplayer.pl/slide/834527/. Nastepnie dzieci wykonuja zadanie 2 na karcie pracy.

6. Uczniowie pokazujg na mapie gospodarczej Polski, gdzie wystepuja poszczegdlne surowce. Podajg
nazwy regionow i nazwy surowcow.

7. Prowadzacy rozdaje grupom niezbedne sktadniki do wykonania doswiadczen. Najpierw uczniowie,
wykorzystujac sol kamienng, sznurek i szklanke z woda, sprawdzaja czysto$¢ soli kamienne;j.
Nastepnie badaja wlasciwosci wegla, kredy, soli i piasku. Sprawdzaja ich kolor, twardosé
i rozpuszczalno$¢ w wodzie. Na koniec formutujg wnioski z badan.

8. Uczniowie, nadal w grupach, wyszukuja w zasobach internetowych informacje na temat wptywu
wydobycia bogactw naturalnych na degradacje $rodowiska. Na podstawie zdobytych wiadomosci
wykonuja zadanie 3 w karcie pracy. Nauczyciel rozdaje uczniom pomoce techniczne i prosi, aby
wykonali je w domu razem z rodzicami. Pomoce te uczniowie przynosza na przedstawienie — b¢da one
ozdobg sali.

9. Nauczyciel kolejno prosi ucznidw o dokonczenie zdania: Na dzisiejszych zajeciach...

Uczniowie ustalajg, jakie wiadomosci z tych zaje¢ pojawig si¢ w prezentacji multimedialnej
przygotowywanej do projektu. Na koniec ustalaja szczegdty dotyczace przedstawienia.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Moja Ojczyzna”
Temat: Co mamy z bogactw naturalnych?

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie prawidtowej postawy,
e ksztalcenie umiejetnosci utrzymywania rOwnowagi,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia ksztattujace prawidtowa postawe,
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia doskonalace rownowagg,
e wspolpracuje w grupie.

Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: woreczki gimnastyczne, szarfy, laski gimnastyczne, skakanki, taweczki
gimnastyczne.

Przebieg lekcji:
1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Uczniowie biegaja swobodnie po sali. Na sygnatl pobierajg woreczki gimnastyczne i ustawiajg si¢
po obwodzie duzego kota. Jeden z uczniow wchodzi do $rodka kota. Wszystkie dzieci z woreczkami
na gltowie powoli obracaja si¢ wokol wtasnej osi. Na sygnat uczen stojacy w srodku stara si¢ ztapac
pozostale osoby. Uczniowie, ktorym spadnie woreczek, i ci, ktorzy dadza si¢ ztapaé, odpadaja z gry.
Zabawe mozna powtorzy¢, wybierajac innego ucznia, ktory bedzie tapatl pozostatych.

3. Podzial klasy na kilka grup. Pobranie szarf. Grupy ustawiajg si¢ w rzgdach na wyznaczonej linii
startu. Na odcinku ok. 15 metrow od linii startu nauczyciel ustawia przed kazda grupa raweczki
gimnastyczne. Zadaniem kazdego ucznia jest wejscie na taweczke, a nastepnie stojac na jednej nodze,
przetozenie szarfy z géry na dot, przejscie do konca taweczki i szybki powr6t do grupy. Wygrywa
druzyna, ktora najszybciej ukonczy konkurencje.

4. Uczniowie pobierajg skakanki i biegaja, skaczac jednondz lub obundz przez skakanke. Nastepnie
pobieraja laski gimnastyczne i piteczki do tenisa ziemnego. Zadaniem uczniow jest za pomoca lasek
gimnastycznych i skakanek przesuwanie piteczek do tenisa ziemnego, tak aby nie straci¢ nad nimi
kontroli.

5. Lezenie tylem, z nogami ugigtymi, opartymi na podlodze. Uczniowie ktadg r¢ce wzdhuz tutowia.
Wdech powietrza z napigciem mig$ni brzucha i posladkow, wydech i rozluznienie mig$ni.

6. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My day”
Temat: What time is it?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna slownictwo opisujace codzienne czynnosci,
e odczytuje godziny z zegara tarczowego,
e laczy obrazki ze zwrotami,
e samodzielnie uzupetnia zdania,
e poprawnie zapisuje stowa opisujace codzienne czynnosci,
e odpowiada na pytanie o godzing,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), pomoc techniczna (kartonowa): zegar, karty pracy: Ad@ i J@S na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Everyday activities, Tick, tock.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje wybrang przez siebie jedna z codziennych czynnosci, ktore dzieci
poznaty na poprzedniej lekcji. Uczniowie maja odgadnagé, jaka to czynno$¢. Nastgpnie
nauczyciel wybiera uczniow, ktorzy pokazuja inne codzienne czynno$ci. Cwiczenie to nalezy
powtorzy¢, tak aby zostaty przypomniane wszystkie poznane na ostatniej lekcji zwroty.

2. Uczniowie wykonujg zadanie na tablecie/tablicy interaktywnej z poprzedniej lekcji (pomoc
multimedialna Everyday activities). Stuchaja zwrotow opisujacych codzienne czynnosci
1 uktadaja je w odpowiedniej kolejnosci. Jest to zadanie na czas — nalezy nagrodzi¢ uczniow,
ktorzy ukoncza zadanie w Wyznaczonym czasie.

3. Nauczyciel rozdaje uczniom materialy do wykonania zegara (pomocy kartonowej).
Nastgpnie upewnia sig¢, czy uczniowie potrafia odczytywac godzing z zegara tarczowego
I thumaczy, jak odczytuje si¢ godziny w jezyku angielskim. P6Zniej prosi uczniow, aby
spojrzeli do zadania 1 w karcie pracy. Znajdujg si¢ tam przyktady pokazujace, w jaki sposob
zapisuje si¢ godziny w jezyku angielskim.
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4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Polega ono na przeczytaniu zdania
1 potaczeniu go z odpowiednim obrazkiem. Pozniej nauczyciel gltosno czyta zdania i prosi
uczniow o ich powtoérzenie. Uczniowie moga rowniez przeczyta¢ zdanie i na kartonowym
Zegarze ustawi¢ godzine taka jak w zdaniu.

5. Nauczyciel wlacza nagranie z piosenka, uczniowie uwaznie stuchajg i uzupetniajg tekst
piosenki na karcie pracy (zadanie 3). W razie koniecznosci nagranie nalezy powtorzyc.

Stowa do wpisania:
1. seven

2. nine

3. three

Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. P6zniej prosi o powtorzenie tekstu
piosenki, ponownie wilgcza nagranie i zach¢ca dzieci do wspdlnego Spiewania.

6. Dzieci wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Znajduja si¢ tam cztery obrazki z zegarami, ktére
przedstawiaja godziny. Nauczyciel odczytuje krotkie dialogi, a uczniowie shuchaja
1 zaznaczaja, czy godzina na obrazku zgadza si¢ z ustyszang godzing.

Tekst do odczytu:
— What time is it?
—It’s two o’clock.
— What time is it?
— It’s eight o’clock.
— What time is it?
— It’s six o’clock.
— What time is it?
— It’s one o’clock.

7. Nauczyciel omawia prace domowg 1 zegna si¢ z uczniami.
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