PAKIET 47, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 47, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_47, do zastosowania z: uczen_3_47 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Polska (697 _mat_Polska), Tick, tock (898_mn_tick tock),
I get up at six o’clock (899_mn_I get up), pomoc techniczna (tekturowa) nr: 73 - o czasu, 39 — zegar .

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny”
Temat: O poczatkach plemienia Polan i Polski

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania tytutow legend z rozsypanki wyrazowej
i dopasowywanie ich do ilustracji,

o ksztalcenie umiejetnosci definiowania poje¢ legenda i bajka,

e ksztalcenie umiejetnosci cichego czytania ze zrozumieniem legend,

e ksztalcenie umieje¢tnosci wyodrebniania czasu, miejsca akcji 1 bohaterow legend,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia planu wydarzen do legend,

e ksztalcenie umieje¢tnosci opowiadania legend z uwzglednieniem zwigzkow
przyczynowo-skutkowych,

e ksztalcenie umiejetnosci redagowania legendy o powstaniu nazwy swojej
miejscowosci,

e ksztalcenie umiejgtnosci poprawnej pisowni wyrazow z rz po spolgtoskach,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e uklada tytuty legend z rozsypanki wyrazowej i dopasowuje je do ilustracji,

e definiuje pojecia legenda i bajka,

e Czyta cicho ze zrozumieniem legendy,

e wyodrgbnia czas, miejsce akcji, bohaterow legend,

e tworzy plan wydarzen do legendy,

e opowiada legende z uwzglednieniem zwigzkow przyczynowo-skutkowych,

e redaguje legendg o powstaniu nazwy swojej miejscowosci,

e poprawnie zapisuje wyrazy z rz po spotgtoskach,
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Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, mapa mentalna.
Formy pracy: praca grupowa, praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
teksty legend dla grup, ilustracje do legend w duzym formacie, karton do mapy mentalnej.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom utozenie tytuldw legend z rozsypanki
wyrazowej i dopasowanie ich do ilustracji w duzym formacie (zadanie 1 z Kkarty pracy).
Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Co majg wspolnego te legendy? (dotycza historii Polski).

2. Nastepnie nauczyciel uczniowie na podstawie zdobytych na wczesniejszych lekcjach
wiadomosci definiujg pojecie legenda. Potem zestawiaja to pojecie z pojeciem bajka. W tym
momencie moze wykorzysta¢ informacje podawane przez uczniéw i zamieszczac je na mapie
mentalnej na kartonie. Uczniowie wskazujg podobienstwa i réznice mi¢dzy legenda a bajka.
Nauczyciel prosi, aby wykonali zadanie 2 z karty pracy.

3. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom podziat na grupy, w ktorych czytaja oni
wylosowane teksty legend o poczatkach panstwa polskiego. Uczniowie wyodrebniajg czas,
miejsce akcji oraz bohaterow, tworza plan wydarzen i przygotowuja ustne opowiadanie tresci
przeczytanej legendy.

4. W dalszej czesci lekcji uczniowie z poszczegolnych grup prezentuja swoje prace oraz
opowiadajg tre$¢ swojej legendy z uwzglednieniem zwigzkow przyczynowo-skutkowych.
Pozostate grupy nagradzajg prezentacje swoich kolegow.

5. Nastepnie uczniowie redaguja pisemnie legend¢ o powstaniu nazwy swojej miejsScowosci
(zadanie 3). Uwaga: zadanie to moga wykonac roéwniez w domu jako prace domowa.

6. Na koniec uczniowie wykonuja ¢wiczenia ortograficzne dotyczace poprawnej pisowni
wyrazow z rz po spotgtoskach (zadanie 4) oraz polecenie dotyczace wyszukiwania
rzeczownikow wérod innych wyrazoéw (zadnie 5).
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Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny”
Temat: O poczatkach plemienia Polan i Polski

Cele edukacyjne:
o doskonalenie umiejetnosci odejmowania w zakresie 100,
e doskonalenie umigjetnosci mnozenia w zakresie 50,

o ksztalcenie umiejgtnosci wykonywania dziatan w wyrazeniach z mnozeniem
i odejmowaniem w odpowiedniej kolejnosci,

o ksztalcenie umiejetnosci uktadania zadan ztozonych przez potaczenie dwdch zadan prostych,
o ksztalcenie umiejetno$ci zapisywania rozwigzania zadania za pomoca jednego dziatania,
¢ doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: odejmuje w zakresie 100; mnozy w zakresie 50; wWykonuje dziatania w wyrazeniach

z mnozeniem i odejmowaniem w odpowiedniej kolejnosci; uktada zadania ztozone przez potaczenie
dwach zadan prostych; zapisuje rozwigzanie zadania za pomocg jednego dziatania; wspolpracuje

w grupie; korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kolorowe kartki — po dwie w jednym kolorze, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Polska.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci dobierajg si¢ w pary. Kazda losuje kolorowa kartke i zapisuje na niej zadanie, do ktérego
rozwigzania  trzeba ~ wykona¢  jedno  dzialanie. = Pdzniej  uczniowie  1gcza  sig
w czteroosobowe zespoly z kartkami w tych samych kolorach. Z zapisanych przez siebie zadan
uktadajg jedno. Przedstawiciele zespotow odczytuja jego tresc.

2. Uczniowie wracajg na swoje migjsca. Prowadzacy ttumaczy, w jakiej kolejnosci wykonuje si¢
dzialania w wyrazeniach, w ktorych wystepuje mnozenie i odejmowanie. Nastepnie dzieci podkreslaja
dzialania, ktore trzeba ~wykona¢ w  pierwszej kolejnosci, 1  obliczaja  wyniki,
a pozniej koloruja obrazek (zadanie 1 w karcie pracy). Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

3. Dzieci wpisuja liczby w zadaniu 2, wykreslaja odpowiednie liczby i litery, a na koniec odczytuja
odpowiedz. Wskazane przez prowadzacego osoby podaja wyniki dziatan i hasto.

4. Uczniowie wykonujg obliczenia potrzebne do rozwigzania przyktadow z polecenia 3. Nauczyciel
prosi, aby wszystkie przyklady (zwlaszcza ostatnie) byly zapisane za pomocg jednego dziatania.
Wskazane przez prowadzacego osoby zapisujg je na tablicy.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Polska. Wybrani uczniowie podchodzg do tablicy
i wykonujg polecenie z tej pomocy.
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Klasa Il1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny”

Temat: O poczatkach plemienia Polan i Polski

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci manualne;j,
e poznanie pojecia os czasu,
e ksztalcenie umiejetnosci chronologicznego zapisywania wydarzen historycznych,
e utrwalanie pojg¢ matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wykona¢ o$ czasu,
e zapisuje daty i wydarzenia na osi czasu,
e utrwala wiadomosci historyczne,
e dokonuje obliczen kalendarzowych — wie, ile lat ma jeden wiek.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa): o$ czasu, kartki z bloku technicznego,
klej, nozyczki, tasma klejaca, kolorowe kartki, ilustracje z portretami, fotografie znanych
0sOb, mazaki, kredki, dlugopisy.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przygotowuja pomoc tekturowg — o$ czasu. Naklejaja ja na kartke z bloku
technicznego 1 wycinaja.

2. W dalszej kolejnosci zaznaczaja na osi w kolejnosci chronologicznej poznane wczes$niej
najwazniejsze daty 1 wydarzenia historyczne. O$ czasu mozna podzieli¢ na dwie czesci (lewa
1 prawg) w taki sposob, aby na jednej czgsci zaznaczone byly daty i wydarzenia zwigzane
z historig Polski, a na drugiej daty i wydarzenia dotyczace historii $wiata.

3. Nauczyciel wyjasnia, co 0znacza pojecie wiek, a takze ile lat ma jeden wiek. Ttumaczy tez,
ze wiek okresla sie za pomoca cyfr rzymskich. Nastepnie zaznacza na osi czasu kolorowymi
paskami przetlomy poszczegdlnych wiekow.

4. Uczniowie naklejajg w odpowiednim miejscu na 0Si czasu fotografie lub portrety stawnych
0s0b, poznanych na wczesniejszych zajeciach. Dzieci mogg uzupetnia¢ o$ czasu na kolejnych
lekcjach — mogg dopisywac lub dokleja¢ informacje i zdjecia dotyczace waznych wydarzen,
wynalazkéw, odkry¢ czy postaci z historii Polski 1 $wiata.
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PAKIET 47, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My day”

Temat: I get up at six o’clock

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna slownictwo opisujace codzienne czynnosci,
e odczytuje godziny z zegara tarczowego,
e ljczy obrazki ze zwrotami,
e samodzielnie uzupetnia zdania,
e poprawnie zapisuje stowa opisujace codzienne czynnosci,
e odpowiada na pytanie o godzing,
e opisuje swoje codzienne czynnosci, podajac godzing,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), pomoc techniczna (kartonowa): zegar, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Tick, tock, | get up at six
o clock.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wlacza nagranie z piosenka z poprzedniej lekcji 1 zacheca ucznidow do
wspolnego spiewania. Moze tez podzieli¢ klas¢ na dwie grupy — chlopcow 1 dziewczat — aby
za$piewaly piosenke z podzialem na role.
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PAKIET 47, PUBLIKACJA BEZPtATNA

2. Uczniowie wyjmujg pomoc kartonowa, ktorg wykonali na poprzednich zaj¢ciach (zegar).
Prowadzacy podaje godziny, a uczniowie ustawiaja wskazowki zegara w taki sposob, aby
pokazywat godzing podang przez nauczyciela. P6zniej dzieci pracuja w parach — jeden uczen
pyta: ,,What time is it?”, a drugi odpowiada, podajac godzing, ktora uczen pytajacy zaznacza
Na zegarze.

3. Nauczyciel prosi ucznidow, aby spojrzeli na karty pracy. W zadaniu 1 znajdujg si¢ obrazki
przedstawiajace codzienne czynnosci. Nauczyciel powtarza z uczniami stownictwo, a pdzniej
zwraca uwage na obrazki zegarow, ktore wida¢ pod spodem. Nastepnie wigcza nagranie.
Dzieci maja uwaznie stucha¢ 1 polaczy¢ obrazki przedstawiajgce codzienne czynno$ci
z odpowiednim zegarem. Na koniec prowadzacy sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania.

4. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia. Znajduja si¢ tam dwa zdania.
Prowadzacy czyta je glosno i prosi uczniéw, aby powtdrzyli za nim. Prosi tez, aby
zapamigtali, ze je$li mowia, o ktorej godzinie wykonuja jakas czynnos$¢, powinni uzy¢
przyimka ,.at”.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 3 w karcie pracy. Znajduja si¢ tam obrazki czterech
zegarkow, a pod kazdym z nich maty kwadracik na wpisanie znaku V lub X. Uczniowie

stuchaja wypowiedzi nauczyciela i zaznaczaja, czy godzina na obrazku zgadza si¢ z ta
z wypowiedzi nauczyciela.

Tekst do odczytu:

I get up at seven o’clock.

I go to school at eight o’clock.
I have lunch at two o’clock.

I do homework at five o’clock.

6. Uczniowie pracujg w parach. W kartach pracy znajduja si¢ krotkie dialogi. Uczniowie maja
przeprowadzi¢ analogiczne krotkie rozmowy, tak aby uzyska¢ informacje na temat
codziennego dnia kolegi/kolezanki. Uczniowie zadajg pytania: ,,What time do you get up?” —
W miejsce zwrotu ,.get up”’ uczniowie wstawiajg inne zwroty pOznane na zajeciach.
Nauczyciel monitoruje prace uczniow, podchodzi do kazdej z par, przystuchuje si¢ ich
wypowiedziom 1 pomaga tworzy¢ pytania oraz odpowiedzi, jezeli jest taka koniecznos¢.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



