PAKIET 48, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 48, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_48,
do zastosowania z: uczen_3_48 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Pierwsi wladcy Polski (710_mn_pierwsi wladcy Polski),

Turniej rycerski (698_mat_turniej rycerski).

Klasa I11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny”

Temat: Historyczni wladcy Polski

Cele edukacyjne:
e poglebienie rozumienia pojgcia historia,
o doskonalenie umiej¢tnosci ustalania roznic migdzy legenda a prawda historyczna,
o doskonalenie umiej¢tnosci tworzenia kalendarium z rozsypanki zdaniowe;,
o ksztalcenie umiej¢tnosci wyjasniania pojec: wladca, krél, dynastia,
e zapoznanie z formulg listu oficjalnego,
o ksztalcenie umiejgtnosci wskazywania roznic migdzy listem prywatnym a oficjalnym,
o ksztalcenie umiejgtnosci redagowania listu oficjalnego do prezydenta RP,
e doskonalenie umiej¢tnosci poprawnego adresowania koperty,
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wyjasnia pojecie historia,
e ustala réznice miedzy legendg a prawda historyczna,
o tworzy kalendarium z rozsypanki zdaniowej,
e wyjasnia pojecia: wladca, krél, dynastia,
¢ zna formule listu oficjalnego,
e wskazuje réznice miedzy listem prywatnym a oficjalnym,
o redaguje list oficjalny do prezydenta RP,
e poprawnie zapisuje adres,
e uklada w kolejnos$ci chronologicznej kalendarium wydarzen z historii Polski,
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, metoda kuli $niegowej, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Pierwsi wladcy Polski, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, film animowany o powstaniu panstwa polskiego, duze
elementy rozsypanki zdaniowej do kalendarium historii Polski, kartki do metody kuli $niegowej,
stownik jezyka polskiego.
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Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom wyjasnienie pojecia  historia
z zastosowaniem metody kuli $niegowej. W tym celu poleca uczniom dobranie si¢ parami.
W parach przez kilka minut dzieci rozmawiaja ze soba, ustalajac wspdlne stanowisko. Nastepnie pary
dobieraja si¢ w czwdrki 1 robia to samo. Dalej czworki lacza sie w  Osemki
i robig to samo. Zabawe konczy przedstawianie ustalonych przez poszczeg6lne grupy stanowisk, czyli
wyjasnienie pojecia historia.

2. Nastepnie nauczyciel wspolnie z uczniami ustala réznice migdzy legenda a prawda historyczna.
Uczniowie podaja przyktady legend i faktéw historycznych.

3. Uczniowie ogladaja film o powstaniu panstwa polskiego. Potem tworza kalendarium
z rozsypanki zdaniowej (w duzym formacie) i zawieszaja jego poszczegolne elementy
w widocznym miegjscu.

5. Nastepnie uczniowie wyjasniajg pojecia: wladca, krél, dynastia na podstawie informacji zapisanych
w stowniku jezyka polskiego i wykonujg zadanie 1 i 2 z karty pracy.

6. Uczniowie zapoznaja si¢ z formulg i elementami listu oficjalnego. Wskazuja réznice miedzy listem
prywatnym a oficjalnym. Redaguja list oficjalny do prezydenta RP na wspdlnie ustalony temat
(zadania 3 i 5 z karty pracy).

7. Po przypomnieniu wtasciwej konstrukcji adresu, adresuja koperte.

8. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Pierwsi wiadcy Polski. Chg¢tni uczniowie wykonuja
zadanie z tej pomocy.

Klasa 11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny”

Temat: Historyczni wladcy Polski

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci dodawania w zakresie 100,
e doskonalenie umiejetnosci dzielenia w zakresie 50,

e ksztalcenie umiejetnosci wykonywania dziatan w wyrazeniach z dodawaniem
i dzieleniem w odpowiedniej kolejnosci,

o doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e dodaje w zakresie 100,
e dzieli w zakresie 50,
e wykonuje dzialania w wyrazeniach z dodawaniem i dzieleniem w odpowiedniej kolejnosci,
e wspolpracuje w grupie,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.
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Srodki dydaktyczne: Kartki z podobiznami wtadcow Polski, a na drugiej stronie dziatania, karteczki
samoprzylepne za znakami: (), - , +, nagranie z muzyka, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Turniej rycerski.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci pracuja w grupach. Kazda otrzymuje zestaw kartek — po jednej stronie znajduja si¢
podobizny wtadcow Polski, a po drugiej stronie dziatania, np.:

e nailustracji przestawiajacej Mieszka Starego: (2+5-4)+2-3—-7
e nailustracji z Wiadystawem Jagietto: 2 +5-4)+2-3-7
e nailustracji z Janem Sobieskim: (2+5-4)+2-3-7

Zadanie dzieci polega na utozeniu kartek wedtug kolejnosci, w jakiej nalezy wykonaé¢ podkreslone
dzialania (nawias, mnozenie, odejmowanie). P6zniej uczniowie odwracaja kartki, aby dowiedzie¢ sig,
w jakiej kolejnosci panowali w Polsce wladcy, ktorych podobizny sg widoczne na odwrocie kartek
z dziataniami.

2. Uczniowie przypominaja, w jakiej kolejnosci nalezy wykonywa¢ poznane do tej pory dzialania.
Losuja karteczki ze znakami: (), -, + 1 staja w kole. Nauczyciel prosi, aby dzieci wyobrazily sobie, ze
sg dziataniami wystepujacymi w jednym wyrazeniu i wigcza muzyke. Po chwili melodia cichnie, a
prowadzacy wypowiada jedng z liczb: 1, 2 lub 3. Jesli powie 1 — do $rodka kota wchodza ci, ktorych
dzialanie nalezy wykona¢ w pierwszej kolejnosci (nawiasy), jesli 2 — wchodza osoby ze znakiem
mnozenia, na 3 — wchodzg ,,plusy”. Na koniec nauczyciel opowiada o kolejnosci dziatan, jesli pojawia
si¢ dzielenie.

3. Dzieci wracaja na swoje miejsca i wykonuja dziatania z zadania 1 i 2 w Karcie pracy. Nauczyciel
przypomina o podkres§laniu dziatan, ktére trzeba wykonaé w pierwszej kolejnosci. Wszystkie
przyktady powinny by¢ wykonane na tablicy. Prowadzacy wyznacza osoby, ktére obliczajg wyniki.

4. Dzieci samodzielnie obliczaja wyniki dziatah z zadania 3 i koloruja mape¢ Polski. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

5. Uczniowie, pracujac w parach, wstawiaja znaki dziatan w zadaniu 4. Ochotnicy odczytuja
uzupetnione przyktady.

6. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore przypominaja, co oznaczaja pojecia: suma, roéznica, iloczyn,
iloraz. Pozniej dzieci zapisuja dzialania z zadania 5 oraz obliczajg ich wyniki. Wskazane przez
prowadzacego osoby zapisuja dziatania i wyniki na tablicy.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 6. Ochotnicy prezentuja rozwigzanie na tablicy. Jesli wystarczy czasu,
nauczyciel proponuje rozwigzywanie zadania réznymi sposobami.

8. Dzieci samodzielnie uzupetniaja grafy z zadania 7 i 8. Wyznaczone przez prowadzgcego osoby
odczytuja dopisane liczby.

9. Uczniowie odgaduja samodzielnie rozwigzanie szyfru z zadania 9. Osoba, ktora zrobi to pierwsza,
w nagrode otrzymuje brawa.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Turniej rycerski. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny”
Temat: Historyczni wladcy Polski

Cele edukacyjne:
e poznanie pojec: portret, kopia, falsyfikat, reprodukcja,
e utrwalenie wiadomosci o Zyciu 1 tworczosci Jana Matejki na przyktadzie Pocztu
krolow
i ksigzqt polskich,
e ksztalcenie umiejetnosci malowania portretu farbami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znairozumie pojecia: portret, kopia, falsyfikat, reprodukcja,
e wie, kim byl Jan Matejko,
¢ potrafi namalowac portret farbami.
Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, alboum Poczet krélow i ksigzqt polskich J. Matejki, albumy z malarstwem
J. Matejki, farby plakatowe, kartki formatu A3.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom Poczet krolow i ksigzgt polskich Jana Matejki. Omawia
z uczniami posta¢ wielkiego malarza i jego wklad w odzyskanie niepodlegtosci Polski.
Przybliza jego tworczos¢ jako malarza tworzacego wybitne dziela o tematyce historyczne;j
i batalistycznej (Bitwa pod Grunwaldem), $cisle zwigzane z historig Polski.

2. Prowadzacy wyjasnia uczniom znaczenie poje¢, takich jak: portret, kopia, falsyfikat,
reprodukcja. Nastepnie pokazuje na wybranych stronach internetowych kilka Kkopii
I reprodukcji znanych dziet.

3. Nauczyciel pokazuje zdjecie prezydenta Polski i informuje uczniow, ze tematem ich pracy
plastycznej bedzie wykonanie portretu prezydenta farbami plakatowymi.

4. Uczniowie na biatych kartkach formatu A3 malujag farbami plakatowymi portret
prezydenta.

5. Dzieci zostawiajg portrety do wyschnigcia. W tym czasie sprzataja swoje miejsca pracy.

6. Uczniowie z pomocga nauczyciela przygotowuja w sali wystaweg wykonanych przez siebie
portretow.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,

2

krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny
Temat: Historyczni wladcy Polski

Cele edukacyjne:
e podniesienie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy,
e poznanie kodeksu rycerskiego.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e chetnie uczestniczy w grach i zabawach turniejowych,
e wspolpracuje w grupie,
e Wwie, co znaczy bycie rycerskim,
e poprawnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne.
Metody: pogadanka, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tekturowe miecze i tarcze, kolorowe szarfy, pachotki, laski
gimnastyczne, piteczki do tenisa ziemnego, woreczki gimnastyczne, dziewig¢ Sredniej
wielkos$ci kartondéw, ringo, karimaty.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wprowadza ucznidow w temat rycerskosci i turniejow rycerskich. Przypomina
dzieciom o dawnych czasach, historycznych wtadcach Polski i znanych rycerzach. Mowi, ze
kodeks rycerski jest nadal aktualny. Informuje dzieci, ze podczas zaje¢ odbedzie si¢ turniej
rycerski.

2. Podziat klasy na kilka grup. Kazda pod kierunkiem nauczyciela wybiera nazwe¢ od imienia
stawnego rycerza (np.. Zawisza Czarny Sulimczyk, Powata z Taczewa, Marcin
z Wrocimowic, Zyndram z Maszkowic). Kazdy zespot wybiera tez swoje barwy w postaci
kolorowych szarf. Sposrod uczniow nalezy wybra¢ krola i krélowa, przed ktorymi toczyc¢ sie
bedzie turniej 1 ktorzy beda ocenia¢ walke 1 postgpy w ¢wiczeniach rycerzy. Krdl rozpoczyna
turniej krotkim przemowieniem.

3. Pasowanie na rycerza. Kazdy z uczestnikow turnieju podchodzi do kréla. Ten mieczem
dotyka jego ramienia 1 pasuje go na rycerza. P6zniej wrecza mu miecz, ktorym bedzie toczyt
walke turniejowa.

4. Ustawienie grup posrodku sali w dwoch szeregach naprzeciwko siebie. Na znak krola
pierwsza para rozpoczyna walke na miecze. PdZniej walczy kolejno druga i trzecia, az do
ostatniej. Wygrani rywalizujg dalej ze sobg az do ostatniego niezwyciezonego rycerza,
o ktorym wies¢ bedzie glosi¢, ze jest odwazny i1 niepokonany. Krélowa na znak zwycigstwa
wrecza najlepszemu rycerzowi wstazke lub chusteczke. Trudniejszg odmiang tej zabawy jest
walka na miecze w parach (uczniowie stoja na laweczce gimnastycznej). Zawodnikow
asekuruje nauczyciel.
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5. Grupy ustawiajg si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu. Nauczyciel ustawia pachotki
w rownej odlegtosci od kazdej grupy na trasie o dtugosci ok. 10 metrow. Zadaniem kazdego
ucznia — rycerza jest poprowadzenie mieczem piteczki do tenisa ziemnego slalomem miedzy
pachotkami 1 szybki powrdt do druzyny z piteczka. Pdzniej nastepuje przekazanie piteczki
kolejnemu zawodnikowi, ktéry wykonuje to samo zadanie.

6. Rycerze z poszczegdlnych druzyn dobierajg si¢ w pary z przeciwnikami z innych druzyn.
Uczniowie w parach ustawiaja si¢ bokiem i zapierajac si¢ stopami, probuja przeciagnaé
przeciwnika na swoja strong. Wygrywa druzyna, ktorej zawodnicy zwycigza najwigcej razy.

7. Kazda grupa ustawia si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu, naprzeciwko drabinek
gimnastycznych w odlegto$ci ok. 10 metrow. Zadaniem kazdego zawodnika jest dobiegniecie
do drabinek gimnastycznych i wej$cie na nie, tak aby dotkna¢ najwyzszego szczebelka.
Nastepnie zawodnicy wracajg do druzyny.

8. Druzyna ustawia si¢ w jednym rzedzie przed wyznaczong linia, a naprzeciwko w odleglosci
2—3 metrow stoi nauczyciel z mieczem. Kazdy rycerz pobiera ringo lub krazek. Zadaniem
ucznidw — rycerzy jest wrzucenie ringo/krazka na miecz, ktory trzyma nauczyciel. Rycerz
otrzymuje punkt za kazde trafienie.

9. Druzyny ustawiajg si¢ w 2—3 rzedach, przed wyznaczong linig. Kazdy uczestnik otrzymuje
po trzy woreczki gimnastyczne. W odlegto$ci 4—5 metréw od linii startu nauczyciel ustawia
po trzy sredniej wielko$ci kartony, na ktérych wczesniej uczniowie malujg glowy smokow.
Zadaniem rycerzy sg rzuty woreczkami gimnastycznymi do kartonow.

10. Utozenie kilku obreczy na jednej linii. Przeskakiwanie z obreczy do obreczy, pokonujac
rwacg rzeke.

11. Ustawienie si¢ parami w 3—4 rzgdach przed linig startu. W odleglosci ok. 10 metrow od
linii startu nauczyciel ustawia cztery pachotki. Kazda para otrzymuje jedng karimate lub
kocyk. Jedna osoba w parze stoi tylem do drugiej, ktéra siada na kocyku i tapie pierwsza
osob¢ za rgce. Na sygnal ,,Start” pierwsza osoba ciggnie druga slalomem, starajac si¢ nie
potraci¢ zadnego pachotka. W ten sposob para przemieszcza si¢ az do ostatniego pacholka.
Zamiana 10l w parze 1 powr6t w ten sam sposob do druzyny.

12. Ustawienie si¢ w 2—3 rzgdach przed linig startu. Kazdy zawodnik otrzymuje laske
gimnastyczng — kopi¢. Na sygnal zawodnicy musza jak najdalej odepchna¢, przesuna¢ po
podiodze laske. Nauczyciel mierzy odlegtosci. Zwycieza druzyna, ktérej suma punktow
bedzie najwyzsza.

13. Zakonczenie turnieju rycerskiego — przyznanie nagrod dla zwycigskich druzyn.
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