PAKIET 50, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 50, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_50, do zastosowania z: uczen_3_50 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kajaki na Wisle (700_mat_kajaki na Wisle),
Tick, tock (898_mn_tick tock), She gets up early (900_um_she gets up early), pomoc techniczna
(tekturowa) nr 39: zegar.

Klasa I11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny”
Temat: Z biegiem Wisly...

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan ztozonych z dwoma dziataniami: mnozeniem
i dodawaniem,

e ksztalcenie umiejetnosci stosowania kolejnosci wykonywania dziatan w wyrazeniach
z nawiasami i bez nawiasow,

e ksztalcenie umiejetnosci uyjmowania rozwigzania zadania w jednym zapisie,
e ksztalcenie umiejetnosci uktadania zadan do podanych warunkow,
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania ztozone z dwoma dziataniami: mnozeniem i dodawaniem,
e wykonuje dziatania w odpowiedniej kolejnos$ci w wyrazeniach z nawiasami i bez nawiasow,
e potrafi uja¢ rozwigzanie zadania w jednym zapisie,
e uklada zadania do podanych warunkow,
e wspotpracuje w grupie,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydakt.: kartki z dziataniami (jedna dla kazdego), kostki do gry (dwie dla kazdej grupy), karty
pracy: Ad@ i J@S na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimed., pomoc multimed. Kajaki na Wisle.

Przebieg lekcji:
1. Dzieci siadajg w grupach. Kazde dostaje kartke z dziataniami do wykonania:
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Dzieci po kolei rzucaja dwiema kostkami i sumujg liczb¢ wyrzuconych oczek. Jesli suma przekracza
10, gracz traci kolejkge. JeSli suma jest mniejsza od 11, gracz dopisuje ja
w dowolnym wybranym przez siebie przyktadzie i dopisuje wynik mnozenia. Gdy wszyscy uzupetnia
dzialania i obliczg iloczyny, sumujg wyniki. Wygrywa osoba, ktérej wynik dodawania jest najwickszy.
Grupa nie moze by¢ zbyt liczna, poniewaz zabawa bedzie trwaé zbyt dtugo. Zadanie mozna utatwic
przez zastosowanie jednej kostki do gry lub ograniczenie liczby dziatan zapisanych na kartce. Zadanie
mozna tez utrudni¢ — dzieci mogag mnozy¢ takze przez 11 i 12 (np. sumujgc odpowiednig liczbe
jednakowych sktadnikow). Cwiczenie zostalo opracowane na podstawie:
www.zabawydladzieci.com.pl/jak-nauczyc-dziecko-tabliczke-mnozenia-cz-1/.

2. Dzieci wracajg na swoje miejsca i wykonujg obliczenia z zadania 1 w karcie pracy. Pozniej
uzupetniajg kratki na mapie i odczytuja nazwy zaznaczonych miast. Nauczyciel wybiera osoby, ktore

podaja wyniki.
3. Uczniowie wykonuja zadanie 2. Na poczatku uzupetniajg zdania na podstawie ilustracji.

4. Potem uczniowie wykonuja kolejne punkty zadania. Prowadzacy proponuje rozwigza¢ to zadanie
nie tylko za pomoca dzialania, lecz takze np. za pomocg grafu. Nauczyciel wyznacza osoby, ktéra
prezentuja rozwigzanie na tablicy.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kajaki na Wisle. Wybrani uczniowie podchodzg do
tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa Il1, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny: ,,Dzieje mojej Ojczyzny”
Temat: Z biegiem Wisly...

Cele edukacyjne:

e poznanie podzialu wod na wody ptynace i stojace,

e wskazanie na mapie Wisty, jej zrodet oraz miast lezacych wzdtuz jej biegu,

e poznanie gtdwnych czgsci rzeki (zrodlo, ujscie, brzeg, doptywy, bieg dolny, bieg

gorny),

e poznanie wptywu cztowieka na stan czystosci wod plynacych,

e poznanie zjawiska powodzi, jej skutkow oraz sposobdéw jej zapobiegania,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z nowoczesnych technologii informacyjnych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: rozumie, co oznaczajg pojecia: wody stojgce, wody plyngce; opisuje bieg Wisty

i wymienia duze miasta, przez ktore ta rzeka przeptywa; wskazuje na schemacie biegu rzeki:
zrodlo, ujscie, brzegi, bieg dolny i gorny, doptywy; wie, jaki wplyw na czysto$¢ wod ma
cztowiek; wie, co to jest powodz i jakie sg jej skutki; zna sposoby zapobiegania powodziom;
wspolpracuje w grupie; korzysta z nowoczesnych zrodet technologii informacyjne;.

Metody: metoda zadaniowa, metoda aktywizujaca, pokaz, rozmowa.

Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK

armacioeza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego


http://www.zabawydladzieci.com.pl/jak-nauczyc-dziecko-tabliczke-mnozenia-cz-1/

PAKIET 50, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, zdjecia przedstawiajace rozne zbiorniki wodne i powédz, film Beskid Slgski —
Barania Gora, czyli u Zrodet Wisty (cz. 1)
(https://www.youtube.com/watch?v=x891swo06Z|U),

prezentacja Zanieczyszczenie srodowiska
(http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=8&ved=0CEAQF]AH&
url=http%3A%2F%2Fzsznasielsk.pl%2Feko_projekt%2FDG.pps&ei=XcVUVIWdADciOsAH
EmYCoBA), schemat biegu rzeki, globus, mapa Polski, arkusze szarego papieru, karteczki
samoprzylepne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prezentuje zdjecia przedstawiajgce rozne zbiorniki wodne — rzeki, oceany,
morza, jeziora. Nastepnie prosi, aby uczniowie powiedzieli, czym te zbiorniki si¢ rdznig.
W razie potrzeby prowadzacy uzupetnia ich wypowiedzi.

2. Uczniowie wskazuja na globusie zbiorniki wodne: wody ptynace — rzeki i wody stojace —
morza, jeziora i oceany. Nastepnie dzieci wykonujg zadanie 1 w karcie pracy.

3. Nauczyciel prosi uczniow o rozwigzanie rebusu (zadanie 2 na karcie pracy). Dzieci
odczytujg hasto i wyjasniajg jego sens. Pozniej pokazuja Wiste na mapie Polski i szukajg jej
zrodet. Wskazuja tez najwicksze miasta Polski, przez ktore rzeka ta przeptywa.

4. Prowadzacy prezentuje uczniom krotki film Beskid Slgski — Barania Gora, czyli u rédel
Wisty (material dostepny na stronie: https://www.youtube.com/watch?v=x891swo6ZIU).
Nastgpnie nauczyciel omawia schemat biegu rzeki od zrodta do jej ujscia. Uczniowie
wykonujg zadanie 3 na karcie pracy i sprawdzajg jego poprawno$¢ z poznanym schematem.

5. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze rzeka to zywiot, ktory czasami niesie ze sobg zniszczenie.
Wyswietla na ekranie zdjecia przedstawiajace powodz. Prosi uczniéw, aby w zasobach
internetowych wyszukali, jakie sa przyczyny powodzi i jak mozna si¢ przed nig bronic.
Uczniowie pracuja w grupach, a zebrane informacje zapisuja w formie mapy mysli na
arkuszach szarego papieru. Nastgpnie zespoly zawieszaja plakaty na tablicy i kolejno je
omawiaja.

6. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dokonczyli rozpoczete zdanie: Wody rzek sg
zanieczyszczone, poniewaz... Uczniowie zawieszaja na tablicy karteczki samoprzylepne
z dokonczonym zdaniem. Ochotnik odczytuje zgromadzone propozycje.

7. Uczniowie ogladaja prezentacje Zanieczyszczenie srodowiska (tylko cze$¢ poswiecong
wodzie) — materiat dostgpny na stronie:
http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=8&ved=0CEAQFjAH&
url=http%3A%2F%2Fzsznasielsk.pl%2Feko_projekt%2FDG.pps&ei=XcVUVIWdDciOsAH
EmYCoBA. Nastepnie wykonujg zadanie 4 w karcie pracy.

8. Nauczyciel podsumowuje zajecia i zadaje pracg domowa — zadanie 5 z karty pracy.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,

2

krag tematyczny ,,Dzieje mojej Ojczyzny
Temat: Z biegiem Wisly...

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,

e ksztalcenie szybko$ci 1 zwinnosci,

e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:

Uczen: prawidlowo wykonuje ¢wiczenia; doskonali szybko$¢ 1 zwinno$¢; wspotpracuje
w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: laweczki gimnastyczne, kreda, duze worki.
Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Swobodny bieg po sali. Na sygnat skip A, na kolejny sygnat skip B. Marsz po
okregu, wymachy rak, ramion. Na sygnat zatrzymanie si¢, podskoki, pajace, przysiady.

3. Podziat klasy na kilka grup. Zespoty ustawiaja si¢ w rzg¢dach na linii startu. Rownolegle do
linii startu nauczyciel ustawia kilka taweczek gimnastycznych w  odlegtosci
ok. 35 centymetrow od siebie. Zadaniem ucznidw jest przeskakiwanie z taweczki na
taweczke. Powrot do grupy. Wygrywa ta druzyna, ktorej zawodnicy najszybciej ukofcza
konkurencjg.

4. Uczniowie ¢wicza w dalszym ciaggu w takich samych grupach. Kazda rysuje kreda na
podiodze duze koto, a w $Srodku mniejsze. Odlegtos¢ miedzy kotami powinna wynosié¢
ok. 2-3 metréw. W kazdej grupie wybierany jest uczen, ktory stoi w §rodku mniejszego kota.
Pozostali kucajg na linii duzego kota. Zadaniem uczniow jest wskakiwanie do srodka duzego
kota 1 wyskakiwanie z niego. Zadaniem ucznia stojagcego w $rodku mniejszego kola jest
zlapanie trzech osob z grupy, ktére wskoczyty do srodka duzego kota (zanim wyskocza poza
jego obszar). Po zlapaniu trzech uczniow nast¢puje zmiana osoby stojacej W $rodku
mniejszego kola.

5. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Nastepnie ustawiajg si¢ naprzeciwko siebie w siadzie
kucznym. Zadaniem uczniéw jest podskakiwanie i rbwnoczesne wypchnigcie drugiej osoby
z pary. Zmiana par. Powtorzenie ¢wiczenia.

6. Podzial klasy na kilka grup. Zabawa ,,Przejscie przez most na Wisle”. Zespoly ustawiajg si¢
w rzedach na wyznaczonej linii startu. Pierwsi zawodnicy w grupach otrzymuja duze worki.
Zadaniem uczniow jest wejscie do workéw 1 bieg w podskokach na odleglos¢ ok. 15 metrow.
Powr6t z workiem do grupy. Wygrywa grupa, ktorej zawodnicy ukoncza najszybciej
konkurencje.

7. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My day”
Temat: She gets up early

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e ksztalcenie umiejetnosci pisania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna slownictwo opisujace codzienne czynnosci,

e rozumie zasady budowania zdan twierdzacych w trzeciej osobie liczby pojedynczej
w Present Simple,

e odczytuje godziny z zegara tarczowego,

e laczy obrazki ze zwrotami,

e samodzielnie uzupetnia zdania,

e poprawnie zapisuje stowa opisujace codzienne czynnosci,
e odpowiada na pytanie o godzine,

e opisuje swoje codzienne czynnos$ci, podajac godzing,

e czyta historyjke,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa): zegar, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Tick, tock, She gets up early.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozgrzewki. Wiacza nagranie z piosenka z poprzedniej

lekcji 1 zacheca uczniow do wspolnego $piewania.

2. Uczniowie wyjmujg pomoc tekturowa, ktora wykonali na poprzednich zajeciach.
Nauczyciel podaje zdania, np. ,,I get up at 7 o’clock”. Zadaniem ucznidow jest ustawienie
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wskazéwek zegara w taki sposob, aby pokazywat podang godzing. Nastgpnie uczniowie sami
ustawiaja godzing na zegarze, a kolega z fawki pyta: ,,What time do you get up?”.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby spojrzeli na karty pracy. W zadaniu 1 znajduje si¢ historyjka
Prowadzacy prosi uczniéw, aby spojrzeli na obrazki i sprobowali odgadnaé, o czym jest
historyjka. Nastepnie wiacza nagranie, a uczniowie shuchaja i §ledza tekst. Po wyshuchaniu
historyjki nauczyciel prosi uczniow, aby powtorzyli jej tekst, zdanie po zdaniu. Pdzniej
wybiera dwie chetne osoby, ktore odczytujg historyjke z podziatem na role.

4. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy polegajace na zakreslenie stowa ,,yes” lub
,n0” zgodnie z trescig historyjki. Nauczyciel glosno odczytuje zdania i pyta uczniéw, ktore
stowo nalezy zakreslié.

5. Nauczyciel prosi uczniéow, aby znalezli w tek$cie historyjki zdania, z ktérych dowiaduja
si¢, ze Tara wstaje wczesnie. Prowadzacy podpowiada uczniom, ze informacja taka pojawia
si¢ dwa razy. Uczniowie podaja zdania, a nauczyciel zapisuje dwa zdania na tablicy: ,,I get up
early” 1 ,,She gets up early” i pyta ucznidéw, czym si¢ one roznig. Nastgpnie thumaczy, ze
kiedy mowa jest o trzeciej osobie liczby pojedynczej, do czasownika nalezy doda¢ koncowke

2

5SS .

6. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, w ktorym na przyktadzie czterech
zdah pokazano, jak tworzy si¢ zdania twierdzace w trzeciej osobie liczby pojedynczej.
Nauczyciel czyta zdania, a uczniowie powtarzaja je glosno. Prowadzacy prosi uczniow, aby
zapamigtali, ze kiedy mowa jest o trzeciej osobie liczby pojedynczej, trzeba doda¢ koncéwke

2

5"S .

7. Uczniowie wykonuja zadanie 5 w karcie pracy. Znajduja si¢ tam zdania, a obok nich litery
T (,true”) i F (,false”). Zadaniem uczniéw jest wysluchanie wypowiedzi nauczyciela
1 zakre$lenie odpowiednie;j litery.

Tekst do odczytu:

She gets up at seven o’clock.

She goes to school at nine o’clock.
She has lunch at two o’clock.

She does homework at three o’clock.
She goes to bed at nine o’clock.

8. Uczniowie pracujg w parach. Na kartach pracy maja uzupenic tabelke. Pytaja wybranej
osoby, o ktorej godzinie wykonuje codzienne czynno$ci. Nastepnie wpisuja odpowiednia
godzing do tabeli i uktadaja zdania o tej osobie, np. ,,Ania gets up at 6 o’clock”.
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