Wstep

Zbior ,,M@j przedmiot informatyka” jest zestawem 20 scenariuszy przeznaczonych dla ucznidw szczegélnie zainteresowanych informatyka.
Scenariusze mogga by¢ wykorzystywane przez nauczycieli zaréwno na typowych zajeciach lekcyjnych wpisanych w zakres podstawowy, jak tez
w ramach dodatkowych zajeé poszerzajgcych wiedze ucznidw, np. kota zainteresowan. Scenariusze wchodza w sktad pakietu dydaktycznego do
nauczania przedmiotow Scistych. Wymagajg zastosowania komputerédw z dostepem do internetu. Takie wyposazenie pozwoli na wykorzystanie
srodkéw dydaktycznych przewidzianych w projekcie ,Nauki $ciste priorytetem spoteczedstwa opartego na wiedzy” takich jak moduty
e-learningowe , Podstawy organizacji baz danych”, gry strategiczne ,Przygody myszki Henryki” oraz ,Elektroniczni komandosi”, poradniki
»Informatyka” i , Technologia informacyjna”. Scenariusze mogg by¢ realizowane na zajeciach lekcyjnych jako catos¢ lub nauczyciel dokonuje
wyboru okreslonych materiatéw zgodnie z zaplanowanymi przez siebie tematami — zwieksza to elastycznosé stosowania pakietu np. w sytuacji
braku zapewnienia w placéwce odpowiednich warunkéw technicznych do realizacji materiatu w oparciu o caty pakiet.
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Scenariusz nr 1: Reprezentacja danych w komputerze

Temat zajeé Reprezentacja danych w komputerze
Dziat Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1
Czas trwania zajec 2 godziny
Element f4 sz
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny e Zapoznanie uczniéw z reprezentacjg danych w komputerze.

e Pogtebianie zainteresowania mtodziezy technologia informacyjna.
e Rozwijanie aktywnosci poznawczej i twérczej ucznia.
e Wdrozenie do postugiwania sie terminologig stosowang w informatyce.

2 | Cele szczegdtowe Uczen:

e zna pojecia: system binarny i heksadecymalny, kod ASCII, Unicode,

e rozumie na czym polega kompresja i szyfrowanie danych,

e potrafi postugiwac sie pozycyjnymi systemami liczbowymi,

e postuguje sie algorytmami kodowania liczb.

Formy i metody Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela, gra dydaktyczna , Elektroniczni komandosi”
4 | Srodki dydaktyczne Gra dydaktyczna , Elektroniczni komandosi”

(ze szczegbtowym
wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

5 | Wprowadzenie do 1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
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zajeé

Podanie tematu i oméwienie celow lekgcji.
Nauczyciel przypomina metody i zasady zamiany liczb dziesietnych na binarne i heksadecymalne.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy czteroosobowe.
Nauczyciel zapoznaje ucznidéw z zasadami gry ,, Elektroniczni komandosi”.
Uczniowie rozpoczynajg graé¢ w gre , Elektroniczni komandosi” — trzy pierwsze etapy.

W PR

Podsumowanie zajec

Podsumowanie wynikéw gry, wystawienie ocen.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Biezgca kontrola prowadzonych przez uczniéw dziatan. W tym celu nauczyciel przemieszcza sie pomiedzy
grupami, udziela wskazéwek. Gra moze by¢é prowadzona poza lekcjami z wykorzystaniem platformy
e-learningowe;.
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Zataczniki do scenariusza nr 1

Gra , Elektroniczni komandosi” umieszczona na platformie e-learningowe;.
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Scenariusz nr 2: Wyszukiwanie informacji w sieci Internet

Temat zajec

Wyszukiwanie informacji w sieci Internet

Dziat

Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie
i wykorzystywanie informacji, wspottworzenie zasobdéw w sieci,
korzystanie z réznych zrédet i sposobdéw zdobywania informacji

Klasa (poziom edukacyjny)

[,

Czas trwania zajec 2 godziny
Element vr e
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidéw ze sposobami wyszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji, podkreslenie
koniecznosci wtasciwego selekcjonowania informacji.
2 | Cele szczegdtowe Uczen:
e wyjasnia zasadnosc¢ korzystania z Internetu,
e wyjasnia, do jakich celéw uzywamy arkusz kalkulacyjny,
e wykorzystuje narzedzia technologii informacyjnej w zyciu codziennym,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
e wykorzystuje poznang wiedze do samodzielnej realizacji zadan,
e prezentuje efekty swojej pracy;
e obstuguje wyszukiwarki i poczte elektroniczna.
3 | Formy i metody Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.
4 | Srodki dydaktyczne e  Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtaczony do Internetu.
(ze szczegotowym e  Pakiet MS Office z arkuszem kalkulacyjnym Excel.
wskazaniem srodkow | e Projektor.
opracowanych
w projekcie np.
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modut, gra)

Wprowadzenie do 1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
zajec 2. Podanie tematu i oméwienie celow lekciji.

3. Nauczyciel wyjasnia, na czym polega wyszukiwanie informacji w Internecie. Podaje nazwy najbardziej
popularnych portali internetowych, wyszukiwarek internetowych oraz przegladarek internetowych
wskazujgc na ich wady i zalety. (www.yahoo.com, www.hotbot.com, www.onet.pl, www.wp.pl,
www.interia.pl, www.wikipedia.pl, www.wrotapodlasia.pl i in.)

Przebieg zaje¢ (petna | 1. Uczniowie pobierajg z platformy e-learningowej prezentacje przygotowang w Power Poincie na temat
wersja) wyszukiwania informacji w Internecie.

2. Nauczyciel za pomocg projektora multimedialnego wyswietla tabele przygotowang w Excelu, ktdrg
uczniowie majg wykonaé na wtasnych komputerach. Wzorzec ten bedzie stuzyt do realizacji zadania —
wyszukiwania informacji na temat wojewddztwa podlaskiego.

3. Gotowy plik uczniowie przesytajg na wskazane przez nauczyciela konto pocztowe.

4. 0Odnosniki, ktére uczniowie wykorzystali i po dyskusji z nauczycielem i kolegami uznali za wartosciowe,

zostajg przez nich zapisane w pliku tekstowym i przestane drogg elektroniczng do nauczyciela.

Nauczyciel umieszcza odnosniki na przygotowanym wczesniej koncie, np. na stronie www.delicious.com.
W ten sposdb przez wszystkich uczniow bedzie tworzona biblioteka odnosnikéw na potrzeby nauczycieli Tl
oraz innych przedmiotow.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania polegajace na poréwnaniu przygotowanych przez uczniéw
zestawien oraz zaprezentowaniu stron, z ktdrych uczniowie korzystali wyszukujgc informacje.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Biezgca kontrola pracy ucznidow; wspieranie tych, ktérzy pracujg wolniej i nie nadazaja z realizacjg celow lekgcji.

i KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA -
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



http://www.delicious.com/

Zataczniki do scenariusza nr 2

Prezentacja przygotowana w Power Point na temat wyszukiwania informacji w Internecie
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Scenariusz nr 3: Zaawansowane metody kompozycji w programie graficznym

Temat zajec Zaawansowane metody kompozycji w programie graficznym
Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkow,
Dziat tekstéw, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmoéw
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1
Czas trwania zajec 1 godzina
Element L4z
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny e  Zapoznanie ucznidéw ze sposobem wykorzystania warstw i masek warstw w kompozycji graficzne;j.
e Wskazanie metod wykorzystania nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych
w projektowaniu elementdéw reklamy firmy.
e Ksztattowanie umiejetnosci wtasciwego doboru narzedzi w projektowaniu kompozycji graficznych.
2 | Cele szczegoétowe Uczen:
e rozumie pojecie warstw i ich zastosowanie w kompozycji graficznej,
e definiuje pojecie maski warstwy,
e wymienia operacje na warstwach dostepne w Przyborniku Gimpa,
e wigcza w programie Gimp warstwy o réznych parametrach,
e operuje narzedziami perspektywy i skalowania,
e wigcza i wytgcza maske warstwy, okresla jej parametry,
e operuje podglagdem maski warstwy,
e realizuje kompozycje graficzng z wykorzystaniem masek warstw.
3 | Formyi metody Prezentacja, ¢wiczenia, elementy wykfadu.
4 | Srodki dydaktyczne Komputery, projektor, platforma e-learningowa, materiaty modutu e-learningowego ,,Podstawy postugiwania

(ze szczegbtowym

sie programem graficznym” (lekcja ,Zaawansowane metody kompozycji w programie graficznym”, pliki
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wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

graficzne, film ”“Maski warstw”), program GIMP.

Wprowadzenie do
zajec

Przywitanie ucznidow, sformutowanie tematu i okreslenie celdw lekcji.
Przedstawienie zasad pracy w czasie zajec.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

PN EINE

Omowienie z uzyciem projektora pojecia i sposobu wykorzystania masek warstw w kompozycji graficznej.
Wykonanie ¢wiczenia z zastosowaniem masek warstw.

Zalogowanie sie na platformie, przedstawienie zasad pracy.

Wykonanie ¢wiczenia przygotowanego w module e-learningowym (lekcja 2 ,,Zaawansowane metody
kompozycji”.

Przestanie rozwigzania zadania nr 1 na platforme.

Prezentacja wynikéw ¢wiczen za pomocg projektora.

Ocena prac.

Podsumowanie zajec

e

Podsumowanie zagadnien poruszanych na lekcji.
Zadanie pracy domowej — wykonanie i przestanie zadania nr 2 z modutu e-learningowego.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Temat ten zostat umieszczony w poradniku multimedialnym z informatyki.
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Zataczniki do scenariusza nr 3

Modut e-learningowy ,,Podstawy postugiwania sie programem graficznym” — lekcja nr 2: Zaawansowane metody kompozycji;

Materiaty graficzne do wykonania éwiczen;
Film instruktazowy lekcja. swf;

Karta pracy

Karta pracy
Sktad zespotu:

Zaawansowane metody kompozycji w programie graficznym

A. Wprowadzenie

Obejrzyj film na temat sposobu wykorzystania masek warstw w kompozycji graficzne;j.
W czasie pracy z filmem zwrd¢ uwage na nastepujgce elementy i zanotu;j:

1. Definicja maski warstwy
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4. Sposbb ustalania wtasnosci masek warstwy
KOIOT DAY .ottt st st e e e aans
KOIOT CZAINY ettt et st st st st st st e e e e e e e s senaesans
DOWOINY KOIOK ettt e sttt et et et er e

5. Wykonaj ¢wiczenie przedstawione na filmie. Do jakich celéw moze by¢ wykorzystana maska warstwy?

B. Praca z platforma e-learningowg

1. Woypisz polecenia menu, jakich uzyte$ otwierajgc warstwy w swoim pliku oraz nazwy otwartych warstw:
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4. Jaki efekt dato w ¢wiczeniu uzycie biatej maski warstwy, czy byto mozliwe uzycie czarnej maski?

5. Wykonaj zadanie 1 i 2 na platformie e-learningowej. Zapisz wyniki w postaci plikéw typu JPG i wyslij do sprawdzenia przez opcje , Przesytanie
plikow”.
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Scenariusz nr 4: Zasady tworzenia prezentacji

Temat zajec

Zasady tworzenia prezentacji

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkow,

Dziat tekstow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmoéw
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1l
Czas trwania zajec 2 godziny
Element vr e
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Przygotowanie ucznidow do postugiwania sie prezentacjg w wystgpieniach publicznych.
2 | Cele szczegdtowe Uczen:
e wyjasnia zasadnosc¢ korzystania z programu do tworzenia prezentacji multimedialnych oraz Internetu,
e projektuje rézne uktady slajdow,
e importuje elementy tekstowe i graficzne,
e tworzy przyciski sterujace,
e samodzielnie dobiera efekty multimedialne,
e projektuje prezentacje wspomagajace wystgpienia,
e prezentuje efekty swojej pracy,
e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
e obstuguje poczte elektroniczng,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.
3 | Formy i metody Pogadanka, pokaz, praca pod kierunkiem nauczyciela
4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.
(ze szczegétowym e  Pakiet MS Office z programem Power Point.
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wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

Prezentacja wykonana w Power Poincie “Tworzymy pierwszg prezentacje”.
Projektor, tablica interaktywna.

Wprowadzenie do 1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
zajec 2. Podanie tematu i oméwienie celow lekgji.
Przebieg zajec (petna | 1. Nauczyciel wyjasnia uczniom, na czym polega tworzenie prezentacji multimedialnych, wraz ze wskazaniem
wersja) przydatnosci poznawanych narzedzi Tl.
2. Uczniowie pobieraja z platformy e-learningowej prezentacje przygotowang w Power Poincie na temat
tworzenia prezentacji multimedialnej (lub prezentacja jest wyswietlana na ekranie projekcyjnym).
3. Uczniowie analizujac pod kontrolg nauczyciela pobrane materiaty, przygotowuja stopniowo:
. plan prezentacji,
. gromadzg niezbedne materiaty do realizacji zadania, wykorzystujac informacje uzyskane z Internetu,
° plan nawigacji prezentacji.
4. Kolejne etapy pracy sg zamieszczane na platformie e-learningowej lub przesytane pocztg elektroniczng

i udostepniane nauczycielowi jak i pozostatym cztonkom zaje¢ do oceny i komentowania.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanych przez ucznia zadan polega na omodwieniu przez niego procesu
tworzenia prezentacji, zamiast tradycyjnej formy sprawdzianu.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Ze wzgledu na realizacje tematu na czterech godzinach lekcyjnych, nalezy kontrolowaé postepy w pracy
uczniow i zwréci¢ uwage na systematycznos¢ ich dziatania. Nauczyciel moze wykorzysta¢ zaproponowane
w zatgczeniu tematy prezentacji, lub zaproponowaé witasne. W przypadku braku dostepu do platformy
e-learningowej nalezy wykorzysta¢ projektor do analizy sposobu tworzenia prezentacji a efekty prac
uczniowskich przesta¢ z wykorzystaniem poczty elektronicznej.
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Zataczniki do scenariusza nr 4

Prezentacja pt. , Tworzymy pierwszg prezentacje”.

Tematy pierwszych ¢wiczeniowych prezentacji:

E-bank oraz inne e-ustugi

Urzadzenia wejscia-wyjscia

Sieci komputerowe

Formy prowadzenia dziatalnos$ci gospodarczej w Internecie
Promocja firmy w Internecie

Wykorzystanie w marketingu blogéw i wirtualnych spotecznosci
Podpis elektroniczny — sposdb sktadania podpisu i jego weryfikacji
Metody komunikacji elektronicznej, zasady netykiety

Zdalne nauczanie

Zagrozenia wynikajgce z wykorzystania Internetu
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Scenariusz nr 5: Tworzenie prezentacji

Temat zajec

Tworzenie prezentacji

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkow,

Dziat tekstéw, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmow
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1l
Czas trwania zajec 2 godziny
Element (4o
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Przygotowanie ucznidow do postugiwania sie prezentacjg w wystgpieniach publicznych.
2 | Cele szczegdtowe Uczen:
e wyjasnia zasadnosc¢ korzystania z programu do tworzenia prezentacji multimedialnych oraz Internetu,
e projektuje rézne uktady slajdéw,
e importuje elementy tekstowe i graficzne,
e tworzy przyciski sterujace,
e samodzielnie dobiera efekty multimedialne,
e projektuje prezentacje wspomagajace wystgpienia,
e prezentuje efekty swojej pracy,
e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
e obstuguje poczte elektroniczng,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.
3 | Formy i metody Pogadanka, pokaz, praca pod kierunkiem nauczyciela.
4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.
(ze szczegétowym e  Pakiet MS Office z programem Power Point.
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wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

e  Projektor, tablica interaktywna.

Wprowadzenie do
zajec

1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
2. Podanie tematu i oméwienie celow lekgji.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel przypomina uczniom na czym polega tworzenie prezentacji multimedialnych, wraz ze
wskazaniem przydatnosci poznawanych narzedzi TI.

2. Uczniowie projektujg i wykonujg prezentacje na wybrany przez siebie temat.

3. Prowadzone s konsultacje indywidualne z wykorzystaniem tablicy interaktywnej — zainteresowani
uczniowie podchodzg do tablicy, uruchamiajg wtasng prezentacje i uzasadniajg przyjete rozwigzania
(np. nawigacyjne). Tablica interaktywna wspomaga szybkie komentowanie problemoéw i dokonywanie
niezbednych zmian.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanych przez ucznia zadan polega na omdwieniu przez niego procesu
tworzenia prezentacji, zamiast tradycyjnej formy sprawdzianu.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Ze wzgledu na realizacje tematu na czterech godzinach lekcyjnych, nalezy kontrolowac postepy w pracy
ucznidw i zwrdci¢ uwage na systematycznosé ich dziatania.
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Scenariusz nr 6: Opracowywanie dokumentow wielostronicowych

Temat zajec

Opracowywanie dokumentéw wielostronicowych

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkow,

Dziat tekstéw, danych liczbowych, animaciji, prezentacji multimedialnych
i filmoéw
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1
Czas trwania zajec 2 godziny
Element fs sz
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie uczniow ze sposobem automatyzacji postugiwania sie elementami wystepujgcymi w dokumentach
wielostronicowych — spisem tresci, spisem ilustracji.
2 | Cele szczegdtowe Uczen:

wyjasnia, do jakich celdw uzywamy edytora tekstu,
rozumie sposdb wykorzystania edytora tekstu w zyciu codziennym,
ustala dla dokumentu jednakowy styl,

tworzy spis tresci,

aktualizuje spis tresci,

tworzy spis ilustracji i okresla jego parametry,
automatycznie wstawia podpisy pod rysunkiem,
wykorzystuje nagtéwki stopki dokumentu,

prezentuje efekty swojej pracy,

zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
obstuguje poczte elektroniczng,

zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
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wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.

3 | Formy i metody Pogadanka, pokaz, praca pod kierunkiem nauczyciela.

4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtaczony do Internetu.
(ze szczegétowym e Pakiet Ms Office z edytorem tekstu MS Word.
wskazaniem srodkéw | e | Poradnik multimedialny , Technologia i informatyka” rozdziat | — Dokumenty wielostronicowe.
opracowanych w e Platforma e-learningowa Moodle (w przypadku jej braku prace nalezy przesyta¢ na konto pocztowe
projekcie np. modut, wskazane przez nauczyciela oraz wiasne konto).
gra) e Projektor/tablica interaktywna.

5 | Wprowadzenie do 1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
zajec 2. Podanie tematu i omdwienie celéw lekcji.

6 | Przebiegzaje¢ (petna | 1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie umiejetnosci opracowywania
wersja) dokumentéw wielostronicowych.

2. Uczniowie pobierajg z platformy e-learningowe]j Poradnik multimedialny , Technologia i informatyka”
rozdziat | — Dokumenty wielostronicowe, (w przypadku braku platformy nauczyciel udostepnia uczniom
poradnik na ptytkach CD).

3. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela wykonujg ¢wiczenia zawarte w ,Poradniku...”.

4. Uczniowie wykonujg samodzielnie zadanie zawarte na 12 stronie ,Poradnika...”.

5. Gotowe pliki z wykonanymi ¢wiczeniami uczniowie przesytajg na platforme Moodle lub na wskazane przez
nauczyciela konto pocztowe.

7 | Podsumowanie zaje¢ | Sprawdzenie poprawnosci wykonanych przez ucznia zadan polega na omdwieniu przez niego procesu
tworzenia dokumentu wielostronicowego.
8 | Uwagi metodyczne do | Kontrola dziatan uczniéw, pomoc w realizacji ¢wiczen tym z ucznidw, w stosunku do ktdrych istnieje obawa,

realizacji

Ze nie zrealizujg zadania w toku lekgji.
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Zataczniki do scenariusza nr 6

Poradnik multimedialny ,, Technologia i informatyka” rozdziat | — Dokumenty wielostronicowe
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Scenariusz nr 7: Grafika w edytorze MS-WORD

Temat zajec

Grafika w edytorze MS-WORD

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkow,

Dziat tekstow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmoéw
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1
Czas trwania zajec 2 godziny
Element (4 oos oz
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie uczniow z roznymi aspektami wykorzystania elementéw graficznych w edytorze tekstu.
2 | Cele szczegoétowe Uczen:
e wyjasnia, do jakich celéw uzywamy edytor tekstu,
e tworzy z wykorzystaniem narzedzi grafiki edytora tekstu dokumenty, zgodnie z poleceniami nauczyciela,
e tworzy ozdobne teksty artystyczne z wykorzystaniem WordArt,
e  korzysta z gotowych rysunkéw (np. Clipart),
e potrafi rysowac odrecznie,
e rozumie sposoéb wykorzystania narzedzi grafiki w pracy z edytorem tekstu,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prezentuje efekty swojej pracy,
e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
e obstuguje poczte elektroniczng,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.
3 | Formy i metody Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.
4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.
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(ze szczegotowym
wskazaniem srodkéw
opracowanych w
projekcie np. modut,

Pakiet Ms Office z edytorem tekstu MS Word.
Platforma e-learningowa Moodle (w przypadku jej braku prace nalezy przesytaé na konto pocztowe
wskazane przez nauczyciela oraz wtasne konto).

e Projektor/tablica interaktywna.
gra) e Cwiczenia przygotowane przez nauczyciela.
Wprowadzenie do 1. Czes¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
zajec 2. Podanie tematu i omdwienie celéw lekcji.
Przebieg zajec (petna | 1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zajec¢ wyjasnia znaczenie grafiki w edytorze tekstu, informuje,
wersja) w jakich sytuacjach ma ona wykorzystanie.
2. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia udostepnione drogg elektroniczng zawarte w plikach ,,Cwiczenie 1 grafika
w tekscie wzorzec” oraz ,,Grafika w edytorze tekstu”.
3. Gotowe pliki z wykonanymi ¢wiczeniami uczniowie przesytajg na platforme Moodle lub na wskazane przez

nauczyciela konto pocztowe.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnos$ci wykonanych przez ucznia zadan polega na omodwieniu przez niego procesu
wstawiania, tworzenia i formatowania grafiki w edytorze tekstu.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan ucznidow, pomoc w realizacji ¢wiczen tym z uczniéw, w stosunku do ktérych istnieje obawa,
ze nie zrealizujg zadania w toku lekgji.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Zataczniki do scenariusza nr 7

Cwiczenia do wykonania:

Cwiczenie 1

Stworz korzystajac z,WordAnt” swoje logo z imieniem i nazwiskiem. Dokladnie odwzony przykiad
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Cwiczenie 2

»~Dymek” jest z
Autoksztaltow

Cwiczenie 3
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Cwiczenie 4

Tekst moz: byé ocgywiscie pisary taki na :ymnku
Trzeba wiedy wybrad odpomedm opcje w
Format — Rysunek. Rysunek z lewej strorgy
jest przy okaz_u przerohiony na znak wodrny.
Na]wyguﬂme] to.  zrobié wybwra]qc
odpowizdria opcjé  paska narzedzi rysunek.

Dla xymmku z Iewej strorgr otaczam zostalo

Do obrotéwpotnebny jest p&ekmxzedn

R:fwwme Oryginalryeh clipaxtow rie
Zeby Tozna byb postawié

ktoxy niozm }:bramc Po M prawym
Klawi gemmyszktm rysunek z podrgcznego
trzeba wige wybraé poIecem

Cwiczenie 5

Wykonaj bryte tréjwymiarowa.
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Cwiczenie 6

Przygotuj dokument o Adamie Mickiewiczu. Do stworzenia dokumentu wykorzystaj dostepne zdjecia, ,,Cliparty”. Wyrdznij tekst czcionkg
o roznym kroju i wielkosci. Opracuj spis tresci i spis ilustracji w dokumencie.

Adam Mickiewicz

(czcionka Aeterna Caps SSi i Casual Script SSi)

Biografia Adama Mickiewicza jest przyktadem loséw pierwszego pokolenia Polakéw "urodzonych w niewoli", pokolenia
romantycznych "zapalencéw", ktére po wojnach napoleonskich podjeto trud tworzenia nowego sposobu myslenia o Swiecie,
nowej kultury narodowej, a takze nowych form walki o niepodlegtos¢.
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Dziecinstwo i mtodos¢

Adam Mickiewicz przyszedt na $wiat 24 grudnia 1798 r. w Zaosiu na dawnych ziemiach
litewskich. Wychowywat sie w pobliskim Nowogrdédku, gdzie ojciec jego, Mikotaj,
zdeklasowany szlachcic herbu Poraj, pracowat jako obronca sgdowy. Na wiasne wiec sity
i umiejetnosci - nie zas na szlacheckie pochodzenie czy tez dziedziczne majatki - mdgt liczy¢
rowniez Adam.

Po ukonczeniu miejscowej, prowadzonej przez dominikandéw, szkoty (1815) udat sie na studia
filologiczno-historyczne do Wilna. Utrzymywat sie ze stypendium, ktére po ukohczeniu
studidw (1819) musiat odpracowac jako nauczyciel szkoty powiatowej w Kownie (1819 -
1823). W czasie studidw wptyw na ksztattowanie sie jego osobowosci, poziomu wiedzy
i poetyckiego talentu wywarli zwtaszcza tacy profesorowie, jak filolog klasyczny Ernest
Groddeck, historyk i teoretyk literatury Leon Borowski oraz historyk Joachim Lelewel.

Filomaci i filareci

Precz z movck oczu) ... posfucham od oz,
Precz z mege sevcal .. | sece posfuchs,

Precz z mef pomiget ). nie .. tego rozRpzu
Moja ( twoms pamipl nie posfuchs.

Jak ciet tym dhzszy, gdy podwie z dalekp,
By szerzej Rpfo satobne ramtoczy ...

Tak moja postal, im dalef uciekp,
Tyom grubszym Kiven twa pamipl pomrocy.

Na Rpsdym miejsau § o Rgedej dobie,

Gdziemz toba plakpé, gdziem sip z tobg bowid,
Wezpdzie | zowsze bedp ja pray vobie,

Bom wzpdzie gt ke mef duszy zostawi¥

W roku 1811 wspdlnie z najblizszymi przyjaciétmi - Tomaszem Zanem, Janem Czeczotem, Jézefem Jezowskim, Onufrym Pietraszkiewiczem,
Franciszkiem Malewskim - Mickiewicz zatozyt tajne Towarzystwo Filomatéow (Mitosnikéw Nauki), a nastepnie Towarzystwo Filaretéw

(Mito$nikéw Cnoty).

Nieszczesliwa mitos¢

Drugim doswiadczeniem mtodziericzym byta nieszczesliwa mitos¢ do Marii z Wereszczakdw hrabiny Wawrzyncowej Puttkamerowej. Na drodze
do szczescia kochankéw staneto zawarte w 1821 r. matzenstwo Puttkamerdw. Zakochana w poecie Maria pozostata wiec jedynie Marylg,

uosabiajgcag w jego utworach romantyczny ideat mitosci.
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Wiezienie i zestanie

Po wykryciu w roku 1823 organizacji filomackich wtadze carskie osadzity Mickiewicza w zamienionym na wiezienie klasztorze bazylianow
w Wilnie. (Do dzi$ zachowata sie cela, w ktérej siedziat, nazywana celg Konrada). Po procesie skazano go jesienig 1824 r. wraz z kolegami na
osiedlenie sie w gtebi Rosji. Wiezienie, proces i zestanie - to kolejne etapy zyciowych doswiadczen i charakterystyczne rysy romantycznej
biografii poety.

Romantyczne podroze

W maju 1829 r. poecie udato sie opusci¢ Rosje i rozpoczgé prawie dwuletnia wedréwke po Europie. Z Petersburga trasa prowadzita przez
Hamburg, Berlin (tu stuchat wyktadéw Hegla), Drezno, Prage (spotkanie z czeskim poetg Yaclavem Hanka), Karlove
Vary (spotkanie z Antonim Odyricem, towarzyszem dalszej podrdzy), Weimar (stynna wizyta u Goethego), Bonn
(wizyta u Augusta W. Schlegla), Szwajcarie, przetecz Splugen - do Wenecji, Florencji, Rzymu (mitos¢ do hrabianki
Ankwiczéwny), Neapolu, na Sycylie, a stgd do Genewy (spotkanie z Zygmuntem Krasinskim, wycieczka w Alpy)
i z powrotem do Rzymu (przezycia religijne), dokad w grudniu 1830 r. dotarta takze wiadomos¢ o wybuchu powstania
w Warszawie.

Emigracja. Drezno - Paryz — Lozanna

Wyjezdzajgc z goscinnej Wielkopolski do Drezna, poeta podzielit losy wielu rozbitkdw powstania i rozpoczat

kolejny, typowy rozdziat swojej biografii - przymusowg wieloletnig emigracje. W atmosferze kleski powstania

stworzyt w Dreznie w 1832 r. swoje gtdwne dzieto romantyczne - "Dziadow czes¢ III". 31 lipca 1532 r. przybyt

z Drezna do Paryza, gdzie z niewielkimi przerwami spedzit reszte tutaczego zycia. Wkrétce po przyjezdzie

e Nawigzat bliskie stosunki z francuskim $rodowiskiem artystycznym i intelektualnym (m. in. rzezbiarzem
/:_;H Dawidem d'Angers, poetg Hugues Felicite Lamennais, historykiem Charlesem de Montalambertem. Odnowit
/ znajomosc¢ z poznanym jeszcze w Wilnie Stowackim. Wtgczyt sie takze aktywnie w zycie emigracji (czlonkostwo

w Towarzystwie Literackim, Towarzystwie Litewskim i Ziem Ruskich, Towarzystwie Pomocy Naukowej, Komitecie Narodowy Lelewela i in.),
chcac przygotowac jg do powrotu do kraju. Przewidujgc rychty wybuch ogdlnoeuropejskiej rewolucji, sgdzit, podobnie jak cata emigracja, ze
pobyt na obczyZnie nie potrwa dtugo. Gtéwnymi wiec utworami zwigzanymi z tg dziatalnoscig poety staty sie "Ksiegi narodu polskiego" i "Ksiegi
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pielgrzymstwa polskiego" (1832) oraz artykuty ogtaszane w "Pielgrzymie Polskim", ktdrego przez pewien okres byt takze gtéwnym redaktorem

(kwiecien - czerwiec 1833).
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Scenariusz nr 8: Prezentacja informacji w tabelach

Temat zajec

Prezentacja informacji w tabelach

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkoéw,

Dziat tekstéow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmow.

Klasa (poziom edukacyjny) L1l
Czas trwania zajec 1 godzina

Element (4 oos oz
Lp. . Tresc zajec

scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie uczniow ze sposobem organizacji danych w tabelach w edytorze tekstu.

2 | Cele szczegoétowe

Uczen:

wyjasnia, do jakich celéw uzywamy edytora tekstu,

buduje tabele w edytorze tekstu,

wstawia tabele oraz modyfikuje rozktad kolumn i wierszy,
formatuje tabele wg wzorca oraz w zaleznosci od danych,
zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
prezentuje efekty swojej pracy,

zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
obstuguje poczte elektroniczng,

prawidtowo organizuje stanowisko pracy,

wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.

3 | Formyi metody

Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.

4 | Srodki dydaktyczne
(ze szczegotowym
wskazaniem srodkdéw
opracowanych

Plansze ze wzorcami tabel do realizacji.

Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym, podfgczony do Internetu.
Pakiet MS Office z edytorem tekstu Word 2007.

Projektor multimedialny/tablica interaktywna.
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w projekcie np.
modut, gra)

Wprowadzenie do
zajec

Czesc organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
Podanie tematu i omdéwienie celow lekgcji.
Omowienie celowosci prezentacji danych w postaci tabeli.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

Omowienie sposobu tworzenia tabeli (Word 2007).

Wykonanie tabeli wg podanego wzorca.

Modyfikowanie rozktadu komédrek w tabeli — scalanie komadrek.

Formatowanie tabeli - nauczyciel pokazuje uczniom jak w podobny sposéb mozna zmieni¢ obramowanie

tabeli

i poszczegdlnych komadrek - uczniowie prébujg to wykonac samodzielnie.

5. Uczniowie prébujg samodzielnie wykonaé zadanie, ktorego tres¢ nauczyciel wyswietla za pomoca
projektora na ekranie.

6. W kolejnym etapie uczniowie wyszukujg informacje np. na temat strat demograficznych panstw biorgcych

udziat w Il wojnie Swiatowej i organizujg je w tabele wg wzorca w zatgczeniu.

PWNERIWN R

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania poprzez poréwnanie przygotowanych przez ucznidow tabel
i zestawien oraz zaprezentowaniu stron, z ktdrych uczniowie korzystali wyszukujgc informacje

Uwagi metodyczne do
realizacji

Biezaca kontrola pracy uczniéw przez nauczyciela.
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Zataczniki do scenariusza nr 8

Straty demograficzne panstw biorgcych udziat w Il wojnie Swiatowej

Panstwa alianckie

Zotnierze

Ludnos¢ cywilna

Razem

Razem

Panstwa osi

Zotnierze

Ludnos¢ cywilna

Razem

Razem

1. USA
2. Wielka Brytania

3. ZSRR
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Razem

Razem

1. Niemcy

3. Wtochy

4. Japonia
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Razem Razem
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Scenariusz nr 9: Tworzenie formularzy w edytorze tekstu

Temat zajec

Tworzenie formularzy w edytorze tekstu

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkoéw,

Dziat tekstédw, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmoéw
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1
Czas trwania zajec 3 godziny
Element L2 ooms 2
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidw ze sposobem organizacji formularzy w edytorze tekstu.
2 | Cele szczegdtowe Uczen potrafi:

zbudowac¢ formularz wykorzystujgc dostepne formanty,
zaprojektowac formularz ankiety,

wstawic poszczegdlne formanty i je zmodyfikowag,
korzystac z szablondw edytora tekstu,

okresla¢ parametry wprowadzanego tekstu,

zmienia¢ wyglad formularza,

blokowa¢ formularz,

zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
prezentuje efekty swojej pracy,

zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
obstuguje poczte elektroniczng,

zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
prawidtowo organizuje stanowisko pracy,

wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.
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Formy i metody

Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.

Srodki dydaktyczne

Prezentacja ,, Tworzenie formularzy”.

(ze szczegétowym e  Pliki graficzne z danymi do formularza.
wskazaniem srodkéw | e Szablon formularza wykonany w edytorze tekstu.
opracowanych e  Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.
w projekcie np. e  Pakiet MS Office z edytorem tekstu Word 2007.
modut, gra)
Wprowadzenie do 1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
zajgc 2. Podanie tematu i omdéwienie celow lekgji.
3. Omodwienie celowosci prezentacji danych w postaci tabeli.
Przebieg zaje¢ (petna | 1. Omowienie sposobu tworzenia formularzy (Word 2007).
wersja) 2. Wykonanie formularza wg podanego wzorca.
3. Modyfikowanie formularza poprzez zmiane typéw formantdéw, ich wtasciwosci.
4. Nauczyciel pokazuje uczniom jak w podobny sposéb mozna zmieni¢ wiasciwosci poszczegdlnych
formantdéw - uczniowie probujg to wykonaé samodzielnie.
5. Uczniowie prébujg samodzielnie wykonaé zadanie, ktorego tres¢ nauczyciel wyswietla za pomoca
projektora na ekranie.
6. W kolejnym etapie uczniowie blokujg formularz i prébuja go wypetnic.
7. Gotowy plik uczniowie przesytajg na platforme Moodle lub na wskazane przez nauczyciela konto

pocztowe.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania poprzez poréwnanie przygotowanych przez uczniéw formularzy.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Biezaca kontrola pracy uczniéw przez nauczyciela.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA -
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Zataczniki do scenariusza nr 9

Prezentacja multimedialna ,, Tworzenie formularzy”.
Szablon programu Ms Word ,,Formularz-¢wiczenie”.
Plik w formacie gif z wzorcem formularza ,1”.

Plik w formacie gif z danymi do ¢wiczenia ,Pomoc do zadania”.
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Scenariusz nr 10: Korespondencja seryjna w edytorze MS Word

Temat zajec

Korespondencja seryjna w edytorze MS Word

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkoéw,

Dziat tekstédw, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmoéw
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1
Czas trwania zajec 2 godziny
Element L2 ooms 2
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidéw z konstrukcjg i zastosowaniem korespondenc;ji seryjnej w edytorze tekstu.
2 | Cele szczegdtowe Uczen:
e wyjasnia zastosowanie korespondencji seryjnej,
e potrafi stworzy¢ dokumenty z korzystaniem z narzedzi korespondencji seryjnej,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prezentuje efekty swojej pracy,
e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
e obstuguje poczte elektroniczng,
e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.
3 | Formy i metody Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.
4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.
(ze szczegétowym e Pakiet Ms Office z edytorem tekstu MS Word.
wskazaniem srodkow | e Projektor/ tablica interaktywna.
opracowanych
w projekcie np.
modut, gra)
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Wprowadzenie do
zajeé

1. Czes¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
Podanie tematu i omdéwienie celow lekgcji.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie korespondencji seryjnej, informuje,
w jakich sytuacjach ma ona wykorzystanie.

2. Uczniowie analizujg prezentacje przygotowang w Power Poincie na temat opracowywania korespondencji
seryjnej.

3. Uczniowie korzystajac z umiejetnosci zdobytych na zajeciach z przedmiotéw ekonomicznych (m.in.
technika biurowa, podstawy przedsiebiorczosci) piszg podanie o prace.

4. Korzystajgc z polecen zawartych w prezentacji multimedialnej, tworzg korespondencije seryjng w oparciu
o utworzony dokument.

5. 7. Gotowe pliki (Worda — podanie o prace.doc i baza danych adresowych.xls) uczniowie przesytajg na
platforme Moodle lub na wskazane przez nauczyciela konto pocztowe.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnos$ci wykonanych przez ucznia zadan polega na omdwieniu przez niego procesu
tworzenia korespondencji, zamiast tradycyjnej formy sprawdzianu.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan uczniéw, pomoc w realizacji ¢wiczen tym z uczniéw, w stosunku do ktérych istnieje obawa,
Ze nie zrealizujg zadania w toku lekcji.
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Zataczniki do scenariusza nr 10

Prezentacja multimedialna na temat tworzenia korespondencji seryjnej w edytorze tekstu.
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Scenariusz nr 11: Prezentacja danych w arkuszu EXCEL

Temat zajec

Prezentacja danych w arkuszu EXCEL

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkoéw,

Dziat tekstéw, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
i filmow

Klasa (poziom edukacyjny) (Al
Czas trwania zajec 2 godziny

Element fs sz
Lp. . Tresc zajec

scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidw ze sposobem wykorzystania arkusza kalkulacyjnego do prezentacji danych.

2 | Cele szczegdtowe

Uczen:

wyjasnia, do jakich celdw uzywamy arkusza kalkulacyjnego,

rozumie sposodb korzystania z arkusza kalkulacyjnego w zyciu codziennym,
wykorzystuje formuty i funkcje w pracy z pracy z arkuszem kalkulacyjnym,
sporzgdza wykresy na podstawie wprowadzonych danych,

zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,

prezentuje efekty swojej pracy,

zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,

postuguje sie platforma e-learningows,

prawidtowo organizuje stanowisko pracy,

wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.

Uczen potrafi:

formatowad i redagowac¢ komorki, wiersze oraz kolumny,
efektywnie wykorzystywac¢ podstawowe dziatania na komadrkach i blokach,
tworzy¢ wydruki w arkuszu kalkulacyjnym,
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wykonywac i wigzac operacje w réznych arkuszach i skoroszytach,
wykorzystywac adresy wzgledne i bezwzgledne,

formatowaé dane przy uzyciu paska do formatowania i menu gtéwnego,
wykorzystywac zaawansowane operacje formatujace,

aktualizowac i rozmieszcza¢ wykresy,

tworzy¢ i modyfikowac wykresy niestandardowe.

Formy i metody

Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.

Srodki dydaktyczne
(ze szczegotowym
wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.
Pakiet Ms Office z arkuszem kalkulacyjnym MS Excel.
Platforma e-learningowa Moodle z modutem ,Podstawy postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym”.

Wprowadzenie do 1. Czes¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
zajec 2. Podanie tematu i omdwienie celéw lekcji.
Przebieg zajec¢ (petna | 1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie wykorzystania arkusza kalkulacyjnego
wersja) W pracy i nauce, ze szczegbélnym uwzglednieniem tworzenia wykresow stuzgcych prezentacji danych.
2. Uczniowie analizujg prezentacje przygotowang w Power Poincie na temat arkusza kalkulacyjnego.
3. Korzystajgc ze wskazéwek zawartych w prezentacji multimedialnej, wykonujg ¢wiczenia dotyczgce
tworzenia wykreséw w arkuszu kalkulacyjnym wskazane przez nauczyciela.
4. Gotowe pliki z wykonanymi ¢wiczeniami uczniowie przesytajg na platforme Moodle lub na wskazane przez

nauczyciela konto pocztowe.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanych przez ucznia zadan.
Zadanie pracy domowej — wykonanie zadan 5.1, 5.2, 6.1, 6.2, 6.3 na platformie Moodle.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan ucznidw, pomoc w realizacji éwicze tym z ucznidéw, w stosunku do ktérych istnieje obawa,
Ze nie zrealizujg zadania w toku lekgji.
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Zataczniki do scenariusza nr 11

Modut e-learningowy ,,Podstawy obstugi arkusza kalkulacyjnego” — lekcje nr 5, 6: Formatowanie arkusza, Wykresy w arkuszu kalkulacyjnym.
Plik Excel.ppt — przedstawiajgcy budowe arkusza kalkulacyjnego oraz podstawowe funkcje i formuty.

Pie¢ plikdw Excela z ¢wiczeniami do tematu (Cwiczenie 1 — 5.xls).
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Scenariusz nr 12: Formuly w arkuszu kalkulacyjnym

Temat zajec

Formuty w arkuszu kalkulacyjnym

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji

Dziat . : s .
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego
Klasa (poziom edukacyjny) 1,1l
Czas trwania zajec 4 godziny
Element fs sz
Lp. . Tresc¢ zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidéw z zastosowaniem formut i funkcji do rozwigzywania probleméw za pomocg arkusza
kalkulacyjnego.
2 | Cele szczegdtowe Uczen:
e rozumie zastosowanie arkusza kalkulacyjnego,
o wykorzystuje formuty i funkcje w pracy z arkuszem kalkulacyjnym,
e rozumie zasade dziatania formut i funkcji w arkuszu kalkulacyjnym,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prezentuje efekty swojej pracy,
e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
e postuguje sie platforma e-learningowa,
e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan,
e rozwigzuje problemy w arkuszu stosujgc podejscie algorytmiczne.
3 | Formy i metody Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.
4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.

(ze szczegbtowym
wskazaniem Srodkow

e Pakiet Ms Office z arkuszem kalkulacyjnym MS Excel.
e Platforma e-learningowa Moodle z modutem ,,Podstawy postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym”.
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opracowanych
w projekcie np.
modut, gra)

Wprowadzenie do
zajec

1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
2. Podanie tematu i omdéwienie celéw lekcji.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie wykorzystania arkusza kalkulacyjnego
W pracy i nauce, ze szczegdélnym uwzglednieniem formut i funkcji.

2. Uczniowie analizujg lekcje poswiecone formutom i funkcjom na platformie e-learningowej (modut
,Podstawy postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym” — lekcje 3, 4.

3. Korzystajac z polecen zawartych module, wykonujg ¢wiczenia wskazane przez nauczyciela (zadania
dotaczone do lekcji 3 i 4).

4. Gotowe pliki z wykonanymi éwiczeniami uczniowie przesytajg na platforme Moodle lub na wskazane przez
nauczyciela konto pocztowe.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanych przez ucznia zadan polega na omdwieniu przez niego procesu
wykorzystania formut i funkcji w rozwigzywaniu podstawowych problemoéw.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan ucznidow, pomoc w realizacji ¢wiczen tym z uczniéw, w stosunku do ktérych istnieje obawa,
zZe nie zrealizujg zadania w toku lekgc;ji.
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Zataczniki do scenariusza nr 12

Modut e-learningowy ,Podstawy obstugi arkusza kalkulacyjnego” — lekcje nr 3 i 4: Formuty w arkuszu kalkulacyjnym, Funkcje w arkuszu
kalkulacyjnym
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Scenariusz nr 13: Dodatek Solver

Temat zajec

Dodatek Solver

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji

Dziat . : s .
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego
Klasa (poziom edukacyjny) 1,
Czas trwania zajec 2 godziny.
Element L2 oms 2
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidw ze sposobem wykorzystania dodatku Solver do rozwigzywania probleméw
optymalizacyjnych.
2 | Cele szczegdtowe Uczen:

e rozumie sposob zastosowania dodatku Solver,
e  potrafi wtaczyé i uruchomic dodatek Solver,

e konfiguruje parametry dodatku Solver pod katem rozwigzania okreslonych zadan,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,

e prezentuje efekty swojej pracy,

e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,

e postuguje sie platforma e-learningowa,

e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,

e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan,

e rozwigzuje problemy w arkuszu stosujgc podejscie algorytmiczne.

3 | Formy i metody

Pogadanka, pokaz, praca pod kierunkiem nauczyciela.

4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.

(ze szczegbtowym e Pakiet Ms Office z arkuszem kalkulacyjnym MS Excel.
wskazaniem $rodkdw | e  Platforma e-learningowa Moodle z modutem , Podstawy postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym”.
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opracowanych
w projekcie np.
modut, gra)

Wprowadzenie do
zajec

1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
2. Podanie tematu i omdéwienie celéw lekcji.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie wykorzystania arkusza kalkulacyjnego
W pracy i nauce, ze szczegélnym uwzglednieniem dodatku Solver.

2. Uczniowie analizujg rozdziat Il ,Poradnika multimedialnego z informatyki” poswieconego dodatkowi
Solver, lub korzystajg z modutu ,,Podstawy obstugi arkusza kalkulacyjnego” — lekcja 7.

3. Korzystajac z polecen zawartych w ,Poradniku...” lub w module e-learningowym:

. instalujg dodatek Solver,
. wykonujg ¢wiczenia 1i 2 pod kontrolg, wskazane przez nauczyciela,
. samodzielnie wykonujg zadanie 3 z ,,Poradnika...” lub zadanie 7.1 z platformy.

4. Gotowe pliki z wykonanym éwiczeniem uczniowie przesytajg na platforme Moodle lub na wskazane przez
nauczyciela konto pocztowe.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanego przez ucznia zadania polega na omoéwieniu przez niego procesu
wykorzystania dodatku Solver w rozwigzywaniu podstawowych problemoéw.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan uczniow, pomoc w realizacji éwiczen tym z ucznidow, w stosunku do ktoérych istnieje obawa,
ze nie zrealizujg zadania w toku lekgji.
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Zataczniki do scenariusza nr 13

,Poradnik multimedialny z informatyki” - rozdziat Il — Dodatek Solver.

Modut e-learningowy ,,Podstawy obstugi arkusza kalkulacyjnego” — lekcja 7 — Dodatek Solver.
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Scenariusz nr 14: Arkusz kalkulacyjny jako baza danych

Temat zajec

Arkusz kalkulacyjny jako baza danych

Dziat

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

Klasa (poziom edukacyjny)

[, 11

Czas trwania zajec

2 godziny

Element

Lp. .
scenariusza

Tres¢ zajec

1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidéw z zastosowaniem arkusza kalkulacyjnego do operowania bazami danych.

2 | Cele szczegdtowe Uczen:

definiuje podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych (pole, rekord, filtrowanie, selektor pola
i rekordu),

organizuje dane w tabeli,

dokonuje sortowania, filtracji,

rozumie pojecie tabeli przestawnej,

rozwigzuje zadania z zastosowaniem tabeli przestawnej,
zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
prezentuje efekty swojej pracy,

zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,

postuguje sie platforma e-learningowa,

prawidtowo organizuje stanowisko pracy,

wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan,

rozwigzuje problemy w arkuszu stosujgc podejscie algorytmiczne.

3 | Formy i metody Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela, ¢wiczenia.

4 | Srodki dydaktyczne .

Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podfgczony do Internetu.
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(ze szczegotowym
wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

Pakiet Ms Office z arkuszem kalkulacyjnym MS Excel.
Platforma e-learningowa Moodle z modutem ,,Podstawy postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym”.

Wprowadzenie do
zajec

Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia czym jest baza danych, jakie sg wady i zalety
komputerowej i tradycyjnej bazy danych.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1.

4.

Wspdlnie z uczniami nauczyciel szuka przyktadéw podstawowych, najczesciej wykorzystywanych baz
danych tradycyjnych (ksigzka telefoniczna, katalog biblioteczny, dziennik lekcyjny, katalog pacjentéw itp.).
Nauczyciel przedstawia, wykorzystujac plik Excel jako baza danych.xls, podstawowe pojecia zwigzane

z bazg danych.

Nauczyciel omawia polecenia zawarte w pliku ,Excel jako baza danych” (Arkusz: Lekcja 1; Polecenia 1-5;
nastepnie Lekcja 2; Polecenia 1-6) i kontroluje proces ich wykonywania.

Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela analizujg informacje zawarte w module e-learningowym, lekcja 8
Tabela przestawna.

Podsumowanie zajec

Nauczyciel podkresla — w toku pogadanki — zalety stosowania arkusza kalkulacyjnego jako bazy danych.
Zadanie pracy domowej — wykonanie zadan w lekcji 8 (8.1, 8.2)

Uwagi metodyczne do
realizacji

Nalezy pilnowac¢ tempa pracy ucznidw w toku zajeé, aby nie dopusci¢ do przekroczenia czasu przeznaczonego
na wykonanie ¢wiczen. W razie potrzeby nauczyciel musi kontrolowac¢ i wspiera¢ indywidualnie najbardziej
opdznionych w pracy uczniéw.
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Zataczniki do scenariusza nr 14

Plik: Excel jako baza danych.xls

Modut e-learningowy ,,Podstawy obstugi arkusza kalkulacyjnego” — lekcja 8 Tabela przestawna.
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Scenariusz nr 15: Formularze w programie Excel

Temat zajec

Formularze w programie Excel

Dziat

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

Klasa (poziom edukacyjny)

[, 11

Czas trwania zajec 3 godziny
Element L2 oms 2
Lp. . Tresc zajec
scenariusza

1 | Cel ogdlny Zapoznanie ucznidéw ze sposobem organizacji formularzy w arkuszu kalkulacyjnym.

2 | Cele szczegdtowe Uczen:
e wstawia formanty formularza w arkuszu kalkulacyjnym,
o okresla wtasciwosci poszczegdlnych formantéw,
e zmienia etykiety poszczegdlnych formantoéw,
e okresla parametry przyciskdw opcji; listy rozwijanej,
e stosuje funkcje WYSZUKAJ, PIONOWO i JEZELI do konstrukcji formularza z baza danych,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
e prezentuje efekty swojej pracy,
e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
e postuguje sie platforma e-learningowa,
e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,
e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan,
e rozwigzuje problemy w arkuszu stosujgc podejscie algorytmiczne.

3 | Formy i metody Pogadanka, pokaz, praca pod kierunkiem nauczyciela.

4 | Srodki dydaktyczne e komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.

(ze szczegotowym e Pakiet Ms Office z arkuszem kalkulacyjnym MS Excel.
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wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

e Platforma e-learningowa Moodle z modutem ,,Podstawy postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym”.
e  Poradnik multimedialny z informatyki — Rozdziat Il ,,Formularze w arkuszu kalkulacyjnym”.

Wprowadzenie do
zajec

1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
Podanie tematu i omowienie celow lekcji.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie wykorzystania arkusza kalkulacyjnego
W pracy i nauce, ze szczegélnym uwzglednieniem formularzy.

2. Uczniowie analizujg rozdziat Ill ,,Poradnika multimedialnego z informatyki” poswieconego formularzom
w arkuszu kalkulacyjnym, lub korzystajg z modutu e-learningowego — lekcja 9.

3. Korzystajac z polecen zawartych w ,Poradniku...”:

. wtaczajg zaktadke Developer,

. wykonujg pod kontrolg nauczyciela przedstawione w poradniku lub na platformie ¢éwiczenia,

. wykonujg zadania z ,Poradnika...” lub platformy (9.1 i 9.2) przewidziane do samodzielnej
realizacji.

4. Gotowe pliki z wykonanym zadaniem uczniowie przesytfajg na platforme Moodle lub na wskazane przez
nauczyciela konto pocztowe.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanego przez ucznia zadania polega na omowieniu przez niego procesu
wykonania formularza w Excelu.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan ucznidow, pomoc w realizacji ¢wiczen tym z uczniéw, w stosunku do ktérych istnieje obawa,
Ze nie zrealizujg zadania w toku lekgji.

H KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA -
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Zataczniki do scenariusza nr 15

,Poradnik multimedialny z informatyki” - rozdziat lll - Formularze w Excel 2007.

Modut e-learningowy ,,Podstawy obstugi arkusza kalkulacyjnego” — lekcja nr 9: Formularze w arkuszu EXCEL 2007.
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Scenariusz nr 16: Raporty w bazach danych

Temat zajec

Raporty w bazach danych

Dziat

Informacje w bazach danych.

Klasa (poziom edukacyjny)

Czas trwania zajec

2 godziny

Lp.

Element
scenariusza

Tres¢ zajec

1

Cel ogélny

Zapoznanie ucznidw ze sposobem organizacji raportéw w bazach danych.

2

Cele szczegotowe

Uczen:

rozumie pojecie raportu w bazie danych,

wymienia sposoby opracowania raportow,

rozumie pojecie grupowania danych,

wskazuje i podaje nazwy elementéw widoku projektu w raporcie,
rozpoznaje funkcje w raporcie,

tworzy raporty na podstawie tabel i kwerend,
wykorzystuje funkcje automatycznego tworzenia raportu,
postuguje sie kreatorem raportu,

tworzy raport etykiet w praktycznych zastosowaniach,
opracowuje projekt raportu,

analizuje potrzebne w raporcie dane,

postuguje sie funkcjami w projekcie raportu,

organizuje obszary raportu,

projektuje tabele pod katem raportéw,

wykorzystuje raporty do analizy danych.

w

Formy i metody

Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela.

Srodki dydaktyczne

e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.

KAPITAL LUDZKI
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(ze szczegbtowym e  Modut e-learningowy: Podstawy organizacji baz danych w ACCESS.
wskazaniem srodkdw | e Projektor multimedialny.
opracowanych e  Pakiet Ms Office z bazg danych Ms Access.
w projekcie np. e Cwiczeniowa baza danych.
modut, gra)
Wprowadzenie do 1. Czynnosci organizacyjne.
zajeé 2. Przypomnienie wiadomosci z poprzednich zajec:
a. wymien obiekty baz danych,
b. wjakim celu tworzymy tabele a w jakim formularze?
Przebieg zajec (petna | 1. Wyjasnienie pojecia i istoty raportu.
wersja) 2. Prezentacja raportu automatycznego na podstawie tabeli Pracownicy w ¢wiczeniowej bazie — zapis
raportu.
3. Pokaz tworzenia raportu grupujgcego dane za pomocg kreatora na podstawie tabeli Wyposazenie.
4. Cwiczenie — przygotowanie kwerendy do opracowania etykiet na podstawie tabel Pracownicy i Adresy
z danymi Imie, Nazwisko, Kod, Miasto, Ulica.
5. Opracowanie raportu z etykietami na podstawie kwerendy.
6. Cwiczenie — opracuj identyfikatory pracownikéw hotelu w oparciu o utworzong przez siebie tabele
Pracownicy-hotel. Identyfikatory powinny zawieraé informacje o imieniu, nazwisku i stanowisku.
7. Prezentacja projektu raportu Ptace tygodniowo — zwrdcenie uwagi na funkcje zawarte w projekcie,
dodanie funkcji sumujacej ptace.
8. Opracowanie raportu o pracownikach w poszczegélnych dziatach w widoku projektu:
a. dodawanie poziomdw grupowania,
b. dodawanie w stopce funkcji =Policz(*,)
c. dodawanie daty i numeracji stron.
9. Praca projektowa w zespotach — zadanie 1.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie prac oraz wystawienie ocen.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Nalezy pilnowad tempa pracy ucznidw w toku zaje¢, aby nie dopusci¢ do przekroczenia czasu przeznaczonego
na wykonanie ¢wiczen. W razie potrzeby nauczyciel musi kontrolowaé i wspiera¢ indywidualnie najbardziej

opdznionych w pracy uczniow.
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Zataczniki do scenariusza nr 16

Modut e-learningowy , Podstawy organizacji baz danych w ACCESS” — lekcja nr 8: Raporty w bazach danych.
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Scenariusz nr 17*: Zajecia laboratoryjne - zastosowanie php i MySQL do opracowania aplikacji obstugujacej

baze danych
. . Zajecia laboratoryjne — zastosowanie php i MySQL do opracowania
Temat zajec Jeeta vine Php T MySQ P
aplikacji obstugujacej baze danych.
. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji
Dziat . : o :
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego
Klasa (poziom edukacyjny) 1,11, 1
Czas trwania zajec 20 godzin
Element L4t g
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
1 | Cel ogdlny e Ksztattowanie zainteresowania naukami Scistymi, a w szczegdélnosci informatyka jako dziedzing majgca

zastosowanie we wszystkich aspektach wspotczesnej rzeczywistosci.
e Wskazanie umiejetnosci niezbednych w efektywnym uczestnictwie w europejskim rynku pracy.

2 | Cele szczegoétowe e  Zapoznanie ucznidw z podstawowymi pojeciami i strukturami programistycznymi.

e Ksztattowanie umiejetnosci efektywnego wykorzystania nowoczesnych technik informacyjno-
komunikacyjnych.

e Wdrozenie do samodzielnego poszukiwania rozwigzan problemoéw, jakie wystepujg w zwigzku
z wykorzystaniem techniki komputerowe;.

e  Poznanie rozwigzan zwigzanych z wykorzystaniem w firmie systemdw bazodanowych.

e Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zaprojektowania i implementacji bazy danych.

e Ksztattowanie umiejetnosci organizacji prostych aplikacji sterujgcych bazami danych w firmie.

w

Formy i metody Laboratorium.

4 | Srodki dydaktyczne e  Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu.
(ze szczegétowym e Projektor/tablica interaktywna.

wskazaniem srodkéw | e Zbidr kart pracy do ¢wiczer laboratoryjnych.

opracowanych e Pakiet WebServ (lub inny zawierajacy Apache, PHP, MySQL i PHPMyAdmin).
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w projekcie np.
modut, gra)

5 | Wprowadzenie do 1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
zajgc 2. Podanie tematu i omdéwienie celow lekgji.
6 | Przebieg zaje¢ (petna | 1. Omodwienie zakresu ¢éwiczen w opisie laboratorium.
wersja) 2. Wykonanie przez uczniéw polecen zapisanych w karcie pracy dla kazdego laboratorium.
3. Zapisanie rozwigzan i dyskusja.

7 | Podsumowanie zaje¢ | Sprawdzenie i ocena pracy ucznidow zgodnie z kartami pracy.

8 | Uwagi metodyczne do | Cykl laboratoridow jest przeznaczony do wykorzystania w czasie dodatkowych zajeé pozalekcyjnych.

realizacji Nalezy na biezgco kontrolowa¢ dziatania uczniéw, udziela¢ pomocy w realizacji ¢wiczen tym z ucznidw,
w stosunku do ktdrych istnieje obawa, ze nie zrealizujg zadania w toku lekcji.

Czas trwania zajec nalezy traktowac elastycznie i dostosowaé do mozliwosci uczniow.

Uczniowie pracujg w zespotach maksymalnie dwuosobowych.
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Zataczniki do scenariusza nr 17

Zbior kart pracy do zaje¢ laboratoryjnych.

Zbiér kart pracy zajec laboratoryjnych — Laboratorium 1 - 7.
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Scenariusz nr 18*: Projekt aplikacji TEST

Temat zajec

Projekt aplikacji TEST

Dziat

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

Klasa (poziom edukacyjny)

[, 1, 11

Czas trwania zajec 4 godziny
Element fr e s
Lp. . Tresé zajeé
scenariusza
1 | Cel ogdlny e Ksztattowanie zainteresowania naukami scistymi, a w szczegdlnosci informatyka jako dziedzing majaca

zastosowanie we wszystkich aspektach wspotczesnej rzeczywistosci.
Wskazanie umiejetnosci niezbednych w efektywnym uczestnictwie w europejskim rynku pracy.

2 | Cele szczegdtowe

Zapoznanie uczniow z podstawowymi pojeciami i strukturami programistycznymi.
Ksztattowanie umiejetnosci efektywnego wykorzystania nowoczesnych technik informacyjno-
komunikacyjnych.

Wdrozenie do samodzielnego poszukiwania rozwigzan problemdw, jakie wystepujg w zwigzku
z wykorzystaniem techniki komputerowe;.

Poznanie rozwigzan zwigzanych z wykorzystaniem w firmie systemdw bazodanowych.
Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zaprojektowania i implementacji bazy danych.
Ksztattowanie umiejetnosci organizacji prostych aplikacji sterujgcych bazami danych w firmie.

3 | Formy i metody

Pogadanka, pokaz, projekt.

4 | Srodki dydaktyczne
(ze szczegbtowym
wskazaniem srodkéw
opracowanych

w projekcie np.
modut, gra)

Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym, podtgczony do Internetu.
Poradnik multimedialny , Technologia informacyjna i informatyka” - Projekt aplikacji TEST.
Projektor/ tablica interaktywna.

Pakiet WebServ (lub inny zawierajgcy Apache, PHP, MySQL i PHPMyAdmin).
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Wprowadzenie do
zajeé

1. Czes¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
2. Podanie tematu i oméwienie celéw lekcji.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie wykorzystania baz danych MYSQL
w budowie testu oraz przydatnosc¢ aplikacji PHPMYADMIN w tworzeniu aplikacji test w pracy zawodowej.

2. Uczniowie analizujg Projekt aplikacji TEST (Poradnik multimedialny , Technologia informacyjna i
informatyka”).

3. Korzystajac z ,Poradnika...” uczniowie zapoznajg sie z koncepcjg programu oraz baz danych.

4. Korzystajac z polecen zawartych w ,,Poradniku...” rozwigzujg podstawowe problemy w sposdb praktyczny
oraz teoretyczny, zwigzane z budowa aplikacji TEST.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanych przez ucznidw zadan jest dokonywane na biezgco w toku zajeé.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan ucznidow, pomoc w realizacji éwiczen tym z uczniéw, w stosunku do ktérych istnieje obawa,
ze nie zrealizujg zadania w toku lekgji.
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Zataczniki do scenariusza nr 18

Poradnik multimedialny , Technologia informacyjna i informatyka” - Projekt aplikacji TEST.
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Scenariusz nr 19: Budowa i dziatlanie sieci komputerowych

Temat zajec

Budowa i dziatanie sieci komputerowych

Dziat

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem
i korzystanie z sieci komputerowe;.

Klasa (poziom edukacyjny) 1,1

Czas trwania zajec

2 godziny

Lp.

Element
scenariusza

Tres¢ zajec

1

Cel ogdlny

Zapoznanie uczniéw z budowg i dziataniem sieci komputerowych oraz podstawowymi pojeciami zwigzanymi
z sieciami.

Cele szczegotowe

Uczen:

rozpoznaje podstawowe typy sieci,

rozpoznaje i charakteryzuje typowe urzadzenia sieciowe,
analizuje zagadnienia zwigzane z bezpieczestwem sieci,
konfiguruje elementy sieci,

zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,
prezentuje efekty swojej pracy,

zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,
postuguje sie platforma e-learningows,

prawidtowo organizuje stanowisko pracy,

wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.

Formy i metody

Pogadanka, praca pod kierunkiem nauczyciela, gra dydaktyczna.

Srodki dydaktyczne
(ze szczegbtowym
wskazaniem srodkéw

e Prezentacje Sieci komputerowe.pdf i sieci.ppt
e  Gra dydaktyczna , Elektroniczni komandosi”
e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym podtgczony do Internetu;
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opracowanych
w projekcie np.
modut, gra)

e  Projektor

Wprowadzenie do
zajec

1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.

2. Podanie tematu i oméwienie celow lekgji.

3. Nauczyciel przedstawia krotka historie powstania sieci komputerowych. Omawia w ramach pogadanki
z uczniami zalety faczenia komputeréw w sieci.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel dzieli klase na grupy i przydziela kazdej z nich nastepujace zadania:

podziat sieci ze wzgledu na wielkos¢,

podstawowe klasy sieci —ich wady i zalety,

urzadzenia i elementy sieciowe,

podstawy konfiguracji i pracy w sieci,
e. bezpieczenstwo danych w sieciach komputerowych.

2. Uczniowie wykorzystujgc Internet i prezentacje opracowujg zagadnienia przydzielone przez nauczyciela
(czas ok. 10 min).

3. Uczniowie z poszczegdlnych grup referujg swoje zagadnienia. Nauczyciel kontroluje stopien
zaangazowania i uwagi uczniéw z pozostatych grup poprzez zadawanie pytan kontrolnych.

4. W konicowym etapie uczniowie przygotowujg wspodlnie prezentacje multimedialng poswiecong budowie
i dziataniu sieci komputerowych.

5. Kazda grupa przygotowuje 2 - 3 slajdy, ktére sg przesytane na konto mailowe jednego z ucznidéw.
Jego zadaniem jest potgczenie wszystkich otrzymanych slajdéw w jedng prezentacje (w klasach
0 zaawansowanym poziomie umiejetnosci zamiast prezentacji multimedialnej mozna tworzyé strony
internetowe).

6. Nauczyciel dzieli klase na zespoty po czterech uczniéw. Poszczegdlne grupy rozpoczynajg gre
,Elektroniczni komandosi” na poziomie V. Poziom ten dotyczy znajomosci budowy, dziatania oraz zalet
i wad réznych typow sieci komputerowych.

o0 oo

Podsumowanie zajec

W kazdej grupie ocenione zostang dwie osoby — zdobywcy pierwszych dwdch miejsc, odpowiednio ocenami
bardzo dobry i dobry.

Uwagi metodyczne do

Biezgca kontrola pracy ucznidw pod katem sprawdzania ich zaangazowania oraz postepéw.
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| \ realizacji
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Zataczniki do scenariusza nr 19

Prezentacje Sieci komputerowe.pdf i sieci.ppt
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Scenariusz nr 20*: Konfiguracja sieci - zadania

Temat zajec

Konfiguracja sieci — zadania

Dziat

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem
i korzystanie z sieci komputerowe;.

Klasa (poziom edukacyjny)

[, 10, 11

Czas trwania zajec 6 godzin
Element L4
Lp. . Tresc zajec
scenariusza

1 | Cel ogdlny Zapoznanie uczniow z wybranymi zagadnieniami dotyczgcymi konfiguracji sieci klasy klient-serwer.

2 | Cele szczegdtowe Uczen:

e postuguje sie terminologig zwigzang z sieciami,

e  konfiguruje potgczenie sieciowe,

e  konfiguruje protokét TCP/IP,

e rozwigzuje praktycznie problemy zwigzane z dziataniem sieci,
e zachowuje bezpieczenstwo w pracy z urzgdzeniami elektrycznymi,
e zachowuje prawidtowg postawe w pracy przy komputerze,

e prezentuje efekty swojej pracy,

e zapisuje efekty swojej pracy w wybranym katalogu,

e postuguje sie platforma e-learningowa,

e prawidtowo organizuje stanowisko pracy,

e wykorzystuje poznang wiedze do realizacji zadan.

3 | Formy i metody Pogadanka, praca pod kierunkiem.

4 | Srodki dydaktyczne e Komputer z systemem operacyjnym Windows XP lub nowszym, podtgczony do Internetu.
(ze szczegotowym e  Poradnik multimedialny ,Technologia informacyjna i informatyka” - Zestaw zadan nr 3.
wskazaniem $rodkéw | e Serwer z systemem min. Windows Server 2003 i Active Directory.
opracowanych
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w projekcie np.
modut, gra)

e Router, switch, przewody sieciowe.

Wprowadzenie do
zajec

1. Cze$¢ organizacyjna, sprawdzenie obecnosci.
2. Podanie tematu i oméwienie celow lekgji.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

1. Nauczyciel w toku pogadanki na poczatku zaje¢ wyjasnia znaczenie wykorzystania sieci komputerowych
oraz umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw zwigzanych z sieciami.

2. Uczniowie analizujg Zestaw zadan nr 3 - Poradnik multimedialny , Technologia informacyjna
i informatyka”.

3. Korzystajac z polecen zawartych w ,,Poradniku...” rozwigzujg podstawowe problemy w sposdéb praktyczny
oraz teoretyczny zwigzane z konfiguracja sieci.

Podsumowanie zajec

Sprawdzenie poprawnosci wykonanych przez uczniéw zadan jest dokonywane na biezgco w toku zajec.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Kontrola dziatan ucznidow, pomoc w realizacji ¢wiczen tym z uczniéw, w stosunku do ktérych istnieje obawa,
ze nie zrealizujg zadania w toku lekgji.
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Zataczniki do scenariusza nr 20

Poradnik multimedialny , Technologia informacyjna i informatyka” - Zestaw zadan nr 3.

Zbidr kart pracy zajec laboratoryjnych — Laboratorium 8, 9, 10, Zajecia projektowe.
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