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Epukacii * o K

Projekt ,,Uczenie si¢ przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznaé i zrozumie¢ $§wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematycznej

Temat blokuNaszesrodowisko
Temat dnia: Dbam osrodowisko — segregeigmieci

Tematy poszczegolnych edukacji realizowanych w dadwgiu:

1. Na pikniku <wiczenia w opowiadaniu historyjki obrazkowej

2. Wiem, jak segregowabdpadki — poznajemy rodzaje pojemnikéwsnaeci
3. Moja ekozabawka — wykonanie zabawki ze surowtcanego

Zapisy podstawy programowe]j —dce
1. Edukacja polonistyczna: ucgzwvorzy wypowiedzi:
« w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniawvypowied, krétkie opowiadanie, krotki opis,
list prywatny,zyczenia, zaproszenie — 1. 3. a)
* uczestniczy w rozmowach, tak inspirowanych literatgr zadaje pytania, udziela odpo-
wiedzi, prezentuje wiasne zdanie i formutuje wnipgoszerza zakres stownictwa
I struktur sktadniowych — 1. 3) c)
2. Edukacja przyrodnicza:
» podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody wiswgodowisku; wieze naley se-
gregowa& smieci, rozumie sens stosowania opakowkologicznych — 6.6)
3. Zagcia techniczne:
* realizuje ,drog@” powstawania przedmiotéw od pomystu do wytworu
» przedstawia pomysty rozedan technicznych: planuje kolejne czyr$ieg dobiera odpo-
wiednie materiaty (papier, drewno, metal, tworzysziuczne, materiaty wtokiennicze)
oraz nargzdzia, 9.2) a)
4. Edukacja matematyczna:
e ustala réwnoliczn& porownywanych zestawow elementébw mimo obserwowanyc
zmian w ich uktadzie — 7. 4)

Cele zag¢
Uczen:
» opowiada historyjk obrazkowd ,Na pikniku”
* rozmawia z kolegami nt. segregacji odpadow i ra@@gjojemnikdéw namieci,
» praktycznie rozpoznaje pojemniki na odpadki i wezodpadki we wiciwe pojemniki
» wykonuje ekopragz rolki papieru toaletowego
» odrysowuje i wycina elementy gry dydaktycznej ,Rlongku”
* rozumie, przestrzega zasad gry i uczestniczy wryoaze ,Po pikniku”
» poréwnuje ilé¢ zdobytych liczmanéw podczas gry, operujegpi@mi ,wiecej”, ,mniej”,
.yle samo”, ile brakuje”
uktada pytania i udziela odpowiedzi



Ksztattowane postawy:e wytrwatas¢ ¢ ciekawd¢ poznawcza  wspotpraca (gotos§alo
pracy zespotowej) ¢ kreatywsd

Metody: nauczania praktycznego
Formy: e zbiorowa ¢ indywidualna ¢ grupowa ¢ binarna

Srodki dydaktyczne: karteczki (do podziatu na grupyréwnej liczbie dla kadego dziecka)

w kolorach: zielony, kyzowy, z6lty, czarny; historyjka obrazkowa dlakej grupy (w ko-
percie) i odebne obrazki w powkszeniu, ¢kawiczki jednorazowe: 1 para na dziecko (spo-
séb pozyskania: dzieci we wtasnym zakresie,cgi@hrka szkolna), karteczki, kredki, klej,
duze karty w kolorach i ksztatcie pojemnikdéw na odpaglkaski papieru z napisami: ,Szkto”,
.Papier”, ,Plastik”, ,Bio”, ,Zmieszane”, rolka pogpierze toaletowym (zbieramy przez kilka
dni przed zajciami), szablony pojemnikéw (zat. 5), kolorowe karz bloku technicznego,

pionki do gry, kostka, liczmany

Przebieg zxj¢

naturalne, kostkéama.

Uwaga: przerwy nauczyciel wyznacza wedtug potrzabai

Tok zag¢ / czynndci nauczyciela

Czynrigi ucznia

Srodki dydaktyczne

1. Powitanie na dywanie, swobo
ne wypowiedzi na temat: jak sp
dzamy czas razem 2z rodazi
(wspodlne wyjazdy, wycieczki, piki
nik na fonie natury itp.).

Podziat uczniéw na grupy wedhug
wylosowanych kolorowych karte-
czek.

2. Ukladanie historyjki obrazkowse
»Na pikniku”.

Nauczyciel zacfca, motywuje,
podkréla, ze kazda kolejnd¢ jest
prawidiowa, sugeruje inny pogz
tek — j&li grupy wybraly ten sam
pilnuje zeby grupy podczas opq
wiesci nie zmienialy swoich histg
ryjek.

Nauczyciel przedstawia eahisto-
ryjke — 6 obrazkéw.

3. Gospodarowanie smieciami
w klasie / szkole.

Co robt ze smieciami /odpadkar

mi? — rozmowa kierowana, wy
cieczka na teren szkoty i podworz

dbzieci wypowiadaj si¢ na temat;

X

- — dziecko losuje jednkolorows kar-
teczle, poszukuje pozostatych cztonkd
grupy, grupa zajmuje miejsce na dyws
nie (w wybranej fawce);

2j— uczniowie dostgj kopert z obrazka-
mi, wyjmuja, oghdajs, rozmawiaj,
uktadap w dowolnej kolejnéci (uwaga:
kazda kolejnd¢ jest dobral);
— zadanie dla grup: utg¢ (ustnie) histo-
ryjke obrazkovy;
i — grupy przedstawigaj swop wersg
p-historii  (opowiadaj kolejno wszyscy
- cztonkowie grupy — po jednym obral
ku);
— uczniowie wybieraj najciekawsz ich

dlaczego wiénie ta, ocena zaangava-
nia dzieci przez nauczyciela.

Dzieci stucha i szukaj tej historyjki,
ktora najbardziej przypominata tpre-
zentowan przez nauczyciela; dyskus
nad zachowaniem rodzinki obrazkow
i podanie wyniku poszukiwazblizonej
historyjki. Odpowiada na pytania;
czego uczy ta historyjka? Jaka jest
nas nauka? Czy my — dzieci, w szk
nie smiecimy? Skd sk biora $mieci
-w szkole / klasie? Gdzie témieci?
a0gladajg kosz w klasie — kolor, dyskuty
ja o kolorach i rodzajach odpadkow.
Uczniowie oghdajg ulotke informacyjry

zdaniem historyjk z uzasadnieniem,

Kolorowe karteczki.

Historyjka obrazko-
wa (zatl. 1).

N

Cata historyjka ob
razkowa (obrazk
jav powickszeniu).

ej

dla
ble

Strona WWW gminy




Podsumowanie wycieczki i obse
wacji, wycigganie wnioskow.

Powr6t do klasy.
Nasza pamic krotka: malowanie
»Smieci”.

Nauczyciel przygotowuje de
karty tzw. ,pojemniki na odpadki”
wspolnie z uczniami sprawdz
wykonary prae, zawiesza prac
w klasie, rozdaje napisy grupom.

4. Projektujemy gr dydaktyczm
»P0 pikniku”.

5. Recykling — co to jest?

Nauczyciel pokazuje wykonar
przez siebie rzecz z materiald
wtérnych i rozpoczyna noydys-
kusje: co to jest? Z czego zrobiong
itp. Wprowadza stowo ,recykling”

Nauczyciel objania kolejng¢
wykonywania czynngi, mobilizu-
je i pomaga w miarpotrzeby.

5. Zakmczenie zaj¢. Ocena zaan
gazowania uczniéw.

ze strony WWW gmieciopolis”, rozpo-
znap kolory pojemnikéw, rozmawiaj

jakie maj w domu itp.

Dzieci wychodz na korytarz szkolny
i podworko — w poszukiwaniu pojemn
kéw na odpadki — rozmawiajo kolo-
rach i rodzajach odpadkéw; na podw
ku zaktadaj rekawiczki i zbierag poje-
dyncze zauwzone odpadki — rozmowa
kto smieci, kto sprata, a kto sprga

nasa klas/zabawki w domu?

rczniowie podaj wnioski — nauczycie

go wykorzystania, np. w klasowym ko
trakcie.

Uczniowie na matych karteczkach ma
ja $mieci (np. ogryzek jabtka, papierg
itp.), nas¢pnie na jednej diej kartce
(ksztalt pojemnika na odpadki) uktagla
swoje karteczki; dyskusja czy wszystk

, Przyklejanie do karty, ekspozycja pra
auczniowie w grupach odczytujnapisy

LPlastik”, ,Bio”, ,Zmieszane” i doklej
na odpowiednim miejscu.

Uczniowie odrysowyj, wycinap i ukla-
dajg na dywanie kolejne ,stanowisk
odpadkow”;  rozgrywka w  pa
rach/grupach (zat. 5); poréwnywan
wynikéw i zadawanie pytaz wykorzy-
staniem kostki z pytaniami.

W

ePauczyciela (lub starszych kolego
prace z surowcéw wtérnych, dyskutu
poznaj stowo ,recykling”.

Uczniowie wykonuj prag z surowca
wtérnego (zat. 2).

Wystawka prac, omawianie i ocena :
angaowania dzieci.

Swobodne zabawy z wykorzystanie
wykonanych prac.

- Spratanie  swoich  miejsc  prag
z uwzgkdnieniem wkitadania odpadké
do wiaciwych pojemnikow.

moze je zapisywa na kartce do dalsze

karteczki lea na dobrych kolorachf

cena paskach papieru: ,Szklo”, ,Papier”

Uczniowie oghdajg wykonane przez

lub ,,smieciopolis”.

Or-
Rekawiczki jednora-
:zZowe.

D

n-

uKarteczki, kredki,
bllej, duze  karty
w kolorach i ksztal-
jcie pojemnikéw ng
iedpadki.

o
AC,

Paski papieru z nap
sami.

Szablony pojemni
&ow (zat. 3), kolo-
-rowe kartki z bloku
i¢echnicznego, pionk
do gry, kostka, licz-
many naturalne.

4

v)

Surowiec  wtérny,
np. rolka po papierz
rdoaletowym, narg-
dzia potrzebne d
nvykonania pracy.

D
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Zalkcznik 1

Historyjka obrazkowa ,Na pikniku” — nauczyciel wyei 4-5 obrazkéw, miesza ich kolejaa wkta-
da do kopert — 1 koperta dla jednej grupy.
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Zalacznik 2

Przyktad pracy wykonanej podczas warsztatéw dizngaieli,
MODN, jesier 2014.



Zalycznik 3
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[http://www.eci.com.pl/pl/48-pojemniki-na-odpady+konalne-i-ogolne-odpady]
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Mozna wybra inny ksztatt pojemnikow, np. taki, jaki wygtuje w szkole, w miejscovioi

,P0 pikniku”

Uczen dostaje szablon pojemnika na odpady, odrysowujkot@owych kartach z bloku techniczne-
go/rysunkowego (kolory: niebieskiptty, biaty, zielony) i wycina. Nauczyciel przygetaje kilkana-
scie ,pojemnikow” (lub kétek) w neutralnym kolorzeaz napisy ,start” i ,meta”. Nagpnie wspolnie
uktadap na dywanie §ciezke” ztozong z wycietych szablonéw, ustalajiczbe zdobytych liczmanéw,
np.:

biaty — 1 liczman,

niebieski — 2 liczmany,

70ty — 3 liczmany,

zielony — 4 liczmany.

Uwaga: im mniej danego koloru, tym ¢gij liczmandw do zdobycia, im wdej, tym mniej liczma-
néw do zdobycia.

Rozpoczyna sirozgrywka z ayciem pionkéw i kostki do gry (mma gra& w parach, w grupie lub
grupy ze sofy). J&li gracz postawi pionek na ktérgnz kolorowych pojemnikow, dostaje tyle liczma-
noéw, ile zataono. Po dotarciu wszystkich graczy na ¢naetzestnicy uktadagjswoje zdobyte liczmany
W nastpujgcy sposob:

rzad 1: XX XXXXXXXXXXX
rzad 2: 000000000000O
rzad 3: YYYYYYYYYYYYYY

Ten sposoéb utenia prowokuje do pyfaz wykorzystaniem jednej z kostek, nauczyciel poanakja-
dat pytania: jak wam giwydaje, w ktérym rzdzie jest najwicej? Jak obliczg o ile? Co zroki, zeby
byto réwno? itd. (,w ktérym rgdzie”, a nie ,kto ma najwice]”).



