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Epukacii

Projekt ,,Uczenie si¢ przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznaé i zrozumie¢ $§wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematycznej

Temat blokuMoja szkota
Temat dnia: Szkotfa na start — pozranoich kolegow i kolganki

Cele zag¢:

Zapoznanie z nowymi kolegami i kaknkami w klasie oraz Aktywkiem i Leniwkiem
Adaptacja dzieci do wspdlnych dziates klasie

Wdrazanie do przyjaznego zachowania wobec nowych kolegéw

Rozpoznawanie i nazywanie emocji

Doskonalenie umiefnosci liczenia w zakresie 5 oraz orientacji na kagegieru
Doskonalenie stuchu fonemowego

Dziecko potrafi:

» przedstawd si¢c i wymieni¢c imiona swoich kolegéw i kof@nek
» wspotdziatd w zabawie z rowiaikami

* nazwa i rozpoznawé emocje towarzyse dziecku

» wykonywa polecenia nauczyciela

* we wiasciwy sposoéb przelicza przedmioty

* orientuje st na kartce papieru

Metody: « oparte na aktywrigi nauczyciela: « pokaz * ol$j@enia « pochwata « tworzenie
sytuacji problemowych « zagadki; oparte na aktysenoicznia: ¢ dziatanie « ogflanie ¢ ob-
serwacja * uwane stuchanie « swobodne wypowiedzi ¢ rozzywanie zagadeke ekspresja
ruchowa

Srodki dydaktyczne: magnetofon, muzyka relakgap i rytmiczna, pitka, Aktywek i Leni-
wek, kartoniki z imionami dzieci, obrazki przedsiajce rézne emocje, kibek wetny, ra-
nokolorowe koteczka z dziugkw srodku, sznureczki, dy format papieru, guma do moco-
wania, kredki.

Przebieg zxj¢

eF;?J?(;?:in Czynnaci nauczyciela Czynrigi ucznia dyggi?ylgzne
Spoleczna (za- | 1. Zabawa ,Powitalna 1. Wywotane przez nauczy- | Magnetofon, mu-
bawy integra- | iskierka”. ciela dziecko staje w kole | zyka relaksacyj-
cyjne) Nauczyciel wicza spokoja | i podaje eke sgsiadowi. Po | na.
muzyke relaksacyjn i zapra- | ustyszeniu objgnienia i wy-
sza dzieci do siebie, wypo- | powiedzianego przez nauczy-




Polonistyczna

Matematyczna

wiadapc przy tym gténo ich
imiona i nazwiska. Wywota-
ne dzieci tworz koto. Nau-
czyciel wyjania dzieciom, ng
czym ledzie polegata zabaw
(na lekkim @cisnieciu dtoni
kolegi). Nauczyciel mowi:
~Iskiereczle puszczam w
krag, by wrécita do mych
rak”. Nauczyciel nagppnym
razem mae pucic¢ dwie
iskierki w jedry strorg lub

w rézne strony.

2. Zabawa ,Pitka”.

Dzieci siedz w kole. Nau-
czyciel toczy pitkk do wybra-
nego dziecka.

3. Prezentacja maskotek Ak}

tywka i Leniwka.
Nauczyciel pokazuje dzie-
ciom Aktywka i Leniwka,
wyjasnia ich imiona i zainte-
resowania.

4. Zabawa ,Jak masz na
imig?”

Nauczyciel poleca dzieciom
chodzt po klasie w rytm
muzyki, a na przergyw mu-
zyce stan¢ w parach plecam
do siebie. Nauczyciel dzwo-
neczkiem daje dzieciom
znak,ze maj si¢ odwrock

i przedstawd koledze.

5. Zabawa ,Zr6b, co po-
wiem”.

Nauczyciel poleca dzieciom
ustawt sic w kole. Zadaniem
dzieci lzdzie wymient imie
stojacego po jego prawej
stronie dziecka i zadgakies
zadanie do wykonania

w kole, np. to jest Ania, ktora
skacze...

6. ,Rymowanka sylabowa”
Nauczyciel puszcza rytmicz-
na muzyle; gdy dzieci tacza
rytmicznie do muzyki, nau-
czyciel ustawia maskotki
Aktywka i Leniwka w rG-
nych miejscach sali.

Nauczyciel razem z dne
przelicza redy i zastanawia

ciela hasta dziecko czeka ng
swojg kolej i kiedy poczuje
uscisniecie jednej eki, lekko
sciska eke sasiadowi, prze-

akazupc w ten sposob powi-
talng iskierke.

2. Dziecko, ktére otrzymato
pitke, wypowiada swoje imgi
i toczy pitke do kolejnego
dziecka.

3. Dzieci tocz pitke takze do
Aktywka (reaguje bardzo
chetnie na wspdly zabawve)

i Leniwka (ochga st z wy-
konaniem zadania).

4. Dzieci chodz w rytmie
muzyki po klasie, podczas
przerwy w muzyce szukaj
sobie pary i stajdo siebie
plecami. Na sygnat dzwo-
neczka odwracajsic do sie-
bie i przedstawiaj Przy ko-
lejnym powtorzeniu szukaj
sobie innej pary.

5. Dzieci stag w kole. Zada-
niem dziecka jest wymienie-
nie imienia stajcego po jego
prawej stronie ucznia i prze-
kazanie mu zafia do wyko-
nania.

6. Dzieci chodz po sali

w rytmie muzyki.

Na przerve w muzyce dzieci
szybko ustawiaj sie

w dwoch rgdach za Aktyw-
kiem i Leniwkiem, chtopcy—
dziewczynki.

Dzieci ustawigj si¢ tak, aby
w kazdym rzdzie byto ich

sie, co zrobg, aby w kadym

tyle samo. Tworg dwa kota

Pitka.

Maskotki
Aktywek
i Leniwek.

Magnetofon, ryt-
miczna muzyka,
dzwoneczek.




Polonistyczna

z rzdow byta taka sama licz
ba dzieci. Jgi liczba dzieci
jest nieparzysta, w zabawie
bierze udziat take nauczy-
ciel.

Nauczyciel recytuje sylaba
rymowank ,Witaj mi kolego
mity, dzi$ si¢ razem zabawi-
my”.

7. ,Karteczki z imionami”.
W klasie g rozwieszone
kartoniki z wypisanymi imio-
nami uczniéw — na kalym
kartonie imiona rozpoczyna-
jace sk tg samy literg. Nau-
czyciel rozdaje uczniom mat
karteczki z ich imionami.
Nauczyciel prosi o wygie na
srodek dzieci, ktorych imgi
rozpoczyna sipodan przez
nauczyciela gtosk

(w zabawie biay udziat Ak-
tywek i Leniwek).

8. ,Karteczki z imionami 2”.
Nauczyciel rozsypuje na dy-
wanie karteczki z imionami
dzieci.

- — wewretrzne i zewgtrzne.
Dzieci w kole wewatrznym
stojg ha wprost tych w kole
zewretrznym (twarzami do
siebie).

iDzieci stucha rymowanki
I powtarzag ja rytmicznie,
klaszcac w swoje ¢ce i kce
kolegi.

7. Dzieci siedz w pétkolu.
Po otrzymaniu kartonika ze
swoim imieniem dziecko
prébuje odczytakartonik

i mowi na jak glosk rozpo-
czyna s¢ jego imk.

ePo ustyszeniu gtoski rozpo-
czynapcej imic danego

srodek. Pozostate dzieci przg
liczaja, ile oséb ma ingi roz-
poczynagce st na podaa
gloske.

8. Zadaniem dzieci jest jak
najszybsze znalezienie kar-
teczki ze swoim imieniem

i powr6t na miejsce.

dziecka dziecko wychodzi na

D
C

Kartoniki z imio-
nami dzieci.

Kartoniki z imio-
nami.

Spoteczna 9. ,Jakegdzis czug — koto | Dzieci stop w kole. Plecami | Zalgcznik 1.
emoc;ji”. dosrodka kota. Na sygnat
Po ustawieniu dzieci w kole | dzieci odwracaj sie dosrod-
nauczyciel wymienia emocjg, ka kota z wyraeniem catym
ktore dzieci wyraajag po soly podanej przez nauczy-
zwrocie dasrodka kofa. ciela emocji.
Dzieci okrélajg swoje dzi-
Nauczyciel pyta dzieci, jak | siejsze samopoczucie.
one dz sig czup.
Nauczyciel prosi dzieci, aby| Dzieci przyczepiaj swoj
po kolei wstawaty i przycze-| kartonik z imieniem pod wy-
pity swdj kartonik z imieniemn branym, zgodnie z samopo-
pod obrazkiem, ktory najle- | czuciem, obrazkiem.
piej przedstawia ich dzisiej-
Sze samopoczucie. Dzieci przeliczag kartoniki,
pod kadym z obrazkiem
mdwig, gdzie jest najwicej
gdzie najmniej.
Polonistyczna, | 5. Zabawa ,K¢bek Dzieci siedz w kole. Ktebek wetny.

spoteczna

przyjazni”.

Nauczyciel trzyma weku
pocatek widczki i toczy
kiebek do wybranej osoby
médwiac do niej cé mitego,

Wymienione przez nauczy-
ciela dziecko chwyta kbek,
jedr reka trzyma wioczk,

a drug toczy kkbek do wy-
branej przez siebie osoby

np. ,Zosia ma tadnfryzurg”.
Gdy zabawa dobiegta koa,

i méwi jej cas mitego. Zaba-

wa trwa do momentu, kiedy




Matematyczna

nauczyciel zaczyna zwita
wldczke, a za nim kolejne
dzieci w odwrotnej kolejnii
niz rozwijaty.

1. Zabawa ,Kolorowe
kiebuszki”.
Nauczyciel poleca dzieciom
podnies¢ prawg reke. Po
sprawdzeniu, czy dzieci wy-
konaly zadanie poprawnie,
prosi, aby dziecict pravng
reke umiescity za plecami.
Nauczyciel, podnoge do
gory prave reke, pokazuje
dzieciom wybraa liczbe
palcow. Po sprawdzeniu, cz
dzieci dobrze pokazaijwy-
brarg przez niego liczl
podnosi kolorowy kartonik.
Jego kolor ma oznac&ana
jaki kolor dzieci pokoloruj
kotka.
Zabave powtarzamy 5 razy,
tak aby dzieci pokolorowaty
wszystkie rzdy kotek.

2. Zabawa ,Nawlekanka”.
Nauczyciel rozdaje dziecion
sznureczki z supetkiem na
koncu oraz kolorowe kotka
w trzech kolorach. Na tablicy
wiesza obrazek przedstawia
jacy wzor zi@ony z trzech
kolorowych kotek.

Nauczyciel wicza co kilka
sekund rytmiczg muzyle,

a na koniec zadania sprawd
poprawnd¢ wykonanych
przez dzieci wzorow.

3. Zabawa ,M0j przyjaciel
raczka, moj przyjaciel to-
kie¢”.

Nauczyciel prosi, aby dzieci
ustawity s¢ w kole. | zapa-
migtaty, kto obok nich stoi.
Nastpnie nauczyciel vdcza
rytmiczrg muzylke, a dzieci

wszystkie dzieci trzymaj
widczke.

Dzieci siedz przy stolikach
przed kartkami, na ktorychy s
narysowane koétka w ggiu
rzgdach.

Prawg reke trzymap za ple-
cami.

Dzieci pokazuj na swoich
prawych ekach tyle palcéw,
ile widza u nauczyciela. Na-
stepnie odszukuyj rzad, w

y ktorym jest tyle kotek, ile
byto palcéw i zgodnie z po-
kazem nauczyciela (kolorow
kartonik) kolorug.

Zadaniem dzieci jest nawle-
ka¢ na sznurek kotka w od-
powiedniej kolejnéci poda-
nej na tablicy. Gdy dzieci
ustysz muzyle, wtedy prze-
- rywajg zadanie i rytmicznie
klaszca. Gdy muzyka znow
cichnie, zabierajsi¢ do na-
wlekania i tak dalej,ado
wyczerpania si kotek.

Dzieci stoj w kole. Zada-
niem kadego dziecka jest
zapamgtanie, kto stoi po jegd
prawej, a kto po lewej stro-
nie.

Dzieci poruszaj sic po klasie
w rytmie muzyki, podczas

<

Zalcznik 2.

Magnetofon, ryt-
miczna muzyka,
sznurki (sznu-
rowki) z petelka,
koteczka z dziur-
ka w trzech kolo-
rach, np. czerwo-
ne, zielonezbtte.

poruszaj sie po catej klasie
w jej rytmie. Podczas prze-
rwy w muzyce zadaniem

przerwy szybko odtwarzaj
takie samo koto. Zamiana
miejsc w kole mae by

dzieci jest szybkie ustawieniepowigzana ze zmianczesci

sie, doktadnie jak poprzednig

.Ciata.




4. Zabawa ,Zataczamy kota’
Nauczyciel czyta wiersz,

a dzieci wykonuj polecenia
zgodnie z trécia.

.Prawe ramg¢ umie zatacza
kota, lewe ramie umie zata-
cza kotfa, prawa dib umie
zatacza kota, lewa dté@ umie
zataczé kota. Prawa stopa
umie zataczakota, lewa
stopa umie zatacz&ota.
Glowa umie kgzy¢, barki tez
tak krza. Brzuch i pupa k-
73 razem, tak sinie przeci-
7a. A kto nie chce kyzy¢ juz,
staje w miejscu i gtl ani
rusz”.

.Dzieci stog w rozsypce. Wy-
konujg ruchy zgodnie z tre-
$cig wiersza.

Muzyczna Malowanie obuacz na du- Magnetofon, mu-
zych arkuszach papieru zyka relaksacyj-
z zamknétymi oczami pod- na, po dwie kred-
czas stuchania muzyki relakt ki dla ucznia.
sacyjne;.
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