OSRODEK UNIA EUROPEJSKA & * *
KAPITAL LUDZKI ] Rozwoiu EUROPEJSKI * %
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EEURAED] FUNDUSZ SPOLECZNY * It «*

Projekt ,,Uczenie sie przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznac i zrozumieé¢ $wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Blok tematyczny: JA | MOJA SZKOtA

Temat Temat dnia Temat Uwagi
bloku

1. Moj pierwszy dzié | Przedstawianie sj poznanie imion dzieci z klasy.
w szkole Zabawy integracyjne. Wypowiedzi na temat ilustrg
z podecznikaSzkota Projektowanie i wykonanie
rysunku szkoty z wykorzystaniem dowolnej figury
geometrycznej.

2. Moi koledzy Swobodne wypowiedzi na temat: ,Jaki jestem”.
Ustalenie i omOwienie zasad zachowanga si

W grupie. Zwiedzanie szkoty. Poznanie jej nazwy,
adresu. Kodowanie i dekodowanie znakéw. Ozdal
nie drobnymi elementami ramki do zdia.

3. Z Aktywkiem Poznanie maskotek-przewodnikow wprowadeggh
i Leniwkiem dzieci w nauk. Uzupetnianie rysunku wg ustyszang
razniej i weselej instrukcji. Uzycie zwrotéw: ,pod”, ,nad”, ,,0bok”.

Reagowanie ruchem na wskazaoske w naglosie.

4. Moja szkota Wyjscie z budynku szkoty w poszukiwaniu skarbu
Wypowiedzi na temat skarbu. Czytanie prostych
schematéw graficznych. Wyprowadzanie kierunkuy
,0d” (na lewo,0d”, na prawo,od”). Zabawy kon-
strukcyjne. Uycie zwrotow: ,nad”, ,obok”, ,po
prawej”.

MOJA SZKOLA
| tydzien

5. To my Stworzenie galerii portretow dzieci z klasy. Wypo-
wiedzi na temat rysunkéw. Tworzenie sylab otwar
tych, rozpoczynagych s¢ wskazan gtoslg. Ukia-
danie rytméw z naturalnych okazow.

Rodzaje edukaciji: Zapisy podstawy programowej
polonistyczna 1: 1a, 1b, 2a, 3a, 3b, 4a
muzyczna 3:1a, 1b, 1c, 2b

plastyczna 4: 2a, 2b

spoteczna i etyka 51, 2,5, 6,10; 11:2, 3,5
przyrodnicza 6:10

matematyczna 7:1,4,16, 17, 18

Zajecia techniczne 9:2a, 2b, 3a, 3b

" Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z 30 maja 201znmieniajce Rozporzdzenie w
sprawie podstawy programowej wychowania przedsagaroraz ksztatcenia ogélnego w poszcze-
golnych typach szkét, DzU 2014, poz. 803.
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Przebieg z&j¢

Czynndaci nauczyciela

Czynngci ucznia

Srodki dydaktyczne

Powitanie dzieci wierszefowita-
nie (zabawy paluszkowe):
~Wszyscy g, witam was,
Zaczynamy, ju czas.

Jestem ja, jesidy,

raz, dwa, trzy”

(wierszyk powtarzamy kilka razy).

Dzieci powtarzaj wiersz, pokazuj za
nauczycielem: ,Wszyscy’ (rozktada-
ja rece na bokj, ,Witam was” podajy
sobie dionig, ,Zaczynamy, ja czas”
(wskazug na zegay, ,Jestem ja” Wwska-
ZUjg palcem na sieb)e,Jestd ty”
(wskazuj na koleg), ,raz, dwa, trzy”
(klaszcz w dtonig.

Wierszyk (zat. 1).

Nauczyciel rzuca piteczkdo dzieci,
przedstawia si ,Jestem Krystyna,
aty jak masz na ing?” (piteczle
rzucamy tak dtugo,zekazde dziecko
Sie przedstawi).

Wszyscy chtopcy stajw szeregu,
podaj sobie woreczek, podgj jed-
noczénie swoje img, dziewczynki
staraj sie zapamgta¢ jak najwicej
imion chtopcow.

Ta sama zabawa.

Dziecko odrzuca piteczkdo nauczycie-
la i podaje swoje imgi ,Mam na imki
Zosia”.

Chtopcy podaj woreczek, podajswoje
imie, dziewczynki zapanaiujg imiona
chtopcéw, potem nazywajvskazanego
chtopca (potem zmiana).

Piteczka lub wore-
czek.

Woreczek.

Inspirowanie swobodnych wypowig
dzi na temat szkohco to jest szkotal
dlaczego dzieci giw niej znalazty,
co kedg robi¢ w szkole)

Wypowiedzi dzieci.

Zwiedzanie szkotly, nauczyciel
oprowadza dzieci po szkole, przed
stawia pracownikéw, pokazuje po-
mieszczenia, opowiada o nich.

Zwiedzanie szkoty.

Rozmowa na temat szkolnego bu-
dynku, jakie pomieszczenia dzieci
zobaczyty, jak m§la, co sé w nich
odbywa, nazywanie zawodow zwi
zanych ze szket

Dzieci wypowiadaj si¢ ha temat tego,
co zobaczyly w szkole.

Nauczyciel przygotowuije ilustracje
zZwigzane z budynkiem szkoty i pra-
cownikami, demonstruje je w taki
sposoéb, i odstongty jest tylko jej
fragment, zadaje pytania, co to #ro
by¢ lub kto to mae by, demonstra-
cja ilustracji z przestan(ilustracje:
biblioteki, gabinetu lekarskiego, sal
komputerowej, sali gimnastycznej,
sekretariatu, wgnego...)

Dzieci odgaduj, co znajduje sina ilu-
stracjach przedstawianych przez nau-
czyciela.

llustracje z prze-
storg (z odstong-
tym tylko fragmen-
tem).

Nauczyciel prosi, aby dzieci podzie
lity na sylaby nazwy pomieszaze

i wypowiedzialy je, stgjc na jednej
nodze.

Dzieci wypowiadaj nazwy pomiesz-
czen stogc na jednej nodze.

llustracje.




Nauczyciel rozdaje dzieciom koper
ty, w kopertach znajduisie puzzle,
zadanie dzieci polega na zémiu z
puzzli ilustracji szkoty — zat. 8nc:-
na da’* dzieciom ilustragj budynku
szkoty — dobrze bytoby, aby przypg
minata ona szket— poprosé dzieci

0 jej pokolorowanie, nagpnie roz-
ciecie ilustracji na 6, 7 G&ci, wy-
miarg rozcietych ilustracji, ztaenie
ich w cata¢).

Rozmowa na temat ilustracji ile-
mentarzus. 5), poréwnanie szkoty
z obrazka do szkoty, w ktorej ucz
sie dzieci.

Okazjonalng&wiczenia na percepgj
stuchowg (reagowanie na umowign
gltoske, sylale poprzez klgnigcie,
tupniecie nog;...).

Dzieci sktadaj puzzle.

Dzieci wypowiadaj si¢c na temat ilustra-
cji w podrczniku i swojej.

llustracje budynku
szkoty w formacie
A5, maze by zdje-
cie.

llustracja szkoty,
podrcznik s. 5,
ilustracja lub zdj-
cie szkoty, do kt6-
rej uczszczag
dzieci.

Co kzdziemy robé w szkole, nau-
czyciel prosi dzieci, aby powiedzia-
ly, co kedg robi¢ w szkole.

Nastpnie prosi dzieci, aby wyszuka
ty w zbiorze rozrzuconych ilustra-
cji/piktogramoéw ¢, ktéra odpowiada
temu, co méwg, i naniosty ilustrag
na schemat budynku szkoty, np.
.Dedziemy uczy sie czyt&, pisa”,
.bedziemy malowd, bawi sic...”
(rysunki leg tak, i w takim miejscu,
aby dzieci nie widzialy, co jest na
nich namalowane).

Dzieci wypowiadaj Si¢, przewidug, co
beda robi¢c w szkole.

Dzieci mOwa, co kdg robic w szkole,
podchodz we wskazane miejsce, zabit
raja ilustracg i przypinap do ilustracji
szkoty.

Zabawy rytmiczne przy muzyce,
nauczyciel wicza muzyk, dzieci
swobodnie poruszajsic po sali,
reaguj w umowiony sposob na
dzwiek tamburynu i tark{dowolny
utwér muzyczny, w trakcie jego
trwania nauczyciel zywa tamburynu
lub tarki, dzieci na éwigk tambury-
nu obracag sie w miejscu w praw
stroreg, na dwiek tarki — szybko do-
bierajg sie w pary).

Dzieci rozproszone po sali, porusgai
rytmicznie w takt muzyki, reaguj
umoéwiony sposob nazdiick instrumen-
tow.

Tamburyn, tarka.

Praca plastyczna, nauczyciel rozds
dzieciom lub dzieci same wybiesaj
po jednegj figurze geometrycznej,
nauczyciel prosi dzieci, aby z wyko
rzystaniem tej figury narysowaty
SWO0jg szkok.

Dzieci projektug i wykonuj prae pla-
styczny.

Woycigte figury
geometryczne w
réznych kolorach,
przybory do malo-
wania.




Omowienie prac plastycznych, wy-| Dzieci wypowiadaj si¢ na temat prac, | Prace dzieci.

stawka. nazywaj figury, kolory, rozmieszczenie
na kartce.

Wierszyk na pgegnanie, zabawy | Dzieci méwa wierszyk i wykonuj od- | Wierszyk.

paluszkowe (zat. 4) powiednie czynnézi:

Mate rgczki — klaszcz w dionie,

,Dwie mate gczki klaszca, — glaszcz dionie od zewetrznej

A czasem si pogtaszcs, strony,

W kolanka zastukaj — stukaj w kolanka,

| dzieciom pomachaj. — machaj na paegnanie.

Zalacznik 1

Powitanie

Wszyscy §, witam was,
Zaczynamy, ju czas.
Jestem ja, jestdy,
raz, dwa, trzy.
Autor nieznany

Zakcznik 3
SZKOLA
i
Zakhcznik 5
Mate rgczki

Dwie mate gczki klaszca,
A czasem si popgtaszcsz,
W kolanka zastukaj

| dzieciom pomachaj

Za: K. $siadek,Zabawy paluszkowdledia Rodzina, Pozn&005.



Zestaw scenariuszy

Przebieg z&j¢

Czynndaci nauczyciela

Czynngaci ucznia

Srodki dydaktyczne

Powitanie wierszykiem
Powitanie

~Wszyscy g, witam was,
Zaczynamy, ji czas.
Jestem ja, jestdy,

raz, dwa, trzy”.

Zabawa na dywanie, rzut piteczk
— nauczyciel rzuca piteczldo
dziecka, méwi: ,Mam na iniKry-
styna”.

Nauczyciel demonstruje ilustracje

Dzieci mowg wiersz i wykonug poznane
na pierwszych zagiach ruchy.

Dziecko odrzuca piteczik mowi: ,Rzuci-
ta do mnie Krystyna, ja mam na gnia-
cek”; odrzuca piteczk do wybranego
dziecka, ktore powtarza igmbsoby, ktéra
do niego rzucita i podaje swoje igniba-
wimy sie tak dlugo, a w zabawie wemie
udziat kade dziecko.

Dzieci poruszaj sic w rytm muzyki, gdy

Wiersz.

Piteczka lub wore-
czek.

llustracja/plakat

(zat. 1), wyjdnia zabaw: dzieci muzyka przestaje géapatrz, jaka cz$¢ | przedstawiajcy
bawig sie w rytm muzyki, swobod-| ciata wskazat nauczyciel, dobiesaie dziecko.

nie poruszajc sk po klasie, gdy | w pary i przedstawigjsie: ,Jestem Zo-

muzyka przestaje gfanauczyciel | sia”, ,Jestem Kacpermana popross

wskazuje na wybranczesé ciala dzieci, aby mowity swoje iz podziatem

(np. kolana), dzieci dobiekapic na sylaby).

w pary, dotykad sic wskazan

czescig ciata i przedstawiajsie

(gdy liczba dzieci w klasie jest nig

parzysta, w zabawie uczestniczy

nauczyciel).

Zabawa ,Moja fotografia’nau- Dzieci wyklaskuj rytm, reagu na prze- | Zdjecia dzieci,

czyciel uczy dzieci wyklaskiwania
dowolnego rytmu, rozrzuca zaja
na dywanie, prosi, aby

w przerwie m¢dzy wyklaskiwa-
niem rytmu dzieci odnalazty swoj¢
zdjecie w zbiorze wg kodu:

— dwa kl@niecia w dtonie — to iy
sktadajice s¢ z dwdch sylab,

— trzy klanigcia w dtonie — to iny
sktadajce st z trzech sylab...

a bionc je, podaty swoje ingi

z podziatem na sylaby.

rwe w wyklaskiwaniu, wystuchujliczby
klasnig¢, wyszukup swop fotografk,
zabieraj fotografie i podaj swoje img

Z podziatem na sylaby.

ramka, materiat
plastyczny {cinki
papieru, materiatu,
bibuty...).

Projektowanie wiasnej ramki do
zdjecia (zat. 2)

Zdjecie, ramka,
materiat plastyczny
(scinki papieru,
materiatu, bibuty).

Nauczyciel wyjdnia zadanie, po-
kazuje r@ne ramki do zdj¢, wska-
zuje na materiat, z ktérego dzieci
beda korzyst&, projektupc i wy-

konujgc wtasry ramle (scinki pa-

Dzieci projektuj sposob ozdabiania ram
ki z wykorzystaniem dogpnych materia-
tow, decyduyy sie, jakich materiatow gy-
ja.




pieru, bibuty, materiatu, inne drob
ne elementy ozdobne).

Plakat mojej klasy, nauczyciel
prosi dzieci, aby nakleity swoje
zdjecia na plakatna duej kartce
papieru meéna namalowa szkic
szkoty, drzewa, ryby, todzi..,

w ktory dzieci wklejaj swoy zdje-
cia).

Dzieci naklejag zdjecia na plakat, ozda-
biaja go.

Duzy plakat z za-
znaczonym sche-
matem (szkoty,
ryby, drzewa),

w ktory dzieci
wklejaja swoje
zdjecie.

Co widzimy na plakacie — nauczy
ciel zaclkca do wypowiedzi na
temat powstatego plakatu, opisy-
wania postaci, uktadania zagadek
na ich temat.

Dzieci wypowiadaj si¢ na temat powsta-
lego plakatu, nazywajnowych kolegéw

i kolezanki, opisug postacie, uktadaj
zagadki(mysle o dziecku, ktére jest w
mojej klasie, ma niebieskie oczy, dzisiaj
jest ubrane w spodnie i niebieski T-
shirt...).

Plakat.

Omowienie plakatu zayciem
zwrotéw ,pod”, ,nad”..., nauczy-
ciel zadaje pytania na temat poto-
zenia poszczegolnych zdjna
plakacie: ,czyje zdjcie znajduje
si¢ nad zdgciem Marka? Czyje
zdjecie znajduje si po prawej stro-
nie zdgcia Jacka” ihana poprosé
dziecko o przeliczenie dziewczyn
i chtopcow, dziewczynek z dtugim
witosami, chtopcéw z ciemnymi
wiosami..).

Prasba nauczyciela o zadanie pyts
nia przez dziecko.

Omowienie ksztattdw, nauczyciel
przygotowuje w kopertach figury
w réznych ksztattach dla dzieci
(zat. 3), prosi, aby wysypge

i podnie¢ taki sam ksztalt, na jaki
naklejone jest wskazane zdie,
nazwanie ksztattu, wypowiedzeni
jego nazwy z podziatem na sylaby

Jaka to figura, nauczyciel wykla-
skuje liczle sylab, prosi, aby dziec
odgadty, jaka to mae by figura

Dzieci okrélajg potazenie wskazanych
zdje¢, uzywaja zwrotow: ,nad”, ,,obok”,
,pod”, ,z lewej’, .z prawej”, ,ponizej”,
~powyzej”.

Dzieci przeliczaj poszczegoélne zbiory.

Dzieci na ochotnika zadgpytania kole-
gom i kolezankom: ,,0 ktérym zdjciu
mysle, znajduje si w drugim rzdzie
obok)”.

Dzieci patra, na jaki ksztaltt wskazuje
nauczyciel, wyszukigjgo w swoim zbio-
rze, podnosgdo goéry, nazywajfigure,
dzielhc nazwe na sylabyko-to, kwa-drat,
troj-kgt, pro-sto-lgt).

Dzieci wystuchuy liczby klasnie¢, decy-

duja, jaka figure wybrat, wysuwaj ja ze
zbioru, wypowiadaj sie na jej temat

Plakat.

Koperty z wycg-
tymi figurami.

Koperty z wycg-
tymi figurami.

(liczba klanigé odpowiada liczbie
sylab tworzcych nazw figury,
dzieci powinny zauwscé, ze kwa-
drat, koto i trojlkgt may tyle samo
sylab, kiedy nauczyciel kiaie 2
razy, wysuwaj te figury ze swoje-
go zbioru, mog dalej wyodebnia¢

zbiory figur, wybierajc wybrane

(charakteryzuj jg, poday liczbe bokow,
kgtdéw, ramion).




Zalkcznik 1
Plakat




Zalacznik 2
Ramka (do zdjcia legitymacyjnego), ksztat ramki wybiera dziecko




Zalycznik 3

Figury o ré&nych ksztattach

OOC
AVAVA
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Przebieg z &j¢

Czynndci nauczyciela

Czynndaci ucznia

Srodki dydaktyczne

Powitanie wierszykienPowitanie.

Rozmowa na temat: Jak mhmoj
wczorajszy dzig.

Okazjonaln&wiczenia stuchowe,
réznicowanie dwickow, wskazy-
wanie ichzrédta, nauczyciel prosi
dzieci o zamknicie lub zastoricie
oczu, wyciszenie gj doktadne
wstuchanie s w dzwi¢ki pocho-
dzace z zewntrz (Cwiczenie przy
otwartym oknie) i po wskazaniu
zrédta nauczyciel prosi, aby ucz-
niowie sprébowali ndadowa
ustyszane @vieki (zadanie ména
utrudni¢, proszc dzieci o wstu-
chania s¢ w dtwigki z zewntrz,
ale lekkie ich zagtuszanie przez
wigczenie dwigkow, ktorychéro-
dto znajduje si w klasie: tupanie
nogami, szuranie butami, uderza-
nie palcem w blat stotu..., dzieci
musz jednak odnig’ sie tylko do
dzwigkow pochodzcych z ze-
wngtrz).

Dzwigki i kolory: nauczyciel dzieli
dzieci na grupy 4-, 5-osobowe,
dzieci ustawiaj sie w rzedach,
pierwsze w rzdzie ma woreczek,
przed kadym rzdem znajdyj sie
2 duze kartki, jedna w kolorze
czerwonym, druga w kolorze nie-
bieskim, dzieci reaggjodpowied-
nio na dwigk, jezeli ustysz
dzwiek pochodzcy z zewntrz,
rzucap woreczkiem na kartknie-
biesky; jezeli ustysz dzwigk po-
chodzcy z klasy, rzucajworecz-
kiem na kartk czerwon, nauczy-
ciel wigcza plyt.

Nauczyciel prosi dzieci, aby kolej;
no wypowiedzialy swoje ingi

Z podziatem na sylaby, kiedy
wszystkie dzieci @cznie z nauczy
cielem) wypowiedz swoje img,
nauczyciel zmienionym gtosem
(poruszajc postaciami przykryty-

mi chusg) mowi: ,Jeszcze ja, ja -

Dzieci recytuy wiersz, wykonuj
odpowiednie ruchy.

Dzieci wypowiadaj si¢ na temat
minionego dnia.

Dzieci wyciszaj sig, wstuchuj sie
w dzwieki pochodace z zewatrz,
opisup je oraz okrélaja ich zrodto
(stysz szum, to szumi wiatr, stysz
warkot, to samochdd, stysawier-
got, to ptaki...).

Dzieci nd@ladujg ustyszane #vieki.

Dzieci wstuchu sie w dzwieki, ale
wskazug i nazywaj tylko te, ktore
dochodz z zewntrz.

Dzieci reaguj na diwiek, rzucaj
kolejno woreczek na odpowiedni
kartke, kiedy wszystkie dzieci

W rzedzie juz rzucity woreczkiem,

zabawvg powtarzamy(w kolejnej wer-
Sji m@na przyspieszytempo zmian)

Dzieci mOwg swoje img, dziehc je
na sylaby, zastanawigic, kto méwi
tajemniczym gltosem, podapropo-
zycje ,to mae by...”, wypowiedzi
dzieci, argumentowanie swoich
przypuszcza.

Wiersz (zat. 1, ,Scena
riusz do zaj¢ 1").

Naturalnezrodta
dzwigku.

Woreczek, kartki pa-

pieru (niebieska i czert

wona), nagranezig-
ki.

Chusta, maskotki
Aktywka i Leniwka.




che sie przedstawd. Ja! Ja!”, roz-
mowa z dziémi: kto to mae by?
(pytania zadawane dzieciom: kto
maze by? Kto mae moéwi takim
gtosem? Dlaczego uvasz ze jest
to...).

Odkrycie tajemnicy, nauczyciel
prosi, aby ktorez dzieci podeszto
i sprobowato poznapo dotyku, kto
lub co kryje s¢ pod chust, prosi,
aby dziecko opowiedziato, co czu
pod palcami, powiedziato kolegon
i kolezankom, co lub kto to ni@
by¢, jak wyghda (mazna zmient
wersp zadania, dziecko, ktére ma|
pozna po dotyku, co kryje sipod
chust, odpowiada na pytania ko-
legbw i koleanek).

Demonstracja Aktywka i Leniwka
opowiadanie, kimgte postacie, c(
beda robi¢ w naszej klasie, jakie
S3...

Zadawanie pytaAktywkowi

i Leniwkowi, nauczyciel prosi
dzieci, aby zadawaly im pytania,
czego chciatyby sidowiedzi€ od
maskotek, o co chciatyby zapyta

Gdzie jest Aktywek, nauczyciel
ktadzie Aktywka w rénych miej-
scach sali, na sych meblach,
prosi, aby dzieci powiedziaty,
gdzie jest maskotk@rzycia zwro-
téw: ,w”, ,na”, ,pod”, ,0bok”,
.przed’, ,za’, ,przy”...).

Poréwnanie Aktywka i Leniwka,
uzycie zwrotu ,\wyzszy”, ,nizszy”,
nauczyciel prosi o upogdkowanie
wybranej grupy dzieci wg wzrosty
(z uwzgkdnieniem Aktywka) ro-
smco i malegco, wypowiadanie
imion dzieci.

Praca z podicznikiem, s. 6-7,
nauczyciel prosi dzieci, aby przyj-
rzaly sk ilustracji, porownaty klas
z ilustracji ze swaj, przyjrzaly s¢
nowym kolegom i kolgankom.

Okreslenie potaenia poszczegol-
nych przedmiotow w klasie (na

ilustracji w podeczniku), nauczy-

Dziecko prébuje pozrigoo dotyku,
co kryje s¢ pod chust.

Dzieci opowiada, co czuje pod pal-
cami, opisuje swoje doznania, pozg
state podaj propozycg, co to jest?

Dzieci zadaj pytania: ,czy jest to
duwze, szorstkie, kudfate, czy ma no;

g....".

Dzieci stuchaj wypowiedzi nauczy-
ciela.

Dzieci zadaj pytania(pytania ména
rytmizowa, dzielé na sylaby, wypo-
wiadaé co drugie stowo...).

Dzieci mOwa, gdzie jest maskotka,
uzywaja zwrotéw okrélajacych po-
lozenie maskotki.

Dzieci poradkujg szereg rosqto,
potem malejco.

Dzieci przyghdaj si ilustracji, wy-
powiadaj sie na jej temat, nadaj
imiona(mana poprosé dzieci

0 odgadn¢cie, o ktorym dziecku

Z ilustracji méwi kolega: ,jest to
osoba, ktéra ma czerwony swetere
siedzi przy pierwszym stoliku, rysuj
portret, siedzi obok”...).

Dzieci odpowiadaj, uzywajac zwro-
toéw: ,po prawej”, ,po lewej”, ,na”,

,0bok”, pod”, ,nad...”.

Chusta, maskotki
Aktywka i Leniwka.

Maskotki
Aktywka i Leniwka.

Maskotki
Aktywka i Leniwka

llustracja z podyczni-
ka, s. 6—-7.

llustracja.




ciel pyta, gdzie znajdujecsszafa,
gdzie lery dywan...

Leniwek i zagadki. Maskotka za-
prasza dzieci, aby usiadty wekyu,
Leniwek trzyma w ¢ku woreczek
Z kopertami, w kopertach znajdu;j
sie ilustracje (zat. 1), Leniwek wy-
jasnia zadanie: za prawidteynod-
powied: dziecko otrzymuje od
Leniwka ilustract i okresla poto-
zenie przedstawionego na niej
przedmiotu. Pytania zadawane
przez nauczyciela: ,kto siedzi po
twojej prawej stronie? Kto jest
trzeci z kolei, zaczynag przeli-
czanie od Zosi”"..(mazna odnigé
sie rowniez do polaenia poszcze-
golnych przedmiotéw w sali lekcy
nej przedstawionej na ilustraciji
w podrczniku. M@na wzbogaci
zadanie a’wiczenia stuchu fone-
mowego, dzieci wskazugtosk

w nagtosie w nazwie przedmiotu
przedstawionego na ilustracji).

Uzupetnianie ilustracji (zat. 2) wg
instruktazu nauczyciela. Uczniowig
otrzymugp ilustracg (do wyboru:
Aktywek lub Leniwek), uzupetnia-
ja ilustracg wskazanym przez nau
czyciela elementem, naklejajo w
odpowiednie miejsce kartki — nad
Aktywkiem znajduje si..., po pra-
wej stronie znajduje sj w lewym
gornym rogu, pod.(kiedy dzieci
skoiczg nakleja’ figury na kartce,
nauczyciel prosi o wykorzystanie
do narysowania obrazka, prze-
ksztatcenie ich w jakfezwierz,
przedmiot, réline — malowanie
kreatywne).

Swobodne wypowiedzi na temat
ilustracji, prezentacja prac.

Dzieci siadaj w kregu, wybrane
dziecko odpowiada na pytanie zadd
ne przez nauczyciela, otrzymuje ko
pere od Leniwka, okréla potazenie
namalowanego na kartce przedmio
wskazuj na r@nice, np. lampa sto-
jaca — wisaca.

Dzieci same decydyj na ktorej ilu-
stracji lpda pracowaty (czy &dzie to
Aktywek, czy Leniwek), stuchaj
polece nauczyciela, w przygotowa-
nym zbiorze figur (zat. 3) wybieraj
te, ktora jest wskazana w poleceniu
naklejap ja w odpowiednie miejsce
kartki (mazna popros#, aby dzieci
wymyslaty polecenia dla kolegow

I kolezanek, np. naklejotte koto nad
maskotly...; dzieci przeksztatcaj
figury wg wiasnego pomystu, majuj
kredkamiswiecowymi lub pastelami

Dzieci wypowiadaj si¢ na temat
narysowanych ilustracji.

Leniwek, woreczek,
koperty, ilustracje
(zat. 1), ilustracja

w podeiczniku s. 6-7.

llustracje Aktywka

i Leniwka (zat. 2), na
kazdym stoliku zbior
figur geometrycznych
(zat. 3)

Kredki.

llustracje.

Zabawa przy muzyce, nauczyciel
wiacza szybk muzyle, dzieci ma-
szeruj W jej rytm, na przere/

W muzyce reaggjwg uméwionego,
kodu:gdy nauczyciel ma wku
zielory kartke — dzieci maszeryj

w miejscu, gdy nauczyciel ma
czerwom kartke — zatrzymuj sie,
stajg na baczng'.

Dzieci poruszaj sic w rytm szybkiej
muzyki, reaguj odpowiednio na
wskazany kolor.

Nagranie z szyhk
muzyka, kartki kolo-
rowego papieru (zielo-
na, czerwona).

Zadanie domowe: uzupetnij sche

mat samodzielnie wyeiymi figu-

Dzieci wycinaj i naklejap odpo-

wiednie ksztalty na schemat.

Schemat.




rami geometrycznymi (zat. 4).
Pazegnanie z dziemi wierszykiem | Dzieci recytuj wierszyk, wykonuwj | Wierszyk.
Mate rgczki préba rytmizacji wier-| wczeniej poznane ruchy, rytmizaj
szyka wierszyk.

[N
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Scenariusz do zajec 19

Przebieg z&j¢

Czynndci nauczyciela

Czynndgci ucznia

Srodki dydaktyczne

Powitanie wierszykienvlaszyna
(zat. 1)

Rozmowa na temat wiersza, jego
interpretacja.

W tunelu nauczyciel dzieli dzieci
na 5-osobowe grupy, dzieci usta-
wiaja si¢ W szeregu, jedno z kdej
grupy trzyma pionowo hula hoop,
pozostate majpokona wyzna-
czony dystans (czworakowanie,
podskoki obung), przegé przez
hula hoop, rzuéikostlg, przeli-
czy¢ oczka na kostce, wykota
¢wiczenie tyle razy, ile wskazala
kostka wg szyfru (zat. 2), np. 5
przysiadéw, 3 podskoki..., kde
dziecko rysuje ,fragment” szkoty.

Omowienie powstatych ilustracji,
kiedy dzieci wypowiadajliczbe
klaszca w dionie(np. w klasie g

4 okna: przy wypowiadaniu liczby,
4 — klgnigcie).

Wyjscie na zewstrz z rysunkami,
poréwnanie rysunkow z wygdlem
szkoly, nauczyciel prosi o wskazg
nie podobiéstw i r&znic migdzy
rzeczywistym obrazem szkoty
a ilustracy.

Budujemy szka4, dzieci na kocy-
kach, w grupach, patsz na szkag,
budup ja z klockéw(pytania kie-
rowane do uczniow:

,— CO Si¢ stanie, jéeli potaze do-
datkowy klocek w tym miejscu?
Wyjasnij, dlaczego tak mjisz,
przekonaj mnie o swojej racji,

— jezeli zabiok ten klocek, co si

Dzieci stoj blisko siebie, kade przy-
bliza do siebie prawreke, lewg wy-
cigga mocno przed siebie, dzieci styk
ja sie otwartymi dtaimi, méwigc wier-
szyk, na przemian przylhja i wycia-
gaja do siebie ¢ce, dionie caly czass
do siebie zblione,éwiczenie wykonu-
ja rytmicznie.

Dzieci wypowiadaj si¢ na temat wier-
sza(wyjasnienie — czym nie by’ ma-
szyna)

Dzieci pokonug wyznaczony dystans
we wskazany sposob, przechgdz
przez hula-hoop, rzucpkostlg, wy-
konujs ¢wiczenie, podchodizdo duzej
kartki, rysup ,fragment” swojej szkoty
(warto zad@ pytania: ,wyrzucite
kostly liczke 5, co statoby 8| gdyby
wyrzucit o jedno oczko ygej, jakie
éwiczenie musiatbywykona, dlacze-
go?").

Wypowiedzi dzieci na temat ilustracji
reagowanie klgnigciem na wypowia-
dar liczbe.

Wypowiedzi dzieci dotyczce budynku

szkoly i ich ilustraciji.

Dzieci buduj szkokt z klockéw i od-
powiadaj na pytania.

Wiersz (zat. 1)

Kostka do gry, kredki,
dwzy arkusz papieru,
szyfr (zat. 2).

llustracje szkoty nary-
sowane przez dzieci.

llustracje szkoty nary-
sowane przez dzieci.

Klocki (najlepiej
drewniane).

stanie z wasgbudow§? Dlaczego
tak sk stanie, uzasadnij swoja zdg

nie,




— CO zroht, zeby ta budowla ginie
zawalita?”).

Spacer po boisku, placu zabaw,
zabawy ruchowe n@wiezym po-
wietrzu:

— do pary: dzieci biegajpo wy-
znaczonej powierzchni, na umo-
wiony sygnat nauczyciela dobiega
si¢ w: dowolne pary, tapisic za
rece, wykonug przysiad, dobieraj
sig w pary — bawg sie w ,lustro”,
dobieraj sie w pary, skaczrazem
przez skakank

— zbieramy figury: nauczyciel
przygotowuje mapk— plan z za-
znaczonym miejscem, do ktérego
musi dof¢ kazda grupa. W tajem-
niczym miejscu jest ukryty
SKARB, dzieci ze skarbem wraca
ja do klasy.

Powro6t do klasy, rozpakowanie
SKARBU, odgadywanie, co nie
by¢ skarbem $KARB to sktadankg
kazda grupa znajduje jednczsc¢,
schemat szkoty z dZimi wsrod-
ku).

Nauczyciel opowiada o zadaniack
dzieci wynikajcych z tegoze 9
uczniami, wprowadza je w zadani
dyzurnego, wyjania, kim jest dy-
zurny.

Leniwek czyta dzieciom wiersz
Dyzurny Pty (zat. 4).

Aktywek rozsypuije ilustracje
przedstawiajce scenki z wiersza,
prosi, aby dzieci wybraty po jedng
ilustracji i powiedziaty, ktérego
fragmentu wiersza dotyczy.

Zadanie domowe: zaprojektuj od-
znale dla dyurnego.

Pazegnanie dzieci wierszeMate
rgczki rytmizacji wierszyka, zy-
cie kartki jako instrumentu mu-
zycznego.

Dzieci poruszaj sic swobodnie, reagu
ja na sygnat nauczyciela (podniesion
reka, obie ¢ce w gorze, klanigcie...),
dobieraj sie w pary i wykonug od-
powiednie¢wiczenie.

Dzieci czytay maple/plan, docieraj
do SKARBU, kada grupa do swojeqd
zabierag skarb do klasy

Dzieci przypuszczaj co mae by
skarbem, sktadajczsci w calac,
przyklejap na duy arkusz papieru.

Dzieci stuchaj opowiadania nauczy-
ciela.

Dzieci stuchaj wiersza.

Dzieci wybieraj ilustracje, wypowia-
daja si¢ na jej tematmana utayd
ilustracje zgodnie z kolejgoig zda-
rzei).

Dzieci projektuj odznak dla dyzur-
nego.

Dzieci rytmicznie mowg wiersz, two-
rza kartkowy akompaniament.

Skakanka lub inne
przybory sportowe.

Plan/mapa dla kalej
grupy, koperty lub
pudeteczka ze skar-
bem.

Elementy skiadowe
SKARBU, sktadanka
(zat. 3).

Wiersz (zat. 4).

llustracje do wiersza
(zat. 5).

Dowolny materiat

plastyczny.
Kartka, wiersz.




Zalacznik 1
Maszyna

Ta maszyna, ta maszyna
Swojg prag juz zaczyna.
Wszystkie ttoki zaraz rugz
Bo sk razem ucz§ musa.

Autor nieznany

Zalkcznik 2

Cztery skoki przez skakank

P¢¢ podrzutdéw piteczk do tenisa

Sz& rzutéw woreczkiem do obczy

J
-
(o



Trzy przysiady

Jeden podskok w gor



Zalycznik 3

SZKOLA




Zalycznik 4

Dyzurny Ptys

Czy wiecie, dzieci, kto to Pty
To Pty dyzury ma od d&i.

Kto odpowiada dZiza klag?
Alojzy Ptys. Alojzy Ptys.

Kto zajg¢ ma dzé cah mag?
Alojzy Ptys. Alojzy Ptys.

Kto ma uwaa¢, oczywista,
Zeby tablica byta czysta,

Zeby przewietrzg klas; szkoln,
Nie robi¢ tego, co nie wolno,
Nie hatasowé,

Nie tluc szyb,

Z akwarium nie wyjmowaryb...
Nie brudzé¢ nowych map tapami,
Stotow nie znaczyotdwkami...
Kto na to ma uwza¢ dzi§?
Alojzy Ptys! Alojzy Ptys!

Gdy Pty rozpocat dyzur w klasie —
Rzekt: Do was wezmzaraz ja si.
Bede pilnowat

Caly dzie,

tazit za wami

Niby cien...

Porzdek musi by

Od dzk

Ja wam poka

Co to Pty!

A teraz musg isc!

| poszedt.

Po godzinie wrdcit.

(Po prostu na godzrenikt).
Gdy wrécit —

Zaraz gténo rzucit:

— Co to za hatas?

Co za krzyk?

— Ja was nauezjuz porzdku!
Jw ja oducz was hatasu!
Zaczynam jutro — od pogtku,
Bo dzisiaj

Brak mi

Na to czasu...

Koledzy patrz wiec na Ptysia —
I mysla:

Czemu nie od dzisiaj?...
Brudna tablica,

W szafie zart,

Na stole rozlat siatrament,

A Ptys jak Ptys. Nie mrugnie ani
| w tawie bawi s§ znaczkami...

We wtorek krzykagt:

— C& za kram!

Ja was naugz

Ja wam dam!

Tylko... dz& mato czasu mam!
W érodk sie wezne do roboty...

Lecz wsrodg brakio mu ochoty...

W czwartek powiedziat:
— Dzi$ mam mecz
Jak mecz — to wszystko idzie precz.

W pigtek do klasy z pitk wlazt
| bawit si¢ nig caly czas.

W sobot znéw narobit szumu:
— Wreszcie naugzwas rozumu
Od nastpnego ju tygodnia,
Porzdek w klasie bdzie co dnia!

| rzeczywicie...
Bez przechwatek
Zaraz w nasipny poniedziatek

Wszystko s w klasie odmienito...
Porzdek byt

Ze spojrzé mito,

Czysta tablica,

Swieza kreda,

Podlany fiotek

| rezeda...

Nie znajdziesz w klasie nic brudnego,
Spratnicte $mieci,

Starty pyt...

Czy domylacie s¢ dlaczego?

Bo inny juz dyzurny byt

Karol Szpalski, Marian Zatucki
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Scenariusz zajec 20

Czynndaci nauczyciela

Czynndaci ucznia

Srodki dydaktyczne

Powitanie wierszykienMaszyna.

Dzieci podzielone na 2 grupy staj
naprzeciwko siebie w szeregach,
nauczyciel mowi stowa (zwkane ze
szkoh), dzieci przesuwajsi¢ do
przodu o tak ilos¢ stop, ile sylab
liczy podane stowo (np. tablica:
dzieci przesuwajsi¢ o0 3 stopy),
nauczyciel tak dlugo podaje stowa,
az dzieci spotkaj sie i powstan
pary(stowa do wykorzystania: tabli{
ca, kreda, tawka, komputer, rzutnik|
ggbka, stolik, biurko, uczniowie,
nauka, nauczyciel, klasa, szkota).

Dzieci w parach otrzymajkartke
podzielon linig na pot, rysyj na
jednej potowie pét twarzy kolegi luk
kolezanki z pary, nagpnie wymie-
niaja sie kartkami, osoba, ktora
otrzymata kartlk, rysuje na drugiej
potowie potowk swojej twarzy, tak
powstaje portret dziecka, ktére akty
alnie ma kartk (w trakcie ryzowania
nauczyciel wjcza spokoja muzyk).

Omoéwienie portretow.

Nauczyciel rzuca woreczkiem do
dziecka, ktore méwi: ,jestem Zosia
siedz w tawce z Marf".

Sprawdzenie, kto siedzi przy stoli-
kach na ilustracji w podczniku,
S. 6-9.

Ukfadanie rytméw z naturalnych
eksponatow (kasztanéwotedzi) wg
ustalonego kodu:

— dzwiek kotatki — kasztan, aviek
tamburynu <otadz,

— tworzenie rytmu odpowiadgjego
szyfrowi: kropka, kropka, kreska,
kreska (kropkazotadz, kreska —
kasztan),

— samodzielne kontunuowanie rytn
zaproponowanego przez nauczycig
— prasba nauczyciela o samodzielng

zaplanowanie rytmu zzyciem kasz-

Dzieci recytuy wiersz, wykonuj
odpowiednie ruchy.

Dzieci dzief stowa na sylaby, prze-
suwap si¢ do przodu o liczb stop

odpowiadajca liczbie sylab w stowig
wypowiadanym przez nauczyciela.

Dzieci rysup kolejno potove twarzy
kolegi lub kolganki z pary, nagp-
nie wymieniaj sie kartkami i malug
potowe swojej twarzy.

Dzieci wypowiadaj si¢ na temat
portretéw.

Dzieci wypowiadaj imi¢ swoje
i kolegi, utrwalag imiona kolegow
w klasie.

Dzieci rozpoznaj na ilustracji dzieci,
mowia, kto siedzi przy ktérym stoli-
ku i z kim.

Dwoje dzieci z instrumentami, jedng
gra na tamburynie, drugie na kotatg
pozostate tworg ustyszany rytm
Z naturalnych eksponatow.

Dzieci tworz rytm z kasztanow i
zoledzi.

Dzieci samodzielnie kontynuajytm
Z zotedzi i kasztanow. Dzieci samo-
dzielnie konstruyj swoj wiasny rytm

z dostpnych eksponatow.

WierszMaszyng(zat.
»Scenariusz do ze¢
47).

Zestaw stow.

Kartka papieru forma-
tu A4, kredki — najle-
piej swiecowe.

Portrety wykonane
przez dzieci.

Woreczek.

llustracje w podscz-
niku.

Instrumenty muzycz-
ne, kasztanyzotedzie.

Kasztanyzot¢dzie.

Zotedzie, kasztany,
guziki.




tanow,zotedzi, guzikow,

— konstruowanie rytméw stownych:
lo, Ia, lo, la...,

ta, pa, pa, ta, pa, pa...,

tam, tam, tu, tam, tam, tu...

konstruowanie rytméw z wykorzy-
staniem bohateréw z padznika
(zat. 1).

Leniwek wprowadza dzieci w zada
nie: jestémy razem, day arkusz
papieru rozerwany na dasguwe
czesci, kazde ma jeds (dzieci same
odrywap kawatki kartki), odrysowu-
ja na niej swaj dton, malup ja far-
bami, wycinag, naklejaj na nary-
sowany duay schemat budynku szkg
ty, wyszukup w zbiorze etykietk ze
swoim imieniem, naklejajpod swo-
ja dionia (kiedy prace schp dzieci
wykonug ¢wiczenia: prawa ¢ka —
lewa noga; rzucanie w parach wo-
reczkami — raz prawrekg, raz levy;
w parach — odwrécone do siebie
plecami — jedno dziecko

w parze odwraca giw lewo, drugie
w prawo — stykaj sie rekoma, klasz-
czy, nastpnie wykonuj ruch od-
wrotny).

Aktywek proponuje dzieciom, aby
utozyty kodeks ucznia klasy |, przy-
bliza im co wolno, czego nie, jakie
zasady obowgizuja w szkole (zat. 2).
Dzieci projektuj kodeks i zapisij
do w formie komiksu ,Tak giza-
chowujemy”(kartka A4, zginamyyj
wpot, raz jeszcze wpot, tak aby
otrzyma cztery pola, dzieci w ka
dym polu rysuj poprawne zachowa
nie se w szkole).

Zadanie domowe: dokez rysowa-
nie rytmu (zat. 3).

Pazegnanie dzieci wierszeMate
rgczki rytmizacji wierszyka, gycie
dwéch kredek jako instrumentu mu

zycznego.

Dzieci tworz rytmy.

Dzieci tworz rytmy z wykorzysta-
niem bohateréw z poelcznika.

Dzieci odrywaj duzy kawatek papie-
ru, odrysowuj na nim swaqj dton,
maluja ja farbami, gdy wyschnie,
wycinaja, naklejaj na schemat szko
ty, wyszukup etykietki ze swoim
imieniem, przyklejaj pod swog
dtonia.

Dzieci wykonuj ¢wiczenia.

Dzieci rozmawiaj ha temat zacho-
wania s¢ w szkole, pomocnigsAk-
tywek i Leniwek, ktérzy demonstrj
rézne zachowanie dzieci.

Dzieci rysuy komiks.

Dzieci w domu wykonuj zadanie.

Dzieci recytuj, rytmizuj i tworza
akompaniament — kredkowa muzyk

llustracje (zat. 1)

Leniwek, duy arkusz
papieru, farby, ngy/ce,
klej, schemat szkoty.

Woreczek lub inne
potrzebne przybory.

llustracje (zat. 2).

Kartka, przybory do
malowania.

Zalycznik 3.

Kredki.
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Zatcznik 2
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Méwimy, nie krzyczymy



Tak sie bawimy!



Gdycemy cé powiedzi€, czekamy na swgjkolej

Nie niszcz rzeczgyoh



