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Eksperymentatorium, czyli odkrywamy zaczarowany swiat
matematyki i pomiaréw

Dzieci w mtodszym wieku szkolnym sg otwarte i ciekawe Swiata. Jest to zatem najlepszy
okres, aby ich naturalng ciekawos¢ skierowa¢ na wtasciwe tory.

Naszym celem jest pokazanie, w jaki sposOb mozna poznawa¢ matematyke przez zabawg.

Chcemy ksztaltowaé wyobrazni¢ przestrzenng, rozwija¢ intuicj¢ matematyczng i umiejet-
nosci logicznego myslenia, rozbudza¢ ciekawo$¢ poznawcza, a takze wyzwala¢ tworczg ak-
tywnosc.

Bedziemy poruszac si¢ w §wiecie magicznych figur i szalonych liczb.

Przygoda z matematyka to takze rozkosze tamania glowy, czyli famigtéwki, gry, zagadki,
tangramy, domina.

W matematycznym eksperymentatorium uczniowie doswiadcza, jak mierzy¢ m.in. dtugos¢
1 odlegto$¢, mase, czas, temperature, objetos¢ i wiele innych.

Czym, co i jak mozemy mierzy¢?
Eksperyment I — pomiar dlugosci

1. Cel: wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztattowanie wiadomosci i umiejetno-
sci matematycznych w zakresie pomiaru dtugosci.

2. Czas: 15 min.

Pomoce dydaktyczne: linijki, centymetry, drogomierz.

4. Przebieg dzialania: uczniowie mierza dlugos¢ i/lub szerokos¢ sali lekcyjnej z wyko-
rzystaniem réznych przyrzagdéw pomiarowych.

5. Efekt: uczniowie wiedza, ze dlugo$¢ mozna mierzy¢ nie tylko linijkg. Zwracamy
uwage na doktadno$¢ pomiar6éw oraz czas pomiaru.

6. E — eksperymentatorium: na rysunku prostokata, ktéry przedstawia sal¢ lekcyjna,
uczen nanosi wymiar dlugosci i/lub szerokosci, lub wskaze rysunek z poprawnymi da-
nymi.
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Eksperyment II — jak daleko od szkoly...

1. Cel: wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztaltowanie wiadomosci i umiejetno-
sci matematycznych w zakresie pomiaru dtugosci.

2. Czas: 45 min.

Pomoce dydaktyczne: drogomierz, zeszyt.

4. Przebieg dzialania: uczniowie, po zapoznaniu si¢ z drogomierzem, mierza dlugos¢

drogi do ciekawych obiektow/miejsc, ktére warto zobaczy¢ w mojej miejscowosci.

Zapamigtuja, kolejnos¢ odwiedzanych miejsc.

Efekt: uczniowie poznaja okreslenia ,,blizej”, ,,dalej”, ,,obok”, ,,blisko”, ,,daleko”.

6. E — eksperymentatorium: pod rysunkiem lub zdjeciem miejsca umieszczaja podpis
okreslajacy polozenie miejsca wzgledem szkoty.
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Eksperyment III — idziemy na zakupy

1.

Cel: wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztaltowanie wiadomosci i umiejetno-
sci matematycznych w zakresie obliczen pieni¢znych i pomiaru ci¢zaru. Uczniowie
poréwnujg wyniki pomiaréw.

Czas: 20 min.

Pomoce dydaktyczne: waga szalkowa, waga elektroniczna, waga wiszaca, waga pod-
togowa, odwazniki, przedmioty i/lub produkty do wazenia, sklepik, pienigdze.
Przebieg dzialania: uczniowie kupuja (na sztuki) w sklepiku, a nastgpnie mierzg cie-
zar r6znego rodzaju przedmiotéw i/lub produktéw. Przy tej czynnosci korzystaja
z réznego typu wag. Zapisujg wage. Przy okazji mozemy prowadzi¢ z uczniami po-
gawedke na temat cech charakterystycznych i wartosci odzywczych poszczegdlnych
produktéw znajdujacych si¢ w naszym sklepiku.

Efekt: uczniowie wiedza, ze cigzar mozna mierzy¢ na réznego rodzaju wagach. Zwra-
camy uwage na doktadno$¢ pomiaréw. Wykonujac dziatania odejmowania i/lub do-
dawania, operujg stownictwem typu: ,lzejszy”, ,.ci¢zszy’. Wiedza, ze wielkos¢
przedmiotu nie §wiadczy o jego ci¢zarze.

E - eksperymentatorium: uczniowie ,,wchodza” do sklepu, kupuja wybrany przez
siebie towar, tak aby waga zakupéw nie przekroczyta 2 kg, a kwota nie przekroczyla
10 zt.

Eksperyment IV — magiczny trojkat

1.

2.

Cel: wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztattowanie wiadomosci i umiejetno-
sci matematycznych w zakresie liczenia i sprawnos$ci rachunkowe;.

Czas: 15 min.

Pomoce dydaktyczne: magiczny tréjkat matematyczny — okragta, drewniana podsta-
wa z szeScioma wglebieniami z jednej strony. Do podstawy dotgczonych jest 10
drewnianych krazkéw oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorze czerwonym
1 niebieskim oraz karty pracy.

Przebieg dzialania: wl6z we wglebienia podstawy tréjkata podane w zadaniach kloc-
ki w kolorze czerwonym 1 nie zmieniaj ich potozenia w trakcie zabawy.

Zadanie polega na uzupelnieniu wolnych miejsc klockami w kolorze niebieskim, tak
aby suma cyfr na kazdym boku tréjkata wynosita 10.

Efekt: magiczny tréjkat stanowi wartosciowe uzupelnienie w utrwalaniu umiejetnosci
rachunkowych: dodawania i1 odejmowania w zakresie 10, rozktadania liczb na sktad-
niki (dwa i wigcej), dopetniania do 10.

E - eksperymentatorium: uczniowie, korzystajac z zasady ,,zlap i upus¢”, przeciaga-
ja niebieskie klocki w odpowiednie miejsca na tréjkacie. Nieodpowiedniego klocka
program nie pozwoli umiesci¢ na tréjkacie, w przypadku poprawnego umieszczenia
uczniowie otrzymajg pozytywne wzmochienie w postaci np. braw.

Eksperyment V — tangram
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metod ksztatcenia - projekty konkursowe.
Cel: wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztaltowanie wiadomosci i umiejetno-
sci matematycznych w zakresie czynnosci umystowych waznych dla uczenia si¢ ma-
tematyki.
Czas: 15 min.
Pomoce dydaktyczne: tangram — to kwadrat, ktory sktada si¢ z 7 czgs$ci (tan):
2 duze trojkaty, 1 sredni tréjkat, 2 mate trojkaty, 1 kwadrat, 1 rownolegtobok.

A 4

Przebieg dzialania: celem tej gry jest ulozenie wigkszego obrazka (figury) wedlug
przygotowanego wzorca (narysowanych konturéw tego obrazka) lub wtasnej wyob-
razni. Reguty:

a) nalezy wykorzysta¢ wszystkie czgsci,

b) elementy muszg leze¢ obok siebie,

¢) nie moga na siebie nachodzic,

d) tany mozna obraca¢ na drugg strong.
Efekt: za pomoca tangramu mozna utozy¢ tysigce obrazkéw: sylwetek ludzi i zwie-
rzat, przedmiotéw, figur geometrycznych. Uczniowie pobudzajg swoja wyobraznie,
kreatywnos¢ 1 jednocze$nie mozemy utrwalac kolory i ksztatty figur. Potrafig wskazac
figury nalezace do jednego zbioru, ale réznigce si¢ wielkoscig (w tym przypadku cho-
dzi o tréjkaty).
E — eksperymentatorium: gra edukacyjna z r6znego rodzaju figurami geometrycz-
nymi lub sylwetkami zwierzat.

Eksperyment VI — kolorowy zawroét glowy

Cel: wspomaganie rozwoju umystowego oraz ksztaltowanie wiadomosci i umiejetno-
sci matematycznych w zakresie liczenia i sprawnos$ci rachunkowe;.

Czas: 15 min.

Pomoce dydaktyczne: r6znego rodzaju termometry (zaokienny, Galileusza, pokojo-
wy).

Przebieg dzialania: uczniowie odczytuja temperature powietrza na réznych termome-
trach. Poréwnujg doktadno$¢ odczytu. Pocierajg termometr Galileusza i obserwuja za-
chowanie si¢ ptywakéw z odpowiednimi tabliczkami, na ktérych zapisane sg wartosci
temperatury w pomieszczeniu. Pogawedka na temat temperatury 1 poszukiwanie od-
powiedzi — od czego ona zalezy?

Efekt: uczniowie potrafia wskaza¢ i/lub narysowa¢ odpowiednig warto$¢ temperatury
podang przez nauczyciela. Potrafia, opierajac si¢ na informacji o temperaturze, okre-
sli¢ pore roku, por¢ dnia.

E - eksperymentatorium: gra edukacyjna polegajaca na wskazaniu przez ucznia np.
termometru, ktéry pokazuje temperaturg np. 20 stopni.




