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Projekt ,,Uczenie sie przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznac i zrozumieé¢ $wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Eksperymentatorium, czyli klasowe doswiadczanie

»Muzyka jest wszedzie”

Prezentowane tutaj muzyczne eksperymentatoria majg uswiadomi¢ najmtodszym uczniom,
ze muzyka nas otacza. Propozycje doswiadczen grupowych sprzyjaja przyswajaniu form
wspoltdziatania, wyjasniaja dzieciom, ze praca kazdego ma wplyw na odniesienie sukcesu
calej grupy.

Czesty kontakt z muzyka rozwija wrazliwo$¢ zmystu stuchu, pobudza proces
spostrzegania, koncentracje uwagi, wptywa na rozwo6j mowy i bogactwo stownika czynnego
uczniow. Niezwykle wazny dla rozwoju dzieci jest tez wpltyw muzyki na ich rozwdj
emocjonalny oraz inwencje twoércza. Muzyczne eksperymentatoria powinny by¢ zrodtem
radosci, ozywia¢ prace umystu, a takze roztadowywaé napiecia emocjonalne.

Przedstawione eksperymentatoria moga stanowi¢ kanwe zaje¢ lub by¢ ich uzupetnieniem.
Ideg jest pobudzanie do kreatywnosci nie tylko ucznidw, ale i nauczyciela. Dzieki
propozycjom przedstawionym w eksperymentatoriach uczniowie zdobywaja umiejetnosci
opisane w ,,Podstawie programowej ksztalcenia ogolnego dla szkdt podstawowych”, ktdre
réwniez zawarte s3 w programie nauczania ,,Pozna¢ i zrozumieé $wiat”.

Zabawy dzwiekowe z wykorzystaniem roznorodnego materialu
1. Cel: tworzenie dzwickdw za pomoca rdéznych przedmiotdw. Stymulacja systemu
stuchowego

i dotykowego.

2. Proponowany material do ¢wiczen:

a) przyrodniczy: liscie, kamyki, galazki,

b) codziennego uzytku: sztuéce, tarka, pokrywki, gazety,

¢) przybory szkolne: pudetko z kredkami, ksigzki.

3. Przykladowe dzialania:

a) uczniowie otrzymuja ten sam material, np. gazete, z poleceniem wydobycia dzwigku.
Przedstawiajg swoje pomysty, pozostali nasladuja.

b) uczniowie swobodnie dobieraja material do ¢éwiczen 1 w dowolny sposob tworza
dzwieki. Przedstawiaja swoje pomysly, a pozostali nazywajg rodzaj wydawanego
dzwieku, np. stuk, trzask, szelest.

¢) uczniowie w grupach komponuja utwér muzyczny z wykorzystaniem dowolnie
dobranego materialu. Przedstawiajg swoje pomysty.



4. Whniosek: kazdy przedmiot pod wpltywem réznych bodzcow wydaje dzwigki. Dzwigki
réznego rodzaju zaleza od sposobu i miejsca uderzenia czy dotkniecia przedmiotu. Muzyke
mozemy tworzy¢, wykorzystujac rézne materiaty.

5. Efekt koncowy: wspdlne wykonanie akompaniamentu z uzyciem wybranych materiatow
do znanej piosenki.

Zabawy dzwieckowe z  wykorzystaniem roznorodnego materialu
— ,puste, pelne”

1. Cel: odkrycie roznicy w dzwigkach wydawanych przez puste i pelne pojemniki.
Pobudzanie ciekawosci badawcze;.

2. Proponowany material do ¢wiczen:

a) takie same metalowe puszki o tej samej pojemnosci, wieczka do zamkniecia puszek lub
folia nieprzezroczysta, gumki recepturki,

b) ryz lub groch, piasek, zwirek,

¢) material do wykonania puszek dzwiekowych: puszki, plastikowe butelki, zamykane
pojemniki réznego rodzaju, materiat do wypetnienia, np. groch, ryz, fasola, kamyki.

3. Przykladowe dzialania:

a) uczniowie pracuja w parach, przygotowujac dla siebie zagadki — napelniajg puszki
materialem 1 zakrywaja folig lub wieczkiem, druga osoba, uderzajac w puszke, musi
odgadnag¢, ktora z nich jest pelna, a ktéra pusta. Weryfikuja odpowiedz po zdjeciu
wieczka.

4. Whniosek: pelne puszki wydaja inny dzwiek niz puste. W ten sposéb mozna stwierdzi¢, czy
pojemnik jest napetniony czy pusty. W tym miejscu mozna zadaé pytanie: ,,do czego moze
przydac¢ sie uzyskana wiedza”? (pozwalamy na kreatywnos$¢ wypowiedzi).

5. Efekt koncowy: tworzenie puszek dzwiekowych, wymyslanie sposobéw wydobywania
z nich dzwiekdéw i1 tworzenie akompaniamentu rytmicznego.

Wodne zabawy
1. Cel: tworzenie dzwiekdéw z wykorzystaniem wody. Ksztatltowanie postawy badawczej.
2. Proponowany material do ¢wiczen: miski, woda, jednakowej wielkosci szklanki, duze
strzykawki z miarka, drewniane lopatki.
3. Przykladowe dzialania:
a) uczniowie w dowolny sposob tworza dzwieki z wykorzystaniem dostepnych pomocy.
Przedstawiaja swoje pomysty.
b) uczniowie ilustruja opowiadanie nauczyciela (np. ,,Deszczowy spacer”, ,Burza na
jeziorze” itp.), wykorzystujac dostepne pomoce.
¢) uczniowie napetniajg szklanki rézng iloscia wody, wydobywaja dzwigki, uderzajac
drewniang topatkg w szklanki, poréwnuja wysokos¢ dzwiekow.
4. Wniosek: wode mozna wykorzysta¢ do tworzenia dzwickéw. Jednakowe szklanki
napelnione r6zng iloscig wody, wydaja dzwigki o réznej wysokosci. Im wigcej wody tym
nizszy dzwigk.



5. Efekt koncowy: pokaz gry na ,,wodnym instrumencie”, wykonanym zgodnie z instrukcja
z eksperymentatorium ,,Budujemy wodny instrument”.

Budujemy wodny instrument

* Cel: tworzenie instrumentu w oparciu o instrukcje. Muzykowanie.

* Proponowany material do ¢wiczen: woda, jednakowej wielkosci szklanki, duze
strzykawki z miarka, drewniane topatki.

* Dzialanie
Uczniowie w grupach zgodnie z instrukcja tworza instrument.

Instrukcja:
a) ustawi¢ osiem szklanek w rzedzie,
b) zastosowaé dane tabeli do napelniania szklanek woda.

[lo$¢ nalanej wody do .
Szklanka . Wysokos¢ dzwigku Kolory
szklanki [ml]

1 200 c czerwony
2 170 d pomaranczowy
3 140 e 70} (8%
4 125 f zielony
5 95 g brazowy
6 65 a niebieski
7 35 h fioletowy
8 5 c ciemny czerwony

¢) na szklanki nakleié¢ paski papieru w odpowiednim kolorze (zob. tabela),

uczniowie swobodnie ,,grajg na szklankach”, uderzajac w nie drewniang topatka,
uczniowie graja wspdlnie kolejne dzwieki gamy,

uczniowie samodzielnie wykonuja utwory wtasnej kompozycji,

uczniowie ,,graja na szklankach” proste utwory wg ,.,kolorowych partytur”.

Partytury
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1. Wniosek: w zaleznosci od ilosci wody szklanki wydaja rozne dzwigki. Na szklankach
odpowiednio wypetnionych woda mozna gra¢ rozne utwory.
2. Efekt koncowy: wspolne wykonanie utwordw z uzyciem ,,kolorowych partytur”.

Jak rozchodzi si¢ dzwiek? Fala dzwigkowa

1. Cel: doswiadczanie fal dzwiekowych rozchodzacych si¢ w powietrzu. Pobudzanie
ciekawosci badawcze;j.

2. Proponowany material do éwiczen: garnek i chochla, plastikowy pojemnik, na ktérym
naciggnieta jest cienka torebka foliowa, ziarna pieprzu.

3. Dzialanie
Uczen uderza chochlg w garnek, pozostali uczniowie obserwuja zachowanie ziaren pieprzu
polozonych na plastikowym pojemniku, umieszczonym w niewielkiej odleglosci od
garnka.

4. Whniosek: ziarna pieprzu ,,podskakuja na folii”. Dzwigk powstaly podczas uderzen
w garnek jest przenoszony przez powietrze (fala dzwigkowa) i porusza ziarna pieprzu.
Gdzie wokot nas obserwujemy to zjawisko?

Jak wzmocni¢ dzwiek?

1. Cel: badanie wplywu pudla rezonansowego na gtosnos¢ dzwieku. Pobudzanie ciekawosci
badawcze;j.

2. Proponowany material do ¢éwiczen: gumki recepturki o roznej grubosci, pudelka
plastikowe (np. kubeczki po jogurcie) i metalowe puszki réznej wielkosci i ksztattu.

3. Dzialanie
Uczniowie w parach zakladajg gumki na pojemniki i badajg gtosnosé i wysokos¢ dzwieku.
Uzupelniajg tabele, wpisujac wyniki doswiadczenia. Zapisuja wnioski pod tabela.

Propozycja do badania glosnosci i wysokosci dzwigku
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Rodzaj materiatu Cienka gumka Gruba gumka

Pudetko plastikowe

Pudetko drewniane

4. Whniosek: najbardziej wzmacniany jest dzwigk przez pudetko metalowe, najstabiej przez
plastikowe. Cienka gumka daje dzwigk wyzszy niz gruba zatozona na tym samym pudetku.
Gdzie stosuje sie te zasade?

5. Efekt koncowy: tworzenie instrumentow strunowych.

Eksperymentujemy z dzwiekami

Majac wykonane réznego rodzaju instrumenty oraz wiedzac, jak tworzy¢ dzwigki, uczniowie
nagrywaja audycje¢ muzyczng, utwor wlasnej kompozycji lub podktad muzyczny do znanej
piosenki czy tanca. Praca powinna by¢ zaplanowana i moze by¢ efektem przeprowadzonych
eksperymentow.



