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Projekt ,,Uczenie sie przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznac i zrozumieé¢ $wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Eksperymentatorium

Jesienne doswiadczenia

1. Fale dzwi¢kowe

Cel: zaobserwowanie dzialania fal dZzwigkowych wydobywajacych si¢ z radia/garnka.

Materialy: piasek, ryz, folia do zywnosci, tasma, radio, garnek, miska.

Dzialanie:

a) uczen na miske zaktada folie¢ do zywnosci 1 przykleja ja tasma. Na naprezong folie
sypie 1 lyzeczke suchego piasku. Przed miska stawia radio i wlacza najpierw cicho,
a nastepnie stopniowo zwigksza glosnosé,

b) uczen na miske¢ zaktada foli¢ do zywnosci i przykleja ja tasma. Na napr¢zong folie
wsypuje ryz. Do miski uczen przystawia garnek i mocno uderza w niego drewniang
warzecha.

Efekt: wydobywajace si¢ z radia/garnka fale dzwickowe wprawiaja w drgania folie do

zywnosci. Z kolei drgania folii wywotujg ruch ziarenek piasku/ryzu, ktére zaczynaja

»tanczy¢” w rytmie muzyki lub uderzen w garnek.

Whiosek: uczniowie obserwuja, jak piasek i ryz podskakuje w rytmie muzyki z radia

lub gdy uderza si¢ w garnek.

2. Drzewa

a) okreslanie wieku drzewa

1.
2.
3.

Cel: nabycie umiejetnosci okreslania wieku drzewa.

Materialy: centymetr krawiecki.

Dzialanie: uczniowie udaja si¢ na spacer do pobliskiego parku, gdzie wybieraja
drzewa, ktérych wiek beda chceieli okresli¢. Okreslaja gatunek drzewa i wykonuja
pomiary jego pnia centymetrem krawieckim na wysokosci 130 cm.

Efekt: uczen odszukuje w tabelce nazwe badanego drzewa i w kolumnie z obwodem
,»ha przecieciu” odczytuje szukany wiek drzewa.

Whiosek: uczniowie korzystajac z tabelki, okreslaja wiek badanego drzewa.



Obwod
cm | 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120
Gatunek
Sosna 32 47 59 70 82 95 107 122 144
Swierk 32 47 56 66 77 90 104 121
Jodta 48 53 62 70 79 89 99 111 123 137
Modrzew 25 33 43 54 66 80 95 111 129 145
Buk 55 65 71 82 92 108 128 138
Dab 38 48 56 75 84 94 104 113 124
Brzoza 32 43 58 73 102

b) okreslanie wysokos$ci drzewa

1. Cel: nabycie umiejetnosci okreslania wysokosci drzewa.

2. Materialy: otéwek, centymetr krawiecki.

3. Dzialanie: uczniowie udaja si¢ na spacer do pobliskiego parku, gdzie wybieraja
drzewa, ktorych wysoko$¢ beda chcieli okreslié. Jeden z ucznidw jest mierzony
centymetrem krawieckim i okreslany jest jego wzrost. Nastepnie uczen ten staje pod
wybranym drzewem. Pozostali uczniowie stajg w takiej odleglosci od drzewa, by
widzie¢ je cale, a trzymajac w wyciagnigtej rece otowek, zaznaczaja na nim wysokos¢
kolegi stojacego pod drzewem. Nastepnie mierza, ile razy zaznaczona wysokos¢
,miesci” sie w wysokosci drzewa, a otrzymang liczbe powtdrzen dodaja (lub mnoza,
w zaleznos$ci wieku uczniow) przez wzrost kolegi stojacego pod drzewem.

4. Efekt: zostaje okreslona wysokos¢ wybranego drzewa.

5. Whiosek: uczniowie korzystajac z otowka i centymetra krawieckiego, okreslajg
wysokos¢ badanego drzewa.

¢) okreslanie grubosci drzewa

1. Cel: nabycie umiejetnosci okreslania grubosci (obwodu) drzewa.

2. Materialy: centymetr krawiecki.

3. Dzialanie: uczniowie udaja si¢ na spacer do pobliskiego parku, gdzie wybieraja
drzewa, ktorych grubo$¢ beda chcieli okreslic. Nastepnie ustawiajg centymetr na
wysokosci 130 cm i1 mierzg grubo$¢ pnia wybranego drzewa.

4. Efekt: zostaje okreslona grubos$¢ (obwod) wybranego drzewa.

5. Whiosek: uczniowie centymetrem krawieckim okreslaja grubos¢ drzewa.

3. Warzywa i owoce jesienig
a) warzywny ogrodek

1. Cel: zalozenie jesiennego warzywnego ogrodka, dbanie o dostarczanie warzywom
$wiatla i wody potrzebnym im do wzrostu.

2. Materialy: warzywa takie jak: marchew, rzodkiewka, pietruszka, kalarepa, seler,
burak, papierowe reczniki, talerzyki.



3. Dzialanie: uczen odcina glowki przyniesionych warzyw. Na talerzu przygotowuje
zwilzone wodg rgczniki papierowe, na ktérych uktada przygotowane gléwki warzyw.
Pamigtajac o zapewnieniu roslinom $wiatta i wody, cierpliwie je obserwuje.

4. Efekt: uczen nauczy si¢ dba¢ o rosliny, bedzie pamietaé¢ o podlewaniu swojego
ogrddka i zapewnieniu mu $wiatla potrzebnego do wzrostu.

5. Whniosek: po pewnym czasie warzywa, ktore byly starannie pielggnowane, wypuszcza
zielone czesci naziemne tworzac pigkny ,,zielony” ogrodek.

b) Aktywek i Leniwek z trawy

1. Cel: dbanie o dostarczanie roslinom $wiatta i wody potrzebnym im do wzrostu.

2. Materialy: skarpeta z ponczochy, kubeczek po jogurcie, wata, nasiona trawy, po dwa
guziki, klej, gumki recepturki.

3. Dzialanie: uczen do skarpetki wsypuje nasionka trawy, nastepnie wypycha ,,glowe”
Aktywka lub Leniwka watg. Na dole zwigzuje catos¢ gumka. Glowa musi by¢ takiej
wielkosci, alby weszla do kubka po jogurcie. Gumkami formuje nos i uszy, a z
guzikéw przykleja oczy.

4. Efekt: uczen nauczy sie¢ dba¢ o rosliny, bedzie pamigta¢ o podlewaniu roslin
i zapewnieniu im $wiatla potrzebnego do wzrostu.

5. Whiosek: zwilzana codziennie woda glowy Aktywka i Leniwka wypusci zielone pedy
trawy 1 sprawi ze wyrosng im wlosy.

4. Halloweenowe czary
a) zaczarowany papier

1. Cel: zaobserwowanie, ze powietrze jest 1zejsze od wody.

2. Materialy: gazeta, szklanka, miska z woda.

3. Dzialanie: do pustej szklanki wkiadamy zgnieciong gazete, wypetniajac ja, tak zeby
nie wypadla, gdy ja odwrocimy do goéry dnem. Szklanke napelniamy, zostawiajac
okoto 2 cm pustej przestrzeni od gory. Nastepnie szklanke odwracamy dnem do gory
i zanurzamy do potowy w wodzie w misce.

4. Efekt: Gazeta jest sucha, poniewaz szklanka jest wypelniona powietrzem, ktore
znajduje si¢ pod i miedzy papierem. Ponadto nie moze uciec dotem, gdyz powietrze
jest Izejsze od wody.

5. Whiosek: Po wyjeciu szklanki sprawdzamy papier, ktory jest suchy.

b) Czary ze $wiecg

1. Cel: zaobserwowanie wpltywu ksztattu pojemnika na droge powietrza.

2. Materialy: dwie $wiece, okragla szklana butelka, karton mleka.

3. Dzialanie: uczen zapala swieczki i pozostawia jedng za butelka, a drugg za kartonem
z mlekiem. Nastepnie probuje zdmuchnaé¢ swieczke, dmuchajac na brzeg butelki i na
brzeg kartonu.



4. Efekt: $wieca gasnie, poniewaz okragly ksztalt butelki poprowadzil dmuchane
powietrze do plomienia. Natomiast przeszkoda w postaci czworokata zawirowuje
powietrze i nie mozna dotrze¢ do plomienia.

5. Whiosek: $wieczka stojaca za kartonem nie daje si¢ zdmuchnaé, natomiast swieca
stojaca za butelka daje si¢ zdmuchnaé.

¢) klétnia balonow

1) Cel: zaobserwowanie, ze kazdy przedmiot posiada takg samg ilo$¢ fadunku ujemnego
i dodatniego, a poprzez pocieranie rownowaga ta zostaje zaktocona.

2) Materialy: balony dla kazdego dziecka, sznurek, welniany szal.

3) Dzialanie: uczniowie otrzymuja po dwa balony, ktére nadmuchuja. Z pomoca
nauczyciela mocno je zawiazuja i lacza ze soba sznurkiem. Nastgpnie pocierajg balony
welnianym szalikiem.

4) Efekt: w wyniku pocierania ujemny tadunek wetnianego szala zostal przeniesiony na
balonik, ktéry w efekcie spowodowat odpychanie sie od drugiego balonu.

5) Whiosek: w poczatkowej fazie doswiadczenia balony na sznurku wisza obok siebie.
Pocieranie wetnianym szalikiem sprawia, ze balony si¢ odpychaja.

d) duch w butelce

1. Cel: zaobserwowanie wytwarzania si¢ dwutlenku wegla podczas rozpuszczania sie
musujacego proszku lub tabletki.

2. Materialy: plastikowa butelka, balonik, woda, dwie torebki proszku musujacego lub
dwie tabletki musujace (witaminy).

3. Dzialanie: uczen nadmuchuje balonik i wypuszcza z niego powietrze, aby latwiej si¢
pompowal. Do butelki wlewa wode, w ktorej rozpuszcza musujacy proszek lub
tabletki i natychmiast naklada na szyjke butelki pusty balonik, aby powietrze nie
uciekalo bokami.

4. Efekt: balon napelnia si¢ powoli gazem i sam si¢ nadmuchuje.

5. Whiosek: podczas rozpuszczania si¢ proszku lub tabletki wytwarza sie¢ dwutlenek
wegla, ktéry unosi si¢ w gore butelki, a tam nie znajduje wyjscia, gdyz zamyka je
balonik. Dlatego dwutlenek wegla wedruje z butelki do balonika, w efekcie czego
balonik rosnie.

e) atrament duchow

1. Cel: zaobserwowanie bezbarwnych zwigzkow wegla zmieniajacych sie pod wptywem
ogrzewania.

2. Materialy: wyciskarka do owocoéw cytrusowych, 2 cytryny, mata miseczka, woda,
tyzka, patyczki higieniczne, biaty papier, lampka.

3. Dzialanie: uczen przygotowuje roztwor, wyciskajac cytryne i dodajac odrobine wody,
a nastepnie na bialej kartce pisze co$ lub rysuje, uzywajac do tego patyczka
higienicznego. Ukonczong prace ogrzewa, zblizajac do zarowki w lampce.

4. Efekt: niewidoczny napis lub rysunek staje si¢ po ogrzaniu widoczny.



5. Wniosek: w przygotowanym roztworze z cytryny sa zwigzki wegla, ktore
rozpuszczaja sie¢ w wodzie i1 stajg sie bezbarwne. Natomiast podczas nagrzewania
zwiazki wegla zamieniajg si¢ w wegiel i staja si¢ widoczne.

5. Zabawy z powietrzem
a) unoszaca si¢ pileczka

1. Cel: zapoznanie ze wznoszacymi pradami powietrza.

2. Materialy: suszarka, piteczka ping-pongowa.

3. Dzialanie: nauczyciel podtacza suszarke do pradu i wiacza ja. Uczen kieruje suszarke
wylotem do gory, a nastepnie wrzuca pilke ping-pongowa do cieptego strumienia
powietrza.

4. Efekt: pitka ping-pongowa zostaje unoszona przez strumien powietrza z suszarki
i pozostaje w gorze. Gdy strumien powietrza jest za staby — piteczka spada.

5. Whiosek: tak jak pitka unoszona jest przez strumien powietrza z suszarki, tak
przenoszone sa krople wody w chmurach przez wznoszace si¢ prady powietrza. Gdy
robig si¢ za ciezkie, spadaja w postaci opadow (deszczu lub $niegu).

b) sila wiatru

1. Cel: zapoznanie z silg wiatru.

2. Materialy: wentylator, kartka papieru, apaszka.

3. Dzialanie: nauczyciel wlacza wentylator, a uczen przystawia do niego kartke papieru,
apaszke. Stopniowo zwickszamy nawiew wentylatora.

4. Efekt: powietrze z wentylatora przenosi przystawiane do niego przedmioty.

5. Whniosek: silny wiatr przenosi przedmioty szybko i daleko.

¢) ,,zabawy z wiatrem”
Czy powietrze moze porusza¢ lekkie przedmioty?

1. Cel: obserwacja — jak powietrze wprowadzone w ruch porusza lekkie przedmioty.

2. Materialy: balony, bibulki, pidrka, papierki.

3. Dzialanie: uczen nadmuchuje balon, a nastepnie wypuszcza powietrze, kierujac je na
utozone na stole przedmioty (bibutki, piorka, papierki).

4. Efekt: powietrze z balonu kierowane na przedmioty lekkie porusza je i wprowadza w
ruch.

5. Whiosek: powietrze moze porusza¢ przedmioty

Czy powietrze mozna Scisngc¢?

1. Cel: doswiadczenie przez ucznia nacisku powietrza oraz szukanie przyczyny oporu
tloka w strzykawce.

2. Materialy: strzykawka.

3. Dzialanie: uczen zatyka palcem otwor na igle w strzykawce, a nastgpnie wycigga
tloczek do gory.

4. Efekt: uczen zatykajac otwor w strzykawce spreza powietrze.

5. Whiosek: powietrze mozna sprezy¢ pod wptywem silnego nacisku.



Czy gorgce powietrze unosi si¢ do gory?

1. Cel: zaobserwowanie czy w wyniku ocieplenia powietrze rozprgza si¢ i unosi do gory.

2. Materialy: balon, plastikowa butelka, miska, goragca woda.

3. Dzialanie: uczen naklada balon na szyjke butelki wyjetej z lodéwki i wktada jg do
miski wypelnionej goragca woda.

4. Efekt: balon zaczyna si¢ napetniaé¢ powietrzem i unosi si¢ do gory.

5. Whniosek: w wyniku ocieplenia powietrze znajdujace si¢ w butelce rozprgza sie
i potrzebuje wiecej miejsca, dlatego wptywa do balonu i nadmuchuje go. Powietrze
cieple jest 1zejsze od zimnego, dlatego unosi si¢ do gory.

Skad si¢ wziely babelki?

Cel: zaobserwowanie pecherzykdéw powietrza wydostajacych sie z wody.

Materialy: puste butelki, rurki plastikowe.

Dzialanie: uczen zanurza w wodzie rurke i dmucha przez nig do wody.

Efekt: z wody wyplywaja babelki.

Whiosek: w wodzie jest powietrze, ktore wydostaje si¢ z niej w postaci pecherzykow
powietrza.

kb=

Zimowe doswiadczenia — spotkanie z kroplag wody
1. Woda ,,wedrowniczka”

1. Cel: poznanie zamknigtego obiegu wody w przyrodzie.

2. Materialy: talerz, goraca woda, lusterko.

3. Dzialanie: uczen (lub nauczyciel) wlewa goraca wode na talerzyk. Dzieci przygladaja
sie unoszacej sie znad talerza parze wodnej, a nastepnie przystawiaja lusterko, tak aby
para wodna mogla si¢ na nim skropli¢ (aby zobaczy¢ chmure utworzona z pary
wodnej, mozna wykorzystan dodatkowy talerzyk z lodem, ktory ochlodzi pare).

4. Efekt: skroplona para wodna sptywa z lusterka do talerzyka z woda.

5. Whiosek: uczen dowie sie, ze woda parujac, zamienia si¢ w pare¢ wodng. Gdy ta
ochtodzi si¢, zmienia si¢ w krople wody — w ten sposob woda krazy w przyrodzie.
Najpierw paruje z morz i oceanow, jezior, rzek... i unosi sie¢ do géry. Na pewnej
wysokosci z pary wodnej tworza si¢ chmury, a gdy nastapi ich ochtodzenie, zaczyna
padaé deszcz i woda wraca na ziemieg.

2. Znaczenie wody w przyrodzie

1. Cel: uswiadomienie skutkéw zanieczyszczenia wod

2. Materialy: duze doniczki z roslinami, dwa pojemniki z woda, proszek,

3. Dzialanie: uczen podlewa rosliny w doniczkach — w jednym pojemniku ma wode, a w
drugim wodg z proszkiem.

4. Efekt: rosliny podlewane woda rozwijaja sie dobrze, a podlewane woda z proszkiem
ging, ,,umieraja”.



5. Whniosek: uczen uswiadomi sobie, jak istotng role odgrywa czysta woda w zyciu
cztowieka, roslin i zwierzat.

3. Znaczenie wody w przyrodzie 11

1. Cel: wyjasnienie dziatania specjalnych filtrow do wody, niezbednych do jej
oczyszczenia.

2. Materialy: gaza, wata, bibula, lupa.

3. Dzialanie: uczen oglada przez lupe brudng wode. Nastepnie przelewa brudna wode
przez wybrany materiat i obserwuje jeszcze raz wode przez lupe.

4. Efekt: uczen zobaczy, ze woda przefiltrowana jest czystsza.

5. Whiosek: uczen pozna zasade dzialania prostego filtra.

4. ,,Tajemnice” wody

a) plywajacy lod

1. Cel: poznanie wlasciwosci lodu.

2. Materialy: pojemnik na kostki lodu, miska, woda.

3. Dzialanie: dzien wczesniej dzieci nalewaja wode do pojemniczkow na 16d i zanosza je
do zamrazarki. W dniu doswiadczenia dzieci przynosza 16d i wrzucaja go do miski
z woda.

4. Efekt: kostki lodu unosza si¢ na wodzie.

5. Whiosek: woda zmieniajac swdj stan skupienia z ptynnego w staty, powigksza swoja
objetos¢ przy jednakowym zachowaniu swojej masy. Wynika z tego, ze 16d ma
mniejsza gestos¢ niz woda, a zatem bedzie unosit si¢ na wodzie.

b) miniiglo

1. Cel: poznanie budowy iglo.

2. Materialy: $nieg, podgrzewacz, zapalki.

3. Dzialanie: doswiadczenie przeprowadzamy zimg na dworze. Ze s$niegu nalezy
wybudowa¢ mate iglo z otworem na $wieczke. Do $rodka wkladamy $wieczke
1 zapalamy ja.

4. Efekt: dzieci zaobserwuja, ze iglo nie stopi sie, jezeli odleglo$¢ miedzy plomieniem
a sufitem bedzie wystarczajaco duza.

5. Whiosek: bloki $niezne odbijaja swiatto i ciepto i gdy na dworze sa bardzo niskie
temperatury, iglo nie stopi si¢. Zachowanie odpowiedniej odleglosci ptomienia od
sufitu sprawi, ze iglo si¢ nie topi.

¢) sita wybuchu

1. Cel: zaobserwowanie rozszerzania si¢ wody pod wptywem niskiej temperatury.

2. Materialy: mata, szklana butelka wypelniong po brzegi woda.

3. Dzialanie: doswiadczenie najlepiej wykonaé¢ na dworze przy mroznej pogodzie —
zakrecong butelke z wodg umieszczamy w ogrodzie w bezpiecznym miejscu na noc.

4. Efekt: nastepnego dnia dzieci zaobserwuja pottuczong butelke.



5. Whniosek: woda w czasie zamarzania, czyli w niskiej temperaturze, rozszerza sie,
dzieki czemu cisnienie zamrozonej wody (lodu) bedzie tak duze, ze butelka peknie.

d) produkty rozpuszczalne i nierozpuszczalne w wodzie

1. Cel: zaobserwowanie rozpuszczalnos$ci w wodzie produktow ogdlniedostepnych.

2. Materialy: sdl, cukier, midéd, maka, piasek, herbata, ryz, kakao, szklanki na kazdy
produkt, tyzka.

3. Dzialanie: uczniowie ogladaja masy sypkie, zapoznaja si¢ ze strukturg przyniesionych
produktow, okreslaja kolor, nastepnie dodaja do kazdego produktu wode, intensywnie
mieszajac.

4. Efekt: dzieci dziela produkty na rozpuszczalne w wodzie (so6l, cukier, midd)
i nierozpuszczalne w wodzie (maka, piasek, herbata, kakao, ryz).

5. Whniosek: czasteczki piasku, herbaty, ryzu, maki, kakao nie moga przenika¢ przez
czasteczki wody, dlatego nie rozpuszczajg si¢ w niej, natomiast moga si¢ W niej
rozprzestrzeniac, tworzac zawiesiny.

¢) aluminiowe lodzie

1. Cel: obserwacja wptywu ksztattu przedmiotu na jego wypornosé.

2. Materialy: folia aluminiowa, duza miska z woda.

3. Dzialanie: z folii nalezy uformowac todke, ktora kladziemy na wodzie. Nastepnie
z wykonanej t6dki robimy kulke i tez kladziemy ja na wodzie.

4. Efekt: dzieci obserwuja, ze t6dka plywa swobodnie po wodzie. Dzieci obserwuja, ze
kulka zatongta.

5. Whniosek: utrzymanie si¢ przedmiotu na powierzchni wody zalezy nie tylko od
tworzywa, z ktdrego jest zrobiony, ale tez od ksztaltu 1 wielkosci.

f) statek

Cel: wyjasnienie sposobu utrzymania si¢ statku na powierzchni wody.

Materialy: miska z woda, plastikowy talerz.

Dzialanie: talerz ktadziemy poziomo na wodzie, a nastepnie pionowo.

Efekt: talerz kladziemy poziomo na wodzie — dzieci zaobserwuja, ze talerz bedzie

bl e

ptywat (tak jak statek), nastepnie talerz potozony pionowo tonie.

5. Whioski: talerz potozony poziomo zajmuje wicksza powierzchnie i dlatego wypiera
wiecej wody 1 utrzymuje si¢ na niej. Natomiast pionowo ustawiony talerz wypiera
mato wody. Dlatego sita wyporu nie wystarczy, aby utrzymaé go na powierzchni.

g) co najszybciej nasigka wodg?

1. Cel: ktore z przedmiotow tatwo nasigkaja woda, a ktore nie?

2. Materialy: miska z woda, papier, wata, welna, kamien, ggbka, kromka chleba, patyk.

3. Dzialanie: dzieci ogladaja przyniesione przedmioty, nazywaja je 1 zanurzaja
w wodzie.

4. Efekt: uczniowie obserwuja przedmioty i odpowiadaja na pytanie, ktére z nich
nasigkaja woda, a ktdre nie nasigkaja woda.

5. Whniosek: nasigkajace woda przedmioty to: papier, welna, gabka, chleb,
nienasigkajace to kamien i patyk.



1. Cel: jak swiatlo wplywa na wzrost rosliny?

2. Materialy: dwie cebulki, dwa stoiki, gaza, woda.

3. Dzialanie: cebulki wktadamy do stoikow z woda, na ktorych jest przymocowana gaza,
tak aby cebulki zamoczone byly tylko swoja dolng czescia. Nastepnie jeden stoik
stawiamy na parapecie w stonecznym miejscu, a drugi w zaciemnionym, aby $wiatto
do niego nie docierato.

4. Efekt: roslina pozbawiona $wiatta urosnie, ale nie bedzie zielona tylko zotta, nizsza
i niewartosciowa.

5. Whiosek: do prawidlowego wzrostu rosliny potrzebne jest §wiatlo.

1. Cel: obserwacja ukorzenienia rosliny.

2. Materialy: pusta skorupka jajka, podstawka na jajko, ok. 4 tyzki ziemi do kwiatkow,
nasiona nagietka.

3. Dzialanie: nasiona nagietka nalezy zwilzy¢ woda dzien wczesniej, aby napgczniaty.
Do skorupki jajka wktadamy ziemig, a do ziemi napeczniale nasiona nagietka. Tak
przygotowang skorupke wktadamy do podstawki na jajko i odstawiamy na parapet
w nastonecznione miejsc. Przez ok. 4-5 dni codziennie spryskujemy roslinke i po
5 dniach wyciaggamy jajko z podstawki.

4. Efekt: korzenie nagietka wytamuja dolng czes$¢ skorupki i przedostajg sie na zewnatrz.

5. Whniosek: korzenie nagietka sg silne i szybko rosng, dlatego przebija si¢ przez
skorupke jajka, szukajac dla siebie miejsca.

1. Cel: obserwacja sztucznie wytworzonej teczy.

2. Materialy: latarka, ptaska miska wypetniong woda, lusterko, biaty papier.

3. Dzialanie: uczen wklada lusterko do miski i opiera je ukosnie o brzeg miski.
Nastepnie nalezy swieci¢ latarka wode w taki sposob, aby promien $wiatta dotart do
tej czesci lusterka, ktora jest pod wodag. Przed lusterkiem nalezy trzymaé kartke
bialego papieru, tak by swiatto odbijalo si¢ od lusterka.

4. Efekt: na bialej kartce dzieci powinny zaobserwowac tecze.

5. Whiosek: woda zalamuje $wiatlo i rozdziela je na siedem koloréw. Biate swiatlo
odbijajace si¢ od lusterka zostaje zatamane przy wychodzeniu z wody.



1. Cel: Poznanie sily ,,wybuchu” peczniejacej soczewicy.

2. Materialy: plastikowy kubek, suche ziarna soczewicy, proszek gipsowy, woda, tyzka
stolowa.

3. Dzialanie: nalezy plastikowy kubek wypetni¢ do polowy woda i dodawa¢ do wody
gipsowy proszek do momentu, az utworzy on na wodzie stozek. Nastepnie nalezy
delikatnie wymieszaé, aby powstala jednolita papka. Do tej papki dodajemy garsé
soczewicy 1 mieszamy. Pozostawiamy, az gips stezeje.

4. Efekt koncowy: dzieci zaobserwuja, jak soczewica rozrywa kubek i wydostaje si¢ na
Zewnatrz.

5. Whiosek: dzigki obecnosci wody w papce gipsowej soczewica zaczeta natychmiast
pecznie¢ 1 kietkowaé, dzieki czemu wytworzyta si¢ niewiarygodnie duza sila, ktora
rozsadzita kubek z gipsem.

1. Cel: tworzenie sytuacji wzbudzajacej zainteresowanie zachowaniem przedmiotdéw
naladowanych elektrycznie.

2. Materialy: prazona kukurydza lub ryz, plastikowa lyzka, welniana chustka, miska.

3. Dzialanie: uczen pociera tyzka o wetniang chustke, a nastepnie umieszcza tyzke nad
miska z ryzem lub kukurydza.

4. Efekt: dzieci moga zaobserwowaé, jak ryz lub kukurydza wysoko ,skacze”
i przyczepia si¢ do tyzki.

5. Whniosek: plastikowa tyzka jest naladowana elektrycznie i przycigga prazone ziarna.
Fadunek przeskakuje na ziarno i réwniez go natadowuje. Poniewaz takie same tadunki
si¢ odpychaja, ziarna ,,skaczg” we wszystkie strony.

1. Cel: tworzenie sytuacji wzbudzajacej zainteresowanie zachowaniem przedmiotdéw
naladowanych elektrycznie.

2. Materialy: pieprz, sol, plastikowa tyzeczka, wetniany szal, talerzyk.

3. Dzialanie: uczen miesza pieprz z sola, a nast¢pnie plastikowa lyzeczke pociera
o wetniang chustke. Przyklada lyzeczke nad mieszanke soli 1 pieprzu.

4. Efekt: dzieci moga zaobserwowacd, jak pieprz przyczepia sie do tyzki, a sl pozostaje
na talerzyku.

5. Whiosek: ziarnka pieprzu sg 1zejsze od soli i dlatego przyciggane sa do naladowane;j
elektrycznie tyzeczki.

1. Cel: poznanie sily i wlasciwosci magnesu.
2. Materialy: szklanka z woda, magnes, szpilki, spinacze, agrafka.



3. Dzialanie: szklanke nalezy wypelni¢ woda i wrzuci¢ do niej szpilke, spinacz lub
agratke. Do zewnetrznej $cianki szklanki przykladamy magnes, tam gdzie lezy
metalowy przedmiot, i ruszamy magnesem wzdluz szklanki.

4. Efekt: dzieci obserwujg, jak metalowy przedmiot porusza si¢, a nawet wychodzi
ponad powierzchnie wody.

5. Whiosek: magnes przycigga metalowe rzeczy nawet przez szklo i wode. Magnes
przyciaga przedmioty nawet ponad powierzchni¢ wody.

1. Cel: obserwacja jajka w roznych sytuacjach zadaniowych.

2. Materialy: wysoka szklanka, $wieze jajko, cztery tyzki stotowe soli, woda.

3. Dzialanie: uczen wypetia szklanke do potowy woda i1 wklada do niej jajko.
Nastepnie wyjmuje jajko, sypie do wody s6l i dobrze miesza, zeby sél sie rozpuscita.
Do tak powstatego roztworu wktada jajko.

4. Efekt: dzieci zaobserwuja, ze jajko wrzucone do wody bez soli opadlo, jajko
w wodzie z solg utrzymuje si¢ na powierzchni.

5. Whiosek: sita wyporu wody stonej jest wicksza niz wody stodkiej, dlatego jajko nie
moze utongc.

1. Cel: Obserwacja jajka w réznych sytuacjach zadaniowych.

2. Materialy: szklanka, surowe jajko, ocet.

3. Dzialanie: szklanke nalezy wypelni¢ do potowy octem i wlozy¢ ostroznie do niej
jajko. Nastepnie nalezy odczekaé 12 godz.

4. Efekt: skorupka jajka powinna by¢ catkiem migkka, nalezy ja porownaé z surowym
jajkiem.

5. Whiosek: skorupka surowego jajka nie jest migkka, nie da sie wgnies¢. Jajko
umieszczone w occie, ktory zawiera kwas, ostabi i zmigkezy skorupke jajka.

1. Cel: poznanie wlasciwosci ziemi.

2. Materialy: szklanka, folia przezroczysta, kamienie.

3. Dzialanie: nalezy wykopa¢ niewielka dziure (w ziemi lub piaskownicy), a do tej
dziury nalezy wstawi¢ szklanke. Nad dziurg ze szklanka trzeba rozlozy¢ folie, a jej
brzegi przymocowa¢ kamieniami i uszczelni¢ ziemig lub piaskiem. Na srodku folii
trzeba potozy¢ maly 1 lekki kamien, foli¢ nalezy tak utozy¢, aby zrobito sie¢ w niej
wglebienie w ksztalcie lejka nad szklanka. Lejek nie powinien bezposrednio stykaé sie
ze szklanka.

4. Efekt: uczniowie moga zaobserwowaé, jak promienie stonca padaja na foli¢ i jak
tworzg si¢ krople wody, ktére wpadaja do szklanki.



5. Whiosek: promienie slonca ogrzewaja wode zawarta w ziemi, ktéra paruje i osadza
si¢ na folii. Zgromadzone tam krople opadaja do szklanki.

1. Cel: poznanie wlasciwosci szkla.

2. Materialy: lupa, czarny papier.

3. Dzialanie: soczewke lupy i czarny papier nalezy trzymaé w stoncu, aby byto na nich
wida¢ promienie stoneczne. Nastepnie nalezy zmienia¢ odlegto$¢ migdzy soczewka
a papierem, dopoki na papierze nie pojawi sie¢ maty §wiecacy punkt.

4. Efekt: dzieci zobacza, ze papier zacznie si¢ palié.

5. Whiosek: na lupe (soczewke) padlo bardzo duzo promieni stonecznych w jednym
punkcie, dlatego papier bardzo si¢ nagrzat i zaczat palic.

1. Cel: umiejetnosé samodzielnego wykonania podwodnej lupy.

2. Materialy: otwieracz do konserw, pusta puszka po konserwie, folia, tasma.

3. Dzialanie: otwieraczem do konserw nalezy wycigé denko pustej puszki. Ostre
krawedzie owing¢ kilkoma warstwami klejacej tasmy. Kawatek przezroczystej folii
napigé¢ na otworze puszki i przymocowac tasma.

4. Efekt: zanurzona w wodzie folia pod wplywem cisnienia wody wybrzuszy si¢ od
srodka.

5. Whniosek: wybrzuszona folia bedzie dziatata pod woda jak powigkszajace szklo.



