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Projekt ,,Uczenie si¢ przez dzialanie. Innowacyjny program nauczania «Pozna¢ i zrozumieé¢ $wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dzialanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

,,...Dziecigce eksperymentowanie to poznawanie swiata...”

Poznawanie $wiata za pomoca wzroku

Cele:
Uczen

» zna zmysty czlowieka

» poznaje niektore wlasciwosci $wiatta

» miesza kolory, uzyskujac barwy pochodne
* tworzy ruchomy obraz w 3D

» cksperymentuje, obserwuje, wnioskuje

Doswiadczenie 1.
(wykonujemy je podczas stonecznej pogody)

Problem:
Jakiego koloru jest swiatto stoneczne?

Hipoteza:

Uczniowie przedstawiaja propozycje odpowiedzi na pytanie.

Materialy: ¢ miska z woda * lusterko * kartka papieru ¢ biata kartka z bloku technicznego
* nozyczki  kredki

Dzialanie i obserwacja

I etap

Uczen zanurza pod katem lusterko w wodzie, tak by promienie stofica padaly na nie uko$nie
od gdry. Kolejne dziecko ustawia kartke papieru w pewnej odlegtosci od lusterka i poruszajac
ja, stara si¢ uchwyci¢ barwng plame w kolorach teczy.

Nalezy zwroci¢ uwage, zeby uczniowie nie patrzyli na swiatlo odbite w lusterku, tylko na
kartke papieru.

Whioski:
Swiatto biate w rzeczywistosci sklada sie z réznych barw.



Informacja dla uczniow

Przejscie przez wode promieni stonecznych powoduje rozszczepienie Swiatla biatego na
barwy sktadowe. Takie zjawisko obserwujemy, gdy pada deszcz i $wieci stonce. Swiatto
stoneczne jest rozszczepiane przez kropelki wody 1 wtedy zauwazamy tecze.

II etap

1. Nauczyciel prosi uczniéw o wybranie takich kredek, jakie barwy dostrzegli podczas
obserwacji (nie nalezy tutaj korygowaé¢ wyborow kolorow).

2. Nastegpnie nauczyciel prosi o odrysowanie i wycigcie kota od szablonu na biatej kartce
z bloku technicznego, zat. 1. (Szablon zawiera otwor w srodku kota po to, zeby uczniowie
zaznaczyli sobie ten punkt na swojej pracy.)

3. W dalszej czgsci uczniowie dzielag koto na tyle czesci, ile widzieli koloréw w trakcie
doswiadczenia. Zwracamy uwagg, zeby linie podziatu biegly od $rodka kota. rys. 1. (Pola
nie muszg by¢ podzielone réwno. Dziecko samo decyduje, na ile pdl podzieli koto i ile
miejsca przeznaczy na dany kolor, w zaleznosci jak duzo go widziato.) Zamalowuja pola
kolorami.

rys. 1

III etap
Mieszanie barw: ¢ przygotowane kota ¢ plastelina » mikser z jedng koncdéwka

Problem:
Co zobaczymy, gdy przygotowane kota zaczniemy szybko obracac¢?

Dzialanie
Uczen przymocowuje swoje kolo plasteling do koncowki miksera, a nauczyciel wlacza oraz
obsluguje urzadzenie.

Obserwacja zjawiska mieszania barw.

Whioski:

Podczas obracania si¢ kol, kolory zlewaty si¢ w jeden dominujacy. Niektore zestawy koloréw
powodowaty, ze widoczny byt kolor zblizony do bialego.
[http://www.dzieciecafizyka.pl/eksperymenty/swiatlo/swiatlo.html].



Doswiadczenie 3.
Mieszanie barw

Problem:
Czy nasze oczy zawsze widza tak samo?

Materialy: ¢ czerwona i zielona folia ¢ czerwona i zielona kredka « kartka papieru

Dzialanie

Uczniowie rysuja najpierw kolorem zielonym buzie chtopca z krétkimi wlosami, nastepnie
kredka czerwong dorysowuja wigksze usta, dlugie rzesy, rumience, warkoczyki

z kokardkami.

Do ilustracji przyktadaja najpierw foli¢ zielona, a nastepnie zamieniajg na czerwong.

Wynik obserwacji
[lustracja zawierata inne elementy, w zaleznosci od koloru przylozonej folii.

Doswiadczenie 4.

Czy nasze oko moze si¢ myli¢?
Materialy: ¢ otéwek ¢ kartka papieru
Dzialanie

Uczniowie odrysowuja kontur dloni na kartce papieru, a nastgpnie pokrywajg kartke liniami
wg instrukcji.

1y 2) 3)

[http://www.dzieciecafizyka.pl/eksperymenty/zdjecia3d/zdjecia3d.html].

Wynik obserwacji
Dton wyglada jakby byta wypukta.

Doswiadczenie 4.
Tworzenie ruchomego obrazu w 3D

Materialy: ¢ szablon do wyciecia (zal. 2) * klej ¢ nozyczki * kredki ¢ kamera (wystarczy
w telefonie)



Dzialanie

Uczniowie wycinaja kontur konika, koloruja, a nastepnie zaginajg miejsca wyznaczone linig
przerywang. Sklejaja zakreskowane pola wedtug wskazan nauczyciela. (Wazne jest, zeby kon
mial wklesta glowe.)

Gotowe zwierzatko ustawiamy przed sobg i nagrywamy, przesuwajac kamere lekko w prawo,
w lewo, do gdry oraz na dot.

Wynik obserwacji
Konik porusza glowa.

Informacja dla uczniéow

W trakcie obserwacji wydaje nam si¢, ze konik kreci glowa. Dzieje sie to dlatego, ze jest ona
wklesta i promienie stoneczne zatamujg sie¢ przy ruchu naszej glowy lub kamery. Kat
zatlamania $wiatla powoduje ztudzenie ruchu.

Podsumowanie
Ludzkie oczy osadzone sa w odleglosci kilku centymetrow od siebie. Kazde oko postrzega
obraz z nieco innego miejsca i widzi go troszke inaczej.

Obrazy widziane oboma oczami trafiajg jednoczesnie do mdzgu, w ktorym sg automatycznie
taczone w jeden.

Gdyby tak nie bylo, to widzieliby$my podwdjnie.
To automatyczne potaczenie obrazow sprawia czasami, ze nasz wzrok nas oszukuje i tworzy
iluzje.

Zjawiska te sg wcigz badane przez naukowcow i kryja jeszeze wiele tajemnic.
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Zalacznik 2.
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