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Koncepcja zajec
CELE OGOLNE

10.

e Ksztattowanie zainteresowania naukami Scistymi, a w szczegélnosci informatyka jako
dziedzing majgcq zastosowanie we wszystkich aspektach wspdtczesnej rzeczywistosci.
e Wskazanie umiejetnosci niezbednych w efektywnym uczestnictwie w europejskim

rynku pracy.

SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

Ksztattowanie umiejetnosci efektywnego wykorzystania nowoczesnych technik
informacyjno-komunikacyjnych.

Ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania sieci komputerowej jako niezbednego
narzedzia komunikacji.

Ksztattowanie umiejetnos$ci administracji siecig komputerowg réwnouprawniong i siecig
klasy klient-serwer.

Wprowadzenie poje¢ zwigzanych z efektywnym wykorzystaniem sieci w matej firmie.
Analiza istniejagcych w przedsiebiorstwach rozwigzan komunikacyjnych z zastosowaniem
sieci lokalnych i sieci rozlegtych.

Ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania ustugi katalogowej w administracji siecig
lokalng w przedsiebiorstwie.

Ksztattowanie warsztatu zwigzanego z projektowaniem i rozwijaniem rozwigzan

w zakresie sieci przedsiebiorstwa.

Uswiadomienie zagrozen zwigzanych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Ksztattowanie umiejetno$ci samodzielnej instalacji potrzebnego w firmie

oprogramowania.

Ksztattowanie umiejetnosci implementacji oprogramowania w okreslonych warunkach
pracy firmy.
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11. Ksztattowanie postawy otwartej na nowosci technologiczne dotyczace sprzetu

komputerowego i oprogramowania.

12. Wdrozenie do samodzielnego poszukiwania rozwigzan problemow, jakie wystepujg
w zwigzku z wykorzystaniem techniki komputerowe;.

13. Poznanie rozwigzan zwigzanych z wykorzystaniem w firmie systeméw bazodanowych.

14. Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zaprojektowania i implementacji bazy
danych.

15. Ksztattowanie umiejetnosci organizacji prostych aplikacji sterujgcych bazami danych

w firmie.

W procesie dydaktycznym zostaty przewidziane nastepujgce metody:

Metoda projektu — stosowana do opracowania przez ucznidw projektéw witasnych

rozwigzan.

Cwiczenia indywidualne - stosowana we wszystkich zagadnieniach, wymagajaca

wyposazenia kazdego ucznia w niezbedny sprzet i oprogramowanie.

Cwiczenia w grupach — stosowana w pracy z nowoczesnym sprzetem cyfrowym, gdzie

niemozliwe jest dostarczenie odpowiedniej ilosci stanowisk indywidualnych.

Cwiczenia laboratoryjne — stosowane w pracy z siecig lokalng, pozwalajace na samodzielne
eksperymenty w dziedzinie konfiguracji sieci oraz w pracy polegajgcej na wykonywaniu

instalacji oprogramowania i usuwania usterek sprzetowych.

Portfolio — wykorzystywane w przygotowaniu prac graficznych, animacji, realizacji filméw

oraz w dokumentacji wykonanych projektéw.

Metody oparte o e-learning — zostang wykorzystane w pracy z bazami danych i elementami

grafiki.
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Nalezy wzig¢ pod uwage, ze zastosowanie powyziszych metod jest zalezne od wielu

czynnikdow. Najwazniejsza jest adekwatnos¢ doboru metody do biezgcej sytuacji —
zainteresowania ucznidw, wyposazenia, bo tylko taka zagwarantuje osiggniecie

postawionych celdw i petng skutecznos¢ podejmowanych dziatan.

PROPOZYCJE METOD POMIARU OSIAGNIEC UCZNIA

Do pomiaru osiggnieé ucznia mogg by¢ wykorzystane:

* wypowiedzi ustne ucznia,

* pokazy wykonane na zajeciach,

e prace w roznych formatach przygotowane w domu i na lekgji,

e testyiprace klasowe,

e przygotowane indywidualnie i grupowo ¢éwiczenia,

* opracowane i wygtoszone referaty z zakresu programu nauczania,

e przygotowane indywidualne projekty,

e przygotowane wilasne rozwigzanie postawionego przez nauczyciela problemu,

e aktywnos¢ ucznia na lekgji.
Wtasciwy dobdér metod pomiaru osiggnie¢ jest istotny ze wzgledu na silniejsze
zaangazowanie uczniow w toku realizacji poszczegdlnych zagadnien. Planowane zajecia beda
miaty charakter przede wszystkim zaje¢ praktycznych. Uczniowie widzac prawie
natychmiastowy efekt swojej pracy zostang wtasciwie zmotywowani do samodzielnego
zdobywania i poszerzania wiedzy. Nauczyciel powinien pozosta¢ w roli ,mentora” -
przewodnika ucznidow w ich samodzielnych, twdrczych dziataniach. Nalezy przy tym docenic
nawet niewielkie postepy w pracach projektowych gdyz wymagaja one szczegdlnego
skupienia a umiejetnos¢ zaprojektowania i wykonania prac daje poczucie sukcesu. Nalezy

pozwoli¢ uczniom na wzajemng ocene swoich prac i da¢ czas na dyskusje przyjetych

rozwigzan.
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Dokumentacja prac wykonanych przez ucznidw oraz uzyskanych ocen i opinii bedzie

dokonywana za pomocg portfolio. W oparciu o praktyke zagraniczng — wykorzystany

zostanie program Mahara rekomendowany w szkole w Finlandii.

SZCZEGOLOWY OPIS OSIAGNIEC UCZNIOW

Wykorzystanie sieci komputerowej jako niezbednego narzedzia komunikacji.

Wiekszos¢ przedsiebiorstw w warunkach rzeczywistych jest wyposazona w lokalng sieé
komputerowg, ktéra w znacznym stopniu wptywa pozytywnie na funkcjonowanie firmy
ze wzgledu na mozliwo$¢é wspétdzielenia zasobow, zwiekszenie bezpieczenstwa danych
i mozliwos¢ komunikacji wewnetrznej. Pracownik nowoczesnego biura powinien miec
wiedze na temat funkcjonowania sieci lokalnych i posiadaé umiejetnosci korzystania z ich
mozliwosci, co pozwoli na swiadoma kontrole przeptywu danych i efektywne wykorzystanie
sprzetu. W rozdziale tym uczniowie poznajg funkcjonowanie sieci w firmie od strony
praktycznej. Nauczg sie administrowania kontami uzytkownikéw, nadawania im uprawnien
w zaleznosci od zajmowanych stanowisk pracy. Wyksztatcg umiejetnos¢ administracji

publikacjg Internetowgq za pomoca firmowego serwera.

Projekt

Opracowanie koncepcji organizacyjnej kont na serwerze z uwzglednieniem uprawnien
i zabezpieczen koniecznych do witasciwego funkcjonowania przedsiebiorstwa. Praca powinna
zosta¢ wykonana w grupach dwu-trzyosobowych. Na wykonanie projektu nalezy przeznaczyé
jeden tydzien. Podsumowanie projektu powinno mie¢ forme wzajemnej oceny przez

wszystkie zespoty. Dokumentacja projektu powinna znalez¢ sie w portfolio.
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Cwiczenie

Opracowanie koncepcji portalu internetowego firmy i konfiguracji ustug www na serwerze.
Koncepcja moze mie¢ charakter wstepnego szkicu lub rozwigzania programistycznego
w zaleznosci od stopnia zaawansowania uczniéw. Prace powinny zosta¢ opracowane

samodzielnie. Dokumentacja ¢wiczenia powinna znalez¢ sie w portfolio.

Zasady postugiwania sie jezykiem PHP i SQL w organizacji baz danych

Uczniowie bedg potrafili stworzy¢ proste aplikacje wykorzystujgce oprogramowanie Open
Source w pracy przedsiebiorstwa. Beda potrafili skonfigurowa¢ MySQL, Apache i PHP
w srodowisku Windows. Zostang wyposazeni w wiedze na temat organizacji procedur
w jezyku PHP z wykorzystaniem MySQL. Udokumentujg swojg wiedze projektujac wiasng

baze danych zarzadzang za pomoca aplikacji z poziomu PHP.

Pokaz

Prezentacja przygotowanej bazy danych zarzadzanej z poziomu PHP — Zatacznik nr 2.

Projekt

Opracowanie projektu bazy danych do wykorzystania w przedsiebiorstwie wraz z aplikacjami
do wprowadzania, przeglagdania, edycji i usuwania danych. Praca powinna zosta¢ wykonana
indywidualnie. Na projekt nalezy przeznaczy¢ trzy tygodnie. Dokumentacja w formie

elektronicznej powinna znalezé sie w portfolio.
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Zalacznik nr 1

WZOR PORTFOLIO
KARTA OCENY PROJEKTOW

IMIE | NAZWISKO:

KLASA:
PRZEDMIQT:
1
2
3
DOKUMENTACIJA PROJEKTU
Nr strony
Wydruk lub opis
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Ocena

Zalacznik nr 2
Baza danych zarzadzana z poziomu php - plik w formie elektronicznej, opisany w poradniku
ucznia.
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Zalacznik nr 3

Zbioér protokotow zajec laboratoryjnych

Laboratorium nr 1

Protokot wykonania zajeé laboratoryjnych w dniu .......cccecvceviieinennns
Zespot nr ................

Skfad zespotu:

Tematyka

e Wstep do programowania — podstawowe pojecia: zmienna, stata, operatory,
wykorzystanie funkcji print i polecenia echo do wyprowadzania wartosci zmiennych.

e Proste éwiczenia z zakresu operowania zmiennymi.

e Instrukcja warunkowa if z klauzulg elseif.

Cwiczenie 1
Podaj przyktad zmiennej w php: .o
Podaj przyktady przypisania wartosci zmiennych:

typu catkowitego (integer)

typu zmiennoprzecinkowego (AOUDIE) ... ,
typu tancuchowego (string)
Jaki bedzie efekt uzycia polecen:
$a=5;
Sb=4;
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echo ,Pole prostokata o bokach Sai Sb wynosi Sa*Sb”;
echo ‘Pole prostokata o bokach Sa i Sb wynosi Sa*Sb’;

Cwiczenie 2

Zbuduj program obliczajagcy pole trdjkata o zadanych dtugosciach bokéw a,b,c
z wykorzystaniem wzoru Heronai zapisz go w protokole. Funkcja, ktéra oblicza pierwiastek
kwadratowy: sqrt(Sx)
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Cwiczenie 3

Zbuduj program, ktéry uporzadkuje w kolejnosci rosnace;j liczby zapisane pod postacig trzech
zmiennych $a, Sb i Sc. Przedstaw w protokole schemat algorytmu i tresé skryptu.

Cwiczenie 4
Zbuduj program rozwigzujacy rownanie kwadratowe. Sformatuj wynik korzystajgc z funkcji
number_format(Szmienna,ilo$¢ miejsc po przecinku,separator dziesietny,separator tysiecy)
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Laboratorium nr 2

Protokoét wykonania zajeé laboratoryjnych w dniu .......cccvceceveinnnnns
Zespotnr ................

Skfad zespotu:

Scenariusz

Twoja firma planuje organizacje baz danych usprawniajgcych dziatalnos¢.
Cwiczenie 1

Podaj przyktady zastosowania baz danych w firmie:

Cwiczenie 2

Obejrzyj filmy na temat instalacji i konfiguracji WEBSERV. Okresl najwazniejsze Twoim
zdaniem cechy tego programu:

Dokonaj instalacji oprogramowania (Apache, PHP, MySQL, PhpMyAdmin) na stanowisku
komputerowym. Skonfiguruj to oprogramowanie do swoich potrzeb. Uwaga!!! Nie ustawiaj
zadnych haset bez polecenia prowadzacego. W oknie konfiguracji PHP pozostaw bez zmian
ustawienia dokonywane w pliku php.ini (pozostaw zaznaczone opcje wyboru zmiennych
globalnych i wyswietlania btedéw skfadni)
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Do jakich celéw stuzy phpMyAdmin?

Przeanalizuj na podstawie materiatéw sposéb instalacji oprogramowania z osobnych plikéw.
Cwiczenie 3

Jak sie nazywa folder udostepnienia w http?

Przesun strone powitalng Webserva do folderu zapas. Sprawdz konfiguracje php
wykorzystujgc phpinfo().

Podaj postac programu w php wypisujgcego na ekranie Twoje imie i sprawdz jego dziatanie.
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Laboratorium nr 3

Protokoét wykonania zajeé laboratoryjnych w dniu .......cccvceeceiiinnnnnns
Zespotnr ...,

Skfad zespotu:

Tematyka

e Wstep do programowania — podstawowe pojecia: zmienna, stata, operatory,
wykorzystanie funkcji print i polecenia echo do wyprowadzania wartosci zmiennych.

e Proste éwiczenia z zakresu operowania zmiennymi.

e Instrukcja warunkowa if z klauzulg elseif.

Cwiczenie 1
Podaj przyktad zmiennej W php: ..o
Podaj przyktady przypisania wartosci zmiennych:

typu catkowitego (integer)

typu zmiennoprzecinkowego (AOUDIE) .......ceceeeeieeece e e

typu tancuchowego (string)

Jaki bedzie efekt uzycia polecen:

$a=5;
Sb=4;
echo ,Pole prostokata o bokach Sai Sb wynosi Sa*Sb”;
echo ‘Pole prostokata o bokach Sa i Sb wynosi Sa*Sb’;
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Cwiczenie 2

Zbuduj program obliczajagcy pole trdjkata o zadanych dtugosciach bokéw a,b,c
z wykorzystaniem wzoru Heronai zapisz go w protokole. Funkcja, ktéra oblicza pierwiastek
kwadratowy: sqrt($x)
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Cwiczenie 3

Zbuduj program, ktéry uporzadkuje w kolejnosci rosnace;j liczby zapisane pod postacig trzech
zmiennych $a, Sb i Sc. Przedstaw w protokole schemat algorytmu i tresé skryptu.

Cwiczenie 4
Zbuduj program rozwigzujacy rownanie kwadratowe. Sformatuj wynik korzystajac z funkcji
number_format(Szmienna,ilo$¢ miejsc po przecinku,separator dziesietny,separator tysiecy).
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Laboratorium nr 4

Protokoét wykonania zajeé laboratoryjnych w dniu .......cccvceceveinnnnns
Zespotnr ...,

Skfad zespotu:

Tematyka

e Cwiczenia z zastosowaniem wyprowadzania faricuchéw znakowych.

e Wprowadzenie pojecia iteracji i jej realizacja z wykorzystaniem petli for, opracowanie
programu ,tabliczka mnozenia”.

e Petla warunkowa while i do...while — wprowadzenie zasad wykorzystania tego typu
petli w prostych przyktadach.

Cwiczenie 1
Sprawdz, jaki jest efekt dziatania instrukcji:

for(Si=1; Si<=50; Si++) {
echo "Si<br>";
}

Zaproponuj sposdb wypisania na ekranie liczb nieparzystych z przedziatu <5,26>:

Cwiczenie 2
Zbuduj skrypty z wykorzystaniem instrukcji while, ktérych efekt bedzie identyczny
z wynikiem ¢wiczenia 1.
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Cwiczenie 3

Zbuduj skrypt losujgcy 6 catkowitych liczb z 49 z zastosowaniem funkcji rand(min,max).
Dlaczego nie jest to losowanie Totolotka?

Cwiczenie 4
Zbuduj skrypt, ktory wypisze w jednym wierszu tabelki wynik mnozenia liczb od 1 do 10
przez 7.

Przeksztat¢ skrypt w tabliczke mnozenia i sprawdz jej dziatanie. Narysuj schemat dziatania

programu.
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Cwiczenie 5

Zbuduj skrypt generujacy 16 liczb ciggu Fibonacciego opisanego wzorem:
a1=0, a,=1, ans2=an+anu

(Uwaga —powinny by¢ to liczby: 0,1,1,2,3,5,8,13,21,34,55,89,144,233,377,610)
Jak wygladatby skrypt generujacy liczby Fibonacciego mniejsze niz 1000?
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Laboratorium nr 5

Protokot wykonania zajeé laboratoryjnych w dniu .......cccecvceviieinennns
Zespotnr ...,

Skfad zespotu:

Tematyka

e Pojecie i definiowanie funkgji.
e Przekazywanie argumentéw do podprogramoéw przez wartos$¢ i referencje.
e Pojecie tablicy— wstep do baz danych.

Cwiczenie 1

Ponizszy fragment kodu deklaruje bezargumentowg funkcje powitanie. Sprawdz jego
dziatanie — Wypisz efekt: ..o

function powitanie() {

echo ,<h1>WITAI</h1>";

}

powitanie();

Zbuduj na tej podstawie skrypt, ktéry wywota w petli np. dziesieciokrotnie funkcje
wypisujgcg dowolny krétki tekst za kazdym razem w nowej linii.

Cwiczenie 2
Wyprdébuj ponizszy fragment kodu. Jaki jest wynik jego dziatania?
function dodaj(S11,512) {

Swynik=$11+512;

return Swynik;
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2
echo dodaj(3,5);
Zbuduj skrypt, ktéry w zaleznosci od wartosci zmiennej faricuchowej Sdzialanie wykona

jedno

z czterech podstawowych dziatan arytmetycznych na liczbach.

Cwiczenie 3

Wyprdébuj dziatanie ponizszych fragmentdéw kodu i wypisz efekt kazdego z nich z prawej

strony.
Sx=5;

function ocena() {

echo "dzisiaj dostane $x";

ocenal);

Sx=5;

function ocena() {

global Sx;

echo "dzisiaj dostane $x";

ocenal);
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SHCzba=0; e e

function Wyw() { e e
global Sliczba; e
SHCZbat+, e sttt

E e et

for (SI=1;SIK=10;SiH+) { et st
WYW(), s

eCho SHCZba. KBS ettt n

B et

Cwiczenie 4

Wyprdébuj dziatanie ponizszych fragmentéw kodu i wypisz efekt kazdego z nich z prawej
strony.

function dod5(Snum) {

SNUMEE S e —————————————————————

|3
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Sliczba=10;

dod5(Sliczba);

echo Sliczba;

function dod5(&SNUM) { e s
Shum+=5;

7

Sliczba=10;

dod5(Sliczba);

echo Sliczba;

Woyciggnij wnioski na temat przekazywania argumentdow przez wartosc i referencje:

Cwiczenie 5

Zbuduj program, ktéry wczyta z generatora liczb losowych 10 liczb catkowitych do tabeli a
nastepnie w oddzielnej petli wypisze te liczby na ekranie. **Zabezpiecz losowanie przed
powtarzaniem sie liczb.
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Cwiczenie 6

**Zbuduj program, ktéry wczyta z generatora liczb losowych 10 liczb catkowitych do tabeli,
wyswietli je a nastepnie uporzadkuje metodg bgbelkowa i wyswietli na ekranie.

Ocena
Za wykonanie zadan 1-4 — ocena: 3
Za wykonanie zadan 5-5 — ocena: 4-5
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Laboratorium nr 6

Protokot wykonania zajeé laboratoryjnych w dniu .......cccececeviininnnnns
Zespotnr ...,

Skfad zespotu:

Tematyka

e Operowanie formularzami — wykorzystanie formularzy do wprowadzania danych.
e Podstawy operacji plikowych w programach php.
e Analiza skryptow.

Cwiczenie 1
Przeanalizuj podane skrypty.

Organizacja prostego formularza

<html>

<head>

<title>Prosty formularz HTML</title>

<meta http-equiv=content-type content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<form action="wyslij_prostyform.php" method="POST">
<p><strong>Imie i nazwisko:</strong><br>

<input type="text" name="uzytkownik"></p>
<p><strong>Wiadomosé:</strong><br>

<textarea name="wiadomosc" rows="5" cols="40"></textarea></p>
<p><input type="submit" value="Wyslij"></p>

</form>
</body>
</html>
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Odczytywanie danych przez formularz

<?

echo "<p>Witaj <b>$_POST[uzytkownik]</b>!</p>";

echo "<p>Twoja wiadomos¢ to:<br><b>S_POST[wiadomosc]</b></p>";
>

Formularz zawierajacy element SELECT

<html>

<head>

<title>Formularz HTML zawierajtcy element SELECT</title>
<meta http-equiv=content-type content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<form action="wyslij_selectform.php" method="POST">
<p><strong>Imie i nazwisko:</strong><br>

<input type="text" name="uzytkownik">
<p><strong>Wybierz produkty:</strong> <br>

<select name="produkty[]" multiple>

<option value="Srubokret">Srubokret</option>
<option value="Tricoder">Tricoder</option>

<option value="ORAC AI">ORAC Al</option>

<option value="HAL 2000">HAL 2000</option>
</select>

<p><input type="submit" value="Wyslij"></p>

</form>

</body>

</html>

Obstuga formularza z elementem SELECT
<?php
echo "<p>Witaj <b>S_POST[uzytkownik]</b>!</p>";
echo "<p>Wybrates nastepujtce produkty:<br>";
if (lempty(S_POST['produkty'])) {
echo "<ul>";
foreach (S_POST['produkty'] as Swartosc) {
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echo "<li>Swartosc</li>";

}

echo "</ul>";

}

>

Formularz wywotujacy siebie

<html>

<head>

<title>Formularz HTML, wywotujgcy samego siebie</title>

<meta http-equiv=content-type content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<form action="<?php echo S_SERVER['PHP_SELF']; ?>" method="POST">
<p><strong>Wybierz liczbe:</strong> <input type="text" name="liczba"></p>
<p><input type="submit" value="Wyslij"></p>

</form>

</body>

</html>

Skrypt zgadujacy
<?
Sliczba_do_odgadniecia = 42;
if (lisset(S_POST['liczba'l)) {
Skomunikat = "Witaj w maszynie zgadujgcej!";
}else if (5_POST['liczba'] > Sliczba_do_odgadniecia) {
Skomunikat = "Liczba $_POST][liczba] jest zbyt duza, sprébuj mniejszej.";
}else if (S_POST['liczba'] < Sliczba_do_odgadniecia) {
Skomunikat = "Liczba $_POST[liczba] jest zbyt mata, sprébuj wiekszej.";
}else {// poprawna odpowiedz
Skomunikat = "Gratulacje!";
}
>
<html>
<head>
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<title>Skrypt zgadujgcy</title>

<meta http-equiv=content-type content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h1><?php echo Skomunikat; ?></h1>

<form action="<?php echo S_SERVER['PHP_SELF']; ?>" method="POST">
<p><strong>Wybierz liczbe:</strong> <input type="text" name="liczba"></p>

<p><input type="submit" value="Wyslij"></p>
</form>
</body>
</html>

Zapisywanie stanu w ukrytym polu
<?php
Sliczba_do_odgadniecia = 42;
if (lisset(S_POST['liczba'l)) {
Skomunikat = "Witaj w maszynie zgadujtcej!";
}else if (S_POST['liczba'] > Sliczba_do_odgadniecia) {
Skomunikat = "Liczba $_POST[liczba] jest zbyt duza, sprébuj mniejszej.";
}else if (S_POST['liczba'] < Sliczba_do_odgadniecia) {
Skomunikat = "Liczba §_POST[liczba] jest zbyt mata, sprobuj wiekszej.";
}else {// poprawna odpowiedLl
Skomunikat = "Gratulacje!";

}

>

<html>

<head>

<title>Skrypt zgadujgcy</title>

<meta http-equiv=content-type content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h1><?php echo Skomunikat; ?></h1>

<form action="<?php echo S_SERVER['PHP_SELF']; ?>" method="POST">
<p><strong>Wybierz liczbe:</strong> <input type="text" name="liczba"></p>
<p><input type="submit" value="Wyslij"></p>
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</form>
</body>
</html>

Przekierowania
<?
Sliczba_do_odgadniecia = 42;
Sliczba_prob = (isset(S_POST['liczba_prob'])) ? S_POST['liczba_prob'] +1:1;
if (lisset(S_POST['liczba'l)) {
Skomunikat = "Witaj w maszynie zgadujacej!";
}else if (5_POST['liczba'] > Sliczba_do_odgadniecia) {
Skomunikat = "Liczba §_POST[liczba] jest zbyt duza, sprébuj mniejszej.";
}else if (S_POST['liczba'] < Sliczba_do_odgadniecia) {
Skomunikat = "Liczba $_POST[liczba] jest zbyt mata, sprébuj wiekszej.";
}else {// poprawna odpowiedLl
header("Location: gratulacje.html");
exit;
}
Sliczba =$_POST['liczba'];
>
<html>
<head>
<title>Zachowywanie stanu w ukrytym polu</title>
<meta http-equiv=content-type content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>
<body>
<h1><?php echo Skomunikat ?></h1>
<p><strong>Numer préby:</strong> <?php echo Sliczba_prob; ?></p>
<form action="<?php echo S_SERVER['PHP_SELF']; ?>" method="POST">
<p><strong>Wybierz liczbe:</strong>
<input type="text" name="liczba" value="<?php echo Sliczba; ?>">
<input type="hidden" name="liczba_prob" value="<?php echo Sliczba_prob; ?>">
<p><input type="submit" value="Wyslij"></p>

</form>
</body>
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</html>

ZADANIE

Na podstawie powyzszych skryptéw zorganizuj formularz wczytujgcy dane i skrypt
obliczeniowy.

Wykonaj wydruk programu i zatgcz do protokotu.
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Laboratorium nr 7

Protokot wykonania zajeé laboratoryjnych w dniu .......cccecvceviieinennns
Zespotnr ................

Skfad zespotu:

Scenariusz

Jeste$ prezesem firmy, ktdéra planuje zatozenie witryny internetowej. Zdecydowates ,ze
najwygodniejszy dla Twoich potrzeb bedzie system oparty o JOOMLA CMS. Zaplanuj
wykorzystanie systemu w swojej firmie.

Cwiczenie 1

Zainstaluj system Joomla CMS w swoim systemie. Podaj wersje CMS i nazwy plikow
instalacyjnych oraz bazy danych:

Cwiczenie 2
Zainstaluj wstepne wersje ,,spolszczenia” i szablondéw. Podaj nazwe wybranego szablonu:
Cwiczenie 3

Zaplanuj system menu. Narysuj schemat menu.
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Cwiczenie 3

Zaplanuj i zorganizuj system uzytkownikéw Twojego CMS. Opisz go w punktach:

Cwiczenie 3

Wyszukaj i zainstaluj przynajmniej trzy moduty w systemie Joomla (np. kalendarz, zegar itp.)
Wypisz ich nazwy:

Cwiczenie 4

Zainstaluj dodatki typu galeria zdje¢ i kopia zapasowa. Podaj ich nazwy:
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Whioski

Sformutuj wnioski dotyczace zalet i wad systemu CMS w Twojej firmie:
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Laboratorium nr 8

Protokot wykonania zajec laboratoryjnych
Zespotnr ...,

Skfad zespotu:

Cwiczenie 1

Organizacja sieci lokalnej z wykorzystaniem koncentratora. Konfiguracja protokotu TCP/IP w
sieci rownouprawnionej i w sieci klasy klient-serwer.

A. Siec klasy klient-serwer
1. Sprawdz konfiguracje sieciowg stacji roboczej i podaj polecenie, jakiego uzyjesz —
wpisz wyniki do protokotu.

POIECENIE: ..ttt et st e s e e s e bt e s e s bt h e en e et s e enes
NAZWA NOSTA: e e e e s s e s
FANe [ TR A ovd o 1V OO
DHCP WHGCZONE: ...ttt ettt s sttt e e st sbeste st st aesbea e st sbeans et aessensennestestesneens
AATES IP: et et e e e e e e h e e s e s e st e s s e ereen e ene e
YT 1 I o o £ =T ol SRS SRSR SR
SEIWEE DINS: oo she she she b b sh sa sa e s

2. Zmien konfiguracje na statyczng — wpisz w protokole sposéb zmiany. Uzyj danych
konfiguracyjnych z punktu 1 éwiczenia. Sprawdz poprawnosé konfiguracji — wpisz w
jaki sposob tego dokonasz.
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3. Wrd¢ do konfiguracji dynamicznego uzyskiwania adresu IP. Zwolnij i odnéw

dzierzawe swojego adresu. Wypisz konfiguracje w protokole.

Ipconfig /release

F Y LT3R (7Y or.d 1Y ST SRSRRR
DHCP WAGCZONE: .ottt ettt e e e e e e e e s s e s s et et es e s eas s et ersensaneeneeneareeeeseenee
AAEES IP: e s e e e s e st a et e ene e
SEIWEE DINS: Lo s s s b s s e s
Ipconfig /renew

F ¥ LT3R (7Y or.d 1Y TSRS SRS
DHCP WAGCZONE: .ottt ettt sttt e e e e e e e e s s et s et s es e s eas s erserseneanseneenesreeeestenee
AATES IP: ettt et e e e e e e s e s e s e s e s es e b s e ene e

SOIWEE DINS ettt ettt et et ee e s e s st e atetessesesssbabebeesessensabaseaeesesssssassnsabeseesessensensssnresessensnn

B. Podtaczanie klientéw WINDOWS XP do sieci
1. Odtacz stacje roboczg od domeny i przytgcz do grupy roboczej GRUPA3B. Sprawdz
konfiguracje sieciowg karty.

Adres IP:
2] = [ 0 1= OO TR T PRI PSP PPP
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Serwer DNS:

2. Podtacz stacje do domeny ZSHE2. Sprawdz konfiguracje sieciowa karty.

Adres IP:

2] =1 0 1 1= TR
SEIWEE DINS ettt bre e e e s e e st b e e e eee s e sbabebbeseeses sesassabebeeseeses sensssabesresenans

C. Sie¢ réwnoprawna

1. Dokonaj potaczenia komputeréw w sie¢ rGwnouprawniong — wykonaj schemat sieci.

2. Skonfiguruj protokét TCP/IP, wykorzystujgc nastepujgce dane:
Adresy stacji: 192.168.0.180-183
Brama: 192.168.0.1
DNS: 194.204.159.1

194.204.152.34

Sprawdz, czy istnieje potgczenie miedzy stacjami oraz z Internetem — wypisz uzyte polecenia:
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Laboratorium nr 9

Protokot wykonania zajec laboratoryjnych

Zespotnr ................

Skfad zespotu:

Cwiczenie 2
Zaktadanie kont uzytkownikéw lokalnych i domenowych

A. Tworzenie kont lokalnych

1. Zaloguj sie do komputera jako 3b (konto z uprawnieniami administratora
domenowego). Utworz lokalnie konto o nazwie usernn (gdzie nn jest numerem
Twojego zespotu) i hastem Twoje imie. Przeloguj sie na konto tego uzytkownika.
Sprébuj utworzy¢ z tego poziomu konto lokalne o nazwie managernn i hasle
password Sprobuj zalogowad sie na konto usernn na komputerze stojgcym obok.
Sprébuj zalogowad sie na to konto do domeny ZSHE2 na swoim komputerze. Wypisz
whnioski w protokole ¢wiczenia.

2. Przetestuj mozliwo$¢ uzyskania z obu kont dostepu do zasobéw domeny przez
podtgczenie sie do kontrolera domeny (Start/Uruchom, \\zshe-serwer2-68). Wypisz

whnioski.
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B. Tworzenie konta domenowego uzytkownika

1. Wykorzystujgc konsole AD Users and Computers utworz w jednostce organizacyjnej
konta3b domenowe konto uzytkownika o nazwie user3ann (gdzie nn jest numerem
Twojego zespotu) i takim samym hastem.

2. Okresl godziny logowania i komputery, z ktérych uzytkownik moze sie zalogowac.
Przetestuj wprowadzone ograniczenia i zanotuj wnioski:

Jakie godziny wykluczytes?

Czy byto mozliwe zalogowanie sie na utworzonym koncie poza tymi godzinami? Jaki pojawiat
sie komunikat na ekranie monitora?

3. Wprowadz na karcie Profil sciezke do profilu mobilnego swojego uzytkownika:
\\nazwa serwera\folder\%username%
(\\zshe-serwer2-68\profiles\%username%)

Zmien np. tapete na koncie uzytkownika i sprébuj zalogowad sie na to konto na innym
komputerze.

Wykonaj kopie konta do konta w tej samej jednostce organizacyjnej do konta o nazwie
user3annkopia (nn jest numerem zespotu). Sprawdz przetestowane wczesniej wtasnosci
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skopiowanego konta (hasto, ograniczenia logowania, profil mobilny) i zanotuj w protokole

whnioski.
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Laboratorium nr 10

Protokot wykonania zajec laboratoryjnych
Zespotnr ................

Skfad zespotu:

Cwiczenie 3
Zarzadzanie dostepem do zasobow
C. Przypisywanie uprawnien uzytkownikom w srodowisku domeny

Na serwerze zostaty utworzone dwie grupy — Kierownicy i Pracownicy. Kazda grupa ma
przypisanych po dwu uzytkownikdw odpowiednio kierownik1, kierownik2 oraz pracownikl
i pracownik2 (hasta pracownikéw sg takie, jak ich loginy). Utwodrz na dysku swojego
lokalnego komputera folder o nazwie LAB3.

1. Nadaj uprawnienia poszczegélnym grupom tak, aby kierownicy mogli zapisywac,
odczytywac i modyfikowaé zawartosé plikéw w folderze a pracownicy — tylko
odczytywac. Zapisz uprawnienia w protokole wykonania ¢éwiczenia.

KAPITAL LUDZKI UNIA EUS&EE:ES;'S%
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

PROJEKT WSPOEANANSOWANY PRZEZ UMIE EUROPEKSKA
W RAMACH EUROPESHKIEGO FUNDUSZU SPOLECZHEGD



2. Zastanow sie, jak nalezy nada¢ uprawnienia uzytkownikowi pracownikl, aby mimo
przynaleznosci do grupy pracownicy miat mozliwos¢ modyfikacji plikow? Zapisz
uprawnienia w protokole wykonania ¢wiczenia.

D. Strategia wykorzystania grup w domenie

3. Przeanalizuj prezentacje na temat tworzenia kont uzytkownikéw i organizacji grup.
W Twojej firmie znajduja sie dwa dziaty. Kazdy z nich ma kierownika i po dwu
pracownikéw. Zaplanuj zgodnie ze strategig A G DL P sposéb zarzgdzania zasobami
w wybranym folderze w taki sposéb, aby kierownicy dziatéw mieli mozliwos¢
tworzenia i modyfikacji plikdw w folderze, natomiast pracownicy mieli jedynie prawo
do odczytu tych plikéw. Zapisz plan w protokole, przypisujac odpowiednie dziatania
etapom strategii. Planujgc nazwy grup lub kont oznacz je numerem zespotu — np.
prlzespnn (nn jest numerem zespotu) — pracownik nr 1 w zespole nn.

A

G

DL
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3. Zrealizuj zaplanowang strategie i sprawdz dostep do plikdw w folderze cw3

uzytkownikéw utworzonych w jednostce organizacyjnej grupann. Zapisz uprawnienia
w protokole wykonania éwiczenia.
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Zajecia projektowe

Protokét wykonania projektu
Zespotnr ...,

Skfad zespotu:

Wprowadzenie

Jeste$ dyrektorem skomputeryzowanego przedsiebiorstwa, sktadajgcego sie z min. pieciu
dziatéw, zatrudniajgcego przynajmniej 20 oséb. Kazdy dziat ma kierownika, kontrolujgcego
jego prace. Pracownicy firmy korzystajg ze sprzetu komputerowego zaréwno stacjonarnie,
jak tez w czasie wyjazdéw stuzbowych. Przedsiebiorstwo posiada wtasng baze plikow,
z ktérej moga korzysta¢ pracownicy, majac jednakze zréinicowane prawa dostepu do
poszczegdlnych zasobdéw. Czesé pracownikéw wykonuje zadania wymagajgce dostepu do
Internetu, cze$¢ powinna miec zaplanowany dostep tylko w okreslonych godzinach, czes¢ nie
moze korzystaé w czasie pracy z sieci www. Firma jest wyposazona w pule drukarek,
z ktorych uzytkownicy korzystajg zgodnie z uprawnieniami. Kierownicy dziatéw majg petne
prawa do zasobdw przedsiebiorstwa. Firma posiada serwer www z uruchomiong witryna
oraz serwer FTP.

Zadanie

Wykonaj projekt struktury organizacyjnej sieci firmowej. Poszczegdlne etapy projektu umiesé
w protokole i przeslij na adres beatawl2@02.pl.

Etap 1
Schemat struktury organizacyjnej firmy

Sporzadz schemat struktury organizacyjnej firmy, spetniajacej warunki przedstawione we
wprowadzeniu. Narysuj schemat blokowy struktury, uwzgledniajgc nazwy dziatéw i ilosé
zatrudnionych w nich pracownikéw.
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Etap2

Schemat struktury organizacyjnej sieci

Sporzadz schemat struktury sieci w firmie. Uwzglednij adresy kart sieciowych serweréw
i stacji klienckich.

Etap3
Uzytkownicy sieci i ich uprawnienia

Zaplanuj zatozenie struktury organizacyjnej uzytkownikéw sieci potgczonych w grupy
zabezpieczen zwigzane z uprawnieniami. Wypisz uprawnienia nadane poszczegdlnym
grupom. Zapisz strukture w tabeli. Dodaj odpowiednig ilos¢ wierszy.
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Etap 4
Uprawnienia do korzystania z plikow

Zaplanuj sposdb nadania uprawnien do plikdw z danymi (prawa do zapisu, modyfikacji,
odczytu) poszczegdlnym grupom uzytkownikdw.

Ocena — wypetnia prowadzacy

Etap 1
Etap 2
Etap 3
Etap 4
Razem
KAPITAL LUDZKI UNIA E"?&%?Eﬁ?ﬁ
NEECHEBEIERCiic) FUNDUSZ SPOLECZNY

PROJEKT WSPOEANANSOWANY PRZEZ UMIE EUROPEKSKA
W RAMACH EUROPESHKIEGO FUNDUSZU SPOLECZHEGD



Zalacznik nr 4

Rozwiazania zadan
LAB3

Cwiczenie 4
<?
Sa=1;
Sb=2;
Sc=3;
Sdelta=$b*$h-4*$a*Sc;
if (Sdelta>0) {
Sx1=(-Sb-sqrt(Sdelta))/(2*Sa);
$x2=(-Sb+sqrt(Sdelta))/(2*$a);
echo "Dwa rozwigzania:".number_format($x1,2,",",")." ".number_format($x2,2,",",");
}
elseif (Sdelta==0) {
Sx=(-Sh)/(2*Sa);
echo "Jedno rozwigzanie:".number_format($x,2,",",");
}
else {
echo "brak rozwigzan";
2
>
LAB4

Cwiczenie 1

for(Si=5; Si<=26; Si+=2) {
echo "Si<br>";

}
Cwiczenie 2

Snum=1;
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while (Snum<=50) {
echo ,Snum<br>";

Shum++;

}

Snum=1;

while (Snum<=26) {
echo ,Snum<br>";
Shum+=2;

}
Cwiczenie 3

for (Si=1;$i<=6;Si++) {
echo rand(1, 49).”\n”;
}

echo rand() . "\n";

Cwiczenie 4

<?

print("<TABLE BORDER=1>");

print("<TR>");

for(Sa=1;Sa<=10;Sa++){
print("<TD>".7*Sa."</TD>");

2

print("</TR>");

print("</TABLE>");

>

Cwiczenie 5

<?
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Spierwsza=0;

Sdruga=1;

echo “Spierwsza, Sdruga, ”;

for (Si=1;Si<=14;Si++) {
Spom=S$pierwsza+Sdruga;
echo “Spom, “;

Spierwsza=5druga;
Sdruga=Spom;
}

?>

LAB5

Cwiczenie 1

<?

function powitanie() {
echo "WITAJ<br>";

|7

for(Si=1; Si<=10; Si++) {
powitanie();

|3

?>

Cwiczenie 2

<?

function dodaj(S11,512) {
Swynik1=SI1+5I12;
return Swynik1;

|7

function odj($11,512) {
Swynik2=SI1-SI2;
return Swynik2;

|3

Sdzialanie="odj";

if (Sdzialanie=="doda;j") {
echo dodaj(3,5);
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}

else {
echo odj(3,5);
2

?>
Cwiczenie 5

<?
for (Si=1;Si<=6;Si++) {
Swsk=1;
while (Swsk==1) {
Swsk=0;
Stablica[Si]=rand(0,10);
for (5j=1;5j<Si;Sj++) {
if (Stablica[Si]==Stablica[Sj]) {
Swsk=1;

|3
for (Si=1;Si<=6;Si++) {

echo "Stablica[Si]<br>";
|7

?>

Cwiczenie 6

<?

for ($i=1;$i<=10;Si++) {
Stab[Si]=rand(0,10);
echo "Stab[Si]<br>";

|3

echo "<br>";

Swsk=1;
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while (Swsk==1) {
Swsk=0;
for (Si=1;Si<10;Si++) {
if (Stab[Si]>Stab[Si+1]) {
Spom=5Stabl[Si];
Stab[Si]=Stab[Si+1];
Stab[Si+1]=Spom;
Swsk=1;

|5
|5
for (Si=1;Si<=10;Si++) {

echo "Stab[Si]<br>";
|3

?>

Zamiana

<?
Sa=4;
Sb=5;
Sc=3;
if (5a>Sb) {
Spom=5b;
Sb=Sa;
$a=Spom;
|7
if (Sb>Sc) {
if(Sc>Sa) {
Spom=5Sb;
Sb=Sc;
Sc=Spom;
}
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else {
Spom=Sc;
Sc=$a;
$a=Spom;
Spom=5Sb;
Sb=Sc;
Sc=Spom;

}

}
echo "Sa, Sh, Sc";
?>
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