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Projekt ,,Uczenie si¢ przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznacé i zrozumie¢ §wiat» do edukacji wezesnoszkolnej
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematycznej
Klasa ll

Temat bloku: Moja mala ojczyzna

Temat dnia: Mieszkancy taki

Zapisy podstawy programowej — tresci :
Edukacja polonistyczna: 1.1a, 1.1b, 1.3c,
Edukacja muzyczna: 3.1a, 3.1¢, 3,2¢, 3.2d
Edukacja spoteczna: 5.4

Edukacja przyrodnicza: 6.1, 6.2,

Edukacja matematyczna: 7.2, 7.3, 7.4, 7.5, 7.17,
Edukacja zdrowotna: 10.3¢c, 10.4e

Ksztaltowane postawy: * cickawos¢ poznawcza * kreatywnos¢ ¢ empatia

Cele zajec:

Poznawanie srodowiska naturalnego — Iaki

Rozpoznawanie wybranych gatunkow zwierzat zyjacych na lace i nazywanie ich
Utrwalenie wiadomosci o zwierzetach zyjacych na tace

Ksztaltowanie wyobrazni dzwigkowej i doskonalenie umiejetnosci gry na instrumentach
perkusyjnych

Doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 30

Doskonalenie umiejetnosci kodowania i dekodowania informacji

Poznanie nowej techniki plastyczne;j

Uczen:

* wymienia zwierzeta zyjace na tace

* udziela podstawowych informacji o zwierzetach mieszkajacych na face

 gra na instrumentach perkusyjnych

* dodaje i odejmuje w zakresie 30

* koduje i dekoduje informacje

» wykonuje prace plastyczng nowa technika

Metody: oparte na aktywnosci nauczyciela: ¢ pokaz ¢ objasnienia * pochwata ¢ tworzenie
sytuacji problemowych ¢ zagadki; oparte na aktywnosci ucznia: ¢ dzialanie ¢ ogladanie ¢
obserwacja * uwazne stuchanie ¢ swobodne wypowiedzi * rozwigzywanie zagadek * ekspresja
ruchowa i muzyczna



Srodki dydaktyczne: przygotowane karty pracy, zagadki, wiersz W. Badalskiej Jakie to
wszystko ciekawe, ptyta CD z dowolng muzyka, papier $cierny, kredki woskowe, wykataczki

Forma zajeé: « z calg klasg * indywidualna

Przebieg zajg¢¢

Rodzaj C - el C . . Srodki
edukacji zynnos$ci nauczyciela zynnosci ucznia dydaktyczne

Spoteczna 1. Zabawa powitalna: przekaz 1. Dzieci po kolei zwracaja si¢ Aktywek,

(zabawy swdj usmiech dalej. Zabawe do swojego sasiada po prawej Leniwek.

integracyjne) | rozpoczyna Aktywek, a konczy stronie i usmiechaja si¢ do
Leniwek. niego.

Przyrodnicza | 2. Zagadka: nauczyciel mowi 2. Dzieci rozwiazuja uslyszang | Zagadka.
dzieciom zagadke: ,,Co to za zagadke — faka.
miejsce w kwiaty ubrane, przez
biedronki, pszczotki, motyle,
czesto odwiedzane, a przez bocki
i zaby bardzo lubiane?”

3. Wyjscie na take Iub skwer 3. Zadaniem dzieci jest Spacer

z trawg — obserwacja taki i jej zwrocenie uwagi na kolory w okolicy

mieszkancow. wystepujace na face, zapach, szkoty,
dzwigki itp. Przeprowadzenie lupy.
obserwacji — poszukiwanie
zwierzat zyjacych na face.

Polonistyczna | 4. Stuchanie wiersza 4. Dzieci stuchaja wiersza. Zatacznik 1.
W. Badalskiej Jakie to wszystko
ciekawe.

Przyrodnicza 5. Rozmowa kierowana na temat | Uczniowie odpowiadajg na Kostka
taki i jej mieszkancow na pytania zadawane przez Bloomanr 1.
podstawie wiersza oraz nauczyciela, zwigzane z trescig
bezposredniej obserwacji. wiersza czy bezposrednia
Nauczyciel zadaje dzieciom obserwacja Iaki.
pytania, np.:

— czyim domem jest taka?
— jakie zwierzeta mieszkaja na
tace?
— co taka daje zwierzetom? Aby poznaé pytanie, uczniowie,
—jakie kolory dominujg na tace? | rzucaja kostka Blooma. Gdy
— jakie dzwieki mozna uslyszeé znaja juz poczatek pytania,
na tace? proponuja jego dalsza czes¢
Reasumujac rozmowe, nauczyciel | i odpowiadaja na zapropono-
wykorzystuje kostke Blooma nr 1 | wane pytanie.
(Co myslisz? Wskaz. Zaproponuj.
Jakie znasz? Dlaczego si¢
zmienia? Rozwiaz).
6. Rozwigzywanie zagadek na 5. Dzieci rozwiazuja zagadki, sa | Zagadki.
temat: ,,Mieszkancy laki” to m.in.: kret, slimak, pszczota,
motyl, zaba, biedronka, konik
polny, mrowka, trzmiel itp.
7. Doswiadczenie: nauczyciel 7. Dzieci doktadnie ogladaja Obrazki lub
rozdaje dzieciom obrazki lub okazy, korzystajac z lupy okazy




okazy przedstawiajace owady i opowiadaja, jak wyglada zwierzat
oraz szkla powigkszajace. Dzieci | wybrany przez nich owad, zyjacych na
doktadnie ogladaja okazy i opo- zwracajac uwage na takie lace, lupy.
wiadaja, jak wyglada ten owad, elementy budowy jak: glowa,

zwracajac uwage na takie odwilok, skrzydetka, czutki,

elementy udowy jak: gltowa, nézki.

odwilok, skrzydetka, czutki, ndzki.

Muzyczna 8. Zabawa muzyczno-rytmiczna: | 8. Dzieci staja w kole i otrzy- Wstazki w3

,, Taniec owadow” muja wstazki w trzech kolorach: | kolorach,
czerwonym, zottym i nie- CD
bieskim. z dowolng
Przy muzyce kotysza sie muzyka.
rytmicznie. Na hasto ,,bie-
dronki” — dzieci z czerwonymi
wstazkami tancza dowolnie
w $rodku kota. Na hasto
,»pszczotki” do srodka kota
wchodza dzieci z zottymi
wstazkami, a biedronki wracajg
do kota. Na hasto ,,motyle” do
srodka kota wchodza dzieci
z niebieskimi wstgzkami,
a pszczotki wracaja do kola.

Matematyczna | 9. Odszukiwanie ukrytych 9. Zadaniem dzieci jest Zakacznik 2.,
w klasie kropek biedronki wedlug | odszukanie kropek biedronki kody, gdzie
kodu. Nauczyciel przypina wedhug planszy — drogi. szukaé
sylwete biedronki na tablicy Poszukiwana liczba kropek kropek,

i recytuje wierszyk: ,,Biedro- biedronki jest zakodowana. plansze
neczko, biedroneczko, le¢ do Wybrane dzieci losuja kartki z zakodo-
nieba, przynies mi kawatek z kodem, odnajduja miejsce wang droga,
chleba”. A biedronka na to: w klasie wg planszy i okreslaja, | kropki.
,Chetnie polece, ale najpierw gdzie znalazty kropki i ile.
muszg odnalez¢ moje kropki,
ktére psotny wiatr zdmuchnat
z moich skrzydetek”.
Nauczyciel przygotowuje plansze
przedstawiajace droge: strzatki
oznaczaja kierunek, kropki —
liczbe krokow oraz kody z liczba
kropek.
10. Nauczyciel prosi dzieci 10. Uczniowie przyczepiaja
o takie umieszczanie kropek na znalezione kropki do sylwety
biedronce, aby na kazdym biedronki, a zakodowana
skrzydetku byta ich ta sama informacj¢ obok. Dzieci
liczba. odkodowuja, ile kropek
przyczepila kazda z osdb i pisza
w zeszycie odpowiednie
dziatanie matematyczne.
11. Wykonanie karty pracy nr 1 11. Uczniowie wykonuja karte Zalacznik 3.

(dodawanie i dopetnianie): oblicz
dzialania, a nastepnie dorysuj
biedronkom brakujace kropki, tak
aby miaty ich tyle, ile wynosi

pracy nr 1.




wynik dziatania obok nich.

Muzyczna 12. Zabawa ruchowa: ,,Muzyka 12. Dzieci staja w kole. Pilka.
polnego konika”. Nauczyciel Wybrane dziecko (konik polny)
wybiera jedno dziecko, ktore kuca w $rodku kota z zamknie-
gra role konika polnego i siada tymi oczami. Dzieci podaja
w srodku kota z zamknietymi sobie pitke z rak do rak.
oczami. Na hasto konika polnego:
,Jestem konik polny”, dziecko,
ktére ma pitke, Spiewa krotka
wymyslong przez siebie melodie
na wybranych sylabach.
Zadaniem konika jest odgadnac,
kto $piewa. Jesli zgadl,
zamieniajg si¢ miejscem.
13. Cwiczenie ortofoniczne: 13.Dzieci wspolnie nasladuja: Zatacznik 4.
nauczyciel przypina na tablicy
trzy kartki z kropkami dla pszczoty — bzzz...
pszczolek, zab, konikéw polnych. | zaby —rech....
konika polnego — cyt...
Nastepnie dzieli klase na trzy
zespoly i jako dyrygent wskazuje, | i wykonuja ich $piew wg wzoru
ktory zespot gra. z kropkami.
14. Nauczyciel daje dzieciom 14. Dzieci wspolnie zastana- Instrumenty
instrumenty perkusyjne. wiajg sie, jakie instrumenty perkusyjne.
perkusyjne moga imitowaé CDh
odglosy zwierzat mieszkajacych | z muzyka
Dzieci otrzymuja wybrane na lace, np.: pszczoly — grze- relaksacyjng.
instrumenty. Nauczyciel pokazuje | chotka, motyle — glissando na
ilustracje przedstawiajaca dane dzwonkach, mrowki — bebenek
zwierzg, a dzieci graja na wybra- | itp.
nym dla niego instrumencie.
Dzieci graja na instrumentach
wg dyrygentury nauczyciela lub
wybranego ucznia.
Przyrodnicza 15. Wykonanie karty pracy nr 3 — | 15. Zadaniem dzieci jest Zalacznik 5.
Zwierzeta zyjace na tace. potaczenie informacji
o zwierzgtach z ich nazwa.
16. Zabawa z pitka ,Na tace” — 16. Dziecko chwyta pitke Pilka.

utrwalenie wiadomosci przyrodni-
czych. Nauczyciel rzuca pitke do
wybranego dziecka, wypowia-
dajac nazwy zwierzat zyjacych na
tace — jesli jest to poprawna
nazwa, dziecko chwytaja pitke

i odrzuca jg nauczycielowi, jesli
jest to zwierze niewystepujace na
tace — dziecko nie tapie pitki.

rzucong przez nauczyciela tylko
wowczas, gdy jest to nazwa
zwierzecia wystepujacego na
Iace.




Plastyczna 17. Praca plastyczna ,t.aka” — 17. Dzieci pokrywaja papier Papier
»wydrapywanie” zwierzat Scierny grubg warstwg Scierny,
takowych. kolorowych kredek woskowych | kredki

i ,,wydrapuja” zwierzeta woskowe,
mieszkajace na tace za pomocg | wykataczki.
wykataczki.

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 maja 2014 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegolnych
typach szkoét. Zalacznik nr 2, s. 10.
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Zakacznik 1

Jakie to wszystko ciekawe

Byl sobie raz ogromny glaz

Pod gtazem piach,

na glazie mech, a obok droga naga za noga

szto bystrych chtopcow trzech.

Jeden powiada:

— To dziwny kamien

Drugi juz zbadal, ze mech jest na nim.

Trzeci sie zdziwik:

— O, tu na piasku sg $lady lisa, co wybiegl z lasku:
pewnie w kurniku pilng mial sprawe

Jakie to wszystko ciekawe!

I poszli dalej. A dalej — taka.

W trawie na skrzypkach $§wierszcz sobie brzdakat.
Wsrod kwiatéw zwinna latata pszczota...

I znéw ten pierwszy chlopiec zawotlal:

— Widzicie? Pszczotka!

Siadla na kwiatek. Jakie ma ndzki dziwne, kosmate.
Drugi sie schyla: znalazt §limaka.

Trzeci motyla ujrzat na makach,

motyl wygladat jak nieba skrawek.

Jakie to wszystko ciekawe!

Na $wiecie dziwow tyle dokola i zobaczenia wszystko jest warte.
Tylko mie¢ trzeba jak ci trzej chlopey, uszy i oczy otwarte.

Wiera Badalska




Zakacznik 2.
/ / dwie kropki pod krzeslte m
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Zatacznik 3. Dorysuj biedronkom brakujace kropki. Biedronki maja mie¢ tyle kropek, ile wynosi
wynik dzialania obok kazdej z nich.
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Zatacznik 4.

zaby

koniki polne

pszczoty




Zatacznik 5.

Przeczytaj informacje i potacz je z odpowiednia nazwa zwierzatka.

czajka zaba kret pszczota bocian
konik polny biedronka motyl
Nie chodze Potrafi¢ skaka¢
tylko skacze po kwiatach
i trawach
Chodze na dlugich,
czerwonych nogach
Jestem
podziemnym .
ornikiem” Zbieram pylek,
"5 ' zapylam kwiaty

Mam czerwone
Swoje gniazdo kropki. Zjadam
buduje na ziemi mszyce.

wsrod traw.

Mam kolorowe
skrzydta.
Jestem leciutki.




