Lekcja 1
Temat: Organizacja pracy mikrokomputera

1. Pojecie jednostki centralnej
Jednostka centralna komputera sktada sie z:

e mikroprocesora,

e pamieci wewnetrznych,

e sterownikdw urzadzen we/wy.

2. Mikroprocesor
Pod wzgledem funkcjonalnym mikroprocesor jest urzgdzeniem sterujgcym pracg komputera na
podstawie otrzymanych z zewnatrz polecen.
Pod wzgledem fizycznym jest uktadem scalonym (uktadem potprzewodnikowym).
Najbardziej znanymi firmami produkujgcymi mikroprocesory dla potrzeb komputeréw klasy PC sg
INTEL i AMD.

Przyktady procesoréw produkowanych przez obie firmy:

INTEL AMD

PENTIUM ATHLON
CORE 2 DUO SEMPRON
CORE QUAD TURION
i5,i7 OPTERON
ITANIUM ATHLON 64
XEON

3. Zegar

Zegar procesora jest generatorem kwarcowym, ktory z okreslong czestotliwoscig , taktuje” prace tego
urzadzenia. Typowe czestotliwosci zegarow w przypadku komputeréw klasy PC sg rzedu 2-3 GHz.
Oznacza to miliardy mikrooperacji w ciggu jednej sekundy.

W czasie pracy procesora wydzielajg sie duze ilosci ciepta, dlatego musi on by¢ efektywnie chtodzony.

4. Mikroprocesory wielordzeniowe
Dziatanie mikroprocesoréw wielordzeniowych jest oparte na wspotpracy wielu rdzeni umieszczonych
w jednym uktadzie. Takie rozwigzanie znacznie poprawia wydajnos¢ pracy procesora, ktéry nie musi
by¢ taktowany tak wysokimi czestotliwosciami zegara, aby pracowac rownie szybko.




Lekcja 2
Temat: Reprezentacja danych w komputerze

1. Pojecie danych
Komputer ,widzi” informacje jako cigg napieé¢ o dwu poziomach — wysokim i niskim. Poziomom tym
zostaty przyporzagdkowane wartosci 1 i 0. Stanowig one pojedyncze bity czyli najmniejsze porcje
danych. Osiem bitow tworzy bajt.

v

2. Tablica ASCIl i Unicode
Tablica ASCIl (American Standard Code for Information Interchange) zawiera kody liczbowe
przyporzadkowane znakom.
Unicode — komputerowy zestaw znakdw majgcy w zamierzeniu obejmowacd wszystkie pisma uzywane
na $wiecie.

3. Potegiliczby 2
Wybrane potegi liczby 2 (do 10):

2'°=1024
2°=512
28 =256
2’ =128
2°=64
2°=32
2*=16
2°=8
2°=4
2'=2
2°=1

4. System binarny
W systemie binarnym wystepuja dwie cyfry: 0 i 1. Ich wage okreslajg potegi dwdjki na odpowiednich
pozycjach. Np. binarna liczba 11010011 ma warto$¢ dziesietng, ktérg liczymy mnozac poszczegdlne
cyfry przez odpowiadajgce im potegi dwajki.

1x128 + 1x64 + 0x32 + 1x16 + Ox8 + Ox4 +1x2 +1x1 =211

5. Zamiana liczby dziesietnej na binarng
Aby zakodowac liczbe dziesietng w postaci binarnej wykonujemy dzielenie catkowite przez 2, az do
otrzymania zera, zapisujgc catkowite reszty z dzielenia. Nastepnie zapisujemy wynik w kolejnosci ,,od
konca”


http://pl.wikipedia.org/wiki/Zestaw_znak%C3%B3w
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pismo

Przyktady
Kodowanie liczby 931

Wynik dzielenia przez 2 Reszta z dzielenia
931 -
465 1 *
232 1
116 0
58 0
29 0
14 1
7 0
3 1
1 1
0 1

Otrzymana liczba: 1110100011

Kodowanie liczby 515

Wynik dzielenia przez 2 Reszta z dzielenia

515

257
128
64

P O O O0OO0OO0O0OO0ORk

Otrzymana liczba: 1000000011

6. Zapis heksadecymalny
W zapisie heksadecymalnym wystepuje 16 znakéw. Od 0 do 9 odpowiadajg one symbolom
dziesietnym, powyzej dziewigtki stosuje sie kolejne litery alfabetu—A, B,C,D, Ei F.
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Kodowanie heksadecymalne liczby dziesietnej przebiega wg nastepujgcego algorytmu:
- kodujemy liczbe dziesietng binarnie

Np. wczesniej zakodowana liczba 931 w kodzie binarnym ma postaé: 1110100011

- dzielimy jg od korica na grupy po cztery cyfry

11 1010 0011

- kazda z tych grup dekodujemy na system dziesietny traktujgc jg jako oddzielng liczbe
11-1x2+1x1=3

1010 — 1x8 + 0x4 + 1x2 + 0x1 = 10 czyli A

0011 -0x8 +0x4 +1x2 +1x1 =3

- zapisujemy zakodowana liczbe

3A3 H

wczesniej zakodowana liczba 515 w kodzie binarnym ma postaé: 1000000011

- dzielimy jg od konca na grupy po cztery cyfry

10 0000 0011

- kazdg z tych grup dekodujemy na system dziesietny traktujac jg jako oddzielng liczbe
10-1x2+0x1=2

0000 —0x8 + 0x4 + 0x2 + 0x1 =0

0011 -0x8 +0x4 + 1x2 + 1x1 =3

- zapisujemy zakodowang liczbe

203 H



Lekcja 3
Temat: Pamieci komputera

1. Pojecie i parametry pamieci
Pamie¢ komputera jest urzadzeniem do przechowywania informacji.
Podstawowymi parametrami pamieci s3 pojemnos¢ i szybkos¢. Pojemnosc jest iloscig informacji,
jakie mozna zapisa¢ w pamieci.

Jednostki pojemnosci to:
1 bit — jedo zero lub jedynka
1 Bajt = 8 bitow

1kB=10248B (kilobajt)
1 MB =1024 kB (megabaijt)
1 GB=1024 MB (gigabaijt)
1TB=1024 GB (terabaijt)

Szybkos$¢ pamieci wyraza sie czasem dostepu i jest zwigzana z szybkoscig zapisu i odczytu danych

W pamieci.

Jednostki:

1s

1ms =10-3s (milisekunda)
lus = 10-6s (mikrosekunda)
1ns =10-9s (nanosekunda)
1ps =10-12s (pikosekunda)

2. Pamieci wewnetrzne
Pamie¢ wewnetrzna komputera jest elementem jednostki centralnej i sktada sie z pamieci ROM i
RAM. Obie te pamieci sg pamieciami pétprzewodnikowymi.
Pamieé¢ ROM jest pamiecig tylko do odczytu, co oznacza, ze uzytkownik nie moze zmieniac jej
zawartosci. Powstaje na etapie konstrukcji komputera. Zawiera m.in. procedury startu.
Pamie¢ RAM jest pamiecig o dostepie swobodnym. To wtasnie z tg pamiecig pracujemy wykonujac
wszelkie operacje na komputerze. Po wytgczeniu zasilania traci swojg zawartos¢.
Standardowa pojemnosc tej pamieci w typowych komputerach klasy PC to 4 GB.



http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:RAM_SDRAM_256MB_133MHz_SIL3246.jpg&filetimestamp=20091227091032

Pamieci RAM dzieli sie na pamieci statyczne (ang. Static RAM, w skrécie SRAM) oraz pamieci
dynamiczne (ang. Dynamic RAM, w skrdocie DRAM). Pamieci statyczne sg szybsze od pamieci
dynamicznych, ktére wymagajg ponadto czestego odswiezania, bez ktérego szybko tracg swojg
zawarto$¢. Pomimo swoich zalet sg one jednak duzo droisze. Do przyspieszania wspotpracy
procesora z pamiecig dynamiczng stosuje sie cache.

3. Pamieci zewnetrzne
Dysk twardy — zbudowany z krgzkéw z napylong warstwg ferromagnetyka zamknietych
w pytoszczelnej obudowie. Nad krazkami unoszg sie gtowice magnetyczne.

Typowa pojemnos$é dysku twardego — kilkaset GB, szybko$¢ talerzy — 7200 rpm (obr/min).

PenDrive — pamiec¢ zewnetrzna poétprzewodnikowa. Standardowa pojemnosé 4 — 32 GB, szybkos¢
transmisji 40 (dla USB 2) — 600 MB/s (dla USB 3).



http://pl.wikipedia.org/wiki/SRAM_(pami%C4%99ci_komputerowe)
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pami%C4%99%C4%87_dynamiczna_(informatyka)
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pami%C4%99%C4%87_dynamiczna_(informatyka)
http://www.google.pl/imgres?imgurl=http://beta.i-slownik.pl/wp-content/uploads/dysk_twardy.jpg&imgrefurl=http://www.i-slownik.pl/446,dysk-twardy-lub-hdd-hd/&h=800&w=800&sz=61&tbnid=gmzLj285X1p4gM:&tbnh=91&tbnw=91&prev=/search?q=dysk+twardy&tbm=isch&tbo=u&zoom=1&q=dysk+twardy&docid=C4TCTkQFWcrVBM&hl=pl&sa=X&ei=BXR7TqvYIMfCswb9y43vDw&sqi=2&ved=0CG0Q9QEwAg&dur=156
http://www.google.pl/imgres?q=pendrive&um=1&hl=pl&sa=N&rlz=1W1PRFA_plPL418&biw=1440&bih=669&tbm=isch&tbnid=QG0fPpkZIEnnAM:&imgrefurl=http://getthethings.blogspot.com/2011/04/protect-your-pendrive-from-virus.html&docid=ULNYgpGtBJacCM&w=642&h=440&ei=hXd7TpywLIjcsgaX2bSkDw&zoom=1

Krazki optyczne

Typ Pojemnos¢
CcDh 700 MB
DVD 4,7 GB

Blue Ray | 25- 200 GB



http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:DVD.png&filetimestamp=20110424223813
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:Blu-ray_200GB.jpg&filetimestamp=20080220125524
http://www.google.pl/imgres?q=zasada+zapisu+i+odczytu+dvd&um=1&hl=pl&sa=N&rlz=1W1PRFA_plPL418&biw=1440&bih=669&tbm=isch&tbnid=s6C3sg4I0VnaQM:&imgrefurl=http://belferek.w.interia.pl/klasa1/budkom/pamiec.html&docid=Rd3nO9DtN2REbM&w=156&h=275&ei=v3p7TrG0E5DusgbAn-WpDw&zoom=1

Lekcja 4
Temat: Podstawowe urzadzenia peryferyjne

Peryferia to urzadzenia wejscia/wyjscia, ktére nie wchodza w sktad jednostki centralnej, ale sg istotne
z punktu widzenia komunikacji z komputerem.

Podzielimy je w zaleznosci od kierunku przeptywu danych na: urzadzenia wejscia (dane sg przesytane
do jednostki centralnej), urzagdzenia wyjscia (dane sg przesytane z jednostki centralnej) i urzadzenia
wejécia/wyjscia (dane sg przesytane w obu kierunkach).

1. Urzadzenia wejscia
Najbardziej popularnymi urzagdzeniami wejscia sa:

e klawiatura,
®  mysz,

e skaner,

e trackball,

e joystick,

e mikrofon,
e tablet,

e touchpad.

Zasada dziatania myszy optycznej:

W podstawie takiej myszy zainstalowana jest jedna lub wiecej diod elektroluminescencyjnych
oswietlajgcych powierzchnie pod myszg, soczewka ogniskujgca oraz matryca CCD. Mysz tego typu
posiada takze specjalizowany procesor DSP (zazwyczaj zintegrowany z matrycg) stuzgcy do
analizowania wzglednych zmian w pofozeniu mocno powiekszonego obrazu powierzchni. Zaletg tego
rozwigzania jest brak mechaniki, ktéra fatwo ulega zanieczyszczeniu i wymaga czestej konserwacji
oraz to, ze mysz dziata na prawie kazdej powierzchni (oprécz szkta i lustra) i teoretycznie nie wymaga
podktadki. Wadg tego typu urzadzen jest jednak wrazliwos¢ na silne $wiatto dzienne, ktére moze
zaktécac jej prace. (http://pl.wikipedia.org/wiki/Mysz_komputerowa)

Nowszym rozwigzaniem jest zastosowanie lasera zamiast diody $wiecgcej, ktéry podnosi
rozdzielczos¢ myszy.

Skaner:

Skaner jest urzadzeniem stuzgcym do wczytywania obrazéw do komputera. Dane sg wczytywane na
podstawie Swiatta odbitego od dokumentu — wiersz po wierszu. Jednostka rozdzielczosci skanowania


http://pl.wikipedia.org/wiki/Soczewka
http://pl.wikipedia.org/wiki/Matryca_CCD
http://pl.wikipedia.org/wiki/Procesor
http://pl.wikipedia.org/wiki/Procesor_sygna%C5%82owy

jest dpi — ilos¢ punktéw na cal. Skanery ptaskie charakteryzuja sie rozdzielczoscig optyczng wynoszaca
od 300x600 dpi do 2400x4800 dpi. Wieksza rozdzielczo$¢ skanowania powoduje zwiekszenie
rozmiaru uzyskanego pliku.

TrackBall:

Jest to kulka poruszana palcami, stuzgca do sterowania ruchem kursora.

Joystick:
Manipulator stuzacy do sterowania ruchem obiektédw na ekranie.

Tablet:

Urzadzenie wskazujgce stuzgce przede wszystkim do rysowania elementéw graficznych na
komputerze.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Dpi
http://pl.wikipedia.org/wiki/Dpi
http://pl.wikipedia.org/wiki/Urz%C4%85dzenie_wskazuj%C4%85ce
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:Logitech-trackball.jpg&filetimestamp=20050201100454
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d4/Wacom_graphics_tablet_and_pen.png

Touchpad:

Najczesciej spotykang metodg dziatania touchpada jest wyczuwanie pojemnosci elektrycznej palca
(dlatego nie reaguje on np. na otéwek ani dton w rekawiczce). Czujniki pojemnosci umieszczone s3
w osiach (poziomych i pionowych). Zmiane potozenia palca odczytuje sie jako przesuniecie punktu
o okreslonej pojemnosci elektrycznej.

ot s

2. Urzadzenia wyjscia
Najbardziej popularnymi urzadzeniami wyjscia sa:

e monitor,
e drukarka,
e projektor
o gtosniki,
e ploter.

Karta grafiki:

Karta grafiki jest sterownikiem monitora. Okresla takie parametry, jak rozdzielczos¢ i ilos¢ barw.
Rozdzielczos¢ jest mierzona w pixelach np. 1024x768 oznacza 1024 punkty w poziomie i 768
w pionie. Kazdy punkt charakteryzuje barwa ztozona z trzech barw podstawowych w systemie RGB
o réznym nasyceniu (maksymalne nasycenie wszystkich barw daje Swiatto biate). Najbardziej znanymi
producentami kart grafiki s3 NVIDIA (GeForce) i ATl (Radeon). O jakosci karty grafiki decyduje
pojemnos¢ pamieci VRAM (rzedu 512 MB).



http://pl.wikipedia.org/wiki/Pojemno%C5%9B%C4%87_elektryczna
http://www.google.pl/imgres?q=touchpad&um=1&hl=pl&sa=N&rlz=1R2PRFA_plPL418&biw=1440&bih=630&tbm=isch&tbnid=nYf91t0fNG-IIM:&imgrefurl=http://www.notebookcheck.pl/Recenzja-Toshiba-Satellite-M100-165.3114.0.html&docid=YRQE6pivx5M7wM&w=800&h=600&ei=LruETpruGMnt-gbhx_AW&zoom=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:Geforce8800gts.jpg&filetimestamp=20061215122606

Zasada dziatania drukarki laserowej:

ELEETRYIOWANIE
FAPIERL WRREASOWANLE TOMERA W FAHIES
] . (PRIZEZ TORACE WALCE)

papier

BEBMA SWIATLOCTULEGD

BUCHOME LUSTRED

Ploter:

ROZEaD0IANIE | CIVSICIENIE

HAELEKTRYZCAWAMNIE BEANA SWIATLOCZLEECD

Ploter jest urzadzeniem stosowanym do kreslenia na duzych formatach lub wycinania ksztattéw z folii

samoprzylepnej (ploter tnacy).

3. Urzadzenia wejscia/wyjscia

Najbardziej popularnymi urzgdzeniami wejscia/wyjscia sg:

e router,

e modem,

e switch,

e hub.
Router:

Stuzy do taczenia réinych sieci komputerowych (réznych w sensie informatycznym, czyli np.
o réznych klasach, maskach itd.), petni wiec role wezta komunikacyjnego. Na podstawie informacji
zawartych w pakietach TCP/IP jest w stanie przekazaé pakiety z dotgczone]j do siebie sieci Zrodtowej
do docelowej, rozrdzniajac jg sposrdd wielu dotgczonych do siebie sieci. Proces kierowania ruchem
nosi nazwe trasowania, routingu lub rutowania.( http://pl.wikipedia.org/wiki/Router)

Router taczy sie¢ lokalna z siecia rozlegta.

Modem:

Modem tgczy sie¢ analogowg telekomunikacyjng z siecig cyfrowa.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Trasowanie_(informatyka)
http://pl.wikipedia.org/wiki/Router
http://www.google.pl/imgres?q=drukarka+laserowa&um=1&hl=pl&sa=N&rlz=1R2PRFA_plPL418&biw=1440&bih=669&tbm=isch&tbnid=FWKwokDRThqqCM:&imgrefurl=http://www.centas.org/laserowa/drukarka_laserowa.html&docid=Q9mVcguLjZtRuM&w=522&h=285&ei=FdGETs_pMMb44QSz27i2Dw&zoom=1
http://www.google.pl/imgres?q=ploter&um=1&hl=pl&sa=N&rlz=1R2PRFA_plPL418&biw=1440&bih=630&tbm=isch&tbnid=uKSoLOuKwKo6qM:&imgrefurl=http://www.marketeo.com/Blog/Mutoh-65-cali-3-x-ploter-roku-2008-1508.html&docid=JQY4-qqD83FFDM&w=800&h=541&ei=z9GETryZM9DS4QTeufSrDw&zoom=1

Switch, hub:

Urzadzenia stuzgce do rozgateziania sieci lokalnej.



http://www.google.pl/imgres?q=switch&um=1&hl=pl&sa=N&rlz=1R2PRFA_plPL418&biw=1440&bih=630&tbm=isch&tbnid=phQ5RQNRUV3MXM:&imgrefurl=http://www.lowpricesystem.com/index.php?main_page=index&cPath=71&docid=d4juJVb_mQpXWM&w=601&h=444&ei=r9WETpz6DITNsgbMx8HgAQ&zoom=1&iact=rc&dur=297&page=3&tbnh=125&tbnw=158&start=42&ndsp=24&ved=1t:429,r:9,s:42&tx=93&ty=73

Lekcja 5
Temat: Wybrane zagadnienia dotyczace oprogramowania

Oprogramowanie komputeréw pod wzgledem dostepnosci mozna podzieli¢ na komercyjne

i niekomercyjne. Licencja GNU GPL (General Public Licence) okresla zasady, na ktérych mozna

wykorzystywac otwarte oprogramowanie:

wolno$¢ uruchamiania programu w dowolnym celu,

wolnos$¢ analizowania, jak program dziata i dostosowywania go do swoich potrzeb,

wolnos¢ rozpowszechniania niezmodyfikowanej kopii programu,

wolnos¢ udoskonalania programu i publicznego rozpowszechniania wtasnych ulepszen, dzieki
czemu moze z nich skorzystaé cata spotecznosé.

Ponizsza tabela przedstawia zestawienie wybranych grup oprogramowania z przyktadami
programow nalezacych do kazdej grupy:

Przyktady Przyktady
Lp. Grupa Opis oprogramowania | oprogramowania
komercyjnego Open Source
1 Systemy Program umozliwiajacy WINDOWS XP, LINUX
operacyjne nawigzanie kontaktu z WINDOWS VISTA, | (z dystrybucjami:
komputerem. Stanowi WINDOWS 7 UBUNTU,
tacznik miedzy sprzetem, | UNIX DEBIAN,
uzytkownikiem i 0OS X MANDRAKE,
pozostatym SUSE, FEDORA,
oprogramowaniem. Red HAT ...),
UNIX Free BSD
2 Systemy sieciowe | Programy, ktére poza WINDOWS Jak wyzej
wszystkimi elementami SERVER 2008
systemu operacyjnego sg
wyposazone w takie
elementy, jak ustuga
katalogowa, firewall,
obstuga poczty, obstuga
baz danych
3 Edytory tekstu Programy umozliwiajgce MS WORD WRITER
redagowanie tekstow na
komputerze
4 Arkusze Programy do MS EXCEL CALC
kalkulacyjne sporzgdzania zestawien
danych z zastosowaniem
uktadu tabelarycznego
5 Programy Programy do organizacji MS ACCESS BASE
zarzadzania bazg | baz danych MySQL
danych i wykonywania takich
operacji jak: sortowanie,
filtracja, przegladanie.
6 Programy obstugi | Programy zarzadzania MS OUTLOOK THUNDER BIRD
poczty pocztg elektroniczng
7 Programy Programy obrdébki grafiki | PHOTO SHOP GIMP
graficzne rastrowej, gdzie obraz




jest traktowany jako zbiér
pixeli o okreslonej barwie
i jasnosci.

Programy obrébki grafiki | COREL DRAW INKSCAPE
wektorowej, gdzie obraz
jest zbiorem obiektéw
o okreslonych cechach
(ksztatcie, wypetnieniu,
konturze) opisywanych
matematycznie.
8 Translatory Translatory ttumacza C++ PHP
jezykow jezyki wysokiego Delphi
programowania [poziomu na jezyk Java
wewnetrzny komputera
Oczywiscie istnieje duzo wiecej programdw i wiecej grup oprogramowania.
Waznym  sposobem  przetwarzania danych, coraz szerzej  wykorzystywanym

w przedsiebiorstwach jest cloud computing czyli przetwarzanie w chmurze obliczeniowej. Chmura
stanowi wirtualne srodowisko zorganizowane na serwerach ustugodawcy, ktére dostarcza klientom
skalowalne ustugi z zakresu wykorzystania aplikacji oraz przechowywania danych. Dzieki takiemu
rozwigzaniu zlikwidowany zostaje problem ktopotliwego utrzymania aplikacji, ich aktualizacji

i ochrony.




Lekcja 6
Temat: Elementy sieci komputerowych — wprowadzenie i podstawowe pojecia

1. Pojecie sieci komputerowej
Sie¢ jest grupg potaczonych komputeréw, ktdre mogg wspdtpracowac. Korzysci z potaczenia
komputerow w sieé: wspédtdzielenie zasobdw, mozliwosé komunikacji, tatwe zarzgdzanie stacjami,
tatwiejsza i bardziej efektywna ochrona.

2. Podziat sieci

Ze wzgledu na obszar jaki zajmuja sieci dzielimy na: LAN (lokalne), MAN (miejskie) i WAN (rozlegte).
Sieci LAN ze wzgledu na organizacje i sposéb zarzadzania dzielimy na réwnouprawnione i klasy
klient-serwer. Sieci réwnouprawnione charakteryzujg sie tym, ze administrator dowolnej stacji
decyduje o udostepnieniu jej zasobdéw (np. plikdw, drukarek). Sieci klasy klient-serwer majg
przynajmniej jeden komputer dedykowany do pracy jako serwer, na ktéorym prowadzone jest
zarzadzanie zasobami sieciowymi (np. mozina zdecydowaé¢ o uprawnieniach poszczegdlnych
uzytkownikéw sieci, uprawnieniach stacji roboczych, kolejkowaniu wydrukow).

3. Identyfikacja sieciowa
Komputery porozumiewajg sie w sieci w sposdb okreslony przez protokét komunikacyjny — np.
TCP/IP, ktory okresla miedzy innymi sposéb identyfikacji sieciowe;.
Karty sieciowe (NIC czyli Network Interface Cards) mogg by¢ identyfikowane na podstawie adresu
fizycznego (MAC), ktéry jest numerem nadanym przez producenta. Administrator sieci nadaje karcie
numer IP ztozony w v.4 z czterech oktetéw (liczb o$miobitowych). W sieciach klasy C komputery
,Widza” sie w sieci jesli numery IP sg zgodne na trzech pierwszych oktetach.
Przyktady nr IP:

212.180.33.1 — numer zewnetrzny
192.168.1.4 — numer w sieci lokalnej

4. Przyktad schematu sieci

WAN

router

LAN

Serwer 1 Serwer 2

Switch 1 Switch 2

St1 St2 stio |




Wymien elementy jednostki centralnej komputera.

Szybkos¢ zegara typowych mikroprocesorow jest
rzedu:

A kilku bajtow

B kilku gigabajtow

C kilku gigahertzow

D kilku hertzow

Typowa pami¢¢ RAM ma pojemnosé:
A 256 MHz - 4 GHz

B 256 MB - 4 GB

Cbhl12B

D512 GB

Podaj pojemnos¢ typowych dyskoéw twardych.

Drukarka kolorowa pracuje w standardzie:
A RGB

B BBC

C CMYK

D DPI

Podaj typowa pojemnos¢ VRAM.

Przyporzadkuj nastgpujacym programom grupy
oprogramowania:

C++

EXCEL

LINUX

COREL DRAW

Skaner jest to:

A urzadzenie do rysowania

B program graficzny

C metoda projektowania grafiki

D urzadzenie do wczytywania obrazow do
komputera

System operacyjny jest to:

A specjalistyczny program uzytkowy

B program umozliwiajacy nawigzanie kontaktu
z komputerem

C urzadzenie do operowania pamigcia

D urzadzenie do sporzadzania raportow

Zakoduj heksadecymalnie liczby:

Wymien przynajmniej trzy rézne przyczyny
potaczenia komputerow w siec.

Cache stuzy do :

A rozrywek intelektualnych

B przyspieszania pamigci RAM

C obstugi operacji multimedialnych
D kreslenia projektow

Wyjasnij nazwy:
ATI

ATHLON

GEFORCE

XEON

NIC

FEDORA

Podaj przynajmniej trzy typowe cechy pamieci
wewnetrznej komputera (np. budowa, warto$ci

pojemnosci, szybkosci):

Wyjasnij zasade dziatania myszy optycznej.

Co to jest chmura?

Ktora z wymienionych pamigci jest najszybsza?
A dyskietka

B dysk twardy

C RAM

D CD-ROM

*Zaproponuj 1 uzasadnij organizacj¢  sieci
komputerowej w firmie, ktora miesci si¢ w jednym
budynku i sktada si¢ z nastepujacych dziatow:

Dziat Liczba
komputeréw

Administracja 3

Ksiggowos¢ 4

Reklama 10

Marketing 6

Informatyka 10

Projekt ma obejmowac:
e  sprzgt
e oprogramowanie
e  organizacj¢ sieci




Co to jest mikroprocesor (pod wzgledem fizycznym
i funkcjonalnym)?

Pamig¢ wewngtrzna sktada si¢ z:

A dyskietek

B elementow poétprzewodnikowych
C dyskow twardych

D mikroprocesorow

Podaj najwazniejsze cechy grafiki rastrowej:

Podaj pojemnos¢ typowego DVD.

Karta graficzna jest to:

A obraz wczytywany do komputera przez skaner
B urzadzenie do przechowywania grafiki

C sterownik monitora

D program graficzny

Ploter stuzy do:

A kreslenia rysunkow

B wczytywania rysunkow do komputera
C projektowania systemow sieciowych
D komunikacji migdzy komuterami

Przyporzadkuj nastgpujacym programom  grupy
oprogramowania

UBUNTU

WORD

ACCESS

GIMP

EXCEL jest to:

A urzadzenie do kreslenia tabel
B gra komputerowa

C arkusz kalkulacyjny

D system operacyjny

Pojemno$¢ typowych dyskéw twardych wynosi:
A 100 -512 kB

B 100 - 512 GB

C 100 -512 MHz

D 100 - 512 MB

W jakich jednostkach mierzymy rozdzielczos¢
skanowania?

Predkosé dyskow twardych jest rzedu:
A 10ns

B 5600 rpm

C32MB

D 3,6 obr/min

Zakoduj heksadecymalnie liczby:

Wymien i krotko scharakteryzuj przynajmniej trzy
urzadzenia sieciowe (podaj do czego stuzg).

Wyjasnij nazwy:
INTEL

DEBIAN

AMD

RGB

ATHLON

NVIDIA

Jakie parametry decyduja o jakosci pamigci
komputera — podaj przynajmniej dwa przyklady

pamieci i ich parametry(w liczbach):

Jaka  jest czestotliwo$¢  zegara  typowych
mikroprocesorow?

Opisz budowe dysku twardego.

*Zaproponuj i uzasadnij organizacje sieci
komputerowej w firmie, ktora miesci si¢ w jednym
budynku i sktada si¢ z nastepujacych dziatow:

Dziat Liczba
komputeréw

Administracja 3

Ksiggowo$¢ 4

Reklama 10

Marketing 6

Informatyka 10

Projekt ma obejmowac:
Projekt ma obejmowac:
e sprzgt
e oprogramowanie
e  organizacj¢ sieci




Wymien najbardziej znane firmy, ktore produkujg
procesory.

Szybkos¢ zegara typowych mikroprocesorow jest
rzedu:

A kilku bajtow

B kilku gigabajtow

C kilku gigahertzow

D kilku hertzow

Typowa pami¢¢ RAM ma pojemnosé:
A 256 MHz - 8 GHz

B 256 MB - 8 GB

Cbhl12B

D512 GB

Podaj pojemnos¢ typowych pendrivow.

Monitor pracuje w standardzie barwnym:
A RGB

B BBC

C CMYK

D DPI

Jakie parametry pracy monitora okresla karta
grafiki?

Przyporzadkuj nastgpujacym programom grupy
oprogramowania:

UBUNTU

JAVA

ACCESS

PHOTO SHOP

Skaner jest to:

A urzadzenie do rysowania

B urzadzenie do wczytywania obrazow do
komputera

C metoda projektowania grafiki

D program graficzny

System operacyjny jest to:

A specjalistyczny program uzytkowy

B urzadzenie do sporzadzania raportow

C urzadzenie do operowania pamigcig

D program umozliwiajacy nawigzanie kontaktu
z komputerem

Zakoduj heksadecymalnie liczby:

Jaki jest podziat sieci lokalnych ze wzgledu na
sposob zarzadzania?

Cache stuzy do :

A rozrywek intelektualnych

B kreslenia projektow

C obstugi operacji multimedialnych
D przyspieszania pamigci RAM

Wyjasnij nazwy:
DNS

i7

GEFORCE

PHENOM

NIC

UNICODE

Podaj przynajmniej trzy typowe cechy dyskow

twardych (np. budowa, warto$ci pojemnosci,
szybkosci):

Wyjasnij zasade dziatania drukarki laserowej.

Co to jest chmura?

Ktora z wymienionych pamigci jest najszybsza?
A dyskietka

B dysk twardy

C RAM

D CD-ROM

*Zaproponuj 1 uzasadnij organizacj¢ sieci
komputerowej w firmie, ktora miesci si¢ w jednym
budynku i sktada si¢ z nastepujacych dziatow:

Dziat Liczba
komputeréw

Administracja 3

Ksiggowo$¢ 4

Reklama 10

Marketing 6

Informatyka 10

Projekt ma obejmowac:
e sprzgt
e oprogramowanie
e  organizacj¢ sieci




Wymien najbardziej znane firmy produkujace karty
grafiki.

Pamig¢ wewngtrzna sktada si¢ z:

A dyskietek

B elementow potprzewodnikowych
C dyskow twardych

D mikroprocesorow

Podaj najwazniejsze cechy grafiki wektorowej:

Podaj pojemnos¢ typowego DVD.

Karta graficzna jest to:

A obraz wczytywany do komputera przez skaner
B urzadzenie do przechowywania grafiki

C sterownik monitora

D program graficzny

Ploter stuzy do:

A kreslenia rysunkow

B wczytywania rysunkow do komputera
C projektowania systemow sieciowych
D komunikacji migdzy komuterami

Przyporzadkuj nastgpujacym programom  grupy
oprogramowania

INKSCAPE

UNIX

MYSQL

PHP

EXCEL jest to:

A urzadzenie do kreslenia tabel
B gra komputerowa

C arkusz kalkulacyjny

D system operacyjny

Pojemnos¢ typowych dyskow twardych wynosi:
A 100 -512 kB

B 100-512 GB

C 100 - 512 MHz

D 100-512 MB

W jakich jednostkach mierzymy rozdzielczosé¢
skanowania?

Podaj podziat sieci ze wzglgdu na obszar jaki
zajmuja.

Zakoduj heksadecymalnie liczby:

Jaka jest idea procesor6w wielordzeniowych?

Wyjasnij nazwy:
INTEL

ORACLE

HTTP

CMYK

ASCII

NVIDIA

Jakie parametry decyduja o jakosci pamieci
komputera — podaj przynajmniej dwa przykiady

pamieci i ich parametry(w liczbach):

Jaka jest czestotliwos¢ zegara typowych
mikroprocesoréw?

Jakie znasz sposoby identyfikacji stacji w sieci?

*Zaproponuj i uzasadnij organizacj¢  sieci
komputerowej w firmie, ktéra miesci si¢ w jednym
budynku i sktada si¢ z nastepujacych dziatow:

Dziat Liczba
komputeréw

Administracja 3

Ksiggowo$¢ 4

Reklama 10

Marketing 6

Informatyka 10

Projekt ma obejmowac:
Projekt ma obejmowac:
e  sprzet
e oprogramowanie
e  organizacj¢ sieci
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