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KONTRAKT

Zawarty W dniU .......cceeeeereieeseere e
pomigdzy opiekunami projektu edukacyjnego

1.

2.

3.
o0 (o4 01 F= 10 0 LS -klasa ...............
2 e e -klasa ...............

w sprawie realizacji zadania nr ........ e

w ramach projektu edukacyjnego
»Przedsiebiorczos¢ bez granic
czyli rozne aspekty wykorzystania technologii informacyjnej
przy rozwigzywaniu problemow matematyczno — ekonomicznych”
1. Uczniowie przyjmuja do realizacji wybrane przez siebie zadanie i deklarujg chec
przystapienia do projektu.
Uczniowie zapoznali si¢ z regulaminem konkursu 1 akceptuja jego postanowienia.
3. Uczniowie zobowigzujg si¢ do wykonania w wyznaczonym przez nauczycieli terminie
zadan czastkowych przewidzianych do wykonania podczas realizacji projektu
4. Wyniki swojej pracy uczniowie opisuja w sposob jasny i przejrzysty z zastosowaniem
formatow dostepnych w szkole.
5. Uczniowie zobowiazuja si¢ do przedstawienia prezentacji wykonanego zadania do
ANia .o
6. Opiekunowie — nauczyciele zobowigzuja si¢ do pomocy, udzielania wskazoéwek, uwag
merytorycznych podczas konsultacji.
Kryteria oceny:
e POZIOM MATEMATYCZNY
WYKORZYSTANIE NARZEDZI TI
POSTAWA PRZEDSIEBIORCZA
POMYSELOWOSC I INNOWACYJINOSC
ATRAKCYJINOSC PREZENTACII

N

Kontrakt zostal sporzadzony w dwoch jednobrzmiagcych egzemplarzach, po jednym dla kazde;j
ze stron.

Podpisy uczniow: Podpisy nauczycieli:
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OSWIADCZENIE
Oswiadczam, ze posiadam prawa autorskie do sporzadzonej przez siebie pracy
przygotowanej na konkurs ,Przedsiebiorczosé bez granic” oraz ze po zakoriczeniu konkursu

nie bede egzekwowaé¢ majgtkowych praw autorskich. Wyrazam zgode na przetwarzanie
moich danych osobowych na cele zwigzane z konkursem.
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Regulamin konkursu ,,Przedsiebiorczos¢ bez granic”

Informacje ogélne

Konkurs ,,Przedsiebiorczos¢ bez granic” jest zorganizowany w ramach zaje¢ projektowych
o tej samej nazwie.

Organizatorem konkursu jest Zespét Szkét Handlowo-Ekonomicznych im. Mikotaja Kopernika
w Biatymstoku, ul. Bema 105, 15-370 Biatystok.

Zajecia pozalekcyjne zwigzane z konkursem oraz nagrody zostaty sfinansowane przez Unie
Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach projektu ,Nauki Sciste
priorytetem spoteczenstwa opartego na wiedzy” POKL, Priorytet Il “-Wysoka jakos¢ systemu
oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci
i metod ksztatcenia.

Organizatora reprezentuje i nadzér merytoryczny nad przebiegiem projektu petni Beata
Wisniewska-Lewoc asystent koordynatora projektu ds. merytorycznej realizacji dziatan.
Celem projektu jest rozwijanie zainteresowania naukami s$cistymi i ksztattowanie postaw
przedsiebiorczych wsréd mtodziezy szkét ponadgimnazjalnych.

Projekt ma charakter interdyscyplinarny i tgczy wiedze i umiejetnosci z zakresu matematyki,
technologii informacyjnej i przedsiebiorczosci.

Projekt stanowi czes¢ zajec testujacych, majacych na celu wprowadzenie innowacyjnych
metod nauczania do programoéw szkolnych.

Uczestnicy konkursu

Uczestnikami konkursu mogg by¢ wszyscy uczniowie ZSHE, ktérzy zadeklarujg cheé udziatu,
zapoznajg sie z regulaminem i zaakceptujg zapisane w nim zasady.

Ze wzgledu na testowanie elementéw projektu w ramach zajec¢ z technologii informacyjnej,
obligatoryjnie w konkursie uczestniczg uczniowie klas drugich THE, ktérych udziat w tych
zajeciach jest obowigzkowy.

Deklaracja uczestnictwa w konkursie jest dostepna u pani Beaty Wisniewskiej-Lewoc (sala
68) lub w biurze projektu (sala 15).

Akceptacje zasad regulaminu uczestnicy potwierdzajg podpisem w kontrakcie,
przygotowanym przez Organizatora konkursu.

Deklaracje przystgpienia do konkursu (kontrakt) nalezy przekazaé organizatorowi najpdzniej
do 4 kwietnia 2012r.

Konsultacje w sprawie konkursu prowadza: Grazyna tapina — nauczyciel przedsiebiorczosci,
Ewa Olszewska — nauczyciel matematyki, Grzegorz Przezdziecki — nauczyciel technologii
informacyjnej, Beata Wisniewska-Lewoc — opieka merytoryczna konkursu
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3. Szczegdtowy przebieg i harmonogram konkursu

3.1.
3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.
3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

Do konkursu przystepuja dwuosobowe zespoty ucznidw lub uczestnicy indywidualni.

Zespoty przygotowujg projekty oparte na wiedzy i umiejetnosciach z matematyki,
technologii informacyjnej i przedsiebiorczosci.

Przedmiotem projektu jest opracowanie planu wprowadzenia na rynek nowego produktu,
towaru, innowacji lub wprowadzenia nowej dziatalnosci. Projekt powinien skfadaé sie
z czesci badawczej, elementdw biznes planu oraz wizualnej prezentacji podsumowujgcej
pokazujgcej w atrakcyjny sposdb produkt koricowy.

Kazdy zespdt podejmuje decyzje o tresciach przewazajgcych w swoim projekcie —
finansowych, statystycznych, marketingowych.

Koncowym efektem projektow s3: opis czesci badawczej i biznes planu (przygotowany
w formie elektronicznej w edytorze tekstu MS Word), prezentacja produktu koncowego
wykonana w dowolnej formie i technice.

Prace nalezy dostarczy¢ w terminie okreslonym w niniejszym regulaminie na podpisanym
nosniku elektronicznym.

Konkurs bedzie przebiegat w dwdch etapach — klasowym i szkolnym.

W etapie klasowym zespoty zaprezentujg swoje prace na forum klasy, ktéra wykorzystujgc
elektroniczng baze danych wytoni trzy najlepsze projekty do etapu szkolnego. Gtosowanie
nastgpi w pieciu kryteriach: POZIOM MATEMATYCZNY, WYKORZYSTANIE NARZEDZI TI,
POSTAWA PRZEDSIEBIORCZA, POMYStOWOSC | INNOWACYINOSC, ATRAKCYINOSC
PREZENTACII. Kazdy uczen oceni projekty w kazdym kryterium w skali od 1 do 6 punktéw.
O przejsciu do nastepnego etapu zadecyduje najwieksza ilo$¢ punktéw zdobytych w sumie
przez zespot. Zespoty nie moga gtosowac na wtasne prace

Dla uczniéw klas innych niz drugie zostanie zorganizowana oddzielna grupa z mozliwosciag
gtosowania w godzinach poza zajeciami szkolnymi na wyzej opisanych zasadach.

Do etapu szkolnego przechodzg zespoty, ktére w kazdej klasie uzyskaty najwiekszg ilosé
punktéw tacznie we wszystkich kryteriach w ramach trzech pierwszych miejsc.

W etapie szkolnym zespoty zaprezentujg swoje prace przed komisjg ztozong z oséb
wymienionych w punkcie 2.6 niniejszego regulaminu w obecnosci klas biorgcych udziat
w konkursie.

Komisja wytoni zwycieski zesp6t na podstawie gtosowania w pieciu kryteriach: POZIOM
MATEMATYCZNY, WYKORZYSTANIE NARZEDZI TI, POSTAWA PRZEDSIEBIORCZA,
POMYStOWOSC | INNOWACYINOSC, ATRAKCYJNOSC PREZENTAC), w skali od 1 do 6
punktow w kazdym kryterium. O zwyciestwie zdecyduje najwieksza ilo$¢ zdobytych przez
zespot punktow.
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Harmonogram

Termin Dziatanie

26 marca 2012r. Ogtoszenie konkursu

do 04 kwietnia 2012r. Mozliwos¢  sktadania  deklaracji udziatu
w konkursie

26 marca 2012r. — 25 kwietnia | Konsultacje w sprawie konkursu
2012r.

do 20 kwietnia 2012r. Sktadanie prac u organizatora konkursu

(6]

do 25 kwietnia 2012r. Ocena prac w pierwszym etapie konkursu

do 27 kwietnia 2012r. Ocena prac w drugim etapie konkursu

4. Nagrody

4.1.
4.2.

4.3.

Pula nagréd w konkursie wynosi 3 000,00 zf.

Nagrodg gtéwng w konkursie jest oprogramowanie Android dla cztonkéw zwycieskiego
zespotu, Il lll miejsce — akcesoria komputerowe.

Osoby, ktére zostang zakwalifikowane do etapu szkolnego bedg miaty pierwszenstwo
w rekrutacji na wyjazd do centréw naukowo-badawczych w Tréjmiescie i Toruniu w czerwcu
br.

5. Postanowienia koncowe

5.1.
5.2.

5.3.

5.4.

Rozstrzygniecie konkursu nastgpi w terminie do 30 kwietnia 2012r.

Uczestnicy konkursu ztozg oswiadczenie o posiadaniu praw autorskich do sporzadzonej
przez siebie pracy, o braku roszczen do majatkowych praw autorskich po zakorczeniu
konkursu oraz o zgodzie na przetwarzanie danych osobowych na cele zwigzane
z konkursem. W przypadku oséb niepetnoletnich oswiadczenia takie podpiszg opiekunowie
prawni uczestnikow.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego regulaminu w przypadku wystgpienia
niezaleznych od organizatora lub nie dajacych sie przewidzie¢ przyczyn.

Informacji na temat konkursu udziela Beata Wisniewska-Lewoc. Znajdujg sie one réwniez na
stronie projektu www.zshe-projekt.pl w zaktadce Aktualnosci.



http://www.zshe-projekt.pl/

Przedsiebiorczosc
bez granic

Rozne aspekty wykorzystania
technologii informacyjnej

przy rozwigzywaniu problemow
matematyczno-ekonomicznych.



Cele projektu

O O 0O

O 00O

Koniec ze szkolng nuda.
Zmierzymy sie z realnym problemem.
Zrozumiemy ,po co mi ta matma??”.

Zrozumiemy, ze przedmioty ekonomiczne nie muszg byc
narzedziem tortur, a infa to nie tylko czat, gry i GG.

Praca w zespole moze dac lepsze wyniki.
Organizacja i planowanie to podstawa.
Nawet jesli czegos nie wiesz, mozesz liczy¢ na pomoc.

Szkolne komputery nie sg zamkniete na ktédke a drukarki,
projektor, kamery cyfrowe, aparaty fotograficzne sa
dostepne w pracowni mobilne;.

W rozwigzaniu problemu przydac si¢ moze nawet
umiejetnosc spiewu.



Sformutowanie problemu

o Woybierz jedno z trzech zaproponowanych zadan.
o Jesli uwazasz, ze tatwiej i przyjemniej bedzie pracowac w
zespole, zaproponuj wspotprace koledze.

o Upewnij sie, ze doktadnie rozumiesz wymagania i Sposob
oceny (w razie potrzeby skonsultuj sie z nauczycielem).

o Zgtos sie do nauczyciela celem podpisania kontraktu.

o W pracy nad problemem korzystaj ze wskazowek
nauczyciela (masz podany terminarz konsultacji).

o Przygotowang prace oddaj nauczycielowi we wskazanym
terminie.

o Zaprezentuj wyniki swojej pracy, postugujac sie
projektorem.

o Ocen prace kolegow, sformutuj komentarz w
przygotowanej prezentacji, zapisz wyniki w bazie danych.



Zadanie 1 — projekt
finansowy

o Pewien przedsiebiorca postanowit podnies¢ zyski swojej
firmy dokonujgc zakupu licencji francheisingowe;.
Przedsiewziecie zamierza sfinansowac wykorzystujgc kredyt
bankowy.

o Wykorzystujgc zasoby internetowe wyszukaj odpowiedniego
franczyzodawce, sprawdz warunki wspotpracy, wybierz
odpowiednig, konkretng oferte.

o Ustal wysokosc¢ niezbednego kredytu, wybierz bank oraz
konkretng oferte kredytowg. Ustal plan sptat zobowigzan,
rozwaz rozne warianty (2 lata, 5 lat), wykorzystaj procent
sktadany jako sposob oprocentowania wktadu pienieznego.

o Przedstaw efekty swojej pracy w formie prezentacii
multimedialne,;.



Komentarz do zadania 1

o Wyszukaj w Internecie i wybierz najbardzie]
interesujgcg Twoim zdaniem oferte
francheisingowa.

Mozesz wykorzystac¢ na przyktad witryny:

http://firma.onet.pl

http://tvn24firma.onet.pl

http://gospodarka.gazeta.pl/firma/0,62845.html

http://akademial.biznespartner.pl
http://www.twoja-firma.pl

http://www.franchising.info.pl

http://www.ongoingprofits.com

http://www.businessplans.org
http://www.entrepreneur.com/lowcostbusinesses
http://www.franchising.org
http://www.franchiseworks.com

Lub postuzy¢ sie wyszukiwarkg (np. www.google.com)



http://firma.onet.pl/
http://tvn24firma.onet.pl/
http://tvn24firma.onet.pl/
http://gospodarka.gazeta.pl/firma/0,62845.html
http://gospodarka.gazeta.pl/firma/0,62845.html
http://akademia1.biznespartner.pl/
http://akademia1.biznespartner.pl/
http://www.twoja-firma.pl/
http://www.twoja-firma.pl/
http://www.twoja-firma.pl/
http://www.twoja-firma.pl/
http://www.franchising.info.pl/main.php
http://www.franchising.info.pl/main.php
http://www.ongoingprofits.com/
http://www.businessplans.org/topic21.html
http://www.businessplans.org/topic21.html
http://www.entrepreneur.com/lowcostbusinesses/0,6617,,00.html
http://www.entrepreneur.com/lowcostbusinesses/0,6617,,00.html
http://www.franchising.org/
http://www.franchising.org/
http://www.franchiseworks.com/

Komentarz do zadania 1 cd.

o Sprawdz w witrynach bankow oferty kredytowe —
wybierz najbardziej korzystna.

o Opracuj w arkuszu kalkulacyjnym tabele z planem
sptaty kredytu. Postuz sie procentem sktadanym.

o Poréwnaj uzyskane wyniki z ofertg banku w
kalkulatorach kredytowych.

o Opisz przebieg i wyniki swojej pracy w formie
prezentacji multimedialney.



Zadanie 2 — projekt
statystyczny

o

Jestes przedstawicielem konsorcjum zajmujgcego sie
sprzedazg np. samochodéw osobowych o roznym
standardzie. W najblizszym czasie firma planuje uruchomic
sieC sprzedazy we wszystkich krajach UE.

Twoim zadaniem jest przeprowadzenie badan na temat
zamoznosci ludnosci w UE (np. wysokosc¢ sredniego
wynagrodzenia). Skorzystaj z zasobow internetowych Ustal
srednig dla wszystkich krajow UE, oblicz mediane,
dom_ii?_ante | odchylenie standardowe. skomentuj otrzymane
wyniki.

Otrzymane informacje opracuj rowniez w formie graficzne;j.
Dokonaj analizy wynikdw w celu dostosowania oferty firmy
do potrzeb lokalnych rynkow.

Przedstaw efekty swojej pracy w formie prezentacji
multimedialne,;.



Komentarz do zadania 2

o Zastanow sie nad wyborem np. konkretnej marki
samochodow — zgromadz informacje o parametrach,
wyposazeniu i cenach.

o Wyszukaj w Internecie dane swiadczgce o0 zamoznosci
ludnosci w poszczegolnych krajach UE.

o Przeprowadz analize danych, wykorzystujgc arkusz
kalkulacyjny.

o Sformutuj wnioski wynikajgce z ustalenia mediany,
dominanty | odchylenia standardowego — zwro¢ uwage
na informacje, jakie uzyskujesz dokonujgc obliczen (z
punktu widzenia ekonomicznego).

o Opisz przebieg | wyniki swojej pracy w formie
prezentacji multimedialnej.



Zadanie 3 — projekt
marketingowy

o

Jestes odpowiedzialny za reklame i marketing pewnej
nowoutworzonej firmy zajmujgcej sie sprzedazg wybrane;
grupy towarow, ewentualnie towaru. Podaj wtasne
propozycje uwzgledniajace Twoje zainteresowania.

Twoim zadaniem jest badanie rynku. Podstawg analizy
powinna by¢ ankieta na temat wptywu réznych form reklamy
na zakup okreslonego produktu.

Ankiete skieruj do okreslonej grupy wiekowej na
reprezentatywne| populacji. Pytania w ankiecie powinny
dotyczy¢ m.in. najbardziej skutecznej formy reklamy.
Otrzymane wyniki przedstawi¢ w formie graficzne;
wskazujgc np. na procentowy udziat réznych form reklamy.

Opracuj i zaprezentuj wtasny projekt tej formy reklamy, ktora
w wyniku przeprowadzonej ankiety okaze sie najbardziej
skuteczna.

Przedstaw efekty badan.



Komentarz do zadania 3

o Zdecyduj sie na konkretng grupe towardow lub ustug —
zaobserwuj, jak jest prowadzona kampania reklamowa
tego typu produktow w mediach, ale stworz wiasng
marke.

o Opracuj ankiete na temat wptywu réznych form
reklamy na zakup okreslonego produktu — postuz sie
wiedzg z marketingu i statystyki.

o W zaleznosci od wyniku ankiety opracuj wtasny projekt
reklamy (moze to by¢ np. banner, witryna, film,
piosenka, reklama radiowa).

o Opisz przebieg i wyniki swojej pracy np. w formie
prezentacji multimedialnej lub filmu.



Kryteria oceny

o Podpisujgc kontrakt na wykonanie pracy zwro¢ uwage
na kryteria oceny.

o Kazde kryterium otrzymato roboczg (skrotowg) nazwe:

- POZIOM MATEMATYCZNY

- WYKORZYSTANIE NARZEDZI Tl
POSTAWA PRZEDSIEBIORCZA

- POMYSLOWOSC | INNOWACYJNOSC

- ATRAKCYJNOSC PREZENTACJI

o Kazdy z w/w elementow bedzie oceniany osobno
przez wszystkich uczestnikow projektu i nauczycieli
w skali szkolnej (1-6 pkt.)



Sposob oceny

o O koncowej ocenie zadecyduje suma wszystkich
punktow.

o Narzedziem oceny bedzie przygotowana baza
danych, w ktérej zarejestrujesz swoj projekt.
o Dane do bazy beda wprowadzane
w trakcie prezentacji projektow.

o Bedziesz mégt rowniez zanotowac swoje
komentarze i uwagi do wszystkich prac oraz
przekonac sie, jakie wyniki uzyskat Twoj projekt.

o Przed prezentacjami zostanie przeprowadzony
krotki instruktaz postugiwania sie baza.



Wskazowki

o Doktadnie zapoznaj sie z trescig kontraktu,
zadaniami | kryteriami oceny.

o Upewnij sie, ze dobrze zrozumiates
wszystkie polecenia i uwagi.

o Jesli cos wydaje Ci sie niejasne — nie
obawiaj sie pytac nauczycieli.

o Nie obawiaj sie podjecia trudu wykonania

pracy, kazdy problem traktuj jak wyzwanie
do pokonania.
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