O$RODEK UNIA EUROPEJSKA . * *y
KAPITAL LUDZKI & Rozwayu EUROPEJSKI x ok
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Eitikcai FUNDUSZ SPOLECZNY Fapn

Projekt ,,Uczenie si¢ przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznac¢ i zrozumie¢ $wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dzialanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztalcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematyczne;j

klasa Il

Temat bloku: Kolejny w planie wynikowym — zalezy od realizowanej edukacji
matematycznej
Temat dnia: Kolejny w planie wynikowym — zalezy od realizowanej edukacji matematyczne;j

Tematy poszczegdlnych edukacji realizowanych w danym dniu:
1. Matematyczna: doskonalenie umiejetnosci rachunkowych — dodawanie w zakresie 50.

Zapisy podstawy programowej — tresci :
1. Edukacja matematyczna:
3) zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 100; rozumie dziesigtkowy system
pozycyjny
5) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmdéw dzialan pisemnych)
8) rozwiagzuje proste zadania tekstowe

Cele zajec:

Uczen:

* uwaznie stucha

 korzysta z przekazywanych informacji

* pisze liczby ze stuchu oraz przepisuje z druku w zakresie 50

* doskonali umiejetnos¢ dodawania w pamigci liczb w zakresie 50

» podaje propozycje rozwigzania zadania tekstowego, podaje wynik, podaje odpowiedz
Ksztalcone postawy: ¢ odpowiedzialnos¢ » wytrwatosé

Rozwijane umieje¢tnosci ponadprzedmiotowe: * myslenie matematyczne — umiejetnosé
prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych

Metody: * nauczania praktycznego (rozwijanie umiejetnosci, ¢wiczenie wg T. Nowackiego)

« aktywizujaca (,,Sprawdzam!”, aut. J. Pytlik, zal. 1.)

Formy: ¢ zbiorowa ¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne: kartoniki z liczbami 0-9 po dwa dla kazdego ucznia, karta gry ,,Lotto”,
fasolka / kartoniki do zaslaniania, kartoniki z dziataniami, kartki / pulpity / woreczki + mazak
suchoscieralny, nalepki — rysunek dla ucznia, klej, zadanie tekstowe (wyswietlone na tablicy



multimedialnej), kubki jednorazowe ok. 50 sztuk z zapisanymi na denku dzialaniami w

zakresie 50.

Czas zaje¢: 3 godz.

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 maja 2014 r. w sprawie podstawy

programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogolnego w poszczegdlnych typach szkot.

Zakacznik nr 2, s. 10.

Przebieg zajec:
Uwaga: nauczyciel sam wyznacza przerwy stosownie do potrzeb dzieci
Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia Uwagi/srodki
i Zy Y dydaktyczne

1. Powitanie uczniow
i czynnosci organizacyjne

Powitanie na dywanie, zabawa
matematyczna: ,,Jaka jestes liczbg?” —
uczniowie wybieraja po dwie liczby

i uktadaja dowolnie liczby dwucyfrowe,
nastepnie odpowiadaja na pytania
nauczyciela.

Kartoniki z liczbami
od 0 do 9 po dwie
dla ucznia (zat. 2.).

2. Rozgrywki druzynowe czas
zaczaé

Nauczyciel czuwa nad
prawidlowym przebiegiem

pracy, wskazuje ewentualne
btedy w pracach ucznioéw, udziela
wskazowek uczniom wg potrzeb.

Nauczyciel podsumowuje i
ocenia wysilek uczniow.

3. Czynnosci koncowe.

Rozgrywki parami w ,,Lotto”.

Budujemy wiez¢” — uczniowie kolejno
(w parach) wybieraja kubki z dziataniami,
ktérych wynik jest liczba parzysta i budu-
ja z nich wiezg. Wygrywa para, ktora
prawidlowo ustali wynik dzialania na
kubku i wybuduje najwyzsza wiezg.

Podzial na grupy czteroosobowe.
Uczniowie pracuja metoda ,,Sprawdzam!”
(praca grupowa).

Uczniowie rozwiagzujg zadanie tekstowe,
podaja mozliwe sposoby rozwigzania.
Nanoszenie wynikéw na wspdlng karte
pracy. Poréwnywanie wynikow.

Dokonujg samooceny pracy.
Podsumowanie zajecé.
Porzadkowanie sali.

Karty do gry w lotto
— po jednej na pare,
Kubeczki
jednorazowe z
zapisanymi na denku
dziataniami w
zakresie 50,

Zatacznik 1., nalepki
(zatl. 3.. zal. 4.).




Zatacznik 1.
Metoda ,,Sprawdzam!”, oprac. Jolanta Pytlik

Uczniowie podzieleni na grupy czteroosobowe pracuja przy tawkach ustawionych w sposab:

uil U3 / Stos kartonikow
u?2 u4a

Nauczyciel przygotowuje taki sam zestaw kartonikow dla wszystkich grup (do wielokrotnego uzycia),
np.:

15+5= 17+9 = 10+14 = 34+7=
32+18=
Przyktadowa karta wynikow:
Tu grupa wpisuje wynik
A

Grupa 1 /

Zad.1 '

Zad.2

Zad.3

Roéwnie dobrze uczniowie moga zapisywacé kolejne wyniki, kolejno oddzielajac je przecinkiem:
20,26 ...

Przygotowane kartoniki ktadziemy na srodku grzbietem do gory. Wszyscy uczniowie maja
kartki/pulpity suchoscieralne/worki nylonowe natozone na tekturowa podstawke — dla wygody i tempa
pracy oraz otéwek (do kartki) lub mazaki suchoscieralne i $sciereczki.

Uczen pierwszy podnosi jeden kartonik i pokazuje go wszystkim w grupie. Odktada na bok, aby
wszyscy  widzieli. Wszyscy uczniowie (w  grupie) zapisuja dziatlanie na swoich
kartkach/pulpitach/woreczki itp. i obliczaja wynik. Uczen pierwszy rowniez oblicza, patrzy czy
wszyscy koledzy w grupie juz obliczyli, wtedy mowi: ,,Sprawdzam!”, na ten znak wszyscy pokazuja
swoje dzialania oraz obliczony wynik. Jesli wszyscy majg taki sam wynik, tenze uczen zapisuje na
karcie odpowiedzi swojej grupy. Jesli wyniki nie sa takie same, grupa przelicza jeszcze raz, szukaja
btedu — na karcie wynikow moze by¢ tylko jeden wynik!



Uczen pierwszy petni rol¢ kapitana druzyny przez cala runde, odstaniajac kolejne kartoniki i zapisujac
wyniki na karte odpowiedzi. Czlonkowie grupy obliczaja samodzielnie, nie rozmawiaja podczas
indywidualnych obliczen, dopiero kiedy wyniki sa rozne, nastepuje dyskusja. Po zakonczeniu rundy
kapitanowie oddaja karty odpowiedzi nauczycielowi.

) . ., Potrzebne Czas
Nazwa metody Cel Zaangazowanie uczniow . .
materialy trwania
* sprawdzanie wiedzy * zaangazowani wszyscy | * kartoniki 10 minut.
Sprawdzam! ucznidéw z réznych uczniowie w tym samym | z zadaniami,
dziedzin, czasie. * karta
tu: matematyka. odpowiedzi.
Zatacznik 2.

Gra w ,,Lotto” — przykladowa karta

Gra polega na nazywaniu kolejnych liczb przez nauczyciela lub ucznia wskazanego przez nauczyciela
— kolejne liczby losuje si¢ z kubka/woreczka (tu: w woreczku/kubku znajdujg si¢ liczby w zakresie
1-50). Uczniowie zastaniaja karteczkami liczby, ktore znajduja sie na ich karcie. Wygrywa uczen,
ktory pierwszy zastoni wszystkie liczby.

Oto rozgrywka w zakresie liczb 0-50
Objasnienie:

w kolumnach znajduja si¢ liczby w przedziale:

50-59 4049 30-39 20-29 10-19 1-9
52 34 23 6
a4 11
59 35 27 8

Nauczyciel lub uczen nazywa wylosowane liczby w zakresie 0-50, uczniowie patrza na swoje karty
i zastaniajg czystymi kartonikami/zetonami/fasolka itp. kwadracik z wylosowana liczba. Uczen, ktory
jako pierwszy zaslonil wszystkie swoje liczby, podnosi reke. Nastepuje publiczne sprawdzanie czy
zadanie jest poprawnie wykonane. Jesli tak — uczen wygral te rozgrywke. Powyzej znajduje si¢
przykladowa karta, nauczyciel tworzy takie karty (kilka rodzajow) z zakresu liczb, jaki aktualnie
opanowali uczniowie: 10 liczb w trzech rzgdach.



Zatacznik 3.
Zadanie tekstowe

Do sklepu ,,Jacek i Agatka” przyszta dostawa nowych gier planszowych dla dzieci:

trzy paczki z gra ,,Jaslino” po 10 w kazdej paczce, trzy gry ,,Ele mele dudki” oraz dwie paczki z gra
,»11Zy po trzy” po 5 gier w paczce.

Oblicz, ile gier byto w dostawie?
Uczniowie rozwigzuja zadanie dowolnym sposobem!

Zakacznik 4.

Nalepki dla kazdego ucznia po poprawnym wykonaniu zadania: Uczen otrzymuje kolejne czgsci, ktore
sktada w calos¢ i przykleja do zeszytu/na kartke.
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Za: [http://pl.dreamstime.com/]

Uwaga: rysunek dowolny zwiazany z gra planszowa dla dzieci, podzielony na odpowiednig liczbe
czesci — uczen samodzielnie wybiera sobie z koperty czgs¢ za dobre rozwigzanie zadania.



