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Projekt ,,Uczenie si¢ przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznac¢ i zrozumie¢ $wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dzialanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztalcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematycznej
klasa Ill

Temat bloku: W $wiecie basni
Temat dnia: JesteSmy tworcami
Tematy poszczegolnych edukacji realizowanych w danym dniu:

1. Polonistyczna: piszemy basn — ¢wiczenia w pisaniu opowiadania z wykorzystaniem
znanych postaci i sytuacji basniowych

Zapisy podstawy programowe;j — tresci
1. Edukacja polonistyczna:
1) korzysta z informacji:
b) rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji
2) analizuje i interpretuje teksty kultury:
a) przejawia wrazliwos¢ estetyczng, rozszerza zasdb stownictwa poprzez kontakt
z dzielami literackimi
3) tworzy wypowiedzi:
a) w formie ustnej i pisemne;j: krotkie opowiadanie
f) dba o poprawnos¢ ortograficzng

Cele zajeé:

Uczen:

» uwaznie stucha,

» czyta zdania, taczy zdania z ilustracjag w logiczng calosé,

* pisze krétkie opowiadanie

* pisze wyrazy z 6/u

Ksztalcone postawy: ¢ poczucie wlasnej wartosci.

Rozwijane umieje¢tnosci ponadprzedmiotowe: * umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku
ojczystym, zarbwno w mowie, jak i w pismie;

Metody: * nauczania praktycznego (rozwijanie umiejetnosci, ¢wiczenie wg T. Nowackiego)
« aktywizujaca (,,Numer 17, aut. J. Pytlik, zat. 3.).

Formy: ¢ zbiorowa ¢ jednostkowa ¢ grupowa



Srodki dydaktyczne: arkusze papieru A2 z napisem ,.Jak powstaje basn?”, klej, kartki A4
z liniatura, paski papieru z pytaniami, kartoniki z nazwami postaci literackich, kartoniki
z nazwami miejsc akcji, rozcieta ilustracja na temat basni Czerwony Kapturek, kartki

z tytutami poszczegélnych czesci, karty z wyrazami z ,,6”, identyfikatory z imionami
bohaterow literackich (zamiast identyfikatorow moga by¢ paski tasmy malarskiej z zapisanym

imieniem i przyklejonej do ubrania / reki ucznia).

Czas zajeé: 3 godz.

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 maja 2014 r. w sprawie podstawy

programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogolnego w poszczegdlnych typach szkot.
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Przebieg zaje¢

Uwaga: nauczyciel sam wyznacza przerwy stosownie do potrzeb dzieci

Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia Uwagi/Srodki
dydaktyczne
1. Powitanie uczniéw i czynnosci Pomoc w uktadaniu dywanikéw Dywaniki,
organizacyjne. i tawek, przygotowanie wlasnych identyfikatory.

2. Rozdanie uczniom identyfikatorow,
pomoc w przypinaniu do kamizelki.

3. Zabawa integracyjna ,,Jas i Malgo-
sia” — nauczyciel wyjasniania zasady
zabawy

przyboréw do pisania, losowanie
identyfikatoréw, przypinanie, glosne
odczytywanie nazwy swojego
identyfikatora, aktywny udziat

w zabawie, utozenie indywidualnych
dywanikow na podtodze do pracy
grupowej, przygotowanie stanowisk
pracy indywidualne;j.

4. Uczymy sie¢ pisa¢ basn — podziat
ucznidw na grupy czteroosobowe
nauczyciel czuwa nad prawidtowym
przebiegiem pracy grupowej, udziela
wskazdéwek uczniom wg potrzeb,
sprawdza prawidlowos¢ wykonywania
prac przy stanowiskach
indywidualnych, nakleja odpowiednie
naklejki stwierdzajace prawidlowos¢
wykonania zadania.

Podziat uczniéw na grupy wg
rozcietej ilustracji, zajecie miejsc
przy stolikach, przyklejenie ilustracji
na kartke A2, dobor zdan do
ilustracji, przyklejenie na wlasciwe
miejsca, wykonywanie
indywidualnych prac (pisanie basni)
przy indywidualnych stanowiskach
pracy, wykonywanie zadania
grupowego: losowanie wyrazow z
,,0,U”, napisanie na kartce,
odpowiedzi na pytania nauczyciela
(metoda pracy ,,Numer 17).

Kartki z liniaturg
karty z wyrazami,
lista wyrazow z ,,6”,
koperty z bohate-
rami, miejscem
akcji, arkusze A2,
paski papieru z tytu-
fami fragmentow
basni Czerwony
Kapturek (zat. 3.).

5. Nauczyciel dokonuje
podsumowania
i oceny wysitku uczniow.

Uczniowie prezentuja swoje basnie,
dokonujg samooceny pracy.
Podsumowanie zajec.

6. Czynnosci koncowe.

Porzadkowanie sali.




Zatacznik 1.
Zabawa slowno-ruchowa ,,Ja$ i Malgosia”

Uczniowie stoja w kole i glosno, kolejno odczytuja napisy na swoich identyfikatorach; nauczyciel
zaczyna zabawe.

Ruchy: dlonmi uderzamy o wlasne uda (jeden raz), klaszczemy (jeden raz), pstrykamy palcami prawej
dtoni (jeden raz), pstrykamy palcami lewej dloni (jeden raz). Ruchy wykonuja rytmicznie wszyscy
uczestnicy zabawy przez caly czas jej trwania.

Zabawa stowna: w momencie pstrykania palcami podajemy nazwe ze swojego identyfikatora (prawa
dlon) i wywotujemy nazwg innej postaci z bajki (identyfikator) — lewa dton. Zabawa si¢ konczy, kiedy
wszystkie dzieci zostang kolejno wywolane.

Zakacznik 2.
Zadania jednostkowe / grupowe

Zadanie 1. Zt6z rozciet ilustracje! w catosé i doklej zdania we wiasciwe miejsca.

Czerwony Kapturek wyrusza do babci.

Mysliwy idzie z psem na polowanie.

Czerwony Kapturek spotyka w lesie wilka.

Sowa zastanawia sie: ,,Co robi Czerwony Kapturek?” Kto lezy w t6zku?

Pies mysliwego goni ztego wilka.

Krasnoludki maluja biedronki na czerwono.

Babcia, mysliwy, jelen, zajac, ptaszek i Czerwony Kapturek jedza podwieczorek.

! Za: ,,Piri. Das Sprach-Lese-Buch, Schiilerbuch. 1. Schuljahr” 2010.



Zadanie 2.

Wylosuj:

* jedng kartke z koperty 1. ,,Gdzie?”
* dwie kartki z koperty 2. ,,Kto”

Zastanow si¢ i utdz dalszy ciag basni wg planu:

* Dawno, dawno temu...

» Kto?

* Gdzie?

» Co sig stalo?

* Dlaczego?

* Co bedzie dalej?

I zyli dlugo i szczgsliwie.

Basn zapisz na kartkach A4 z liniaturg, przyklej na arkusz papieru.

Koperta ,, Kto?” zawiera kartoniki z osobami, np.

Szewczyk Dratewka Jas i Malgosia
Ksiezniczka Kopciuszek

Pinokio Calineczka
Kroélewna Spiaca Krolewna
Macocha Mysliwy

Sierotka Marysia Czerwony Kapturek
Ksigze Wilk Kubus Puchatek

Uwaga: postacie literackie mozna dowolnie modyfikowaé w zalezno$ci od czytanych przez uczniow
ksiazek.

Koperta ,,Gdzie” zawiera kartoniki z miejscem akcji

w lesie w podziemiach
na zamku na wsi

w dziupli w starym bucie

w miescie w starym zegarze
na lotnisku W muzeum

za szafy za obrazem

nad rzeka

Uwaga: miejsca akcji podaja uczniowie wg fantazji, nauczyciel zapisuje na kartkach i wklada do
koperty.



Zadanie 3.

Podzial na czteroosobowe grupy, uczniowie losuja po 4 wyrazy z ,,6,u” i zapisuja na kartce z liniaturg
(wyrazy moga si¢ powtarza¢, chodzi o utrwalenie pisowni wyrazow, a nie o wprowadzenie duzej

liczby nowych)

pdjdziesz ktory
krol krolowa
skroty corka
wkroétce wrbozka
krolewna pdinoc
otwoérz krolewicz

Uwaga: moga by¢ uzyte tylko te wyrazy z ,,0,u”, ktére nauczyciel wczesniej juz wprowadzit na
lekcjach.

Zadanie 4.

»Numer 17

Nauczyciel méwi wyraz z ,,0,u”, uczniowie w grupach naradzaja si¢ nad pisownig tego wyrazu.
Nauczyciel wywotuje do odpowiedzi:

,»Odpowiada numer 1 (2,3,4)” — wéwczas z kazdej grupy uczen z numerem 1(2,3,4) mowi, jak sig
pisze nazwany przez nauczyciela wyraz; zgodnie z umowa z nauczycielem uczniowie moga
odpowiada¢ kolejno lub wszyscy razem. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi grupa otrzymuje punkt/
fragment ilustracji itp.

Przykladowe wyrazy: krolewna, lubi, kapturek, wrozka, pojdziesz, corka, ktdry, wkrotce

Zatacznik 3.
] . . Potrzebne Czas
Nazwa metody Cel Zaangazowanie uczniow ) .
materialy trwania
,»Numer 1!” « stuchanie, * Zaangazowani wszyscy Karty pracy 10 minut.
* dyskutowanie, uczniowie w tym samym zgodnie z tokiem
* koncentracja, czasie. lekcji.

Metode pracy wyjasniono w zadaniu 4.



