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Projekt ,,Uczenie si¢ przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznac¢ i zrozumie¢ $wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dzialanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztalcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematyczne;j
klasa Ill

Temat bloku: Podréze w daleki Swiat
Temat dnia: Poznajemy Afryke
Tematy poszczegdlnych edukacji realizowanych w danym dniu:

1. Polonistyczna: bajki naszych kolegow — ,,O gadajacym bebnie” — ¢wiczenia
w opowiadaniu

Zajecia komputerowe: gramy w gry komputerowe (Yote, Mankala)
Plastyczna: wzornictwo afrykanskie

Muzyczna: gramy rytmy na instrumentach drewnianych

Spoteczna: jak si¢ zachowaé¢ w kontaktach z nieznajomymi?

U el

Zapisy podstawy programowej — tresci :
1. Edukacja polonistyczna:
1) analizuje i interpretuje teksty kultury:
a) przejawia wrazliwos¢ estetyczna, rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt
z dzietami literackimi
¢) czyta teksty i recytuje wiersze, z uwzglednieniem interpunkcji i intonacji
4) wypowiada si¢ w matych formach teatralnych:
a) uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimika, gestem, ruchem zachowania
bohatera literackiego lub wymys$lonego
2. Edukacja muzyczna:
1) w zakresie odbioru muzyki:
a) odtwarza i gra na instrumentach perkusyjnych proste rytmy i wzory rytmiczne
3. Edukacja plastyczna:
2) w zakresie ekspresji przez sztuke:
¢) realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych, w tym shuzace ksztaltowaniu
wlasnego gustu
4. Edukacja spoteczna:
1) odréznia, co jest dobre, a co zte w kontaktach z rowiesnikami i dorostymi
5. Zajecia komputerowe:
2) postuguje sie¢ wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje
zainteresowania; korzysta z opcji w programach



Cele zajec:
Uczen:

» uwaznie stucha, opowiada ustyszang bajke

» czyta glo$no fragmenty tekstow
* odczytuje wskazane nazwy zwierzat / panstw/roslin afrykanskich
* zapisuje rozwigzania wykreslanek

* czyta ze zrozumieniem instrukcje gry Yote/mankala
» gra na komputerze w gr¢ Yote/mankala
» wykonuje ozdobe glowy z wykorzystaniem wzornictwa afrykanskiego

Ksztalcone postawy: ¢ szacunek dla innych ludzi * ciekawo$¢ poznawcza, kreatywnosé
* poszanowanie dla innych kultur i tradycji
Rozwijane umiejetnosci ponadprzedmiotowe: ¢ czytanie * umiejetnosé postugiwania si¢

nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi
Metody: * nauczania praktycznego (rozwijanie umiejetnosci, ¢wiczenie wg T. Nowackiego)
» aktywizujaca (,,My-Wy” aut. J. Pytlik)

Formy: ¢ zbiorowa ¢ jednostkowa ¢ grupowa

Srodki dydaktyczne: ilustracje, wykreslanki, kolorowanki, beben djembe, instrumenty

perkusyjne drewniane, tekst bajki angolskiej, wariant: dotki w ziemi, kamienie,

Strony www.:

[http://www.africa-games.com/yote game.html].
[http://www.africa-games.com/index.html].

[http://www.gamesmuseum.uwaterloo.ca].
[http://www.wyspagier.pl/kraje-afryki.htm].

Czas zaje¢: 4 godz.

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 maja 2014 r. w sprawie podstawy
programowe] wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdélnego w poszczegoélnych
typach szkot. Zatacznik nr 2, s. 10.

Przebieg zaje¢

Uwaga: nauczyciel sam wyznacza przerwy stosownie do potrzeb dzieci

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

Uwagi/$rodki dydaktyczne

1. Powitanie uczniow
i czynnosci organizacyjne.

Powitanie na dywanie, shuchanie
rytmu granego przez nauczyciela na
bebnie djembe, powtarzanie rytmu
przez ucznidow.

Zabawa: znajdz roznice (podzial na

grupy).

Beben djembe, ilustracje
(zal. 1.).

2. ,,Opowies¢ o gadajacym
bebnie — nauczyciel opowiada
bajke.

Uczniowie stuchaja opowiesci,
starajg si¢ zapamigtac kolejnos¢
zdarzen. Po wystuchaniu opowiesci
nauczyciela staraja si¢ odtworzy¢

Tekst opowiesci dziewczynki
zamknietej w bebnie,
instrumenty drewniane

(zal. 3.).




Nauczyciel czuwa nad
prawidlowym przebiegiem
pracy grupowej, udziela
wskazowek uczniom wg
potrzeb, sprawdza
prawidtowos¢ wykonywania
prac przy stanowiskach
indywidualnych, nakleja
odpowiednie naklejki
stwierdzajace prawidtowos¢
wykonania zadania.

przebieg akcji, pomocny w tym jest
tekst tego, co mowita dziewczynka
zamknieta w bebnie.

Rozmowa na temat zachowania
dziewczynki, poszukiwanie
odpowiedzi na pytanie ,,Jak si¢
zachowa¢ w kontaktach

Z nieznajomym?”.

Uczniowie w grupach
przygotowuja swoja interpretacje
opowiesci dziewczynki z bebna.
Prezentacja prac grup.

Po prezentacji uczniowie zajmuja
si¢ wykreslanka wybrang przez
nauczyciela — praca jednostkowa.
Po zakoniczonej pracy klasa —
wszyscy uczniowie — dziela si¢ na
dwie czesci i nazywaja kolejno, np.
zwierzeta z wykreslanki, zwycieza
druzyna, ktéra jako ostatnia nazwie
zwierze (metoda ,,My-Wy”).

Po zakoniczonej zabawie uczniowie
biora udziatl w rozgrywkach gry
Yote / mankala (zamiast gry
komputerowej mozna zagrac na
dworze, wykorzystujac kamienie

i dotki).

Na zakonczenie uczniowie
wybieraja wzor do kolorowania

i wykonuja kolorowanke jako
element ozdoby glowy.

Wykreslanka
(zal. 2).

Zestawy komputerowe, gra
mankala

Kolorowanki, kredki, mazaki,
zszywacz, klej.
[http://www.africa-
games.com/yote game.html]
lub
[http://www.mankala.pl/?pl
zagraj-!,4]

Nauczyciel podsumowuje
i ocenia wysitek uczniow.

7. Czynnosci koncowe.

Dokonujg samooceny pracy.
Podsumowanie zajec.

Porzadkowanie sali.




Zatacznik 1,

Znajdz réznice

Uczniowie podzieleni na czteroosobowe grupy, ilustracja przyczepiona na wysokosci wzroku dzieci
(ok. 1,50), np. na drzwiach wejsciowych do klasy lub innym oddalonym miejscu, grupy maja
jednakowy odstep od ilustracji, otrzymuja druga ilustracje, na ktorej maja zaznaczaé znalezione
roznice. Zabawa polega na tym, ze kolejni uczniowie z grup dochodza do ilustracji i szukaja roznicy,
po znalezieniu biegng do swojej grupy i zaznaczaja na kartce t¢ rdznice, potem biegnie kolejny uczen

z grupy itd. do chwili wyczerpania czasu — znak zakonczenia zabawy podaje nauczyciel. Wygrywa
grupa, ktéra w tym samym czasie znalazla wiecej roznic.




Zatacznik 2.
Wykres$lanka: zwierzeta

[http://www.zwierzetaswiata.friko.pl/4.htm], [http://www.wordle.net/create]

Afryka
antylopa, okapi, szympans,
bawol, kameleon, owca, trzewikodzidb,
drop, kobra, koczkodan, papuga, turak,
flaming, krokodyl, lampart, pelikan, wiwera,
gazela, lemur, pyton, zebra,
gepard, leopard, sekretarz, skorpion, Zaba,
goryl, lew, ston, zmija,
hiena, magot, strus, Zuraw,
hipopotam, malpa, szakal, zyrafa

jelen, mamba, nosorozec,

Zadanie: w ponizszej wykreslance znajdz i wykresl nazwy zwierzat. Rozwiazaniem jest wyraz,
ktérego nie skreslites.
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Wykreslanka: rosliny

[http://www.parki-afryki.info/index.html], [http://www.wordle.net/create]

Afryka

akacja, ananas, anyzek, bananowiec, baobab, batat, bawelna, cedr, cytryna, daktyl, dab, fasola,
gozdzik, grejpfrut, groch, herbata, imbir, jeczmien, kakaowiec, kawowiec, klementynka, kminek,
kolendra, koper, kukurydza, lobelia, macierzanka, majeranek, mak, mandarynka, maniok,
migdatowiec, oliwka, orzech, palma, pelargonia, pistacja, pomarancza, proso, pszenica, rozmaryn,
sawanna, sezam, smokowiec, soczewica, sorgo, sosna, tamaryszek, trawa , trzcina, wanilia

Zadanie: w ponizszej wykreslance znajdz i wykresl nazwy roslin. Rozwigzaniem jest wyraz, ktorego
nie skreslites.
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Wykreslanka: panstwa

[http://www.wordle.net/create]
Afryka

Algieria, Angola, Benin, Botswana, Burkina Faso, Burundi, Czad, Demokratyczna Republika Konga,
Egipt, Etiopia, Gabon, Gambia, Ghana, Gwinea, Kamerun, Kenia, Komory, Kongo, Lesotho, Liberia,
Libia, Madagaskar, Malawi, Mali, Maroko, Mauretania, Mauritius, Mozambik, Namibia, Niger,
Nigeria, Republika Poludniowej Afryki, Rwanda, Senegal, Seszele, Sierra Leone, Somalia, Suazi,
Sudan, Tanzania, Togo, Tunezja, Uganda, Wybrzeze Kosci Stoniowej, Zambia, Zimbabwe

Zadanie: w ponizszej wykres$lance znajdz i wykresl nazwy panstw. Rozwigzaniem jest wyraz, ktorego
nie skreslifes.
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Zalacznik 3

Wzory do kolorowania
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Zalgcznik 3.
Bajka angolska
O bebnie, ktory mowil

Pewnego dnia dwie dziewczynki wybraly si¢ nad rzeke po wode. Gdy dotarly na miejsce, zobaczyly
cztowieka, ktory zblizyt si¢ do nich i powiedzial:

— Dajcie mi wody, chce mi sig¢ pic.

Jedna z dziewczynek nabrata wody i podata spragnionemu. W tym momencie, zupetnie
niespodziewanie, m¢zczyzna chwycil dziewczynke za reke i przyciagnat do siebie. Widzac to, jej
kolezanka uciekla z przerazeniem.

Mezczyzna zabrat dziecko ze sobg i zamknat we wnetrzu bebna. Nastepnie udal sie¢ w strone wioski,
po drodze nawohujac ludzi stowami:

— Chodzcie! Chodzcie wszyscy postucha¢ bebna, ktory mowi!
Gdy wszyscy mieszkancy si¢ zebrali, mezczyzna zaczat gra¢ na instrumencie, méwiac:
— Cokolwiek siedzi we wnetrzu bebna, niech przemowi!

Wtedy ze srodka bebna dat si¢ stysze¢ glos:

,»A co powiedzie¢ mam?

Njinjinga! Njinjinga! — Dajcie mi wody — powiedzial nam!
Nad rzeke radosnie sztam! Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! Gdy mu wode podatam!

Moja kolezanka i ja! Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! Ztapal mnie, gdy sie nie spodziewalam!
Szly$my napelni¢ woda dzban! Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! — Bedziesz $piewac! — powiedzial mi!
Wtem mezczyzna zjawil sig! Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! — I zarobi¢ skarby pomozesz mi!

Njinjinga! Njinjinga!”



Uslyszawszy ten lament, mieszkancy wioski zdumieli si¢. W podziece za widowisko, ktorego nigdy
wczesniej nie widzieli, hojnie obdarowali mg¢zezyzne.

Jeszcze wiele wiosek przemierzyl cztowiek wraz ze swym tajemniczym instrumentem. Gdziekolwiek
sie pojawial, jego gadajacy beben wywolywal podziw i przysparzat mu liczne, nowe podarki.

Az pewnego dnia udal si¢ do nieznanej mu wioski. Nie mdgl wiedzie¢, ze byl to rodzinny dom
dziewczynki zamknigtej w jego bebnie. Jak zwykle po przybyciu zwolal mieszkancow krzyczac:

— Chodzcie! Chodzcie wszyscy postucha¢ bebna, ktory mowi!
Kiedy thum zgromadzit si¢ wokot niego, mgzezyzna zaczal gra¢ na instrumencie, mowiac:
— Cokolwiek siedzi we wnetrzu bebna, niech przeméwi!

Wtedy ze srodka bebna dat sie stysze¢ ten sam tajemniczy glos, ktory juz zdazyt sobie zaskarbié
podziw mieszkancow wielu wiosek:

,»A co powiedzie¢ mam? Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! Gdy mu wode podatam!

Nad rzeke radosnie sztam! Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! Ztapal mnie, gdy sie nie spodziewalam!
Moja kolezanka i ja! Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! — Bedziesz $piewaé! — powiedzial mi!
Szty$émy napelni¢ woda dzban! Njinjinga! Njinjinga!

Njinjinga! Njinjinga! — I zarobi¢ skarby pomozesz mi!

Wtem mezczyzna zjawil sie! Njinjinga! Njinjinga!”

Njinjinga! Njinjinga!
— Dajcie mi wody — powiedzial nam!

Jednak dla rodziny dziewczynki gadajacy begben nie byl powodem do zachwytu. Ustyszawszy go,
zrozumieli, co si¢ wydarzylo nad rzeka.

— Oto przemowita dziewczynka, ktérej tyle czasu szukalismy — méwili migdzy sobg i spytali, kim jest
dziecko zamkniete we wnetrzu bebna. Mezczyzna opowiedzial, co si¢ wydarzylo nad rzeka. Wtedy
watpliwosci rodziny rozwialy sie zupeknie.

— To nasza corka! A to jej rodzinna wioska! — powiedzieli oburzeni.

Zaskoczony mezczyzna zamilkl, nie mogac znalez¢ stow. Schwytano go i nakazano wydoby¢ dziecko
z wnetrza bebna. Przerazony zrobil wszystko, co mu rozkazano. W ten sposob cala i zdrowa
dziewczynka odzyskala wolnos¢ i wrécita do rodziny.



Oszustowi zabrano wszystkie podarunki, ktore zgromadzit za pomocg gadajacego bebna. Skarby
oddano tej, ktora naprawde na nie zastuzyla — dziewczynce, a mgzezyzne, z samym tylko bebnem,
wygoniono z wioski.

Za: [www.ornamenty.pl]

Zalacznik 4.

Zabawa ruchowa

Simama kaa

Wierszyk $piewa sie badz recytuje, a poszczegdlne czynnosci pokazuje coraz szybciej.

,Wstan, usigdz, wstan, usigdz
skacz, skacz, skacz,
usigdz.

Wstan, usigdz, wstan, usigdz
idz, idz, idz.
usigdz.

Wstan, usigdz, wstan, usigdz
biegnij, biegnij, biegnij,
usigdz.

Wstan, usigdz, wstan, usigdz

skacz, idz, biegnij,
usigdz”.



