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Projekt ,,Uczenie si¢ przez dzialanie. Innowacyjny program nauczania «Pozna¢ i zrozumie¢ §wiat» do edukacji wezesnoszkolnej”

jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematycznej
klasa Ill

Temat bloku: Ja i moja rodzina
Temat dnia: W poszukiwaniu skarbu

1. Biegi terenowe w parku

2. Rozpoznajemy gatunki drzew i ich owoce

3. Obliczenia w zakresie 100 w obrebie czterech dziatan. Odmierzanie i porownywanie
wielkosci

Zapisy podstawy programowej — tresci :

1. Edukacja polonistyczna:

uwaznie shucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji — 1.1a

korzysta ze stownikow 1 encyklopedii przeznaczonych dla dzieci na 1 etapie
edukacyjnym — 1.1c

korzysta z kart pracy oraz innych srodkow dydaktycznych — 1.1g

uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wiasne
zdanie; poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych — 1.3¢

czyta ze zrozumieniem

2. Edukacja przyrodnicza:

nazywa charakterystyczne elementy typowych krajobrazéw Polski — 6.3

nazywa oraz wyroznia zwierzeta i rosliny typowe dla wybranych regionow Polski;
rozpoznaje i nazywa je — 6.4

chroni przyrode: nie Smieci, szanuje rosliny, zachowuje ,,cisze” — 6.6

3. Edukacja matematyczna:

odmierza ptyny réznymi miarkami; uzywa okreslen: , litr”, ,,pot litra”, ,,éwier¢ litra™ —
7.12

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 — 7.4

mierzy 1 zapisuje wynik pomiaru dlugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotow oraz
odleglosci; postuguje si¢ jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje tatwe
obliczenia dotyczace tych miar — 7.10

4. Wychowanie fizyczne:

bierze udzial w zabawach, minigrach i grach terenowych — 10.3¢
przyjmuje pozycje wyjsciowe i ustawienia do ¢wiczen — 10.2a



Cele zajec
Uczen:
* czyta ze zrozumieniem instrukcje
» rozwiazuje zagadki i krzyzowki
* liczy i przelicza liczby w zakresie 100
* mierzy, porownuje wielkosci rzeczy
» ¢wiczy zgodnie ze wskazowkami
» zna zabawy ruchowe
* rozpoznaje gatunki drzew i ich owoce

Ksztaltowane postawy: ¢ gotowos¢ do pracy * kreatywnosc¢ ¢ ciekawo$¢ poznawcza
Metody: * nauczania praktycznego
Formy: ¢ zbiorowa ¢ grupowa

Srodki dydaktyczne: worki lub papierowe torby, pisaki, karty pracy, koperty z zadaniami
i puzzlami, kosz z maskotkami Leniwka i Aktywka

Czas trwania 2 godz.

Przebieg zajec
Nauczyciel sam wyznacza przerwy w zaleznosci od potrzeb dzieci
Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia Uwagi/Srodki
dydaktyczne
1. Powitanie uczniow przez | Uczniowie przygotowani — w dresach
nauczyciela, czynnosci i obuwiu sportowym.
organizacyjno-porzadkowe.
Przedstawienie planu wyjscia | Omowienie zasad zachowania i bezpie-
do parku w poszukiwaniu czenstwa w drodze do parku oraz na jego
skarbu. terenie.
Na miejscu ustalenie granic | Berek zuraw. Nalezy wybra¢ taki
poruszania si¢ uczniow. Berek ranny. fragment parku, w
Ustawienie w kole: ktérym mamy
Zabawy ozywiajace. krazenia ramion, w przdd, tyl na mozliwosé
przemian, obserwowania catego
Cwiczenia pajacyki, krazenia bioder, sktony terenu, gdzie beda
ogolnorozwojowe. poglebiane, przysiady, bieg po okregu przebywac uczniowie.
z wysoko unoszonymi na przemian
kolanami, bieg z uderzeniem pigtami
o posladki.
Zabawa: ,,R6b tak — nie rob tak”.
Prowadzi ja nauczyciel, a potem uczen.
Biegi terenowe w grupach, Uczniowie podzieleni sa na 4—6 grup.
wykonywanie zadan Kazda z druzyn otrzymuje plan terenu
ulatwiajacych znalezienie Z ponumerowanymi stacjami i pisak.
skarbu. Zespoty losuja karty z kolejnoscig zadan. | Zalacznik 3.
Whpisuja swoje imiona na kartg.




Nauczyciel jest w punkcie, Zespoty maja ze soba worki lub

z ktorego widzi wszystkie papierowe torby. Do nich beda gromadzié¢

stanowiska i uczniow. rzeczy zgodnie z zadaniami.

Nauczyciel informuje, ze 1-8 stacji (8 — ostatnia przy nauczycielu). | Zat. 1. Zadania do

przy kazdej stacji jest koperta poszczegdlnych stacji.

z fragmentami puzzli. Przy Leniwek i Aktywek chwalg uczniow za Skarbem sa maskotki

kazdym zadaniu nalezy wytrwalos¢ i solidne wykonanie zadan. Leniwka i Aktywka.

wzig¢ jeden element i za-

chowac. Zabawa ,, Talarek” (zamiast talarka,

Zakonczenie zajec. uzywamy matego kamyczka). Jesienne skarby

Zabawa ze $piewem. Uczniowie niosa maskotki Leniwka zostang wykorzystane

Powro6t do szkoly. i Aktywka oraz jesienne skarby na kolejnych zajeciach.
zgromadzone w workach.

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 maja 2014 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot.
Zatacznik nr 2, s. 10.
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Zakacznik 1.
Opracowanie wlasne. Zadania do kopert

1. Stacja
A — zmierzcie obwod drzewa, ktorego owoce to zoledzie
B — wynik zapiszcie na swojej karcie, przy numerze stacji
C — wyjmijcie z drugiej koperty 1 element puzzli, zabierzcie go ze soba

2. Stacja
A — znajdzcie 10 owocow kasztanowca, zabierzcie do torby
B — wykonajcie tyle samo przysiadow, ile macie owocow
C — wyjmijcie z drugiej koperty 1 element puzzli, zabierzcie go ze soba

3. Stacja
A — zmierzcie krokami odleglo$¢ od debu do lipy, wynik wpiszcie na swoja karte przy
numerze stacji
B — znajdzcie 1is¢ lipy i go odrysujcie
C — wyjmijcie z drugiej koperty 1 element puzzli, zabierzcie go ze soba



4. Stacja
A — obliczcie dziatanie, dowiecie sig, ile nalezy zebra¢ do worka owocow sosny
B — wynik wpiszcie na karte przy numerze stacji 91-89=
C — wyjmijcie z drugiej koperty 1 element puzzli, zabierzcie go ze soba

5. Stacja
A — znajdzcie na ziemi 3 patyki, wybierzcie najdluzszy i zmierzcie go stopa, wynik wpiszcie
na kartg przy numerze stacji
B — wykonajcie tyle pajacykdow, ile stop miat patyk
C — wyjmijcie z drugiej koperty 1 element puzzli, zabierzcie go ze soba

6. Stacja
A — przebiegnijcie slalomem miedzy 4 najblizszymi drzewami.
B — przeczytajcie wiersz:

Urwisy zebrane w grupki
Zasiedlaja debu czubki.

7 wysoka na ziemi¢ skacza.
Mina¢ przechodnia nie racza.
Przysmak to kazdej wiewiorki,
Co chwyta je w swe pazurki,
Gdy znajdzie owe pod dabkiem,
Zaraz schrupie swym zabkiem.
Ten, co wiewidrce umyka,
Pozostanie tam dla dzika.

O czym mowa dzis$ bedzie?
To, oczywiscie,...............

Zbierzcie ich tyle, ile wskazuje iloraz liczb 63 i 9 — wynik wpiszcie na karte obok numeru stacji C —
wyjmijcie z drugiej koperty 1 element puzzli, zabierzcie go ze soba

7. Stacja

A —uldzcie nazwe z liter

KEIMANIE

Nazwe napiszcie na karcie przy numerze stacji
— zabierzcie ze sobg 5 tych rzeczy
— wyjmijcie z drugiej koperty 1 element puzzli, zabierzcie go ze soba.

8. Stacja

A — wyjmijcie wszystkie puzzle i zl6zcie ilustracje, przyklejcie je na wasza karte
B — wpiszcie do krzyzowki nazwy rzeczy, ktore zgromadziliscie w workach

C — haslo wpiszcie do zdania informujacego, gdzie znajduje si¢ skarb



Zatacznik 2.

Krzyzéwke nalezy powieli¢ tyle razy, ile jest grup

Nastepnie pociete elementy nalezy wlozy¢ do 7 kopert w taki sposob, zeby w jednej kopercie byty
takie same elementy.




Zatacznik 3.

Karta druzyny
1. Karta druzyny w skladzie:

Przeczytajcie glosno instrukcje:

 stacje pokonujcie wedlug kolejnosci na karcie
 dokladnie czytajcie wszystkie polecenia
* nie zapomnijcie na kazdej stacji pobra¢ jeden element puzzli
» koperty z zadaniami zostawcie na miejscu dla nastgpnych
* zyczymy powodzenia i mitej zabawy
Nauczyciel, Aktywek i Leniwek
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Tu przyklej utozone puzzle

Uzupehijcie zdanie, a dowiecie sig, gdzie ukryty jest skarb.

Skarb znajduje si¢ w , krokoéw za nauczycielem.

wpiszcie hasto z krzyzowki ile macie kasztanow



2. Karta druzyny w sktadzie:

Przeczytajcie glosno instrukcje:

 stacje pokonujcie wedlug kolejnosci na karcie
 dokladnie czytajcie wszystkie polecenia
* nie zapomnijcie na kazdej stacji pobraé jeden element puzzli
» koperty z zadaniami zostawcie na miejscu dla nastgpnych
* zyczymy powodzenia i mitej zabawy
Nauczyciel, Aktywek i Leniwek
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Tu przyklej utozone puzzle

Uzupehijcie zdanie, a dowiecie si¢, gdzie ukryty jest skarb.

Skarb znajduje si¢ w , krokoéw za nauczycielem.

wpiszcie hasto z krzyzowki ile macie kasztanow



3. Karta druzyny w sktadzie:

Przeczytajcie glosno instrukcje:

 stacje pokonujcie wedlug kolejnosci na karcie
 dokladnie czytajcie wszystkie polecenia
* nie zapomnijcie na kazdej stacji pobra¢ jeden element puzzli
» koperty z zadaniami zostawcie na miejscu dla nastgpnych
» zyczymy powodzenia i mitej zabawy
Nauczyciel, Aktywek i Leniwek
. Stacja/ tu narysuj
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Tu przyklej utozone puzzle

Uzupehijcie zdanie, a dowiecie si¢, gdzie ukryty jest skarb.

Skarb znajduje si¢ w , krokéw za nauczycielem.

wpiszcie hasto z krzyzowki ile macie kasztanow



4. Karta druzyny w sktadzie:

Przeczytajcie glosno instrukcje:

* stacje pokonujcie wedtug kolejnosci na karcie
 dokladnie czytajcie wszystkie polecenia
* nie zapomnijcie na kazdej stacji pobra¢ jeden element puzzli
» koperty z zadaniami zostawcie na miejscu dla nastepnych
* zyczymy powodzenia i mitej zabawy
Nauczyciel, Aktywek i Leniwek
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. Stacja/ tu narysuj

Tu przyklej utozone puzzle

Uzupehijcie zdanie, a dowiecie sig, gdzie ukryty jest skarb.

Skarb znajduje si¢ w , krokéw za nauczycielem.

wpiszcie hasto z krzyzowki ile macie kasztanow



5. Karta druzyny w skladzie:

Przeczytajcie glosno instrukcje:

* stacje pokonujcie wedlug kolejnosci na karcie
 dokladnie czytajcie wszystkie polecenia
* nie zapomnijcie na kazdej stacji pobraé jeden element puzzli
» koperty z zadaniami zostawcie na miejscu dla nastgpnych
» zyczymy powodzenia i mitej zabawy
Nauczyciel, Aktywek i Leniwek
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Tu przyklej utozone puzzle

Uzupehijcie zdanie, a dowiecie si¢, gdzie ukryty jest skarb.

Skarb znajduje si¢ w , krokéw za nauczycielem.

wpiszcie hasto z krzyzowki ile macie kasztanow



6. Karta druzyny w skladzie:

Przeczytajcie glosno instrukcje:

* stacje pokonujcie wedtug kolejnosci na karcie
» dokfadnie czytajcie wszystkie polecenia
* nie zapomnijcie na kazdej stacji pobra¢ jeden element puzzli
» koperty z zadaniami zostawcie na miejscu dla nastepnych
* zyczymy powodzenia i mitej zabawy
Nauczyciel, Aktywek i Leniwek
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Tu przyklej utozone puzzle

uzupetnijcie zdanie, a dowiecie sie, gdzie ukryty jest skarb.

Skarb znajduje si¢ w , krokéw za nauczycielem.

wpiszcie hasto z krzyzowki ile macie kasztanow



