OS$RODE UNIA EUROPEJSKA n * *
KAPITAL LUDZKI ) Rozwo EUROPEJSKI * x
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Eisiiicat FUNDUSZ SPOLECZNY * e * ¥

tH]

Projekt ,,Uczenie si¢ przez dzialanie. Innowacyjny program nauczania «Poznaé i zrozumie¢ $wiat» do edukacji weczesnoszkolnej
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego, Program Operacyjny
Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty konkursowe.

Scenariusz integralnej jednostki tematycznej
klasa I

Temat bloku: Ja i moja rodzina
Temat dnia: Wymyslamy nowe zabawy.

1. Kim jest ,,Ciaptak™? Redagowanie opisu stworka wedtug planu

2. ,.Ciaptak” z mojej wyobrazni. Tworzenie pracy plastyczno-technicznej z materiatow
odpadowych

3. Zadania matematyczne ,,Ciaptaka”. Rozwigzywanie zadan z tre$cig metoda kruszenia

Zapisy podstawy programowej — tresci :
1. Edukacja polonistyczna:
» uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji — 1.1a
» korzysta ze slownikow i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci na 1 etapie
edukacyjnym—1.1¢
* czyta wiersze z uwzglednieniem interpunkcji i intonacji — 1.1e
* pod kierunkiem nauczyciela korzysta z podrecznikow i1 zeszytow ¢wiczen oraz innych
$rodkow dydaktycznych — 1.1g
* tworzy w formie ustnej i pisemnej kilkuzdaniowa wypowiedz — 1.2a
* uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wlasne
zdanie; poszerza zakres stownictwa i struktur sktadniowych — 1.3¢

2. Edukacja matematyczna:
* liczy (w przod i w tyl) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100
i setkami od danej liczby w zakresie 1000 — 7.1
* dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 — 7.4
* rozwigzuje proste zadania tekstowe (w tym zadania na poréwnywanie réznicowe, ale bez
poréwnywania ilorazowego) — 7.8

3. Edukacja plastyczna:
* podejmuje dziatalnos$¢ twdrcza, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego jak:
ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na plaszczyznie i w przestrzeni (stosujac okreslone
materialy, narzedzia i techniki plastyczne) — 4.2a

4. Edukacja techniczna:
* realizuje ,,droge” powstawania przedmiotow od pomystu do wytworu — 9.2



* przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera
odpowiednie materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne, materialy
wlokiennicze) oraz narzedzia — 9.2a

* rozumie potrzeb¢ organizowania dzialania technicznego: pracy indywidualnej
i zespotowej — 9.2b

* posiada umiejetnosci: odmierzania potrzebnej ilosci materiatu, cigcia papieru, tektury itp.
-9.2¢

Cele zajeé
Uczen:
» poznaje wiersz J .Brzechwy Ciaptak
* czyta wiersz z intonacja i zrozumieniem
* liczy w zakresie 100
» uklada zadania z tres$cig 1 rozwigzuje je
» samodzielnie wykonuje prace plastyczno-techniczne
* wymysla nowe zabawy.

Ksztaltowane postawy: ¢ gotowos$¢ do pracy w zespole ¢ kreatywnos¢ ¢ ciekawos¢
poznawcza

Metody: ¢ stowna * nauczania praktycznego ¢ kruszenia zadan matematycznych ¢ dobrego
startu M. Bogdanowicz

Formy: ¢ zbiorowa ¢ zespolowa ¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne: wiersz J. Brzechwy Ciaptak, rzne materiaty odpadowe, duze arkusze
szarego papieru, klej, nozyczki, tasma klejaca, piktogram, koperty z dziataniami, Leniwek
i Aktywek (ilustracje na patyku), Stownik ortograficzny

Czas zajeé: 5 godz.

Przebieg zaje¢

Nauczyciel sam wyznacza przerwy w zaleznosci od potrzeb dzieci

Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia Uwagi/Srodki
dydaktyczne
1. Powitanie uczniow przez Na powitanie uczniowie staja w kole i fapia
nauczyciela. si¢ za rece. Maszerujg w prawa strone
Zaproszenie uczniow do zabaw | i §piewaja:
w kregu. ~Zawigzemy wielkie koto dzi$ na powitanie
Kto si¢ zechce z nami bawi¢ niech w tym
kole stanie.
Prawa reka, lewa reka, noga lewa, prawa
Ukton w lewo, ukton w prawo, to cata Odwracamy si¢ do
zabawa”. sasiada i ,,przybija-
Ustawianie. Uczniowie stoja w kregu, blisko siebie, rece | my piatke” prawa
trzymajg z tytlu (podczas zabawy nie i lewa reka, potem
zagladaja do tytu). dotykamy si¢ buta-
mi, klaniamy i na
koniec obracamy
wokot wilasnej osi.




Przebieg zabawy: nauczyciel
podaje z tytu kazdemu do reki
jakis przedmiot i poleca, zeby
za pomoca dotyku prébowaé
rozpozna¢ i zapamigtac te rzecz.

Gdy wszyscy uczniowie otrzymali
przedmioty i za pomoca dotyku zapoznali
si¢ z nimi, rozpoczynaja podawanie ich we
wskazanym kierunku. Z kazda rzecza
zapoznaja si¢ analogicznie.

Zatrzymanie podawania przedmiotow
nastepuje wtedy, gdy rzecz, ktdra otrzymat
uczen od nauczyciela, wrdci do niego.

I etap zabawy polega na opisywaniu przez
jedno dziecko przedmiotu bez nazywania
go i odgadywanie przez pozostatych
uczestnikéw zabawy.

Zatacznik 1.

Aktywek wiesza na
tablicy piktogram
,.Zabawa”.

2. Nauczyciel pyta uczniow:
,,Co pomagato Wam w rozpo-
znawaniu przedmiotow?”.

Wsrod odpowiedzi moze pojawic sie hasto:
,»wyobraznia”.
Rozmowa o wyobrazni.

3. Aktywek z Leniwkiem
zwracaja si¢ z problemem do
uczniow, bo nie wiedza, co to
jest ,,Ciaptak™ z wiersza

J. Brzechwy.

Nauczyciel proponuje, zeby
uczniowie wykonali ,,Ciaptaka”
z przyniesionych materiatlow
odpadowych.

Nauczyciel zadaje prace
domowa z edukacji
polonistycznej, polegajaca na
opisaniu w zeszycie swojego
stworka.

Uczniowie stuchaja czytanego przez
Aktywka wiersza Ciaptak, a nastepnie
kazdy probuje odpowiedzie¢ na pytanie
Aktywka.

Uczniowie dzielg sie na grupy. Wykladaja
na stoliki przyniesione materialy, tak zeby
mozna bylo wspoélnie z nich korzystacé.
Kazdy wykonuje ,,Ciaptaka” wedtug
swojego pomystu.

Uczniowie prezentuja i opowiadajg
0 swoim wytworze.

Kazda odpowiedz
jest dobra.

4. Nauczyciel pyta:
,»Na czym moglaby polegaé
zabawa o nazwie «Ciaptak»”?

Uczniowie podaja propozycje zabaw. Jedng
z nich jest berek ,,Ciaptak”. Polega na tym,
ze osoba ztapana staje w bezruchu i przy-
biera dziwna poze. Moze by¢ uwolniona
przez kogos, kto nie byt ztapany, jezeli ten
ustawi si¢ naprzeciwko w odbiciu lustrza-
nym. Zeby zwigkszy¢ tempo zabawy
mozna wyznaczy¢ dwoch berkow.

Po ustaleniu zasad grupa przechodzi

w miejsce, w ktérym swobodnie oraz
bezpiecznie mozna biegac i rozpoczyna
nowg zabawe.




5. Edukacja matematyczna.
Tworzenie zadan z trescig
metodg kruszenia.
Nauczyciel czuwa nad
prawidlowym przebiegiem
pracy grupowej, udziela
wskazdéwek wedltug potrzeb.

Uczniowie podzieleni sg na grupy. Kazda
otrzymuje arkusze szarego papieru, koperte
z zadaniem bazowym.

Nastepnie modyfikuja tres¢ zadania,
zmieniajgc, doktadajac dane, wprowadzajac
postaé ,,Ciaptaka™ i po konsultacji z nau-
czycielem zapisuja na arkuszu. (Nie
ukladaja pytania.)

Podaja arkusz kolejnej grupie zgodnie

z ustalonym kierunkiem.

Grupa czyta nowe zadanie, analizuje je,
sprawdza poprawnos¢ zapisu (jesli zauwazy
bledy, poprawia je).

Uktada kilka pytan i zapisuje je. Ponownie
podaje arkusz dale;j.

Kolejni uczniowie czytaja zadanie,
analizuja poprawnos¢ pytan.
Nieprawidlowe poprawiaja. Uktadajg
dzialanie i obliczaja. Arkusz podaja dalej.
Ponownie czytaja nowe zadanie, analizuja
pytania, sprawdzaja dziatania i uktadaja
odpowiedzi. Podaja arkusze dale;j.

Kazda grupa analizuje otrzymane zadanie
i je przedstawia.

Kazda grupa ma
Stowniczek
ortograficzny.
Arkusze sa
przygotowane

z liniaturg

i kratkami.

Nie oceniamy
poprawnosci pytan.
Traktujemy
wszystkie
propozycje za
dobre.

6. Podsumowanie i zakonczenie
dnia.

Nauczyciel ocenia poprawnosé
zadania, prace i zaangazowanie
uczniow.

Daje do wylosowania karteczke
z dzialaniem i prosi o utozenie
w domu zadania z trescia.

Uczniowie zapisujg w zeszycie polecenie
i wklejaja wylosowane dziatanie.

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 maja 2014 r. w sprawie podstawy

programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot.

Zatacznik nr 2, s. 10.
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Zatacznik 1.

Leniwek
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Zatacznik 2

Piktogram ,,Zabawa”

Zakacznik 3.
Przyklady zadan bazowych do koperty:

1. W sklepie bylto 100 piteczek. Tata kupit dla dwojga dzieci 25 piteczek matych i 12 duzych.

2. Na straganie bylo ...... roznych kwiatéw. Przez pierwsze dwie godziny klienci kupili 20
kwiatow, przez nastepne dwie — 30, a kolejne dwie — 17.

3. W pierwszej skrzynce bylo 20 kg jabtek. W drugiej 15 kg gruszek, a w kolejnej o 5 kg wigcej
sliwek niz jabtek.

4. Kasia miata miarke o dlugosci 150 cm. Zmierzyla nig swoje biurko i jego dlugos¢ wyniosta
145¢cm, za$ szerokos$¢ 73 cm.

5. W ogrodzie rosty 92 kwiaty. Do jednego wazonu zerwano 30 nasturcji. Do drugiego wtozono
za$ 30 stokrotek i 20 bratkow.

6. Janek kupit chleb za .... z i 4 lizaki po .... zL. Do kasy dat .... zl.

7. Kasia miata .... zt. Kupita gume¢ do zucia za .... zt i 4 wody mineralne po .... zt.

Zakacznik 4.
Przykladowe dziatania do koperty:

24-12= 29-15= 36-16=
23+25= 34+16= 55+19=
65-24= 87-18= 31-11=
21+15= 28+19= 42+15=
33-15= 23-17= 43-14=
22+19= 45+18= 32+43=
65-12= 72-18= 49-17=
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