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Model edukacyjny ,,Pory roku z matematyka” jest skierowany
do dzieci w wieku przedszkolnym (5-6lat). Niniejsza praca jest
zbiorem przyktadowych zabaw i ¢wiczen, ktore nauczyciel
moze dowolnie zmienia¢ do potrzeb grupy.

Proponuje wykorzystanie materiatow tu zawartych w
okresie ferii zimowych jako temat przewodni lub wplecione

w tok nauczania podstawowego.



Cele i zatozenia

Przy realizacji modelu dziecko uczy sie:

— spostrzegawczosci

- wykonywania podstawowych dziatan matematycznych
- szybkiej reakcji na wydawane polecenia
—rozpoznawania por roku

— wspoOtzycia w grupie

- nowych pojeé

- rozrdzniania prawej i lewej strony oraz kolorow
-logicznego myslenia

Dziecko rowniez:

— ¢wiczy przestrzenne myslenie

—-rozwija wyobraznie

—-rozwija zdolnosci manualne

—utrwala wiadomosci wczesniej juz zdobyte
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Coraz dtuzsze dni nastajg, Marszowo
Sroga zima odjechata.
A do zycia powolutku
Budzi sie przyroda cata
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Cieszg sie, ze przyszta wiosna,
Brzuszki w stonku wygrzewaja.
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Oblicz i postaw odpowiednig ilos¢ kresek w ramce




/wierzeta

Zabawa ma na celu ¢wiczenie u dzieci szybkos¢ reakcji na wydawane polecenia.

Wszystkie dzieci stojg. Na komende zajgc dzieci muszg ztgczy¢ ze sobg dwa
palce sSrodkowy i wskazujgcy, przytozy¢ do gtowy jako uszy zajgca oraz zaczac
skakac jak on. Dziecko ktére ostatnie zacznie wykonywac ruchy odpada.

Proponowane komendy:
Zajac- ztozone dwa palce sSrodkowy i wskazujgcy ze sobg przytozone do gtowy
jako uszy oraz skoki zajgca

Jaskétka- roztozenie szeroko ragk i szybowanie

Pszczotka- nadgarstki utozone na wysokosSci ramion, machanie paluszkami i
wydawanie dzwieku pszczoty , bzzzz”

Kura- rece zgiete w fokciach, dtonie na biodrach jako skrzydetka, przesuw
ndzki po podtodze jako kopanie w ziemi i wydawanie dZzwieku , ko




A ja rosne i rosne

Wstepem do tego ¢wiczenia bedzie opowiesé o wiosnie- porze roku, w ktorej
wszystko budzi sie do zycia po zimie.
Dzieci dostajg obrazki ktére muszg utozy¢ w odpowiedniej kolejnosci.

Na koniec dzieci mogg w
parach zasia¢ nasiono fasoli.
W tym celu potrzebny jest
stoik, gaza, sznurek, woda i
nasiono. Do stoika nalewamy
wode, na stoik ktadziemy
gaze tak aby dotykata
poziomu wody i owijamy
sznurkiem. Na gaze
ktadziemy nasiono.

Dzieci codziennie dogladaja
swojej rosliny dzieki temu
uczg sie systematycznosci i
cierpliwosci.




Co znajduje sie po prawej a co po lewej stronie drogi?
Po lewej stronie narysuj dom a po prawej las.




Bytes kiedys w lesie? Co tam widziates?

Otocz linig i pokoloruj to, co mozna zobaczy¢ w lesie.




Potgcz kreskami kury z gniazdami. Postepuj Piskleta sie wykluty. Pokoloruj
zgodnie z opisem. cze$é na z6tto tak aby byto ich o
1 wiecej niz biatych.
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Kura siedzaca najwyzej zniosta najwiecej jaj. ;
Kura siedzaca najnizej zniosta najmniej jaj.
Nie zapomnij o trzeciej kurze i jej jajkach.



Wyciety szablon
dzieci kolorujg i
ozdabiaja.
Zakreskowane
trojkaty sklejamy
z bokami tak aby
powstat
koszyczek.
Doklejamy
pasek, ktory
bedzie rgczka
koszyczka.

Koszyczek na jajeczka
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Wycieczka

Niech dzieci opowiedzg o swojej wycieczce np. do lasu, do parku, w gory. Co tam
widziaty? Moze wiewiorke albo zabe? Jakie skarby natury zabraty ze sobg do domu?

Gry ruchowe a\

ZABKI

Na podtodze rozktadamy duze liscie zrobione z papieru. Na dzwiek gW|z
klasniecie nauczycielki dzieci przeskakujg z liscia na lis¢ uwazajac by.nleow
,wody”. W zabawie mozna rowniez ustali¢ regute: jeden dzwiek to przes
lis¢, dwa dzwieki to przeskok o dwa liscie na raz.

WIEWIORKI DO DZIUPLI HOP

Potowa,dzieci dobiera sie w pary, tapia sie za rece tworzac "dziuple" wiewidrki.
Reszta hiega dookota,.na zawotanie: "Wiewidrki do dziupli hop!" majg znalez¢ sie w
"dziuplach", kto nie-znajdzie sie w dziupli, przegrywa. Na komende: "Wiewidrki z
dziuplithopl"'zabawa’zaczyna sie od nowa, w trakcie gry dzieci - dziuple zmieniaja
sie z dziecmi - wiewidorkami, tak, aby kazde dziecko byto wiewiodrka.



Ktorg trasg z61tg, zielong czy czerwong musi poleciec jaskotka aby dolecie¢ do
gniazda? Popraw trasy odpowiednimi kolorami.
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Tomek byt na spacerze w lesie. Spotkat tam zwierzeta w takie kolejnosci:

Potacz linig zwierzeta tak aby byty w takiej samej kolejnosci jak spotkat je chtopczyk.




Do kogo dojedzie dziewczynka? Poprowadz trase kredka.




lle malinek zebrat chtopczyk a ile dziewczynka?
Whpisz odpowiednie cyfry do kétek.
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Babie lato

Dunganska piesn ludowa’
Slowa polskie: E. Zechenter-Sptawinska

Umrarkowanie
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' Dunganic -- plemig chinskie zamieszkujace Kirgizjc.

1.Na pajeczych nitkach
odlatuje lato.

Dokad leci? Kto to wie,
moze samo nie wie gdzie.
Srebrzy sie, snuje sie,

Ufa dobrym wiatrom.

2.Jeszcze stonce grzeje,
jeszcze kwitng astry,

ale czas pozegnac juz
zielen lisci, zapach roz.
Zegnaj nam, ciepty dniu,
Moze juz ostatni



Aparat fotograficzny

Tekturowe pudetko oklejamy kolorowym papierem. Nastepnie
naklejamy na nim przyciski z koralikdw i cekinow. Ze ztotka po
czekoladzie wykonamy lampe btyskowa. Flamastrem mozemy
napisa¢ nazwe aparatu. Z zakretki od butelki lub zatyczki od
dezodorantu powstanie obiektyw. Dodatkowo do pudetka
mocujemy sznurek aby mozna go byto powiesi¢ na szyi. Wszystkie
elementy mocujemy za pomocg dwustronnej tasmy klejgcej lub
kleju introligatorskiego.




Chtopiec pojechat na wakacje nad moze. Na plazy zbudowat
zamek z piasku. Postuchaj jak opisat swoj zamek. Wyobraz go
sobie i narysu,.

[Nauczyciel czyta:]

MOoj zamek z piasku byt bardzo wysoki. Na szczycie zamku
byty trzy piorka. Z pieciu kamieni zrobitem okna, a z
patykow zrobitem drzwi. Z lewej strony zamku zbudowatem
jedng wieze.




W prostokgcie narysuj tyle kresek, ile chtopiec postawit babek z piasku.
W drugim prostokgcie narysuj tyle kotek, ile babek z piasku zrobita
dziewczynka. Kto zrobit wiecej babek z piasku?
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Ktora pitka jest najwieksza a ktéra najmniejsza?
Potgcz pitki od najmniejszej do najwieksze;.




Na ktorym drzewie jest wiecej owocdw, na gruszy czy jabtoni? Dokoncz kolorowacd
rysunek.




Potgcz owoce z odpowiednimi koszyczkami i pokoloruj. Wiesz jakie to owoce?

lle jest owocow danego rodzaju? Wpisz odpowiednie cyfry pod koszyczkami.




Sprébuj narysowaé motylka tgczgc kreski rysujgc jednoczesnie prawg i lewa reka.

Wyklej plasteling kolorowe wzorki.
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Powiedz czym rdznig sie te ilustracje. Na ilustracji z prawej strony dorysuj to,
czego brakuje, aby obie ilustracje byty takie same.







Domaluj biedronkom kropki tak aby wszystkie miaty ich tyle samo.




Potacz statki z ich cieniami.




Otocz petelka najmniejsze figury




Otocz petlg owoce, ktore pochodzg z tego samego drzewa. Wiesz jak
nazywajg sie te drzewa?
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Otocz czarng petelkg wszystkie czerwone figury, a z6ttg wszystkie

niebieskie.
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JESIEN

i , Wiewioreczka Muzvka: M. Krasjew
miarkowante Stowa: N. Kucszvnska
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1.Ruda wiewidreczka po sosence mknie,

Ruda wiewioreczko, mocno trzymaj sie!
Skik! Skik! Znika w mig, .
mocno trzymaj sie! } bis)

2.Lesna wiewioreczka juz ucieka w las.
Lesna wiewidreczko, nie opuszczaj nas!
Skik! Skik! Znika w mig,
nie opuszczaj nas! }

(bis)



Kasia i Tomek wybrali sie z tatg do lasu na grzyby. Zobacz jakie grzyby tam
napotkali. Wiesz ktdre grzyby s3g trujace i nie wolno ich zbierac?
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Potgcz maslaki z koszyczkiem po lewej stronie
a kurki z koszyczkiem po prawej.
W ktérym koszyczku bedzie wiecej grzybow?
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Myszy z pudetek po zapatkach

Gfowe myszy, uszy oraz wasy wycinamy z kolorowego papieru. Oczy
wykonujemy z cekindw a nos z plasteliny. Wszystkie elementy
tgczymy za pomoca kleju. Gotowg gtowe przyklejamy do oklejonego
kolorowym papierem pudetka po zapatkach a. Ze sznurka robimy
ogonek.




Potacz liscie drzew z ich owocami.
Wiesz jak nazywajg sie te drzewa i ich owoce?
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W kazdym z trzech rzedéw obrazkéw jeden
nie pasuje... Czy wiesz ktory?
Skresl niewtasciwe.




Listkowe obrazy

Mozna zorganizowac wycieczke do parku po skarby natury. Z przyniesionych rzeczy,
na kartkach wyklejamy obrazy.




Potrafisz policzy¢ z ilu lisci zrobione jest drzewo na rysunku?
lle biedronek schowato sie na ilustracji?




Policz liscie w brgzowym koszyku. lle jest lisci zielonych a ile czerwonych?
Pokoloruj liscie w pozostatych koszykach, tak jak wskazujg liczby.




Skaczaca zabka

Popros kogos dorostego i postepujcie zgodnie z instrukcjg pod obrazkami,
a stworzycie Swietng zabawke
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Na kartoniku O Zagnij na zewnairz 8 Wykonaj forme /). 7agnij jej W ierzcholki
o0 wymiarach 3x6,5 cm prawg czescC. podstawowag do wewnatrz.
zaznacz zgiecia wklesle. - baze trojkata.

N

6 Zagnij do wewnatrz. 7 Zagnij
5 Zagnij boki do poziome; W lewo.
osi symeltrii.

8 Odwroc na druga strone.,

9 Zaba

wykona
skok, Kiedy
nacisniesz
punkt
zaznaczony
na rysunkut.




Lampiony

Z kolorowego papieru wycinamy siatke z ktérej powstanie lampion. Szare pola ze
srodka wycinamy. Czarne linie sg miejscami zagieé. Pomaranczowe figury stuzy do
sklejenia catosci. Dzieci z bibuty zaklejajg okienka i mogg ozdobic je rysunkami lub
cekinami.

siatka lampionu




1. Hej biaty walczyk, hop, hop, hop,

BIALY WALCZYK
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2. Saneczki z géry wiozg nas,
wiatr pogwizduje, szumi las.
A nasze ptaki z karmnika,

tanczg biatego walczyka/ 2x

3. Hej, biaty walczyk, bacznosé, start!
Dzieci do sanek i do nart.
Sikorka prosi czyzyka:

Tanczmy biatego walczyka. / 2x




Czy potrafisz wskazac szes¢ réznic pomiedzy obrazkami?




Potacz kropeczki i pomaluj
nos i czapke batwanka. Na
najwiekszej kuli narysuj o
jeden guzik wiecej niz na
sredniej kuli.




Potacz rekawiczki do pary. lle par rekawiczek jest na rysunku?




lle bombek jest na gatgzkach?
Zakresl tyle gwiazdek ile
bombek znajduje sie na gatgzce
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Sprébuj przerysowac ptatki sniegu w kratki obok
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Napisz cyfry

po sladzie.
Obok 5

narysuj tyle
bombek ile

wskazuje
cyfra 1




Witraze

Po wycieciu wzoru, na kartce dzieci wyklejajg ksztatty bibutg lub kolorowym
papierem.
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Pom&z batwankowi
trafi¢ do marchewki z
ktorej bedzie mogt
zrobi¢ nowy nosek.




Mikotaj

1. Wytnij z papieru kolorowego
dwa kota, jedno o promieniu
10cm ,a drugie 2.5cm

2.Z obu wytnij czes¢ zaznaczong
na rys. ponizej

¢

Sklej ich boki aby otrzymac stozki.

3.Z ktebka waty uformuj gtowe
mikofaja tak jak na zdjeciu obok
4. Potacz ze sobg wszystkie
elementy jak na zdjeciu a
otrzymzsz slicznego Mikofaja

POWODZENIAI!!!
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Pokoloruj ramki obrazkéw zgodnie z porg roku: jesien na czerwono, zime na
niebiesko, wiosne na zielono, a lato na zétto.




Dopasuj ubranka do odpowiedniej pory roku.
Otocz je zottym lub niebieskim kotkiem.

LATO




Dopasuj obrazki do odpowiedniej pory roku




Potgcz obrazki z odpowiednig porg roku.




