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KRYTERIA INNOWACYJNOSCI: LEGENDA IKON

Integracja tresci nauczania wczesnoszkolnego i jezyka obcego

Aktywnosci nakierowane na rozwoj krytycznego myslenia

Aktywnosci nakierowane na rozwoj tworczego myslenia

Aktywnosci nakierowane na rozwqj inteligencji emocjonalnej

Nauczanie polisensoryczne

o

Uzycie nowoczesnych metod nauczania, miedzy innymi: mnemotechnik;
mapy mysli; metody projektu edukacyjnego; burzy mézgow; uzycie
piktograméw jako metody wspomagajgcej uczenie

N
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Aktywnosci nakierowane na rozwoj myslenia matematycznego

Roznicowanie pracy z szescio- i siedmiolatkiem

Nauczanie przez dziatanie
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 1

2 X 45 min
Edukacja Zabawy integrujgce zespot klasowy. Wypowiedzi uczniow
polonistyczna: o sobie. Zadawanie pytan.
Edukacja muzyczna: [\rlsgﬁg Vfl)g.)senki pt. ,Jestem uczniem”, ¢wiczenia rytmiczno-
Edukacja plastyczna: Wykonanie pracy plastycznej pt. ,Stworek - Wesotek”.

Cele operacyjne:

Uczen:

* wypowiada sie na swoj temat,
* zadaje pytania kolegom,

* Spiewa piosenke pt. ,Jestem
uczniem” i wykonuje
c¢wiczenia rytmiczne,

* tworzy wspolnie z kolegg
prace plastyczna,

* uczestniczy w zabawach

integracyjnych. Kryterium sukcesu:

*  wymienisz imiona pieciu
kolezanek i kolegdw z klasy,

* poznasz kolege, z ktorym
siedzisz w tawce,

e zaspiewasz zwrotke i refren
piosenki pt. ,Jestem uczniem”,

* wspodlnie z kolegg wykonasz

Kryteria innowacyjnosci: prace plastyczng pt. ,Stworek

- Wesotek”.
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz zaje¢ ,Poznajmy sie” cz. 1,

* piosenka ,Jestem uczniem” z wokalem,

* piosenka ,Jestem uczniem” z podktadem;
- do przygotowania:

* ,Skrzynia rozmaitosci” — pudetko ze zbiorem réznych przedmiotéw
(przy licznej klasie powinny to by¢ dwie lub trzy skrzynie — tak, zeby
kazde dziecko swobodnie mogto znalez¢ cos dla siebie),

» zestaw materiatow plastycznych na kazdg tawke: kartka A-4, kilka figur

geometrycznych z kolorowego papieru, kawatki wtdczki, kolorowe
koteczka z dziurkacza, itp., klej, kredki.

Przebieg zajec:
1. SKRZYNIA ROZMAITOSCI

N. zaprasza dzieci na dywan i zacheca, zeby kazdy wybrat sobie ze ,,Skrzyni
rozmaitosci” jakis przedmiot, ktory mu sie spodoba.

2. PRZEDSTAWMY SIE SOBIE

N. zaprasza dzieci, zeby usiadty w kregu i przedstawia sie pierwszy, méwigc np.:
Jestem Kasia i wybratam muszelke, poniewaz lubie spacerowac po plazy.
U. kolejno przedstawiajg sie, prezentujgc wybrane przez siebie przedmioty.
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 1

3. NAUKA PIOSENKI pt. Jestem uczniem

Maqdros¢ macha do nas rekq ref:
1 usmiecha sie wesoto szkota ta lubié¢ sie da
zaczynamy dzien piosenkq Ty jq lubisz, lubie ja

wszyscy juz siedlismy w koto
szkota ta lubié sie da

ref: kto jq lubi, — JA!!!
szkota ta lubié sie da
Ty jq lubisz, lubie ja Wkrotce lepiej sie poznamy
I przyjaciot odnajdziemy
szkola ta lubié¢ sie da Wspolnie wszyscy wyruszamy
kto jq lubi, — JA !!! Bo przygode przezyé chcemy
W klasie imion dzieci wiele ref:
Zapamietaé trudna sztuka szkota ta lubié sie da
Ale chciec to moc podobno, Ty jq lubisz, lubie ja

wiec nie straszna nam nauka
szkota ta lubic sie da
kto jq lubi, — JA!!!

* U. stuchajg piosenki i gestami, w dowolny sposob interpretujg jej tresc.

* Podczas Spiewania refrenu, dtonnmi wskazujg na kolege —ty jg lubisz, a pozniej na
siebie — lubig ja.

* Chetni U. prezentujg ¢wiczenia rytmiczno-ruchowe do piosenki, a reszta klasy je
nasladuje, jednoczesnie Spiewajac.

Przvktadowe ¢éwiczenia rytmiczno-ruchowe:

* marsz po obwodzie kota,

* marsz w miejscu,

* klaskanie w dtonie, o uda, w dtonie kolegi,
* pstrykanie palcami,

* odtwarzanie rytmow na instrumentach perkusyjnych.

-3-
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 1

4, PRZEPROWADZAMY WYWIAD - éwiczenia w mowieniu

U. zajmujg miejsca przy stolikach. N. prosi, zeby kazdy przeprowadzit wywiad

z kolezanka lub z kolega , z ktérym siedzi w tawce i zdobyt jak najwiecej informacji na
jego (jej) temat.

Na poczatek N. moze zasugerowac kilka pytah np: Jaki kolor lubisz? Czy masz psa? Czy
lubisz lody? Czy widziates kiedys sfonia? itp.

Po przeprowadzeniu wywiadow, chetni uczniowie dzielg sie najciekawszymi
informacjami z resztg klasy i nauczycielem.

5.1 WSPOLNY ,STWOREK - WESOLEK” - praca
plastyczna

N. rozdaje na kazdg tawke jeden karton i materiaty
plastyczne (kilka figur geometrycznych z kolorowego
papieru, kawatki wtéczki, kolorowe kéteczka

z dziurkacza, itp., klej, kredki).

Zadaniem U. jest wykonanie w parach wspolnego
,otworka - Wesotka”. Dzieci na zmiane rysujg

lub przyklejajg po jednym elemencie — raz jedna
osoba, raz druga. Stworki nie muszg przypominaé
prawdziwych ludzi. Mogg by¢ dziwaczne i Smieszne.
Gotowe prace N. umieszcza na wystawie.

6. JESTESMY DO SIEBIE PODOBNI - poszukiwanie [
cech wspdlnych

U. siedzg w kregu. N. wtgcza muzyke i prosi, zeby dzieci uwaznie sie sobie przyjrzaty

i znalazty ceche wspolng tgczacq trzy osoby z klasy.

Kto takg ceche znajdzie, podnosi reke do gory. N wytgcza muzyke, a U. wywotuje te
osoby na srodek. Pozostali U. odgaduja, jaka to cecha. Zabawe nalezy powtorzy¢ kilka
razy.

7./ MILO BYLO CIE POZNAC - zabawa integracyjna na pozegnanie
U. ustawiajg sie w dwoch kotach (jedno w drugim), przodem sg zwroceni do siebie.
Na znak N. dzieci stojgce na przeciwko siebie podajg sobie rece, wypowiadajg swoje
imie i razem mowig zwrot: Mifo byfo cie poznac. Koto wewnetrzne przesuwa sie o jedno

miejsce w prawo i sytuacja sie powtarza, az pozegnajg sie ze sobg wszystkie dzieci.

-4-
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 2

J -~

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Kilkuzdaniowe wypowiedzi ucznidéw nt. wtasciwego zachowania
Edukacja spoteczna: sie w klasie i w szkole. Tworzenie llustrowanego Kodeksu
Pierwszoklasisty. Poznawanie pracownikdw szkoty.

Zwiedzanie szkoty z planem. Odczytywanie informacji

Edukacja polonistyczna: 7 piktogramow.

Doskonalenie orientacji przestrzenne,.

Edukacja matematyczna: | ~ . )
Cwiczenia grafomotoryczne.

Cele operacyjne:

Uczen:

* zna zasady kulturalnego i bezpiecznego
zachowania sie w klasie i w szkole,

*  zna pomieszczenia oraz pracownikow
szkoty,

* dorysowuje elementy ilustracji zgodnie
z instrukcjg i koloruje ja. .
Kryterium sukcesu:

* wymienisz trzy zasady
dobrego zachowania sie
w klasie i w szkole,

* podasz nazwy pomieszczen
szkolnych,

* dorysujesz brakujgce
elementy ilustracji.
Kryteria innowacyjnosci:

)'E' 2+1
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 2

POMOCE DYDAKTYCZNE:

do pobrania:

* scenariusz zajec ,Poznajmy sie” cz. 2,
* karta pracy 1 ,Poznajmy sie” cz. 2;
do przygotowania:

* duzy karton z napisem: JESTEM UCZNIEM i naklejong po $rodku ilustracjg
przedstawiajgcg pare ucznidéw (fotokopie),

» wyciete ilustracje przedstawiajgce scenki z zycia klasy (fotokopie),

* plan szkoty (kserokopia planu dla kazdego ucznia) z rozmieszczonymi
piktogrammai oznaczajgcymi pomieszczenia w szkole (z fotokopii).

Przebieg zajec:
NA DOBRY POCZATEK - zabawy integracyjne
Ludzie do ludzi

U. stojg w parach, osoba prowadzgca wydaje polecenia: nosy do nosow, stopy do stop,
plecy do plecow, rece do rgk. Dzieci w parach dotykajg sie wymienionymi czesciami
ciata. Na hasto: ludzie do ludzi, wszyscy szybko zmieniajg partnera. Osoba pozostajgca
bez pary wydaje nowe polecenia.

Uwaga: Kazda utworzona para najpierw sie sobie przedstawia i podaje reke na
powitanie.

Przyjdz do mnie, jako...

U. siedzg na linii po jednej stronie sali, a jedno dziecko siedzi przed nimi, po drugiej
stronie i wota np.: Przyjdz do mnie Krzysiu jak wiatr!

Krzys nasladujgc sposobem poruszania sie wiatr podbiega na drugg strone sali

i przywotuje po imieniu inne dziecko, méwigc mu, jak ma przyjs¢ (np. jak bocian, jak
pitka, jak tyzwiarz, itp.)
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 2

2. ILUSTROWANY KODEKS PIERWSZOKLASISTY

U. zajmujg miejsca w kregu. N. umieszcza na tablicy plansze z napisem JESTEM
UCZNIEM, do ktérej przyklejona jest ilustracja pary uczniéw. Z boku tablicy, przy
pomocy magnesow, umocowane sg obrazki (fotokopie na koncu scenariusza)
prezentujgce rézne zachowania dzieci w szkole:

* Jestesmy dla siebie mili.
Dbamy o przybory szkolne.
Nie dokuczamy innym.
Nie niszczymy pracy innych.
Dbamy o porzgdek w klasie.
Nie rozmawiamy w czasie lekcji.
Nie spozniamy sie do szkoty.
N. zacheca uczniéw do rozmowy nt. ,,Jak powinniémy zachowywac sie w szkole?”.
Dzieci wypowiadajgc sie, wybierajg odpowiednie obrazki z bocznej tablicy,
a N. przykleja je do planszy.
W ten sposo6b powstaje llustrowany Kodeks Pierwszoklasisty, ktéry zostaje zawieszony
na widocznym miejscu w klasie. (W razie potrzeby mozna sie pdzniej do niego
odwotywac.)

3. ,JESTEM UCZNIEM” - zaspiewanie piosenki poznanej na poprzednich zajeciach

4. CO BY BYLO, GDYBY...?

N. zadaje pytania, a U. podajg rézne mozliwe odpowiedzi.

Co by byto, gdyby w pidrniku byty same pofamane kredki i ofowki?
Co by byto, gdyby wszyscy spoznili sie do szkoty?

Co by byto, gdyby wszyscy zaczeli glosno rozmawiac¢ w czasie lekcji?

1. Dorysuj brakujace elementy ilustracji wedlug

5. KARTA PRACY - PRACA instrukcji nauczyciela. Pokoloruj obrazek.
PRZY STOLIKACH - éwiczenia
grafomotoryczne i orientacji
przestrzennej

U. wykonujg zadanie 1. na karcie pracy
— dorysowujg elementy obrazka wedfug
instrukcji podanej przez nauczyciela:
* Pod dzieCmi narysuj trawe.
» Z prawej strony obrazka narysuj
motylka.
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 2

* Zlewej strony obrazka narysuj kwiatka.
* Nad dzie¢mi narysuj stonce i dwie chmurki.
* Pokoloruj obrazek tak, jak chcesz.

6. ZWIEDZAMY SZKOLE Z PLANEM

N. rozdaje dzieciom plan pietra (z piktogramami), na ktorym znajduje sie klasa

i zaprasza ich na wycieczke po szkole. Przed wyruszeniem nalezy ustali¢ kierunek
utozenia planu na podktadce oraz sposob zaznaczania na planie kolejnych
pomieszczen (np. krzyzykiem).

Podczas wycieczki, N. przekazuje dzieciom krotkie informacje o odwiedzanych
miejscach oraz przedstawia pracownikow szkoty. U. w umdéwiony sposob zaznaczajg
kolejne pomieszczenia szkolne na planie.

7. ZGADNIJ, KTO TO? - KALAMBURY

Po powrocie z wycieczki, chetni U. nasladujg ruchem czynnosci wykonywane przez
poznanych pracownikow szkoty (pisanie na tablicy, mieszanie w garnku, pisanie

na komputerze, zamiatanie, wbijanie gwozdzia, podawanie kropli, itp.), a pozostali
odgaduija.

2. Rysuj po Sladzie jednoczesnie prawa i lewa reka.

8. PRACA PRZY STOLIKACH P :
- rysowanie oburgcz /\

U. wykonujg zadanie 2 z karty pracy -
rysujg po sladzie oburgcz. N. najpierw
demonstruje sposob rysowania na
tablicy. Zwraca uwage, aby U. rysowali
bez odrywania rgk od kartki. Kazdy
ksztatt nalezy powtorzy¢ po tym samym P ; ; ;
$ladzie kilka razy. o b

9. GDZIE BYLISMY?
- czytanie planu szkoty

Patrzgc na plan, U. wspdlnie z N. relacjonujg wycieczke po szkole.

N. rozpoczyna zdania, a U. je konczg, np.:

N.: Naszg wycieczke po szkole rozpoczelismy od odwiedzenia .... U.: sekretariatu.
N.: Nastepnie udalismy sie do ... U.: biblioteki.

-4-
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 2, fotokopia nr 1
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Poznajmy sie - cz. 2, fotokopia nr 2
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Poznajmy sie - cz. 2, fotokopia nr 3
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spoteczneg

Poznajmy sie - cz. 2, fotokopia nro4
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Poznajmy sie - cz. 2, fotokopia nr 5
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Poznajmy sie - cz. 3

Let’s Meet

45 min

Zapis w dzienniku:

Ja i moja klasa. Pytanie o imi¢, udzielanie odpowiedzi

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej i plastycznej

Cele operacyjne:

Uczen: POMOCE DYDAKTYCZNE:

» stucha i wykonuje proste polecenia
nauczyciela, — do pobrania:

* rozumie pytanie o imi¢ i odpowiada na * scenariusz ,Poznajmy sie” cz. 3 ,Let’s
nie, Meet”;

* uzupetnia swoj profil, zapisuje swoje - do przygotowania:
imie,

» arkusz A 1 (papier pakowy, brystol) z

°  spiewa piosenke powitalng napisem My class | a,

z wykonywaniem towarzyszgcych jej

gestow. * profile (sylwety) dla kazdego ucznia ze
zdaniem/I'm ........ ;
- dodatkowe pomoce:
Kryterium sukcesu: * nagranie piosenki powitalnej (z
podrecznika).

*  przedstawisz sig uzywajac
jezyka angielskiego,

* wykonasz swoj profil,

* bedziesz umiat zapyta¢ po
angielsku o imie kolege lub
kolezanke z klasy.

Kryteria innowacyjnosci:

LAEEIED
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Poznajmy sie — cz. 3

Przebieg zajec:
1.| ROZGRZEWKA JEZYKOWA
Powitanie

N. wita sie z dzieCmi stowami Hello i zacheca je by odpowiedziatly to samo. Nastepnie
zaprasza dzieci do kétka. Podaje reke wybranym dzieciom i powtarza: Hello. Zacheca
uczniow by przywitali sie ze wszystkimi w ten sposob.

Piosenka

N. wigcza nagranie piosenki powitalnej. llustruje gestem stowa piosenki i zacheca
dzieci, by go nasladowaty.

2. CWICZENIA PRAKTYCZNE
Cwiczenia w kregu

Uczniowie siadajg w kregu. N. wystukuje rytm — klasnij w kolana, klasnij w dtonie,
pstryknij palcami. Uczniowie powtarzajg kilka razy rytm. N. wigcza w rytm pytanie
What’s your name? (What’s — klasnij w kolana, your — klasnij w dionie, name — pstryknij
palcami). Uczniowie powtarzajg.

Wskazujgc na siebie N. odpowiada na pytanie zachowujgc rytm — I'm Ewa.

Wszyscy uczniowie wyklaskujg pytanie, kolejne dzieci odpowiadajg na nie:

I’'m Ania, I'm Igor.

Projekt

Uczniowie wracajg na swoje
miejsca. N. zawiesza na tablicy
duzy karton papieru z napisem
MY CLASS | a. Rozdaje profile.
Przygotowany wczesniej swoj,
gotowy profil przykleja na kartonie.
Uczniowie dorysowujg brakujgce
czesci ciata, wtosy, ubranie

i wpisujg swoje imie. N. wskazuje
na swoje oczy i mowi:
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Poznajmy sie - cz. 3

Draw your eyes. Tak samo postepuje z innymi czesciami twarzy.
Przyklejajg przygotowane profile w wybranym miejscu na kartonie.

Praca w parach

N. zaprasza chetnego ucznia na srodek i prezentuje dialog, ktory pozostali uczniowie
bedg uktadac z kolegg lub kolezankg z tawki.

— What’s your name?
— I’'m Mateusz.

— What’s your name?
— I'm Ala.

Uczniowie pracujg w parach.
Prezentacja

N. wskazujgc powstaty plakat mowi:
This is my class. This is me.

Zaprasza chetne dzieci, by podeszty do plakatu i powtorzyty wyrazenie.
Projekt zawiesza w widocznym miejscu w klasie.
3. ZAKONCZENIE ZAJEC

* Uczniowie wstajg i wystukujgc rytm powtarzajg pytanie: What’s your name?
oraz odpowiadajg na nie (kazdy swoje imie).

* N. witgcza nagranie piosenki ,Hello”. Uczniowie Spiewajg poznang piosenke
ilustrujgc jg gestem.
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Poznajmy sie - cz. 4

Let’s Meet

45 min

Zapis w dzienniku:
Nauka rymowanki It’s a hello rap. Podawanie informacji o sobie

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, technicznej, muzycznej

Cele operacyjne:

Uczen:
* stuchai wykonuje proste polecenia
nauczyciela,
«  pyta o imie i przedstawia sie, Kryterium sukcesu:

* wykonuje prace techniczng wedtug

* zapytasz o imie i przedstawisz
wiasnego pomystu,

sie uzywajac jezyka
*  powtarza rymowanke z wykonywaniem angielskiego,

towarzyszacych jej gestow. «  ozdobisz koperte wedtug

wtasnego pomystu,
* bedziesz umiat powtorzy¢
wyrazenie I’'m a boy/qirl.

Kryteria innowacyjnosci:

59 ¥
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Poznajmy sie - cz. 4

Przebieg zajec¢:
ROZGRZEWKA JEZYKOWA
Powitanie
N. wita sie z dzie¢mi stowami
Hello. Zacheca uczniow, by
odpowiedzieli Hello.
Piosenka
N. wigcza nagranie piosenki
powitalnej. llustruje gestem
stowa piosenki i zacheca
dzieci, by go nasladowaty.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

Cwiczenia w kregu

POMOCE DYDAKTYCZNE:

do pobrania:

* scenariusz ,Poznajmy sie” cz. 4 ,Let’s
Meet”;

do przygotowania:
* koperty B 5 dla kazdego ucznia,

» kawatki kolorowego papieru
wycinankowego,

* bibuta,

* witdczka,;

dodatkowe pomoce:

* plakat ,My class” z poprzedniej lekcji,
* wskaznik laserowy,

* nagranie piosenki powitalnej
(z podrecznika),

¢ kolorowa kokarda,
e krawat.

N. zaprasza uczniow do kregu. W Srodku ukfada projekt z poprzedniej lekcji — plakat
My class (patrz — scenariusz 1). Za pomocg wskaznika laserowego wskazuje swoj profil
i moéwi: I'm Ewa. Podaje wskaznik dziecku obok i pyta: What’s your name?. Zacheca
dziecko, by wskazato swoj profil na plakacie, przedstawito sie, a nastepnie zadato
pytanie kolejnemu dziecku i podato wskaznik. Kolejni uczniowie wykonujg ¢wiczenie

w ten sam sposob.

Po zakonczeniu ¢wiczenia U. wracajg na swoje miejsca.

Prezentacja — wprowadzenie nowego materiatu

N. prezentuje rekwizyt — kolorowg wstgzke. Przyktada do wtosow i nasladujgc cienki

gtos dziewczynki mowi:
I'm Ewa. I'm a girl.
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Poznajmy sie - cz. 4

Nastepnie N. prezentuje rekwizyt — krawat. Przyktada do bluzki i nasladujgc grubszy
gtos meski mowi:
I’'m Mateusz. I'm a boy.

N. zmienia rekwizyty. Pokazuje dwie ozdobione koperty (rysunek). Zaktada na dfonie.
Podnosi koperte — dziewczynke i mowi: I'm a girl, nastepnie koperte — chtopca i mowi:
I’'m a boy.

N. zacheca ucznidw, by powtdrzyli nowe wyrazenia. Pokazuje na zmiane rekwizyty
i mowi:
I’'m a boy, I'm a girl.

N. zacheca dziewczynki, by wstaty i powtorzyty: I'm a girl, nastepnie zacheca chfopcow,
by wstali i powtorzyli: I'm a boy.

Praktyka

N. recytuje rymowanke, uczniowie powtarzajg kolejne wersy i ilustrujg ruchem.

Clap, clap, clap; klasnij w dionie 3 razy)

Clap, clap, clap; klasnij w dionie 3 razy)
It’'s a happy Hello Rap; (narysuj w powietrzu usmiechnietg buzie)
What's your name? roztéz rece w gescie pytania i odwrdé sie do kolegi)

What's your name? roztéz rece w gescie pytania i odwrd¢ sie w drugg strone)

.~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~

I'm e powiedZ swoje imie wskazujac na siebie)
I'm a boy. wstajg i powtarzajg chiopcy)
I'm a girl. wstajg i powtarzajg dziewczynki)

Clap, clap, clap;
Clap, clap, clap;
It’s a happy Hello Rap.

Projekt

N. rozdaje uczniom koperty oraz kolorowe kawatki papieru wycinankowego. Uczniowie
ozdabiajg koperty wedtug wtasnego pomystu tworzgc postac chfopca lub dziewczynki.

-3-
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N. wydaje kolejno instrukcje, wskazujgc na wtasne czesci twarzy: Cut out the eyes. Glue
the eyes. N. postepuje podobnie z kolejnymi czesciami twarzy.

Prezentacja

U. zaktadajg na dfonie gotowe koperty. Powtarzajg rymowanke podnoszac do gory
odpowiednig koperte na stowa: I'm a boy, I'm a girl.

Koperty bedg stuzyty do przechowywania w nich elementéw wycietych z kart pracy
innych wycinanek.
3. ZAKONCZENIE ZAJEC

U. odwracajg sie do kolegi z fawki. Z kopertg na dtoni mowig na zmiane:
Hello. I'm Igor. I'm a boy.
Hello. I'm Marysia. I'm a girl.

N. zegna sie z dzieCmi stowami Hello.
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Przybory szkolne - cz. 1

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Dzielenie sie pomystami z kolegg nt. ,,Jak dbac o przybory
szkolne?”. Przewidywanie dalszego ciggu wydarzen. Cwiczenia
w analizie gtoskowej wyrazow.

Edukacja
polonistyczna:

Edukacja przyrodnicza: |,Co ptywa, a co tonie?” — eksperyment.

,Otowkowy pojazd” — malowanie fantastycznego pojazdu

Edukacja plastyczna: z wykorzystaniem gotowego elementu.

Cele operacyjne:
POMOCE DYDAKTYCZNE:

Uczen:
* wymienia nazwy przyborow szkolnych, ktore .
powinien mie¢ w pioérniku, — do pobrania:
* potrafi dbac o przybory, * scenariusz zaje¢ ,Przybory

szkolne” cz. 1,

* karta pracy 1 ,Przybory
szkolne” cz. 1,

* karta pracy 2 ,Przybory
szkolne” cz. 1;

— do przygotowania:

* uwaznie stucha opowiadania nauczyciela,

* przewiduje dalszy cigg wydarzen,

*  bierze udziat w eksperymentach, stawia hipotezy,
wycigga wnioski,

* tworzy ilustracje wykorzystujgc podany element.

Kryterium sukcesu: * Woreczek, w ktorym
zgromadzone sg rézne drobne

* podasz nazwy 5 przyborow przedmioty, zabawki oraz
szkolnych, przybory szkolne, opaska na

¢ wymienisz sposoby na wzorowy oczy, plecak szkolny.
piornik, * Materiaty do eksperymentu:

* powiesz dlaczego niektore mate akwarium lub duza
przedmioty ptywaja, a niektore szklana misa z woda, gumka,
tona, kredka, linijka, nozyczki,

kawatek papieru, korek,
rowne kawatki plasteliny dla

Kryteria innowacyjnosci: kazdego ucznia.

a

* namalujesz ,Otowkowy pojazd”.

v ¥
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Przybory szkolne - cz. 1

Przebieg zajec¢:

POWTORZENIE | UTRWALENIE WIADOMOSCI Z POPRZEDNIEJ LEKCJI

ROZPOZNAJ PO DOTYKU

Wszyscy siedzg w kregu. Nauczyciel przynosi woreczek, w ktorym zgromadzone sg
rézne przedmioty, w tym przybory szkolne i proponuje uczniom zabawe polegajaca
na rozpoznawaniu przedmiotow za pomocg dotyku. Dzieci kolejno zaktadajg opaske
na oczy, losujg z woreczka przedmiot i rozpoznajg, co to jest. Wylosowane przedmioty
odktadamy na srodek kota.

CO SPAKUJESZ DO TORNISTRA?

Nauczyciel stawia na srodku tornister i prosi uczniow, aby ze wszystkich przedmiotéw,
ktore wyjeli z woreczka wybrali tylko te, ktore nalezy nosic¢ ze sobg do szkoty (przybory
szkolne) i spakowali je do tornistra.

NASTAW USZU - wdrazanie do uwaznego stuchania

N. opowiada historyjke. Zadaniem uczniéw jest uwazne stuchanie. Gdy nauczyciel
wypowie stowo piornik lub nazwe przyboru szkolnego, uczniowie wykonujg wczesniej
ustalony ruch, np. wstajg z tawek.

Nowy piérnik Zosi

Gdy Zosia wrocita z wakacji, na jej biurku lezat nowy piornik. Dziewczynka az
podskoczyta z radosci i szybko zajrzata do srodka. A tam — piekne kolorowe kredki,
rozowa, pachnaca gumka, dobrze zatemperowany otéwek i pomaranczowa
temperowka. Z takim piornikiem na pewno bede bardzo dobra uczennicq — pomyslata
1 poszta spac. Nazajutrz na pierwszej lekcji Zosia rysowata otéwkiem domek.

Tak bardzo sie starata, ze wzieta otowek do buzi i obgryzta catq koricowke. Okno
narysowata troche za duze, wiec do akcji wkroczyta gumka, ktora tak mocno wycierata,
ze ztamalta sie na pot. Gdy przyszta pora na kolorowanie, Zosia wyjmowata z przegrodek
kolejne kredki. Niebieskq kredkaq chciata pomalowaé niebo, ale kredka sie ztamata.
Nic sie nie stato — pomyslata dziewczynka — od czego jest temperowka. W kilka sekund
temperowka naprawita kredke, a nastepnie niezauwazona wpadta pod tawke. Nagle
zadzwonit dzwonek! Zosia nie miata czasu, zeby kredki wktadaé do przegrodek.
Wrzucita do tornistra piornik, kredki, gumke, a o temperowce zapomniata.

-2-
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Przybory szkolne - cz. 1

5. CO BYLO DALEJ? - wymyslanie dalszego ciggu opowiadania

N. prosi, aby U. sprobowali przewidziec, jak dalej potoczyta sie historia Zosi.

6. MOJE POMYSLY NA WZOROWY PIORNIK - dzielenie sie pomystami w grupach

Dzieci taczg sie w czteroosobowe grupy i dzielg sie swoimi pomystami na temat:
Jak powinnismy dbac o piornik?

Po kilkuminutowej rozmowie grupy prezentujg swoje pomysty.

(np. nie obgryzamy otéwkoéw i kredek, odktadamy przybory do piérnika, zamykamy
piornik przed przerwg, w domu porzadkujemy piornik i temperujemy kredki i otowki)

1.W ramce pod rysunkiem narysuj tyle kropek,

7. KARTA PRACY 1: ILE GLOSEK? ile gtosek styszysz w jego nazwie.
- doskonalenie analizy wzrokowo-
stuchowej

U. dokonujg analizy nazw przyborow
szkolnych i rysujg tyle kropek, ile gtosek
styszg w wyrazach.

SNV AIN
8. KARTA PRACY 1: POMOZ ZNALEZC ~

WLASCICIELA - doskonalenie | M o | |

grafomOtorykl 2. Dzieci zgubity przybory. Pomoz im je znalezé.

N. méwi, ze dzieci z zadania, podobnie @ 4(%3 %<
jak Zosia, zgubity przybory. Pomozcie im
je odnalez¢. taczenie po sladzie.

9. JAK TO INACZEJ WYKORZYSTAC?

- zabawa rozwijajgca wyobraznie
"f«
N. proponuje, aby U. popuscili wodze

fantazji i wymyslili, jak inaczej mozna Tomek Adm
wykorzystac gumke, otéwek, linijke lub
nozyczki.

10.. CO PLYWA, A CO TONIE? - eksperyment

N. zaprasza U. do kregu i méwi, ze tym razem przybory szkolne zostang wykorzystane
do przeprowadzenia eksperymentu.
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11.

12.

Przybory szkolnhe - cz. 1

Sprawdzimy, ktére przybory beda ptywaé na powierzchni wody, a ktére utona.
Zastanowimy sie, dlaczego tak sie dzieje.

Przygotowanie

N. stawia na podtodze mate akwarium lub duzg szklang mise wypetniong woda. Obok
ma zgromadzone rozne przybory: gumke, kredke, linijke, nozyczki, kawatek papieru,
korek.

Eksperyment

N. prosi, aby U. wypowiadali swoje przewidywania dotyczace tego, jak bedg
zachowywaly sie kolejne przedmioty wktadane do wody (formufowanie hipotez),
a nastepnie sprawdzajg jak jest w rzeczywistosci (weryfikacja hipotez).

N. pyta U., czy domyslajg sie, dlaczego gumka, kamyk i nozyczki zatonety, a korek,
kredka, linijka i papier ptywajg po powierzchni wody?

Whniosek: Przedmioty tong, jesli ich gestosc jest wigksza od gestosci cieczy.

KARTA PRACY 2: OLOWKOWY POJAZD - projektowanie pojazdu z wykorzystaniem
gotowego elementu

N. rozdaje dzieciom KARTY PRACY, na ktérych

narysowane sg kontury otowka. Proponuje, aby

dzieci wykorzystatly ten otowek do stworzenia

fantastycznego otéwkowego pojazdu.

Gotowe prace N. umieszcza na wystawie. -

WYSTAWA PRAC

N. przywiesza wykonane przez U. prace na
wystawie. Wszyscy podziwiajg efekty pracy
wiasnej i kolegow.

r s e e 6o
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Zapis w dzienniku:

Klasyfikowanie przedmiotow w tabeli, okreslanie liczebnosci
zbiorow, poréwnywanie roznicowe zbioréw, rozpoznanie
przyborow szkolnych na podstawie pytan lub opisu.

Edukacja matematyczna:

Przybory szkolne - cz. 2

2 X 45 min

Edukacja techniczna:

Wykonanie kleju z maki i wody, temperowanie kredek,
wykonanie pracy pt.: ,Zatemperowane drzewo”.

Cele operacyjne:

Uczen:

klasyfikuje przedmioty
w tabeli,

okresla i porownuje
liczebnos¢ zbiordw,

rozpoznaje przybory szkolne
na podstawie pytan lub opisu,

wykonuje klej z maki i wody,
temperuje kredki,

tworzy prace z ostruzyn od
kredek.

Kryterium sukcesu:

posegregujesz przybory szkolne,
sprawdzisz czego jest wiecej
ioile,

zrobisz klej z maki i wody,

wykonasz prace pt.
,Zatemperowane drzewo”.

Kryteria innowacyjnosci:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz zajec¢ ,Przybory szkolne”
cz. 2,
* karta pracy 1 ,Przybory szkolne” cz. 2,
* karta pracy 2 ,Przybory szkolne” cz. 2,

* karty pracy 3, 4 ,,Przybory szkolne” cz. 2
»ochool Objects”;

- do przygotowania:
* karty ,Piotrus” — Fotokopie.

* dla 5 grup: zestaw klockow Lego,
pudetko z wymieszanymi guzikami,
kredkami, koralikami i zotedziami.

 dla kazdego ucznia: potowa kartki
z bloku, plastikowy kubeczek, plastikowa
tyzka, drewniany patyczek (jak po
lodach), temperdwka, stare kredki,
pojemniczek na ostruzyny od kredek,
nozyczki.

* na tawke (dla 2 uczniéw): pojemniczek
z makg pszenng, troche wody, kawatki
brgzowej i kolorowej bibuty.

» gotowa praca pt. ,Zatemperowane
drzewo” do demonstracji.

SAEEEY
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Przybory szkolne - cz. 2

Przebieg zajec¢:
1. CO TO JEST - zabawa utrwalajgca materiat z poprzedniej lekcji

U. siedzg na dywanie. Wybrane dziecko losuje jedng karte z zestawu ,,Piotrus”

z przyborem szkolnym i nie ogladajac jej, oddaje N. Siada tylem do pozostatych dzieci.
N. przypina mu wylosowany obrazek do plecéw. U. ma za zadanie odgadng¢ nazwe
przyboru za pomocg pytan, na ktore bedg odpowiadali pozostali U. tylko ,tak” lub ,nie”.
Im szybciej uda sie odgadngc, tym wieksze brawa otrzymuje zgadujacy.

1. Pokoloruj tyle okienek w tabeli pod kazdym

2. KARTA PRACY 1: SPRAWDZ, ILE JEST przyborem, ile jest tych przyboréw obok tabeli.
- klasyfikowanie przedmiotow,
poréwnywanie liczebnosci

U. wracajg do stolikow i wykonujg zad. 1 na
karcie pracy. N. wyjasnia, ze ich zadaniem
jest pokolorowanie tylu okienek w tabeli pod
kazdym przyborem, ile tych przyborow jest na
ilustraciji.

Gdy uczniowie wykonajg zadanie, N. zadaje

im pytania: @ %
— lle jest otowkow, ile gumek, ile temperowek, = X

a ile linijek?

— Ktorych przyborow jest najwiecej, a ktorych
najmniej? :

— O ile jest wiecej ofdwkow niz gumek?
— O ile jest mnigj linijek niz temperowek?
— O co moglibysmy jeszcze zapytac?

3. KARTA PRACY 2: ROZMOWA KREDEK .y o
. 1. Pokoloruj krotsza kredke na niebiesko,
- odgrywanie scenek w parach a diuzsza na czerwono.

U. najpierw kolorujg kredki z zad. 1 na karcie pracy %
— krotszg na niebiesko, a dtuzszg na czerwono.
Nastepnie w parach wcielajg sie w role kredek

i prowadzg dialog.

(np.: Dlaczego jestes taka krotka? Do czego dzieci
cie najczesciej uzywajg? Dlaczego jestes ztamana?
Co najbardziej lubisz malowac? Czy masz jakies
marzenia? itp.) L
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4. KARTA PRACY 3i 4 ,School Objects”: ULOZ TAK SAMO - rozwijanie wyobrazni
przestrzennej

U. wycinajg ilustracje z karty pracy 3 i 4. U. dobierajg sie w pary i siadajg na dywanie
odwroceni do siebie plecami. Kazdy z nich ma do dyspozycji taki sam komplet

kart (ilustracje przyboréw szkolnych). Zadaniem U. jest utozenie kart w identyczne;j
kolejnosci. Pierwsza osoba ukfada przed sobg dowolng karte i nie uzywajgc nazwy
przyboru, stara sie go opisac tak, zeby druga osoba wybrata te samg karte. Na koniec
U. odwracajg sie i poréwnujg kolejnosc¢ utozonych kart.

Na zakonczenie zabawy U. wymieniajg wspolnie lub na zmiane nazwy przyborow

w jezyku angielskim: a pencil, an eraser, a ruler, crayons, scissors, glue.

5. KARTA PRACY 2: CZY DLA WSZYSTKICH 2.Sprawdz, czy dla wszystkich dzieci wystarczy
WYSTARCZY? - poréwnywanie liczebnosci nozyczek i klejow.

zbioréow m "q‘& (“o
U. ogladajg ilustracje do zad. 2 na Karcie 0@1 g 'w w
pracy. N. podaje tres¢ zadania: O% 2

Dzieci bedg wycinac koteczka i przyklejac . § .

je do kartonu. Sprawdz, czy dla wszystkich i

wystarczy nozyczek i kleju? >€ %&) % %

N. prosi, aby uczniowie podali propozycije,

w jaki sposOb mozna to sprawdzi¢. Nastepnie

kazdy wykonuje zadanie wybranym sposobem. Gdy U. wykonajg zadanie, N. zadaje

pytania:

— Czy dla wszystkich wystarczy nozyczek?

— Czy wszystkie nozyczki bedg wykorzystane przez dzieci?

— Czy dla wszystkich wystarczy klejow?

— Czy macie jakis pomyst, jak rozwigzac ten problem? (Dzieci wymyslajg r6zne
propozycje, co zrobic, zeby 2 kleje wystarczyty dla 4 osob)

6. . ROBIMY PORZADKI - segregowanie przedmiotow

N. dzieli klase na 5 grup. Kazda grupa otrzymuje zestaw klockow LEGO oraz pudetko,
w ktorym wymieszane sg kredki, guziki, koraliki i zotedzie.

N. méwi, ze do szuflady z przyborami szkolnymi ktos przez pomytke wrzucit inne
rzeczy.

Prosi, aby uczniowie przy pomocy klockéw LEGO wymyslili jaki$ sposob na
uporzgdkowanie tych wszystkich przedmiotow.

Uczniowie pracujg w grupach — segregujg przedmioty, ustalajg, jak wykorzysta¢ klocki
LEGO do ich uporzagdkowania.

Grupy prezentujg swoje uporzadkowane ,szuflady”.

-3-
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7. JAK ZROBIC KLEJ?

Whnawigzaniu do zadania z karty pracy 2, N. proponuje dzieciom, ze nauczy je, jak
mozna zrobic klej. Prosi, zeby U postepowali zgodnie z instrukcja:

Do plastikowego kubeczka wsyp tyzke maki.
Dodaj 2 tyzki wodly.

Doktadnie wymieszaj, aby powstata gfadka masa.
Klej gotowy.

8. ,ZATEMPEROWANE DRZEWO” - praca plastyczna

N. informuje U., ze za chwile bedg mieli okazje przekonac sie, czy klej, ktory zrobili,
naprawde klei.

Demonstruje prace pt. ,Zatemperowane drzewo”, kt6rg bedg wykonywac.

Pyta U., czy domyslajg sie skad pochodzi taka nazwa.

N. objasnia sposob wykonania pracy:

— Najpierw musimy zatemperowac kredki — starajmy sie uzyskac¢ dosc diugie kawatki.
— Nastepnie nalezy narysowac kontur drzewa.

— Korone drzewa smarujemy naszym klejem.

— Do korony w dowolny sposob przyklejamy
ostruzyny od kredek i lekko dociskamy je
dtonia.

— Pien drzewa mozna naklei¢ z brgzowe;j
bibuty lub posmarowac klejem i posypac
drobnymi okruszkami z rysikow.

— Mozna doklei¢ lub dorysowac inne
elementy ilustracji.

Uwaga: klej zawiera duzo wody i podczas
Schniecia papier moze sie pomarszczyc,
dlatego dobrze bytoby prace podczas
Sschnigecia przycisngC czyms ciezkim,

np. ksigzkg.

9. WYSTAWA PRAC
N. przywiesza wykonane przez U. prace na

wystawie. Wszyscy podziwiajg efekty pracy
wiasnej i kolegow.
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School Objects

45 min

Zapis w dzienniku: School Objects

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, plastycznej, muzycznej

Cele operacyjne:
Uczen:
* rozpoznaje przybory szkolne znajdujgce sie w piorniku,

* wypowiada nazwy przyboréw szkolnych i wskazuje odpowiadajgce im
obrazki,

* $piewa piosenke z uzyciem poznanych stow,
* wykonuje karty do gry.

Kryterium sukcesu:

* wskazesz odpowiedni obrazek do ustyszanego stowa — nazwy przyboru,
* za$piewasz piosenke z wybranym stowem,

* wykonasz karty do gry.

%

‘\\\\\\/

Kryteria innowacyjnosci:

¥ | X%
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz ,Przybory szkolne” cz. 3 ,School Objects”

* karty pracy 1, 2 ,Przybory szkolne” cz. 3 ,School Objects”,

* tekst wyliczanki ,It's a Hello Rap” — ze scenariusza 2 ,,Poznajmy sie” cz. 3;
- do przygotowania:

» flashcards i wordcards z przyborami: otowek, pidro, gumka, linijka, kredki,
nozyczki, klej; magnesy;

- dodatkowe pomoce:
* magnetofon, wesota muzyka, piornik z przyborami, woreczek.

Przebieg zaje¢:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
Powitanie
N. wita sie z dzie¢mi stowami Hello. Zacheca ucznidw, by odpowiedzieli Hello.
Piosenka - wyliczanka

N. zaprasza U. do wspolnego wykonania wyliczanki It’s a Hello Rap.

2. | CWICZENIA PRAKTYCZNE
Cwiczenia w kregu. Prezentacja - wprowadzenie nowego materiatu
N. zaprasza wszystkie dzieci do kregu. Wszyscy siadaja.

N. pokazuje uczniom piornik. Z zaciekawieniem zaglgda do niego i pyta: What’s in my
pencil case? Let’s see ...
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Nastepnie wyjmuje kolejne przedmioty, nazywa je i zacheca uczniow, by powtarzali
stowka. Wszystkie przedmioty uktada przed sobg na dywanie.

»a pencil, a pen, an eraser, a ruler, crayons, scissors, glue”

N. podnosi do gory kolejne przybory, nazywa je, U. powtarzajg.

N. wktada wszystkie przybory do woreczka, jeszcze raz nazywajgc kazdy z nich. Wigcza
skoczng muzyke, podczas ktérej worek wedruje z rgk do rgk. Na przerwe w muzyce,
uczen trzymajgcy woreczek losuje przedmiot, pokazuje pozostatym i nazywa go (jesli
nie pamieta, N. szeptem podpowiada). Wylosowany i nazwany przedmiot dziecko
ukfada na srodku dywanu. Po zakonczonej zabawie uczniowie wracajg na swoje
miejsca.

3. KARTY PRACY 1, 2 ,,School Objects”

N. rozdaje karty pracy — ,gra Piotrus”. Uczniowie wycinajg karty i kolorujg je.

N. w tym czasie zawiesza na tablicy flashcards i wordcards (obrazek plus podpis).

U. uktadajg na tawce swoje karty w ten sam sposob. N. jeszcze raz powtarza

i pokazuje odpowiednie karty. U. powtarzajg, wskazujgc odpowiedni obrazek w zbiorze
samodzielnie wykonanych kartek.

N. prosi uczniow, by wstali i podniesli do gory obrazek oraz podpis przyboru:
Take a pencil — Let’s sing

Na melodie ,Panie Janie” U. $piewaja: Pencil, pencil, pencil, pencil .....

N. prosi o zmiane obrazka:
Take a pen. Let’s sing. U. spiewajg: Pen, pen, pen pen ...... itd

N. dzieli klase na trzy grupy (kazdy rzad tawek to grupa). Kazda z grup ma inny obrazek
w reku. N. przydziela grupie obrazek mowigc:

Take a pair of scissors.
Take a ruler.
Take an eraser.

N. wyjasnia uczniom, ze zaspiewajg wspolnie na melodie ,Panie Janie” piosenke

o przyborach szkolnych. Kazda z grup bedzie Spiewata o swoim obrazku. Nauczyciel
decyduje, ktora z grup wtgcza sie do spiewu. Wskazuje na grupe, ktora zaczyna:
SCiSSOrs, SCIisSors, Scissors, scissors, (zmiana grupy) ruler, ruler, ruler, ruler, (zmiana
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grupy) eraser, eraser, eraser, eraser, eraser, eraser, eraser, eraser. N. prosi uczniow, by
zmienili obrazki. U. ponownie $piewajg piosenke.

Praca w parach

N. wyjasnia uczniom zasady gry w karty ,Piotrus”. Zaprasza chetnego ucznia na srodek
klasy, rozdaje karty z jednego zestawu (karty wyciete i pokolorowane przez U. z kart
pracy 1, 2 cz. 3), odkfada jedna karte, tak by kart byto nie do pary i gra z uczniem,
komentujgc kolejne etapy gry. Pary kart pokazuje dzieciom, gtoSno méwi nazwe

przyboru, odktada na bok.
U. grajg w parach dwa razy.

ﬂ oo, T ;ﬂ o
School Objects School Objects
1. Cut out and play the game.
lillllli\ a pencil crayons
\.
) ® ®
% a pen scissors
® ® ®
@ an eraser glue
® ® @
\“W a ruler a pencil case
@ @
4. ZAKONCZENIE ZAJEC

U. ponownie Spiewajg piosenke o przyborach szkolnych na melodie Panie Janie

w grupach.
N. zegna sie z dzieCcmi stowami Bye.
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School Objects

45 min

Zapis w dzienniku: School Objects

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, technicznej, muzycznej, matematycznej

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:
Uczen: *  pozyczysz wybrany przybor szkolny
* pozycza przybory oraz podziekujesz koledze za
szkolne znajdujgce sie uzyczenie przedmiotu,
w piorniku, « podasz koledze przedmiot, o ktory
* $piewa piosenke Cie poprosi,
z uzyciem poznanych «  zaspiewasz piosenke o wskazanym
stow, przedmiocie,
*  wykonuje przybornik. * okleisz rolke papierem.

Kryteria innowacyjnosci:

SAEIEEY

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Przybory szkolne” cz. 4 ,School Objects”;
- do przygotowania:
* flashcards z przyborami: otoéwek, piéro, gumka, linijka, kredki, nozyczki, klej;
* masa klejgca do przymocowania flashcards,
* pusty piornik;
- dodatkowe pomoce:
* karty ,Gra Piotru$” wykonane przez kazdego ucznia na poprzedniej lekciji,

* U. przynoszg na lekcje rolki po papierze toaletowym oraz papier ozdobny
o wymiarach odpowiadajgcych rolce.

Przebieg zaje¢:

Przed zajeciami, N. przymocowuje pod krzestami wybranych siedmiu uczniow flashcards

Z ostatniej lekcji.

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
Powitanie
N. wita sie z dzieCmi stowami Hello. Zacheca uczniow, by odpowiedzieli Hello.
Przypomnienie stowek z ostatniej lekcji
N. pokazuje uczniom pusty piérnik. Méwi: Oh no. Where’s my pencil? Where’s my pen?
N. rozglada sie po klasie. Zacheca ucznidw, by zajrzeli pod swoje krzesta. Uczen, ktory

znajdzie obrazek z kartg podnosi jg do gory. Wszyscy powtarzajg kolejne stowa. Karty
wracajg do N.



>, UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI é’ t‘é SZKOtA EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI O%:ac MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Przybory szkolne - cz. 4

Piosenka

N. zaprasza U. do wspolnego wykonania piosenki o przyborach szkolnych
z poprzedniej lekcji na melodie Panie Janie. U. spiewajg piosenke. N. pokazuje obrazki,
o ktorych uczniowie spiewaja.

2. | CWICZENIA PRAKTYCZNE
Prezentacja — wprowadzenie nowego materiatu

N. prosi uczniow, by roztozyli przed sobg na tawce karty z ostatniej lekcji. Pokazuje
pusty piodrnik. Wybiera ucznia i mowi: Can | borrow your pencil, please? — wycigga reke.
U. podaje odpowiednig karte, ktérg N. chowa do pidrnika i méwi: Thank you. Nastepnie
N. podchodzi do kolejnego ucznia i pozycza kolejny przybor.

Z kompletem wszystkich pozyczonych obrazkéw N. staje na srodku klasy, wyjmuje po
jednym obrazku i zacheca U. by powtorzyli: Can | borrow your eraser, please?.

N. oddaje obrazek witascicielowi mowigc: Here you are, thank you.

Praktyka. Praca w parach

N. zaprasza na srodek jednego chetnego ucznia z kompletem kart obrazkowych.
Wspodlnie prezentujg dialog:

N.: Can I borrow you ruler, please?
U.. Here you are.
N.: Thank you.

U.. Can | borrow you glue, please?
N.: Here you are.
U.. Thank you.

U. pracujg w parach. N. monitoruje prace dzieci.
Projekt

N. rozmawia z uczniami na temat koniecznosci dbania o przybory szkolne. Pyta:

— Dlaczego powinnismy dbac o przybory szkolne?

— Jak mozemy sig o nie troszczyc?

N. prosi uczniow, by przygotowali przybory potrzebne do wykonania przybornika na
szkolne kredki i oféwki (rysunek). Pokazuje kolejne materialy i nazywa je: rolka, papier,
klej, nozyczki.
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N. wyjasnia poszczegolne etapy pracy. Mowi:

1. Cut the paper. (N. pokazuje, jak przycig¢ papier do rozmiaru rolki.)
2. Put some glue on the roll.

3. Glue the paper to the roll.

4. Decorate your roll.

N. dzieli uczniéw na pigecioosobowe zespoty. Prosi, by odliczyli do 5 i zapamiegtali swoj
numer. Nastepnie U. z tej samej grupy spotykajg sie we wskazanym przez N. miejscu
sali. N. méwi: Number one — here. Grupy siadajg we wskazanym przez nauczyciela
miejscu wokot tawki.

U. ustawiajg oklejone przez siebie rolki projektujgc wyglad przybornika. N. pomaga
zszyc¢ rolki.

Przybornik mozna wzmocni¢ przymocowujgc do niego od spodu tekturowg podstawke.
Praca w grupie

U. stawiajg wykonany przez siebie przybornik na srodku stotu. N. wydaje polecenia dla
grup. U. wspotpracujg ze sobg, by wspolnie wykonac zadanie. N. gestem podpowiada,
co U. powinni zrobic:

— Putin 5 pencils.

— Take out 2 pencils.

— How many pencils have you got?
Let’s count.

— Putin 3 crayons.

— Putin 2 crayons. =

— How many crayons have you got?
Let’s count.

Po zajeciach U. ustawiajg
przyborniki w wybranym miejscu
w klasie.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC

U. ponownie Spiewajg piosenke o przyborach szkolnych na melodie Panie Janie.
Wskazany przez N. uczen wybiera obrazek, o ktérym Spiewajg wszystkie dzieci.
N. zegna sie z dziecmi stowami Bye.



)@ KAPITAL LUDZKI é.; s.%g SZKOLA UNIA EUROPEJSKA

N 3 > ’ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI O%go MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Bezpieczenstwo - cz. 1

e
/i

3X 45 min

Zapis w dzienniku:

Swobodne wypowiedzi na temat ruchu drogowego i znakow

Eduka_cla . ulicznych na podstawie wtasnych obserwacji, doswiadczen,
polonistyczna: : -

ilustraciji.
Edukacja techniczna: Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego zachowania na drodze.

Edukacja matematyczna: | Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych.

Edukacja spoteczna: Rozpoznawanie podstawowych znakow drogowych.

Cele operacyjne:
Uczen:

* znainazywa znaki drogowe (3-4) oraz
podporzgdkowuje sie im,

* dostrzega i pokazuje ksztaity figur w swoim

otoczeniu, o Kryterium sukcesu:
* uwaznie stucha wypowiedzi innych, . .
* nazywa poznane figury, * zapamietasz 3 znaki drogowe,

*  tworzy ilustracje wykorzystujac podany element.  *  Skojarzysz figurg geometryczng
z odpowiednim znakiem

drogowym,

* rozpoznasz ksztatt prostokata,
kwadratu, trojkata i kota
w otoczeniu i wsrdd innych figur.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:
— do pobrania:
* scenariusz ,Bezpieczenstwo” cz. 1,
» karta pracy 1, ,,Bezpieczenstwo” cz. 1;

- do przygotowania:
 figury geometryczne samoprzylepne dla kazdego dziecka z napisanym jego
imieniem,
* obrazki znakow drogowych,
* model figury w wielkos¢ A4: koto, kwadrat, prostokat, trojkat;
- dodatkowe pomoce:
» obrazek przedstawiajgcy przejscie dla pieszych (z podrecznika),
* ilustracje przedstawiajgce ruch drogowy,
» figury geometryczne papierowe lub plastikowe z wyposazenia klasy,
* gra interaktywna — ,Memory — znaki drogowe”, ,Potacz znaki”.

Przebieg zaje¢:
1.) ZABAWA INTEGRACYJNA - Witam wszystkich tych...

Wszystkie osoby stajg w kregu. N. wypowiada rozne powitania. Dzieci, ktore uwazaja,
ze zostaty powitane, podnoszg rece i machajg do pozostatych. Przyktadowy komunikat:
Witam wszystkich, ktorzy chetnie przyszli do szkoty, Witam tych, ktorzy przyjechali
autobusem, itp.

2. | ZAPOZNANIE Z TEMATEM ZAJEC, KROTKIE PRZYPOMNIENIE NAZW FIGUR
GEOMETRYCZNYCH (wykorzystanie modeli: koto, kwadrat, prostokat, tréjkat).
Nauczyciel umieszcza w widocznym miejscu figury geometryczne.

3. ZABAWA W KREGU ,PRZEDSTAW SIE FIGURA GEOMETRYCZNA”

Nauczyciel rozdaje dzieciom figury geometryczne, ktore przyklejajg tasmag do ubran,
nastepnie dzieci przedstawiajg sie figurg, ktdrg umieszczong majg na ubraniu, dzielgc
jej nazwe na sylaby oraz dodatkowo okreslajg pierwsza gtoske w nazwie figury.

4. ZABAWA ,ZMIEN MIEJSCE”
Ustawienie w kregu, kazdy uczehn ma przyklejong do ubrania figure geometryczng

z poprzedniej zabawy. Na hasto np. kwadrat uczniowie z takg figurg zamieniajg sie
miejscami.
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5. NAUCZYCIEL POKAZUJE UCZNIOM PRZYGOTOWANE PRZEZ SIEBIE ZNAKI
DROGOWE

N. zadaje pytanie do catej klasy: Jakie figury geometryczne przypominajg nam te znaki

drogowe?

6. NAUCZYCIEL WYJASNIA DZIECIOM ZNACZENIE pokazywanych przez siebie
ZNAKOW DROGOWYCH. Uktada je w rzedach lub umieszcza na tablicy. Dzieci
powtarzajg nazwy znakow i wyjasniajg ich przeznaczenie.

ARNS A

7. POGADANKA NA TEMAT ZNAKOW DROGOWYCH

Nauczyciel zadaje pytania:

— (Gdzie spotykacie znaki drogowe? (przy drogach, np. obok szkoty, przy
skrzyzowaniach, na przejsciach dla pieszych, w poblizu szpitala, posterunku policji),

— Komu stuzg te znaki? (podrézujgcym, kierowcom, pieszym),

— Po co zostaly umieszczone przy drogach? (aby wszyscy uczestnicy drég mogli sie
porusza¢ w sposob uporzadkowany i bezpieczny).

8. GRA INTERAKTYWNA - MEMORY ,ZNAKI DROGOWE”

— N. wigcza gre interaktywng wykorzystujgc tablice interaktywna.

— Uczen klikajgc na zastonigte obrazki ma za zadanie odnalez¢ pary takich samych
znakow drogowych. Uczen przy odkrywaniu obrazka styszy nazwe znaku, np. zakaz
wyprzedzania.

GRA MEMORY

Opis gry —poznanie znakow drogowych.

Klikajgc na zastoniete obrazki, odnajdz 12 par takich samych znakéw drogowych.
Gra w formie memory dodatkowo ¢wiczy koncentracje i pamie¢ wzrokowa, a takze
stuchowg kazdy z graczy przy odkrywaniu pola styszy jego nazwe, np. znak zakazu:
zakaz wyprzedzania. Po kilku rozgrywkach zapewne zadnemu z mtodych graczy nie
beda myliC sie juz znaki ostrzegawcze ze znakami zakazu. Przyktadowe znaki do
umieszczenia w grze.
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Bezpieczenstwo - cz. 1

FIGUROWA UKLADANKA

— N. rozktada figury geometryczne, ktore posiada na wyposazeniu klasy (plastikowe,

tekturowe). Zaprasza dzieci, aby usiadty na dywanie.

— Uczniowie w grupach uktadajg z figur geometrycznych ulice, pojazdy, znaki drogowe.
Opowiadajg, z jakich figur skorzystali przy projektowaniu poszczegoélnych elementow.

KARTA PRACY 1

N. czyta polecenie umieszczone na karcie pracy.

U. indywidualnie rozwigzujg podang trudnosc. Rozpoznaj
figury geometryczne. Kwadraty pokoloruj za zielono, kota na
z0tto, trojkaty na czerwono, prostokaty na pomaranczowo.

GRA INTERAKTYWNA - ,,Potgcz znaki”

N. wtgcza gre interaktywng wykorzystujgc tablice
interaktywng. Uczeh ma za zadanie potgczy¢ potamane
znaki drogowe.

1.

st |
Przygotuj sie |

2.

[ ]

Bezpieczenstwo

Zaz z kolory na sygnalizator:
Pia

e swietlnym.
kolorz odpowiednim na p sem.

dz

j figury yczne.
Kwadraty pokoloruj za zielono,
kota na zétto, trOJkaty na czerwono,
prostokaty na pomararnczowo.

ADOA

#O@D

B

TELEFON DOTYKOWY - rysowanie figur geometrycznych na plecach kolegi

Dzieci, podzielone na cztery grupy wedtug figur geometrycznych, siadajg jeden za drugim
w wyznaczonym miejscu, tak aby mogty rysowac na plecach kolegi. Ostatnie dziecko
dostaje ksztatt figury rysuje je na plecach kolegi siedzacego przed nim, itp. Pierwsze

dziecko rysuje figure na kartce papieru, wybiera odpowiedni napis, wybiera kontur figury.

PODSUMOWANIE ZAJEC - Niedokonczone zdania - sprawdzenie wiadomosci

Nauczyciel pokazuje dzieciom znaki drogowe i prosi uczniow o dokonczenie

rozpoczetego zdania. Przyktadowo podnosi do gory zakaz ruchu pieszych i mowi:

W tym miejscu obowigzuje (odp. zakaz ruchu pieszych);
Tedy powinienes (np. przejsc¢ na drugg strone).

-4-
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3 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Wielozdaniowe wypowiedzi uczniow na temat sygnalizacji

Edukacja polonistyczna: Swietlnej na podstawie wiersza.

Rozpoznawanie swiatet drogowych pozwalajgcych bezpiecznie

Edukacja spoteczna: poruszac sie na przejsciach dla pieszych.

Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego zachowania na

Edukacja techniczna: drodze.

Cele operacyjne:

Uczen:
* rozumie znaczenie koloru czerwonego

i zielonego w sygnalizacji swietlnej, Kryterium sukcesu:
*  zapamietuje wiersz metodg piktogramu,

* wspodlnie z kolegami probuje rozwigzac
sytuacje problemowa.

* zapamietasz kolejnosc¢
Swiatet na sygnalizatorze
Swietlnym,

*  zrozumiesz koniecznos¢
przestrzegania zasad ruchu
drogowego,

e zapamietasz wiersz pt.
»oygnalizacja swietlna”.

Kryteria innowacyjnosci:
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Przebieg zajec:
POMOCE DYDAKTYCZNE:

1.) ZABAWA INTEGRACYJNA ~ O pobrania:

PRZY MUZYCE - * scenariusz ,Bezpieczenstwo” cz. 2,

»,Powitanie z okrzykiem”  karty pracy 1 ,,Bezpieczenstwo” cz. 1,
* prezentacja multimedialna z wierszem

Dzieci poruszajg sie po pt. ,Sygnalizacja Swietlna”;

sali do skocznej muzyki, - do przygotowania:

na przerwe w muzyce
zatrzymujg sie. Na
zawofanie N.: Witam

* emblemat z figurami geometrycznymi,
* kolory sygnalizatora swietlnego,

wszystkie tréjkaty — dzieci, * kolorowe kotka imitujgce sygnalizacje swietlng;
ktore majg przypiety - dodatkowe pomoce:

emblemat z trojkagtem « skoczna wesota muzyka,

podnoszg do gory rece  odtwarzacz CD.

i wydajg okrzyk: hura!. Inne

hasta:

Witam wszystkie kwadraty,

Witam wszystkie kofa,
Witam wszystkie prostokaty,
Witam wszystkie figury
geometryczne.

2. WIERSZ ,SYGNALIZACJA SWIETLNA”
N. recytuje wiersz:

Droga do szkotly wcale nie jest tatwa.

Na skrzyzowaniu stojq dziwne Swiatta.

Raz zielone sie zapala, raz czerwone mocno swieci

ciekaw jestem czy te swiatta znajq wszystkie dzieci?

Kto mi powie, kto pomoze przejsé¢ przez jezdnie prawidtowo
moze ty kolego Smiaty powiesz jakies mqdre stowo.

Pieszy dwa kolory widzi na sygnalizatorze,

ktory przejsé¢ przez jezdnie kazdemu pomoze

Jak czerwone swiatto Swiect

stojq grzecznie dorosli i dzieci

Gdy zielone sie zapali wtedy idq duzi, mali

Czerwone swiatto stoj, zielone swiatto idzZ tak juz wtasnie musi byé!
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3. ANALIZA TRESCI WIERSZA

— Co to jest sygnalizator swietlny?
— Co oznaczajg kolory Swiatet?

4. NAUKA WIERSZA METODA PIKTOGRAMU

— N. uruchamia komputer i uruchamia prezentacje multimedialng, w ktorej
przedstawiony jest wiersz metodg piktogramu.

— N. informuje, ze dzisiaj nauczymy sie wiersza metodg piktogramu, czyli
uproszczonego rysunku. Postuchajcie ponownie wiersza pt. Sygnalizacja swietlna.
Nauczyciel recytuje wiersz, korzystajgc z prezentacji multimedialnej. Dzieci
powtarzajg stowa pierwszej zwrotki patrzgc na piktogram itd. Nastepnie probujg
odczyta¢ caty wiersz za pomocg zapisanych symboli.

5. ZABAWA ,SWIATLA”

Nauczyciel ma przygotowane krgzki w kolorach swiatet sygnalizatora ulicznego.

Pokazuje je dzieciom w r6znej kolejnosci. Zielony krgzek — dzieci maszerujg, czerwony

— zatrzymuijg sie.

6. KARTA PRACY 1 Bezpieczenstwo
Dzieci majg pokolorowac sygnalizator swietlny,  Zaznace kelory e syimalizatoras Swietiryim.
a nastepnie potgczy¢ napis z kolorem na S —
sygnalizatorze. L

7. ZABAWA MUZYCZNO-RUCHOWA pt. ,Raz ,dwa, Przygotuj sig | Q

trzy figura patrzy”

Dzieci poruszajg sie po sali w sposob, w jaki zaprasza je muzyka. Na przerwe w muzyce

N. pokazuje wybrang figure, a dzieci reagujg w okreslony sposob:

— kofo — wirujemy dookota siebie,

— trojkat — rece utozone nad gfowg tworzac czapeczke,
— prostokat - stoimy na bacznosc,

— kwadrat - kucamy.
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8. PODSUMOWANIE ZAJEC

N. zadaje pytania podsumowujgce temat lekciji:

— Po co mamy sygnalizacje swietlng?

— Jakie kolory uzywane sg w sygnalizacji swietlnej?

— Co one oznaczajg?

— Czy idgc do szkoty przechodzicie na pasach z sygnalizacjg swietlng?
— W jaki sposob bezpiecznie przechodzimy przez jezdnie?

— Do czego stuzg znaki drogowe?

Przypomnienie wiersza
Dzieci dobrowolnie zgtaszajg sie do indywidualnego sprawdzenia siebie. Dziecko
recytuje wiersz korzystajgc z podpowiedzi piktogramow.



o2
KAPITAt LUDZKI SIS szcota i euRoressa
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI OQ"G MYSLENIA

°cOe FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Bezpieczenstwo - cz. 3

e
/i

3 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja polonistyczna | Swobodne wypowiedzi wokét tematu zajec.

Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego zachowania na

Edukacja techniczna: drodze na podstawie ilustracji oraz wiasnych doswiadczen.

Edukacja matematyczna: | Rozpoznawanie kierunkow: w prawo, w lewo, na skos.

Przygotowanie uczniow do bezpiecznego uczestnictwa
Edukacja spoteczna: w ruchu drogowym. Poznanie 5 zasad przechodzenia
przez jezdnie.

Cele operacyjne:

Uczen:

* znaiokresla tres¢ podstawowych znakéw drogowych,

* zna zasady przechodzenia przez jezdnie i stosuje sie do nich,
*  rozumie przydatnosc¢ znaczkéw odblaskowych,

* rozpozna kierunki w prawo, w lewo, na skos.

Kryterium sukcesu:

* wykazesz sie znajomoscig pieciu zasad bezpiecznego przechodzenia
przez jezdnie,

* rozpoznasz kierunki w prawo, w lewo, na skos.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Bezpieczenstwo” cz. 3,
* karty pracy 1, ,Bezpieczenstwo” cz. 3 ,Safety”,

* karty pracy 2, ,Bezpieczenstwo” cz. 3 ,Safety”,

* karty pracy 3, ,Bezpieczenstwo” cz. 3 ,Safety”;
- do przygotowania: @%)
» arkusze papieru z namalowang zebra,
* dziurkacze lub zszywacze, A
» wstgzeczki lub sznurki; 'A_
- dodatkowe pomoce: v hn

» frotki dla kazdego ucznia,
* biafe kartki papieru lub szarfy,

* papier odblaskowy.
Przebieg zajec:

1. ZABAWA ,WITAMY SIE”

Nauczyciel daje kazdemu uczniowi frotki. Dzieci wyrdzniajg lewg reke przez zatozenie na
nig frotki. W parach witajg sie wg polecen nauczyciela, np.:

Witamy sie lewymi rekami,

Witamy sie prawymi rekami,

Witamy sie prawymi tokciami,

— Witamy sie lewymi stopami.

2. ZABAWA ORIENTACYJNA UTRWALAJACA ROZUMIENIE POJEC UZYWANYCH PRZY
OKRESLANIU POLOZENIA W PRZESTRZENI, NP.: LEWO, PRAWO

Dzieci siedzg w kole. Jedno dziecko staje posrodku. Nauczyciel uktada na podfodze

wokot niego rézne przedmioty. Uczen okresla potozenie tych przedmiotow wzgledem
swojej osoby, np.: Co lezy po mojej lewej stronie? Co znajduje sie z mojej prawej strony?

-2-
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3. ROZMOWA NA TEMAT DROGI DZIECKA DO SZKOtY | WYJASNIENIE TERMINOW:
DROGA, POBOCZE, CHODNIK, JEZDNIA, SYGNALIZACJA SWIETLNA

4. ZABAWA W SKOJARZENIA
Nauczyciel pisze na tablicy wyraz droga. Dzieci podajg nowe wyrazy, ktore kojarzg sie
z podanym hastem, np.: samochdd, ruch, pojazd, ludzie ,wypadek, hatas.

5. | Zapoznanie z tematem lekcji: BEZPIECZNIE PORUSZAM SIE NA DRODZE

6. OBJASNIENIE SPOSOBU BEZPIECZNEGO PRZEJSCIA PRZEZ JEZDNIE TAM,
GDZIE NIE MA SYGNALIZACJI SWIETLNEJ
Przedstawienie 5 zasad ruchu drogowego. Nauczyciel uktada na podtodze ,przejscie
dla pieszych” — biate kartki papieru lub szarfy nasladujgce pasy. Dzieci ustawiajg sie
gesiego, a ich zadaniem jest przejscie przez pasy. N. przypomina, jak nalezy to zrobic
(spojrzecC w lewo, w prawo i ponownie w lewo), a nastepnie sam prawidiowo przechodzi
,na drugg strone ulicy”. Po nim zadanie wykonujg po kolei uczniowie.

7. KARTY PRACY 1, 2i 3: ,KSIAZECZKA”

N. rozdaje uczniom karty pracy, z ktérych muszg wycigc karteczki. Nastepnie, po
ich wycieciu, uczen ma za zadanie pouktadac je wedtug kolejnosci 5 zasad ruchu

z ,,,,,,,,,,,, %% e e z ,,,,,,,,,,,, %& e e z ,,,,,,,,,,,, %% e e
Safety Safety Safety

1. Cut out, colour and make a book.

("Zé,‘afﬁft Go look left STOP look right
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drogowego. Uczenh zszywa zszywaczem kartki, tak aby stworzyC ksigzeczke. U. maluje
rysunki w ksigzeczce. Na zajeciach jezyka angielskiego dzieci bedg kontynuowac prace
nad ksigzeczka.

8. Wypowiedzi na temat bezpiecznego zachowania sie dzieci na drodze do szkoty
i ze szkoty na podstawie wtasnych doswiadczen. Wypowiedzi dotyczgce znaczkow
odblaskowych.

9. PRACA INDYWIDUALNA - wykonanie odblaskéw
Nauczyciel rozdaje papier odblaskowy. Zacheca uczniow do tworzenia wiasnych

projektow.

10.. NAUCZYCIEL WYPOWIADA GLOSNO ZDANIA. JESLI ZDANIE JEST PRAWDZIWE,
DZIECI WSTAJA, A GDY NIEPRAWDZIWE, SIEDZA.

Nie wolno przebiegac przez ulice.

Nalezy przechodzic przez przejscie dla pieszych na czerwonym swietle.

Na ulicy mozna grac w pitke.

Dzieci mogg same przechodzic¢ na drugg strone jezadni.

11.. CWICZENIE ROZWIJAJACE MYSLENIE DEDUKCYJNE
- Co by byto, gdybysmy nie przestrzegali zasad ruchu drogowego...

12.. PODSUMOWANIE ZAJEC

— Co byto tematem dzisiejszych zajec?
— Czego nauczylicie sie na dzisiejszych zajeciach?
— Co wam sie najbardziej podobato dzisiaj na zajeciach?
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Safety /

Zapis w dzienniku: Shapes around us/ksztatty wokoét nas

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
matematycznej, plastycznej

Kryterium sukcesu:

* nazywasz kolory w jezyku
angielskim,

Cel . . * rozrOzniasz figury
ele operacyjne: geometryczne i nazywasz je
w jezyku angielskim

Uczen:

* uczen wykorzystuje posiadang
wiedze,

* stucha i wykonuje bardzo
proste polecenia nauczyciela

* uczen rozwija umiejetnosci
czytania, spostrzegania,
kolorowania,

* rozroznia kolory

* rozrOznia i nazywa figury
geometryczne: circle,
rectangle, square, triangle.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Bezpieczenstwo” cz. 4 ,Safety”,
karta pracy 1, ,Bezpieczenstwo” cz. 4 ,Safety”,

flascards: figury geometryczne,

piosenka ,Safety Rap”;

- do przygotowania:
» stomki (kilkanascie) badz sznurek (kilka kawatkow o dtugosci ok. 1,5 m),
* magnesy do przymocowania kart obrazkowych na tablicy,

* kartki A4 z narysowanymi figurami geometrycznymi i nazwami angielskimi po
drugiej stronie (po dwie dla kazdej prezentowanej na zajeciach figury),

* karty (flashcards) przedstawiajgce kolorowe figury geometryczne (czerwone koto,
zielony kwadrat, zotty prostokat, niebieski trojkat) po jednej stronie oraz nazwy
angielskie figur po drugiej stronie;

- dodatkowe pomoce:
» odtwarzacz CD.

Przebieg zajec:

1.  ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! i zacheca do podania tego samego
pozdrowienia. Nastepnie wita si¢ z kilkoma wybranymi uczniami stowami: Hello!,
oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

2. PREZENTACJA NOWEGO MATERIALU

Nauczyciel prezentuje karty z figurami geometrycznymi na tablicy i wypowiada

gtosno ich nazwy oraz nazwy kolorow. Nauczyciel pomaga dzieciom powtorzyc

nowe stownictwo. Nastepnie, za pomocg magnesow, przymocowuje do tablicy karty

z nazwami figur i czyta razem z dzie¢mi. Najpierw nauczyciel pokazuje stowa, a potem
rysunki.
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Nauczyciel szuka i wskazuje podobne ksztatty w klasie. Nauczyciel mowi:
Look, a square! What colour is it?

Wskazujgc na tablice mowi:
Look, a rectangle! What colour is it?

Nauczyciel pokazuje karte z kotkiem i pyta:
What is this? A square?

Prowadzacy zacheca, aby dzieci choralnie odpowiadaty:
Yes, a square!

Nastepnie nauczyciel pyta o kolor:
What colour is the square?

Postepujemy w ten sposéb z pozostatymi kartami.

3. ZABAWA Z FIGURAMI: Go to ... the triangle!

Nauczyciel umieszcza wczesniej przygotowane kartki A4 z figurami geometrycznymi

w roznych miejscach w klasie. Nastepnie nauczyciel wybierajgc kilku uczniow podaje
instrukcje: Go to the triangle! Go to the rectangle! Uczniowie muszg odczytaé napisy

i uda¢ sie do odpowiedniej figury.

Nauczyciel dzieli ucznidw na kilkuosobowe zespoty. Przedstawiciel kazdego zespotu
losuje nazwe figury geometrycznej (mozna wykorzystac karty z poprzedniej zabawy).
Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw o utozenie odpowiedniej figury z uprzednio
przygotowanych stomek lub sznurka w jak najkrotszym czasie.

4. PIOSENKA: Safety Rap

Nauczyciel zacheca uczniow, aby razem zaspiewac piosenke. Uczniowie powtarzajg
stowa i nasladujg nauczyciela, ktory klaszcze — Clap, clap, idzie — go!
Mozna zapytac uczniow, jakie nazwy kolorow styszg w tekscie piosenki.
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SAFETY RAP

Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap

STOP or GO

You must know
You must know
When to go.

Red means STOP ,
Always stop

Red means STOP,
All the kids stop

5. KARTA PRACY 1

N. rozdaje karty pracy i przedstawia pojemniki
z ksztattami. U. wycinajg ksztatty i wktadajg do

odpowiedniego pojemnika.

Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap

Yellow means WAIT!
Everyone WAIT!
Kids don't go

You have to wait
Green means GO
Green is great

Green means GO

It’s time to GO

You can GO

But take care

Please take care
Please be SLOW

ACTIVITY 1. Cut out the shapes below and put them into the right group.

.

TRIANGLES

A OO
O

RECTANGLES

4
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Safety %

Zapis w dzienniku: Red is stop!/Czerwony znaczy zatrzymaj sie

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
matematycznej, plastycznej

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:
Uczen: * nazywasz kolory w jezyku
uczen wykorzystuje posiadang angielskim,
wiedze, * nazywasz i rozrozniasz figury
* stuchai wykonuje bardzo proste geometryczne,
polecenia nauczyciela, * zaspiewasz piosenke w jezyku
angielskim.

* uczen rozwija umiejetnosci
czytania, spostrzegania,
kolorowania,

* rozrdznia kolory,

*  rozrOznia i nazywa figury
geometryczne: circle, rectangle,
square, triangle.

Kryteria innowacyjnosci:

VEIEIRS

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Bezpieczenstwo” cz. 5 ,Safety”,
* karta pracy 1, ,Bezpieczenstwo”, cz. 5 ,Safety”,

* piosenka ,Safety Rap”;

— do przygotowania:
* kolorowe balony, magnesy do przymocowania kart obrazkowych na tablicy,

* kartki A4 z narysowanymi figurami geometrycznymi i napisanymi nazwami
angielskimi po drugiej stronie,

* karty (flashcards) przedstawiajgce kolorowe figury geometryczne (czerwone koto,
zielony kwadrat, zétty prostokat, niebieski trojkat) po jednej stronie oraz nazwy
angielskie figur po drugiej stronie,

* plastikowe kubeczki (po jednym dla kazdego dziecka),

* kolorowy papier do wycinania, papierowe talerzyki (po jednym dla kazdego
ucznia),

» stomki bgdz patyczki do przymocowania talerzykow,
* klej, nozyczki, tasma klejgca;

- dodatkowe pomoce:
» odtwarzacz CD.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel zaczyna zajecia od powtdrzenia figur geometrycznych. Nauczyciel dzieli
uczniow na kilkuosobowe zespotly i rozdaje uczniom karteczki z nazwami figur
geometrycznych. Nastepnie ttumaczy zadanie, pokazujac, jak ukfada ksztatt ze swoich
pomocy i przyborow. Nauczyciel mowi: Look it’s a triangle! Zadaniem kazdego zespofu
jest utworzenie ksztattu figury z wtasnych przyboréw szkolnych.

2. Nauczyciel przymocowuje do tablicy karty z rysunkami kolorowych figur
geometrycznych i prosi wybranych ucznidéw o wskazanie ich. Nauczyciel mowi: Show
me a triangle. Where is the triangle? What colour is it? Dzieci gtosno odpowiadaja.
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KARTA PRACY 1

) . Activity 2. Colour the triangles red, colour the circles yellow,
N. gosno czyta instrukcje. colour the squares green and the rectangles blue.

U. kolorujg ksztatty
wskazanym kolorem.

ZABAWA Z KOLOROWYMI A
BALONAMI: WHAT

COLOUR IS YOUR

BALLOON?
Nauczyciel rozdaje Q A

dzieciom kolorowe balony
(po jednym dla kazdego
ucznia). Nauczyciel prosi,
aby uczniowie nadmuchali
swoje balony: Blow your
balloons, please! Nastepnie
nauczyciel zacheca, aby dzieci podaty nazwy koloréw swoich balonéw. Nauczyciel
zadaje wybranym dzieciom pytanie:

What colour is your balloon? i w razie potrzeby pomaga w udzieleniu odpowiedzi.

Na koniec nauczyciel prosi, aby wszystkie czerwone balony wstaty: Red Balloons stand
up! Good! Now Green balloons stand up! Well done!

PRACA PLASTYCZNA

Dzieci pracujg indywidualnie. Nauczyciel rozdaje papier kolorowy (czerwony, zielony,
niebieski) oraz kubeczki. Nastepnie ttumaczy zadanie. Kazdy uczen przy pomocy
kubeczka odrysowuje szablon kota w trzech kolorach, wycina kotka, a nastepnie wkleja
je we wiasciwej kolejnosci na talerzyk, aby utworzy¢ swoj wtasny minisygnalizator.
Nauczyciel mowi i pokazuje, jak odrysowac koto:

Make a circle like this ! OK.?
And now please cut out your circle! Like this! Very good!
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6. PIOSENKA Safety Rap

Dzieci spiewajg stowa piosenki. W trakcie stuchania nauczyciel zacheca dzieci, aby
pokazywaty kolory sygnalizatora w kolejnosci, w jakiej kolory pojawiajg sie w piosence.

SAFETY RAP

Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap

STOP or GO
You must know
You must know
When to go.

Red means STOP ,

Always stop

Red means STOP,

All the kids stop

Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap

Yellow means WAIT!
Everyone WAIT!
Kids don’t go

You have to wait
Green means GO
Green is great
Green means GO
It’s time to GO
You can GO

But take care
Please take care

Please be SLOW
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Safety /

Zapis w dzienniku:
Look left, look right/popatrz w lewo, popatrz w prawo

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, plastycznej

. POMOCE DYDAKTYCZNE:
Cele operacyjne:

Uczen: — do pobrania:
* uczen wykorzystuje posiadang wiedze, * scenariusz ,Bezpieczenstwo” cz. 6
» stucha i wykonuije bardzo proste ,Safety”,
polecenia nauczyciela, * karty pracy 1, 2, 3,
*  uczen rozwija umiejetnosci czytania, ,Bezpieczenstwo” cz. 3 ,Safety”,
spostrzegania, kolorowania * piosenka ,Safety Rap”;

* rozumie znaczenie kolorow _ S
w odniesieniu do odpowiednich E8 przygotoyvanla. .
zachowan przy przechodzeniu przez * talerzyki papierowe (kilka),

jezdnig » sfomki oraz papier kolorowy

* rozrdznia i rozumie polecenia: stop, look * plastikowe kubeczki, klej,

left, look right, go ;
* magnesy do przymocowania kart

obrazkowych na tablicy,

Kryterium sukcesu: « karty z napisami: STOP, WAIT, GO,
_ LOOK LEFT, LOOK RIGHT, LOOK
* rozumiesz komendy Look left, Look LEFT,

right, Stop, Go, : . .
) . ] o * kartki A4 z napisami;
* umiesz skojarzy¢ kolory z zachowaniami

przed przejéciem przez jezdnie. - dodatkowe pomoce:
* odtwarzacz CD.

Kryteria innowacyjnosci:

CIEIEIPS

-1-
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Przebieg zajec¢:

ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami Hello! Hello to you! i jednoczesnie zacheca do podania
tego samego pozdrowienia. Nastepnie wita sie z kilkkoma wybranymi uczniami stowami
Hello!, oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

PIOSENKA Safety Rap

Nauczyciel $piewa z uczniami znang im piosenke ,Safety Rap”. Uczniowie powtarzajg
stowa i nasladujg nauczyciela, ktory ilustruje swoim zachowaniem polecenia STOP,
WAIT, GO. Nauczyciel przymocowuje kartki za pomocg magneséw do tablicy,

a nastepnie pisze stowo MEANS i prosi, aby uczniowie wystuchali piosenke jeszcze raz

i podali nazwe koloru.
Przyktad:

SAFETY RAP

Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap

STOP or GO

You must know
You must know
When to go.

Red means STOP ,
Always stop

Red means STOP,
All the kids stop

MEANS STOP

Clap, clap, clap
It’s a safety rap
Clap, clap, clap
It’s a safety rap

Yellow means WAIT!
Everyone WAIT!
Kids don’t go

You have to wait
Green means GO
Green is great

Green means GO

It’s time to GO

You can GO

But take care

Please take care
Please be SLOW
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3. | Nauczyciel prosi, aby uczniowie siegneli po swoje papierowe sygnalizatory. Nauczyciel
prosi, aby uczniowie wskazywali kolory na swoich sygnalizatorach w zaleznos$ci od
ustyszanego polecenia. Nauczyciel méwi: | say STOP! What colour is stop? Red?

Yes, Great!

4. | Nauczyciel prezentuje karty z poleceniami LOOK LEFT, LOOK RIGHT, LOOK LEFT
AND GO i wypowiada gtosno ich nazwy. Nauczyciel pomaga dzieciom powtorzy¢
nowe stownictwo i ilustruje czynnos¢ ruchem. Nastepnie za pomocg magnesow
przymocowuje do tablicy karty z nazwami figur i czyta razem z dzie¢mi.

— LOOK LEFT (patrzmy w lewo),

— LOOK RIGHT (patrzymy w prawo).
W ten sposob postepujemy z pozostatymi kartami.

5. KARTY PRACY 1, 2, 3 (wspdlna ze scenariuszem polskim)
Dzieci wycinajg angielskie polecenia i wklejajg w odpowiedni obrazek ilustrujgcy kolejne

etapy bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie.
U. czytajg na gtos informacje z ksigzeczki.

Safety Safety Safety

1. Cut out, colour and make a book.

(";’é‘afﬁ& Go look left STOP look right
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2X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja
polonistyczna:

Swobodne wypowiedzi ustne na temat wtasnej rodziny.

Edukacja plastyczna: Rysowanie ilustracji do rodzinnej wizytowki.

Edukacja spoteczna: Wspolne tworzenie ,,rodzinnych rzezb”.

Edukacja matematyczna: | Cwiczenia ksztattujgce pojecie liczb parzystych i nieparzystych.

Edukacja muzyczna: Nauka i Spiewanie piosenki.

Cele operacyjne:

Uczen:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

_ ) o — do pobrania:
*  Uczestniczy we V\{spo!nym’ wy”myslamu * scenariusz 1 ,Rodzina” cz. 1,
tematu dla ,,rodzinnej rzezby”,

. o * piosenka ,My Family”,
* uwaznie stucha wypowiedzi innych ) L
0sdb, * Kkarty pracy 1i2 ,Rodzina” cz. 1,

«  tworzy ilustracje do rodzinnej  flashcards emotikony uczucia;

wizytowki,
rozumie pojecie liczby parzystej
i nieparzyste;j.

Kryterium sukcesu:

bedziesz umiat sprawdzi¢, czy liczba
jest parzysta,

stworzysz rysunkowg wizytowke swojej
rodziny.

Kryteria innowacyjnosci:

LANIEIEIPY

do przygotowania:

* kartki A4 podzielone na cztery pola,

* torebki z patyczkami do liczenia,

 kartki do podpisania galerii zdjec,
np. Rodzina Kowalskich;

dodatkowe pomoce:

» 2 — 3 zdjecia rodzinne uczniow
(jedno, na ktorym jest dziecko
w wieku 2 — 3 lat, kolejne zdjecie
przedstawiajgce rodzicow razem lub
0sobno).
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Przebieg zaje¢:

1. NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC, ICH TEMATU | ZAPAMIETANYCH
WIADOMOSCI

2. Klasa podzielona jest na 5 — 6 osobowe grupy, a kazda grupa siada w kole. Zespoty na
podtodze majg roztozone swoje zdjecia z ich wczesnego dziecinstwa (2 — 3 rok zycia)
oraz zdjecia rodzicow odwrocone ,,do gory nogami”. Dzieci losujg kolejne zdjecia,
ogladajg je i odgaduja, kto jest na zdjeciu. Nastepnie réwiesnicy wyszukujg zdjecia
rodzicow danej osoby. Po odgadnieciu wszystkich zdje¢ uczen krotko przedstawia
Swojg rodzine: siebie na zdjeciu (ile miat wtedy lat, jakg sytuacje przedstawia fotografia)
oraz swoich rodzicow (jak majg na imie, kim sg z zawodu).

UWAGI: N. powinien przygotowac zestawy rodzinnych zdje¢ wczesniej, tworzac tym
samym grupy uczniow.

Na koniec mozna w sali zorganizowac

wystawe zdje¢. Kazda grupa zdjeé Tata, mama, siostra, brat
powinna by¢ podpisana np. Rodzina Oto maj rodzinny swiat.
Kowalskich.

May dad , my mum, my family
May dad , my mum, my sister and me

3. | ZABAWA MUZYCZNA I love them all and they love me

Z DWUJEZYCZNA PIOSENKA May dad , my mum, my family
O RODZINIE MY FAMILY

Wsréd mojego domu Scian

Nigdy nikt nie bedzie sam

May dad , my mum, my family

May dad , my mum, my sister and me
I love them all and they love my

May dad , my mum, my family

» Wystuchanie piosenki i wspodlne
omowienie tekstu.

* Rozmowa o tym, w jakiej czesci
rodzina z piosenki jest podobna do
rodziny uczniow, a co je rozni.

+ Spiewanie piosenki z elementem
wchodzenia w rézne role: Spiewanie

fragmentu piosenki, tak jak $piewataby Usmiech, ciepto oraz tad

ja mama, jak $piewalby ja tata Oto maoj rodzinny swiat .
(nasladowanie niskiego, meskiego May dad , my mum, my family

glosu), jak zaspiewa ja mate dziecko, May dad , my mum, my sister and me
domowy robot, kot, pies itp. I love them all and they love my

May dad , my mum, my family
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4. | RODZINNA WIZYTOWKA

* Dzieci otrzymujg kartki formatu A4 podzielone na cztery réwne zatytutowane pola.

Portret rodziny Ulubione rodzinne zajecie

Ulubione rodzinne danie Nasze ulubione zwierzeta

* Dzieci ilustrujg kazde pole, a nastepnie podchodzg do siebie i w parach nawzajem
opowiadajg o swoim rysunku, o tym, co przedstawia. Probujg przy tym zapamietac,
co ustyszaty od swojego kolegi. Zamieniajg sie kartkami tak, ze kazdy ma juz nie
wtasng, ale kartke kolegi. Po wymianie kazdy uczen podchodzi do nastepnej osoby
i w kolejnej parze dzieci opowiadajg sobie o rysunkach kolegow (mdwigc, kto jest
autorem pracy).

* Po takich dwoch lub trzech rozmowach dzieci siadajg w kole i opowiadajg o ostatnim
rysunku otrzymanym od kolegi, po czym oddajg kartke wiascicielowi. Autorzy
rysunkow moga sprostowac ewentualne btednie podane informacje na temat swojej
rodziny.

* Na koniec zabawy N. wyjasnia, skgd mogg brac sie btedy w przekazywanych
informacjach i jak dziata mechanizm powstawania plotek.

* Kazdy rysunek zostaje dofgczony do stworzonej wczesniej galerii zdjec.

5. RODZINNE RZEZBY

Dzieci dzielg sie na 5 — 6 osobowe grupy. W okreslonym przez nauczyciela czasie
uczniowie wymyslajg uktad i ustawienie osob, tak aby przedstawiato rodzine

w konkretnej sytuacji. Grupy kolejno prezentujg swoje pomysty i zastygajg w bezruchu
tworzgc rodzinng rzezbe. Pozostate osoby odgadujg temat rzezby.
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6. O LICZBACH PARZYSTYCH

— Odpowiedz na pytanie: co to jest para?

— N. zadaje pytania wstepne: w czyjej rodzinie jest parzysta liczba osob, czy dzis
w klasie jest parzysta liczba uczniow, czy w klasie jest parzysta liczba dziewczynek,
chtopcow, itp.

— Przypomnienie i podsumowanie, czym sg liczby parzyste i nieparzyste, od czego
pochodzi stowo ,,parzyste” i jak sprawdzi¢ to, czy np. dzis w klasie jest parzysta
liczba uczniow.

— Cwiczenia w ustawianiu sie parami oraz przeliczanie os6b w parach: 2 pary —ile to
0s6b? 4 pary - ile to 0s6b? 3 pary — ile to 0séb? itd.

— Rozmowa i poszukiwanie tego, co wokoét nas wystepuje parami: skarpety, rekawiczki,
itp. Co w ludzkim ciele tworzy pary: oczy, uszy, rece, nogi, tokcie, itd.

— Dzieci otrzymujg woreczki z dwudziestoma patyczkami do liczenia. N. prowadzi
zabawe i prosi uczniow o wyjmowanie z torebek okreslonej liczby patyczkow,

a nastepnie sprawdzanie czy jest ich parzysta liczba, np.:
Wyjmij 7 patyczkow i sprawdZ, czy jest to parzysta liczba.
Wyjmij 16 patyczkow i utoz je sprawdzajgc, czy jest to parzysta liczba.

7. KARTA PRACY 1, 2: WYKONANIE CWICZEN Z KARTY PRACY

B comon B oo [ B oo 8% v o |
8. WS’POLNE Rodzina Rodzina
ZAS P I EWAN I E 1. Znajdz i otocz petla obrazki wystepujace parami. 1. W sklepie obuwniczym spadiy z potek pudetka
PIOSENKI 1 Clia s 620k ich wystaresy. - Py epraws:
DWUJEZYCZNEJ
MY FAMILY. BN S EN
UTRWALENIE U e Y

SLtOW | MELODII

2.Znajdz kwiaty z liczbami nieparzystymi.

9' PODSU MOWAN I E Pokoloruj je na niebiesko. Kwiaty z liczbami

ZAJ EC - ‘ parzystymi pokoloruj na czerwono.

SOt

B
R
e
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Rodzina - cz. 2

45 min
Zapis w dzienniku: ‘

Uwazne stuchanie opowiadania ,,Laki — szczesciarz”
i wypowiadanie sie na temat uczuc¢ przezywanych w rodzinie.

Edukacja polonistyczna:

Edukacja plastyczna: Rysowanie ilustracji przedstawiajgcej smutek i radosc.

Analizowanie uczuc, jakie przezywamy na co dzien

Edukacja spoteczna: . . . . . . L
Ja sp i szukanie sposobow radzenia sobie z trudnymi emocjami.

Edukacja muzyczna: Utrwalenie dwujezycznej piosenki

Cele operacyjne:

Uczen:

* aktywnie stucha opowiadania ,,Laki —
szczesciarz” i okresla uczucia przezywane

POMOCE DYDAKTYCZNE:

przez bohateréw, — do pobrania:
« uwaznie sfucha wypowiedzi innych oséb, . scegarlusz 2 ,,Moja rodzina”
» tworzy ilustracje przedstawiajgce stany i . . .
emocjonalne * prezentacja multimedialna
’ ~,Emocje”,

* umie rozpoznac¢ emocje ludzi na podstawie

« piosenka dwuij M
zdjeé i rysunkow (emotikon). piosenka dwujezyczna ,My

Family”,
 karty pracy 1i2 ,Rodzina” cz. 2,

* flashcards emotikony uczucia;
Kryterlum sukcesu: - do przygotowania:

»  nazwiesz uczucie, jakie przezywa bohater * ,Pudetko na zlosci i smutki”.
opowiadania,

*  Zilustrujesz smutek i radosc.

Kryteria innowacyjnosci:

X




O
KAPITAt LUDZKI SIS szcota i euRoresa
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI OQ"G MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Rodzina -cz. 2

Przebieg zaje¢:

1. | NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC, ICH TEMATU | ZAPAMIETANYCH WIADOMOSCI
2. ZABAWA ,,W KUCHNI RODZINY NOWAKOW JEST .....

Dzieci siedzg w kole. Pierwsza osoba wypowiada formute: ,,W kuchni rodziny
Nowakow jest...” i dopowiada jeden przedmiot z wyimaginowanej kuchni. Kolejne
osoby wypowiadajg formute, wypowiadajg wszystkie wczesniej wymyslone przez
poprzednikow przedmioty i dotgczajg wtasny. Dla dynamiki zabawy w kuchni Nowakow
mogg znalez¢ sie dziwne, Smieszne rzeczy, rowniez abstrakcyjne.

3. OGLADANIE PREZENTACJI MULTIMEDIALNEJ przedstawiajgcej fotografie oséb
w roznych stanach emocjonalnych. Dzieci nazywajg uczucia przezywane przez osoby
ze zdjec: smutek, rados¢, ztos¢, zaskoczenie, strach.
Po kazdym zdjeciu N. zadaje pytania:
* Co czuje ta osoba, co sie mogto wydarzyc?
* Kiedy ty ostatnio sie tak czutes/tas?

4. EMOTIKONY

— N. przedstawia dzieciom piec flashcards ilustrujgcych ludzkie emocje z prezentacii
multimedialnej i zawiesza je na tablicy.

— KARTA PRACY 1: Dzieci otrzymujg karte z piecioma emotikonami (jedno pole jest
puste) przedstawiajgcymi takie same uczucia, jak w prezentacji i nazywaja je.

— Nastepnie kazdy uczen koloruje tto z emotikonami na wybrany przez siebie kolor, ale
taki, jaki w jego osobistym odczuciu najlepiej pasuje do tej emocji.

— Chetne dzieci mogg uzasadni¢ wybor koloréw, a klasa powinna zauwazyc¢, ze rozne
osoby réznie odbierajg poszczegodline kolory (smutek moze by¢ pokazany w kolorze
czarnym, jak noc, ale tez szarym czy niebieskim).

— Dzieci rozcinajg obrazki na szes¢ czesci. W széstym, pustym polu rysujg siebie i to,
jak sie teraz czuja.

5. N.CZYTA OPOWIADANIE O RODZINIE NOWAKOW. Prosi tez dzieci, aby w chwili,
gdy N. przestanie czyta¢, uczniowie podnosili do gory obrazek z odpowiednig
emotikong, ktdéra ich zdaniem pokazuje, co teraz przezywajg bohaterowie opowiadania.
Jest to rowniez okazja to zweryfikowania, czy wszyscy tak samo oceniajg te sytuacje.
Laki — szczesciarz

To byta sobota. W naszej rodzinie zapowiadat sie zwyczajny, mity dzien. Bez
pospiechu zjedlismy sniadanie i kazdy zajqt sie swoimi sprawami: tata pojechat na

-2-
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zakupy, mama zmywata naczynia, a ja ze swojq mtodszq siostrq, Olag, poszlismy
z psem, Lakim, na spacer.
W parku Laki jak zwykle musiat obwaqchaé kazdy krzaczek. Gdybym czasem
nie pociqgnaql mocniej za smycz, pewnie wrocilibysmy do domu dopiero na kolacje.
A swojq droga, to ciekawe, co te psy takiego wspaniatego czujq, weszqc w trawie...
Juz mielismy skreca¢ w okolice naszego osiedla, gdy Laki zatrzymat sie, podniost
nos w gore i nagle calq psiq sitq szarpnat smycz i wyrwat jg z mojej reki. Pobiegt
w strone sklepu i zniknqt za zakretem. Pedem ruszyliSmy za nim, krzyczelismy na
cate gardto, ale wszystko na nic. Kilka razy obeszlismy osiedle, pytalismy o Lakiego
kazdego, kogo spotkalismy — i nic. Po prostu zapadt sie pod ziemie. Zrezygnowani
usiedlismy na tawce. Ola ptakata, a ja zupetnie nie wiedziatem, co dalej robic.

(przerwa na wskazanie przez dzieci emotikony)

Wrécilismy do domu. Rodzice od razu zauwazyli, ze cos sie stato. OpowiedzieliSmy
wszystko i w domu zapanowata przez chwile taka przerazajqca cisza. Najgorzej byto,
gdy tata powiedzial, ze jesli szybko nie zaczniemy dziata¢ — Laki moze nigdy sie nie
znalezé. Po mojej gltowie krazyty rozne sceny: jak nasz pies wpadt pod samochod, albo
pogryzt sie z innymi psami i lezy gdzies poraniony, albo wybiegt za miasto i biega po
lesie szukajqc powrotu. Te mysli byty przerazajgce... Okropnie sie batem.

(przerwa na wskazanie przez dzieci emotikony)

Tata wzigl telefon i zadzwonit do strazy miejskiej. Chcial zglosié zaginiecie naszego
Lakiego i prosic¢ o szybkie poszukiwania. Ale pan w stuchawce powiedziat, Ze na razie
trzeba czekaé, moze Laki sam wroci. Kazal nam tez napisac ogloszenie i szukad,
nawet daleko, bo psy moga sie oddali¢ na odlegtos¢ az 30 km. Okazalo sie wiec, ze
niewiele mozemy zrobi¢. Usiadtem przerazony, zrezygnowany i wsciekty.

(przerwa na wskazanie przez dzieci emotikony)

Nagle ktos zapukat do drzwi. Byt to Bartek z naszego bloku. Nie znatem go dobrze,
bo na placu zabaw zawsze stat z boku i bawit sie sam. No i czego on chciat od nas
w takiej chwili!

— Znalaztem waszego psa — powiedziat Bartek. — Taki rudy jamnik, prawda?

Statem jak wryty. Nie mogtem wydobyé z siebie ani stowa. Bartek znalazt Lakiego?
Bartek, ktorego nawet nie lubitem. Jak, gdzie go znalazt?

(przerwa na wskazanie przez dzieci emotikony)

— Wracatem z mamaq z poczty i zauwazytem go, jak siedzi przy fontannie. Od
razu poznatem po czerwonej obrozy, bo widziatem was czesto na spacerach — mowit
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11.

Rodzina - cz. 2

dalej Bartek, a ja czulem, ze zaczynam wierzyé, ze to mi sie nie $ni! — Jest u mnie
w mieszkaniu, mama go pilnuje. To co, idziecie?

Pobieglismy co sit w nogach, a po chwili Laki byt juz z nami! Gtaskania
1 przytulania nie byto korica, a Laki merdat ogonem tak, jak nigdy dotad.

(przerwa na wskazanie przez dzieci emotikony)
Kiedy sie juz sobq nacieszylismy, po kolacji poszlismy catq rodzing jeszcze raz do
mieszkania Bartka. Mama upiekta ciasto, ktore z wdziecznosci za znalezienie naszego

psiaka zaniesliSmy w prezencie. Byto bardzo mito. I okazalto sie, ze Bartek to catkiem
fajny kolega. Moze nawet zostaniemy kumplami?

ROZMOWA NA TEMAT OPOWIADANIA ,,LAKI - SZCZESCIARZ”

Jakie trudne uczucia przezywata rodzina Nowakow?

Kto i w jaki sposdb w Twojej rodzinie pomaga w ktopotach?
W jakich sytuacjach Twoja rodzina odczuwa rado$c¢?

Po czym poznajemy, ze kto$ jest smutny, zty lub wsciekty?
Jak sobie mozna poradzi¢, kiedy czujemy smutek lub zto$¢?

N. PREZENTUJE PRZYGOTOWANE WCZESNIEJ ,,PUDELKO NA ZtOSCI | SMUTKI”
Pudetko moze by¢ dyskretnie ozdobione, ale na pewno musi mie¢ wyrazny napis:
,,Pudetko na ztosci i smutki”. N. pyta uczniow, do czego moze stuzy¢ takie pudetko,

a dzieci podajg jak najwiecej pomystow na to, jak mozna je wykorzysta¢ w domu lub

w szkole.

Jednym ze sposobdw moze byc¢ rysowanie lub opisywanie swojego smutku i wrzucanie
do pudetka. Co jaki$ czas dorosli powinni zajrze¢ do niego, aby by¢ moze jakas kartka
stata sie okazjg do rozmowy i pomocy dziecku.

Dzieci mogg uczyc sie tez zapominania i dystansowania do swoich emocji. Po jakim$ czasie
od wrzucenia kartki do pudetka mogg zauwazyc¢, ze trudne emocje stabng lub znikaja.

KARTA PRACY 2: WYKONANIE CWICZEN Z KARTY PRACY
U. rysujg smutny i wesoty rysunek.

OMOWIENIE WYKONANYCH W KARTACH PRACY RYSUNKOW

— Dzieci w kole przedstawiajg i omawiajg wykonane ilustracje smutku i radosci. Warto,
aby uzasadnity swoj dobor ksztattow, wzorow i kolorow.

— N. podsumowuje prace dzieci zauwazajgc roznorodnosc¢ dzieciecych skojarzen
i doswiadczen z emocjami.

WSPOLNE ZASPIEWANIE PIOSENKI DWUJEZYCZNEJ. UTRWALENIE S£LOW | MELODII
PODSUMOWANIE ZAJEC
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Rodzina-cz. 3

My Family

45 min

Zapis w dzienniku:

My family - nazywanie czionkéw rodziny

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
polonistycznej, spotecznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* rozpoznaje stownictwo zwigzane z rodzing,

* stuchai wykonuje proste polecenia nauczyciela,

*  rozwija swoje dziatania tworcze poprzez stworzenie drzewa genealogicznego.

Kryterium sukcesu:
* bedziesz umiat wymieni¢ 3 stowa zwigzane z rodzing,
* wykonasz prace plastyczna.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Rodzina”, cz. 3 ,My Family”,
* karta pracy 1 ,Rodzina” cz. 3 ,My Family”,
e piosenka ,My Family”;
- do przygotowania:
* magnesy,

» flashcards przedstawiajgce cztonkéw rodziny z podrecznika lub przygotowane
przez nauczyciela obrazki wyciete z czasopism;

- dodatkowe pomoce:
* zdjecia przyniesione przez dzieci lub zdjecia wyciete z czasopism,

» wlasne zdjecie oraz zdjecia cztonkdw rodziny nauczyciela (mamy, taty, babci,
dziadka, brata, siostry). Role zdje¢ moga réwniez petni¢ wyciete z gazet postacie,
karton (rozmiar A1 — 1szt.).

UWAGA: Na poprzedniej lekcji popros dzieci o przyniesienie zdje¢, na ktérych widaé
cztonkow rodziny.

Przebieg zajec¢:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
N. wita sie z dzieCmi.

N. za pomocg magnesow wiesza na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce czionkéw
rodziny. Wspdlnie z uczniami wielokrotnie powtarza nazwy poszczegolnych cztonkéw
rodziny w rézny sposob (gtosno, cicho, szeptem, wesoto). Nastepnie daje uczniom
kilka minut, aby zapamietali ich utozenie. Prosi uczniow, by zamkneli oczy i usuwa
jednag karte. N. pyta: What is missing? Uczniowie mowig, ktorej karty brakuje. Zabawa,
jest kontynuowana do momentu, az z tablicy znikng wszystkie karty obrazkowe.
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2. CWICZENIA PRAKTYCZNE

N. rysuje na tablicy siedem kwadratéw. Pokazuje uczniom swoje zdjecie i umieszcza je
w Srodkowym kwadracie przy pomocy magnesow. N. zadaje pytanie: Who is this? Po
uzyskaniu odpowiedzi kto znajduje sie na zdjeciu, zapisuje pod zdjeciem swoje imie.
Po kolei N. prezentuje poszczegolnych cztonkow swojej rodziny, za kazdym razem
umieszcza zdjecie na tablicy i zadaje pytanie: Who is this? oraz umieszcza wtasciwy
podpis (father, mother, brother, sister, grandfather, grandmother).

N. prosi uczniow, aby przygotowali zdjecia swoich rodzin. Uczniom, ktorzy nie majg
zdje¢ N. rozdaje wyciete z czasopism postacie. Zaprasza chetne dzieci na srodek,
prezentuje zdjecie klasie i zadaje uczniowi pytanie: Who is this? Po otrzymaniu
odpowiedzi (np. It's my father, It's my mother, itd.), zacheca pozostatych uczniéw do
pracy w parach i prezentowania swoich rodzin.

N. witgcza polsko-angielskg piosenke dotyczgca rodziny i zacheca ucznidéw do
wspolnego spiewania. Prosi, aby za kazdym razem kiedy uczniowie ustyszg stowo dad
lub mum podniesli do gory zdjecia swoich rodzin.

Tata, mama, siostra, brat Usmiech, ciepto oraz tad
Oto maj rodzinny Swiat. Oto maoj rodzinny swiat
May dad , my mum, my family
May dad , my mum, my family May dad , my mum, my sister and me
May dad , my mum, my sister and me I love them all and they love my
I love them all and they love me May dad , my mum, my family

May dad , my mum, my family

Wsrod mojego domu Scian

Nigdy nikt nie bedzie sam

May dad , my mum, my family

May dad , my mum, my sister and me
I love them all and they love my

May dad , my mum, my family

3. KARTA PRACY 1: ZAKONCZENIE ZAJEC

N. wiesza na tablicy karton (rozmiar A1), tytutuje go MY FAMILY, nastepnie, za pomocg
kolorowych mazakow, rysuje drzewo, umieszcza na nim zdjecia swojej rodziny

-3-
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i podpisuje poszczegolnych jej cztonkéw. N. ttumaczy dzieciom, ze za chwile wykonajg
drzewo genealogiczne swojej rodziny.

N. rozdaje uczniom karty pracy i zacheca ich do stworzenia wtasnego drzewa
genealogicznego. N. proponuje, aby wtasnorecznie dorysowaty na karcie pracy portrety
poszczegolnych cztonkdéw rodziny. N. monitoruje prace dzieci i wspiera w wypadku
trudnosci, zacheca rowniez dzieci, ktére znajg litery, aby wpisaty pod portretami
wtasciwy wyraz: mother,

father, itd.
Chetni uczniowie wychodzg My Fam'ly

na srodek, pokazujg 1. Draw your family.
SWO0jg prace i nazywajg
poszczegolnych cztonkow
rodziny (/t’'s my mother./It’s
my grandfather.)

N. wraz z dzieCmi
wiesza prace plastyczne
w widocznym miejscu

w klasie.
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Rodzina - cz. 4

My Family

45 min

Zapis w dzienniku:

My family - nazywanie uczué

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
plastycznej, matematycznej, spotecznej

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:

Uczen: * bedziesz umiat rozpoznac¢

«  rozpoznaje stownictwo I nazwac 3 nastroje,
zwigzane z rodzing, * wykonasz prace plastyczng.

*  rozpoznaje oraz nazywa
uczucia i emocje,

*  rozwija swoje dziafania
tworcze poprzez stworzenie
pracy plastycznej.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Rodzina” cz. 4, ,My Family”,
* piosenka ,,My Family”,
* flashcards emotikony ,Uczucia — Feelings”;
- do przygotowania:
* karton A4(1szt. dla dwdch uczniow);
- dodatkowe pomoce:
* kolorowe gazety z postaciami dorostych
i dzieci,
* Klej,
* nozyczki.

Przebieg zajec¢:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
N. wita sie z dzieCmi.

N. dzieli tablice na cztery czesci. Kazdg z powstatych kolumn tytutuje:
- SISTER,

— SISTER AND BROTHER,

- BROTHER,

—NO SISTER/NO BROTHER.

Prosi dzieci, aby wstaty i zadaje im pytanie: Have you got a sister? N. zaprasza
wszystkie dzieci, ktére odpowiedziaty Yes pod tablice i prosi, aby ustawity sie w rzedzie
przed wtasciwym napisem. N. ponawia pytanie: Have you got a brother? i zaprasza
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kolejng grupe dzieci. Pyta rowniez, ktére z dzieci ma brata i siostre. Dzieci, ktére
odpowiedziaty No na wszystkie pytania ustawiajg sie pod odpowiednim znakiem.
N. wspolnie z dzie¢mi liczy, ilu uczniow zgtosito sie do poszczegolnych grup. Po
zapisaniu wynikow na tablicy podsumowuje, np.74 students have got a sister itd.

2. CWICZENIA PRAKTYCZNE

N. pyta dzieci, jak sie dzisiaj czujg: How are you today? Nastepnie prezentuje na
tablicy flashcards odzwierciedlajgce nastroj. Podpisuje kazdy z rysunkow: happy, sad,
angry, afraid, tired. N. wskazuje na poszczegolne rysunki i mowi: I am happy today,

| am sad today, | am angry today, itd. i jednoczesnie wizualizuje poszczegolne uczucia.
N. ponownie wskazuje na obrazki i zacheca ucznidw, aby powtarzali jego stowa | gesty.

N. zaprasza dzieci do zabawy w kotku. Uczniowie przekazujg sobie flashcards
ilustrujgce poszczegodlne uczucia. W momencie kiedy N. powie: Stop uczen trzymajgcy
karte ma za zadanie pokazac to uczucie i powtorzy¢ stowo w jezyku angielskim.

N. prosi uczniow, aby wybrali jedno z uczuc i zaprezentowali je wybranej kolezance lub
koledze za pomocg gestow i mimiki, zadajgc wczesniej pytanie: How are you today?

N. prosi dzieci, aby wstaly z tawek. Zadaniem drugiego ucznia jest odgadniecie nastroju
kolegi/kolezanki i wlasciwe nazwanie go: happy, sad, itd. Nastepnie dzieci zamieniaja
sie rolami.

Praca w parach. N. prosi ucznidéw o stworzenie ,,szczesliwej” rodziny. Dzieci wycinajg
z kolorowych gazet postacie dorostych i dzieci i naklejajg na karton A4. N. zacheca
uczniow do samodzielnego projektowania strojow i tworzenia jednej postaci z kilku
zdjec. Swojg prace tytutujg: My happy family.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC
N. zaprasza na srodek klasy chetnego ucznia i wspolnie prezentujg prace plastyczna.
N. zacheca uczniéw do wypowiadania sie (np.: This is my happy family, This is my
happy dad, itd.)
Uczniowie pracujg w parach, pokazujg i nazywajg poszczegolnych czionkéw
,Szczesliwej” rodziny. Na zmiane wypowiadajg zdania. N. monitoruje prace dzieci

i wspiera w wypadku trudnosci.

N. wraz z dzieCmi wiesza prace plastyczne w widocznym miejscu w klasie.

-3-
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Rodzina - cz. 4

4. PIOSENKA O RODZINIE MY FAMILY

U. Spiewajg wraz z nagraniem piosenke o rodzinie.

Tata, mama, siostra, brat
Oto magj rodzinny swiat.

May dad , my mum, my family

May dad , my mum, my sister and me
I love them all and they love me

May dad , my mum, my family

Wsrod mojego domu Scian

Nigdy nikt nie bedzie sam

May dad , my mum, my family

May dad , my mum, my sister and me
I love them all and they love my

May dad , my mum, my family

Usmiech, ciepto oraz tad

Oto moj rodzinny swiat

May dad , my mum, my family

May dad , my mum, my sister and me
I love them all and they love my

May dad , my mum, my family
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Zabawki - cz. 1

-

3X 45 min

Zapis w dzienniku:

Wypowiedzi opisujgce wyglad ulubionych zabawek.
Odgrywanie scenek na zadany temat z wykorzystaniem
zabawek. Zabawy stowem - analiza gtloskowa i sylabowa
wyrazow.

Edukacja polonistyczna:

Cwiczenia orientacji, wskazywanie strony prawej i lewej

Edukacja matematyczna: zabawki. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 5.

Edukacja spoteczna: W jaki sposéb nalezy dba¢ o swoje zabawki.
Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:
Uczen: * wymienisz pie¢ nazw zabawek

przyniesionych przez kolegow
i kolezanki,

* wymienisz trzy cechy wgladu
swojej zabawki,

* podasz sposoby dbania o swoje
zabawki,

* dokonasz analizy gtoskowej

* uwaznie stucha wypowiedzi innych,

* udziela odpowiedzi na zadane pytania na temat
ulubionych zabawek,

* wie, ze nalezy dbac¢ o zabawki,
e odgrywa podane role w scenkach dramowych,
* znardznice miedzy samogtoska, spotgtoskg

i sylabg, uktada z liter sylaby i je czyta, i sylabowej swojej zabawki,
* wskazuje prawg i lewg strone zabawki, «  bedziesz wiedzial, ktéra to jest
* sprawnie liczy w zakresie 5. reka prawa i lewa.

Kryteria innowacyjnosci:

)E' 2+1
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Zabawki - cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE:

Przebieg zaje¢: — do pobrania:
e scenariusz ,Zabawki’, cz. 1,
1. POWTORZENIE MATERIALU * ilustracja zniszczonej zabawki —
Z POPRZEDNIEJ LEKCJI LR (e pee el VL
* Kkarta pracy 1 ,,Zabawki” cz. 1,
N wraz z uczniami siada w kregu * Kkarta pracy 2 ,Zabawki” cz. 1,
na dywanie. Wspolne powtorzenie » film ,Startujgca rakieta”;
materiafu z poprzedniej lekcji. - do przygotowania:
* napis MOJE ZABAWKI,
2.) WPROWADZENIE DO TEMATU - dodatkowe pomoce:
LEKCJI - ROZWIAZYWANIE » zabawki przyniesione przez dzieci,
ZAGADEK * balony,
* stomki,
Dzieci siedzg w kregu na dywanie. * Sliski sznurek,
Na tablicy przyczepiony jest napis « spinacze do papieru,
(wykonany. przez N) MOJE ZABAWKI. « tasma dwustronna do
N. odczytuje teksty zagadek, przytwierdzenia ozdob lub papier
U. zgaduja. samoprzylepny,
. * tasma klejgca,
Zagadki: * mazaki.

Pluszowy zwierzak, moze miec

klapniete uszko, lubi spa¢ z tobg (mis).

Zabawka dziewczynek, ma dwie rgczki i dwie nozki, mozna jg stroi¢ w kolorowe
ubranka (lalka).

Zbudujesz z nich wieze lub domek. Moga by¢ drewniane, kolorowe (klocki).
Lubig sie nim bawi¢ chtopcy, ma cztery kota (samochdod).

Okragta, duza lub mata i lubi gdy sie nig odbija (pitka).

3. PRZYGOTOWANIE WYSTAWY ZABAWEK PRZYNIESIONYCH PRZEZ DZIECI
Z DOMU. ,Zamien si¢ w swojg zabawke” — Scenka dramowa - wchodzenie w role

U. z pomocg N. przygotowujg wystawe swoich zabawek. U. oglgdajg wystawe.

N. wchodzi w role dziennikarza i przeprowadza wywiad z chetnymi uczniami, ktérzy
wchodzg w role swojej ulubionej i przyniesionej zabawki, nie wymieniajac jej nazwy,

a zadaniem pozostatych dzieci jest odgadniecie i wskazanie, jakg jest zabawka. Pytania
zadawane przez N:
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Zabawki - cz. 1

Powiedz, jak masz na imie?
Skad jestes?
Gdzie najbardziej lubisz przebywac?

Opisz swdj wyglad.

ANALIZA GLOSKOWA | SYLABOWA ZABAWEK

U. dokonuje analizy sylabowej i gtoskowej zabawki swojej lub innej.

ROZMOWA NA TEMAT DBANIA O SWOJE ZABAWKI - META PLAN

N. przywiesza na tablicy ilustracje zniszczonej zabawki (flashcard) i zadaje pytanie:

Jak dzieci opiekowaly sie zabawkg?

N. wspolnie rozwigzuje problem dbania o zabawki metodg metaplanu:

— Jak jest? — zabawki sg zniszczone, poniewaz ktos o nie nie dbat.

— Jak by¢ powinno?
— Dlaczego nie jest jak byc¢ powinno?
— Co zrobic, aby byfo tak jak byc¢ powinno?

N. wspodlnie z U. ustala zasady dbania o swoje zabawki.
Do przeprowadzenia metaplanu N. moze wprowadzic

piktogramy lub sporzgdzi¢ tabele.
PRZERWA SRODLEKCYJNA - DRAMA

W pozycji stojgcej nasladowanie ruchem lub
dzwiekiem wymienionych zabawek: lokomotywa,
latawiec na wietrze, piteczka, pajac z drewna,
samolot, rakieta. N. wymienia obiekt, U. obrazujg
ruchem.

KARTY PRACY 1, 2: PRACA PRZY STOLIKACH

Cwiczenia utrwalajgce poznane samogtoski,
ukfadanie sylab

Przyklej obrazki we wtasciwym miejscu

(karta pracy nr 1).

Zabawki

1. Przyklej obrazki we wtasciwych miejscach.

(o) 0 e
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Zabawki - cz. 1

Cwiczenia orientacji: (karta pracy nr 2)
Zadania do karty pracy nr 2:

— lle misiow widzisz na rysunku?

— Dorysuj trzeciemu misiowi w prawej rece 2 balony.
— Dorysuj drugim misiowi w lewej rece pite

— Pomaluj pigtego misia na zotto

— Dorysuj czwartemu misiowi kapelusz.

— Dorysuj pierwszemu misiowi okulary.

Zabawki

2. lle misiow widzisz na rysunku?

* Dorysuj trzeciemu misowi w prawej rece balony.
* Dorysuj drugiemy misiowi w lewej rece pitke.

* Pomaluj pigtego misia na zétto.

* Dorysuj czwartemu misiow! kapelusz.

* Dorysuj pierwszemu misiowi okulary.

8. KONSTRUUJEMY RAKIETE
N. proponuje dzieciom wspolne obejrzenie filmu ,Startujgca rakieta”.
Nastepnie dzieci probujg samodzielnie, przy pomocy nauczyciela wykonac
eksperyment zobrazowany w filmie.

9. . PODSUMOWANIE LEKCJI: kalambury: zgadnij jakg jestem zabawka?

N. chetnemu dziecku mowi na ucho nazwe zabawki, a uczen za pomocg gestow lub
dzwieku nasladuje zabawke, pozostali uczniowie odgaduja.
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\

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:
Wykonanie zabawki z materiatiéw odpadowych
wedtug wiasnego pomystu

Samodzielne tworzenie kompozycji kolorystycznej, dobor

Edukacja plastyczna: materialu

Wykonanie ludzika — zabawki z przygotowanych

Edukacja techniczna: .
materiatow

Cele operacyjne:

Uczen:

* uwaznie stucha wypowiedzi innych,
*  rozwija umiejetnosci pracy w grupie,
* dziata w atmosferze tajemniczosci,

* dziata z wyobrazniag,

*  ¢wiczy zdolnosci manualne — mata
motoryka,

* samodzielnie aranzuje prace plastyczna,
*  buduje zabawke z dostepnych materiatow,

* dba o porzadek w miejscu pracy, Kryterium sukcesu:
* wypowiada sie na temat wykonanej pracy.

* samodzielnie dobierzesz
materialy i zbudujesz
zabawke,

* wtrzech zdaniach
wypowiesz sie na temat
wykonanej zabawki.

)E' 2+1

Kryteria innowacyjnosci:
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Zabawki - cz. 2

POMOCE DYDAKTYCZNE:
— do pobrania:
e scenariusz ,Zabawki” cz. 2,
e film ,Ufoludek”;

- do przygotowania:

* PUDELKO - zawierajgce plastikowe butelki, puszki, nakretki, tekturki, gazety, folie
aluminiows itp.,

* ilustracja ludka z kosmosu;
- dodatkowe pomoce:
* tasma klejgca,
* plastelina,
* tasma malarska,
* gazety,
» farby,
* Kkorki lub nakretki do konkursu (tyle sztuk, ile jest dzieci w klasie).

Przebieg zajg¢:

1. . WPROWADZENIE DO TEMATU LEKCJI - TAJEMNICZE PUDELKO

N. wraz z U. siada w kregu na dywanie. Po srodku stoi pudetko (z butelkg plastikowa,
kubkiem plastikowym, puszkg, korkami plastikowymi, gazetami, folig aluminiowa), a na
nim lezy ilustracja ludka z kosmosu. N. informuje U., ze to jest kosmita, nasz przyjaciel.
Nastepnie zadaje pytanie: Jak myslicie, co moze byc¢ w pudetku? — dzieci diugo
zgaduja. N. pozwala na wyczerpanie wszystkich pomystow. Daje wszystkim szanse na
wypowiedzenie sie.

Nastepnie wybrane dziecko wkfada reke do pudetka i za pomocg dotyku stara sie
odgadng¢ - co to jest? Wyjmuje przedmiot i pokazuje wszystkim. Zabawa konczy sie
na ostatnim przedmiocie.

N. zadaje pytania:

— Co to sg za przedmioty?
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Zabawki - cz. 2

— Do czego stuzyty?

— Co z nimi mozna teraz zrobic?

2. PRACA PLASTYCZNA - WYKONANIE W ZESPOLE ZABAWKI NA PODSTAWIE
FILMU

U. siadajg w 4 grupach przy stolikach i wraz z N. przygotowujg stanowiska do pracy.
N. rozdaje uczniom pomoce oraz przy pomocy filmu objasnia jak wykona¢ zabawke:

— Ludek z kosmosu moze byc tak dziwaczny, jak podpowiada wasza wyobraznia.
Z gazet oklejonych tasmg mozecie wyczarowac dowolny ksztaft. Wy decydujecie,
Jjakiego bedzie koloru i z jakiej planety przybyt.

— Mozecie uzyc roznych przedmiotow do jego udekorowania.
— Mozecie fgczyc je za pomocg kleju, plasteliny, tasmy klejgcej i tasmy papierowey.
Do dziefa!

Dzieci wykonujg wedtug wtasnej inwenciji tworczej swoje prace. N. nadzoruje prace
dzieci i w razie potrzeby pomaga U.

Po zakonczeniu pracy N. wraz z U. sprzgta stanowiska pracy, a wykonane prace

U. uktadajg na dywanie w wyznaczonym miejscu.

3. ZORGANIZOWANIE KONKURSU na najbardziej pomystowe wykorzystanie zuzytych
przedmiotow. N. siada wraz z U. na dywanie przed pracami.
Dzieci wypowiadajg sie na temat swoich prac oraz
prac kolegow i kolezanek. Nauczyciel omawia
prace. U. otrzymujg po jednym plastikowym korku. o .
Majg za zadanie przyznac jeden punkt (plastikowy .@. .@.
korek) pracy, ktora im sie najbardziej podoba (nie
przyznajemy punktu swojej pracy). Kazdy korek to
1 punkt.
Wygrywa praca, ktéra otrzymata najwiecej punktow.

S

O
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Zabawki -cz. 3

Toys

45 min

Zapis w dzienniku:

Wprowadzenie i utrwalenie stownictwa dotyczgcego zabawek

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej,matematycznej, muzycznej, spotecznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* potrafi rozpoznac¢ angielskie nazwy zabawek,

* uzywa poznane stownictwo w zabawach jezykowych,

* potrafi utozy¢ rysunki we wtasciwej kolejnosci, zgodnie z tekstem piosenki,
* Spiewa piosenke , Toys”.

Kryterium sukcesu:

*  bedziesz potrafit wymieni¢ co najmniej 3 nazwy zabawek,
* samodzielnie wykonasz zadania zwigzane ze stuchaniem,
* bedziesz umiat zaspiewac¢ nowg piosenke.

Kryteria innowacyjnosci:

SAEIEEY

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Zabawki”, cz. 3, , Toys”,
 karta pracy 1 ,Toys” cz. 3,
* karta pracy 2 ,Toys” cz. 3,
* Piosenka , Toys”;
- do przygotowania:
* fotokopie z kohca scenariusza,
* pacynka,
* nagranie z dowolng melodig do zabawy ruchowej;
- dodatkowe pomoce:
* zabawki przyniesione przez dzieci,
» odtwarzacz CD.

Przebieg zajec¢:

1. . POWITANIE | ROZGRZEWKA JEZYKOWA - PRZELICZANIE DZIECI W KLASIE

N. wita dzieci: Good morning children. U. odpowiadajg: Good morning teacher.
N. wspolnie z dzieCmi liczy chtopcow i dziewczynki: How many girls (boys) are there
in the classroom?

2. POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNICH ZAJEC ( moze sie to odby¢ w formie
pytan i odpowiedzi pacynka — uczen).

N. chodzi po klasie z pacynka i zadaje wybranym dzieciom pytania, np.: What’s your
name? How old are you? What’s this? What colour is it? What’s your favourite colour?,
itp.
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3.) PREZENTACJA PRZYNIESIONYCH PRZEZ DZIECI ZABAWEK

Wszyscy siadajg w kotku na dywanie. Na poczatku N. podaje nazwy zabawek,
pokazujgc przyktadowe zabawki dzieci lub duze piktogramy (doll, ball, teddy, car, train,

plane, robot, boat) z fotokopii z kohca scenariusza.

U. powtarzajg nazwy za nauczycielem, a nastepnie odpowiadajg na pytanie: What'’s
this? Nastepnie N. przedstawia przyktadowg zabawke: I've got a doll. It’s big. It’s blue
and pink. Potem chetne dzieci opowiadajg o0 swojej zabawce.

PRZELICZANIE ZABAWEK

Nauczyciel zadaje pytanie: How many dolls (cars, robots) are there? i wspolnie

z dzieCmi liczy zabawki.

ZABAWA THE RACE (WYSCIG)

N. prosi dzieci, by podawaty sobie po kolei zabawke
i glosno wypowiadaty jej nazwe (a doll, a doll,

a doll...). Nastepnie N. ogtasza wyscig zabawek: /t’s
time for the race. Uprzedza dzieci, ze zabawki nie
wolno rzucac i kazdy musi wzig¢ zabawke do reki

i powiedzieC jej nazwe. Z jednej strony N. podaje
misia, z drugiej pitke. U. przekazujg sobie zabawke
podajac jej nazwe. Wygrywa zabawka, ktora
pierwsza wroci do nauczyciela.

WYSTAWKA ZABAWEK

Dzieci odktadajg zabawki na przygotowane
specjalnie dla nich miejsce i wracajg do tawek.
KARTA PRACY 1, 2: NAUKA PIOSENKI TOYS

N. rozdaje dzieciom karte pracy nr 1. Wyjasnia, ze

bedg one potrzebne do nauki piosenki. U. wycinajg
obrazki, a nastepnie stuchajg nagrania piosenki

TOYS
ve got a teddy and a ball.
T've got a robot and a doll.
T've got a boat and a train.
ve got a car and a plane.

Chorus:

Toys, toys, toys

Toys, toys, toys

Toys for girls and for boys

T've got a teddy
ve got a ball
ve got a robot

T've got a doll

T've got a boat
T've got a train
T've got a car
And a plane!

Chorus:

Toys, toys, toys

Toys, toys, toys

Toys for girls and for boys
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10.

Zabawki -cz. 3

»10ys” i uktadajg piktogramy w takiej kolejnosci, jak w piosence. Po sprawdzeniu
przyklejajg obrazki w odpowiednich miejscach na karcie pracy nr 2. Nastepnie Spiewajg
piosenke i jednoczesnie pokazujg obrazki.

] oo e == ] oo e, 0=
Zabawki Zabawki
3. Cut out and stick. 2. Listen and stick.
I've got and
@
N
|u\|| @& I've got and
2 G
_F
e
N/ I've got and
LD ) 0\‘
OV
I've got and

ZABAWA ,,ZGADNIJ, JAKA ZABAWKA JESTEM”

N. prosi chetne dziecko na srodek klasy i pokazuje jeden z piktogramow tak, by inni nie
widzieli. U. stara sie przedstawi¢ zabawke za pomocg gestow i ruchu. Pozostali zgadujg
zadajac pytania: Are you a doll? Yes. No.

PRZEDSTAWIANIE RUCHEM ZABAWEK

N. prosi dzieci, by chodzity po klasie w rytm muzyki. Gdy N. zatrzyma melodie, méwi
do dzieci: Be a robot. (Be a doll... ). U. poruszajg sie nasladujgc zabawke. Po kilku
minutach wracajg na miejsce.

PODSUMOWANIE | OCENA AKTYWNOSCI DZIECI

Chetne dzieci wymieniajg jak najwiecej poznanych nazw zabawek. N. chwali dzieci:
Well done! Excellent! Great! Good work! Fantastic!

Na zakonczenie wszyscy $piewajg nowg piosenke.

-4-



)
KAPITAL LUDZKI SIP2 SZKOtA UNIA EU?&%?;'S(Q .
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI o%gc MYSLENIA FUNDUSZ ceOPESK *

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




) UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI sé?"é SZKOtA EUROPEJSKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI O.c‘a MYS’LEN 1A FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




) UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI 31"4}'103 SZKOtA EUROPEJSKI M

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI OQ" MYS’LEN 1A FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

[O 0O




) UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI 31"4}'103 SZKOtA EUROPEJSKI M

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI OQ" MYS’LEN 1A FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




e
)@ KAPITAL LUDZKI %gé{!’-% SZKOtA UNIA EUROPEJSKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI MY§LEN|A FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zabawki - cz. 4

-

Toys

45 min

Zapis w dzienniku: Utrwalenie stownictwa dotyczgcego zabawek

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, plastycznej, spoteczna:

Cele operacyjne:

* potrafi poda¢ angielskie nazwy
zabawek, POMOCE DYDAKTYCZNE:
* uzywa poznane stownictwo )
w zabawach jezykowych, — do pobrania:
e rozumie tekst czytany przez * scenariusz ,Zabawki” cz. 4
nauczyciela, w oparciu o ktory » 10ys”,
wykonuje zadania, « fotokopie ze scenariusza
+  konstruuje zabawke z klockéw LEGO, »Zabawki” cz. 3 , Toys”,
° épiewa piosenke ”Toys”_ O k_?rta pracy 1 ,,ZabaWki" cz. 4
, Toys”,

* Piosenka , Toys”;

Kryterium sukcesu: —  do przygotowania:

*  bedziesz potrafit wymieni¢ co najmniej « klocki LEGO i piyty
5 nazw zabawek, konstrukcyjne:
* samodzielnie wykonasz zadanie - dodatkowe pomoce:

zwigzane ze stuchaniem,
 odtwarzacz CD,
* wraz z kolegami zbudujesz niezwyktg

zabawke z klockow LEGO. * magnesy.

Kryteria innowacyjnosci:
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Zabawki -cz. 4

Przebieg zajec¢:

1., POWITANIE | POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNICH ZAJEC
N. wita dzieci: Good morning children. U. odpowiadaja: Good morning teacher.

N. demonstruje duze piktogramy przedstawiajgce zabawki (doll, ball, teddy, car, train,
plane, robot, boat). Zadaje pytania typu: What’s this? Is it a doll?

Nastepnie N. przypina wszystkie obrazki do tablicy i wspolnie z dzie¢mi wymienia
kolejno zabawki.

Potem odwraca jedng karte, a zadaniem dzieci jest powtorzenie wszystkich

nazw zabawek (takze tej odwroconej). N. odwraca kolejng karte, a dzieci znow
powtarzajg nazwy. Zabawa trwa do momentu, az wszystkie karty bedg zakryte. Mimo
niewidocznych obrazkow dzieci mowig kolejno nazwy.

Na koniec N. odkrywa karty i wspolnie z dzieCmi sprawdza, czy nie byto pomytki
podczas powtarzania.

2., POWTORZENIE PIOSENKI TOYS

N. prosi

chetne dziecko TOYS ve got a teddy
o utozenie ve got a ball
piktogramdw na Tve got a teddy and a ball.  I've got a robot
tablicy w takiej T've got a robot and a doll.  I've got a doll
kolejnosci, jak I've got a boat and a train.

w piosence. N. ve got a car and a plane. T've got a boat
wigcza nagranie T've got a train
| wspoIInI? - Chorus: T've got a car

z dziecmi spiewa Toys, toys, toys And a plane!
plosenkg. Toys, toys, toys

Nastepnie

Toys for girls and for boys Chorus:
Toys, toys, toys
Toys, toys, toys
Toys for girls and for boys

N. proponuje
dzieciom wystepy
polegajgce na
Spiewaniu wraz

Z nagraniem
piosenki Toys.

Wystepy
nagradzane sg brawami.
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3.) KARTA PRACY 1: SLUCHANIE i} —
TEKSTU CZYTANEGO PRZEZ G e =

NAUCZYCIELA | KOLOROWANIE .
ZABAWEK Zabawki

1. Listen and colour the pictures.

N. rozdaje karty pracy, a nastepnie
dwukrotnie czyta zdania. U. stuchajg
i kolorujg zabawki.

Tekst czytany przez N.
I'm Zosia. T've got a ball.
It’s purple and orange.

'm Daw:id. T've got a car.
It’s red and green.
I'm Kacper. I've got a plane.
It’s blue.
I'm Ania. I've got a doll.
It’s pink and yellow.

Gdy U. skonczg kolorowanie N. zadaje
pytania: What colour is a doll (ball,
plane)? What toy has Zosia (Dawid Ania)
got? Who has got a doll (ball, car)?

4. ZABAWA KLOCKAMI LEGO. U. SIADAJA NA DYWANIE W GRUPACH

N. rozdaje kazdej grupie zestaw klockow oraz ptyty konstrukcyjne. N. zapoznaje dzieci
z nowym stowem: Look! We’ve got bricks. U. powtarzajg stowo bricks. Nastepnie

N. prosi o pokazywanie klockow spetniajgcych dany warunek: Show me a red brick.
Show me a big green brick. Show me a small yellow brick. itp.

5. KONSTRUOWANIE ZABAWKI Z KLOCKOW LEGO

N. poleca, by dzieci w grupach zbudowaty zabawke: Make a toy. You can make a robot,
a train, a boat. U. budujg ,klockowe” zabawki na ptytach konstrukcyjnych, a po ich
zbudowaniu przedstawiciel kazdej grupy mowi nazwe zabawki, np.: We've got a train.
N. chwali konstrukcje z klockéw: Fantastic! Great! Well done!
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Sposoby na nude - cz. 1

2X 45 min

Zapis w dzienniku:

Swobodne wypowiedzi ustne na temat nudy i sposobow
Edukacja polonistyczna: _sped_zama_wolnggo czasu. leadanle filmu — WYWIadu

i wycigganie z niego wnioskow. Przeprowadzanie

wywiadow z pracownikami szkoty.

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:

Uczen: . zguwazysz, jak wie[e jest

- ciekawych sposobéw na

* uczestniczy i wspotpracuje w przeprowadzaniu spedzanie wolnego czasu,
wywiadow,

*  przeprowadzisz wywiad
* uwaznie stucha wypowiedzi innych oséb, z pracownikiem szkoty.

* rozumie cel i zasady przeprowadzania wywiadow.

POMOCE DYDAKTYCZNE:
— do pobrania:

* scenariusz 1 ,,Sposoby na nude”, cz. 1
e film ,Wywiad”;

- do przygotowania:
* kartki z nazwiskami pracownikow szkoty,

* duzy arkusz papieru do zapisania zasad przeprowadzania wywiadu,
* arkusz do zanotowania wynikow wywiadow z rysunkiem kofa — stonca;

- dodatkowe pomoce:
* kamera do nagrywania wywiadow.

Kryteria innowacyjnosci:

i
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Sposoby na nude - cz. 1

NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC, ICH TEMATU | ZAPAMIETANYCH
WIADOMOSCI

»NUDA - CO TO TAKIEGO?”

N. stawia dzieciom pytania: czym jest nuda, kiedy i dlaczego ludzie sie nudzg oraz czy
nuda jest zta i nalezy z nig walczyc.

OGLADANIE FILMU PREZENTUJACEGO WYWIAD Z DZIENNIKARZEM,
P. KRZYSZTOFEM ZIEMCEM

ROZMOWA NA TEMAT FILMU: CZEGO DZIECI SIE DOWIEDZIALY,
CO ZAPAMIETALY, CO BYLO DLA NICH CIEKAWE

~ZROBMY WYWIAD!”

— N. zapowiada, ze dzieci bedg dzis samodzielnie prowadzi¢ wywiady z kilkoma
pracownikami szkoty na temat ich sposobdw na nude i spedzania wolnego czasu.
Aby to zrobic, konieczne jest przygotowanie sie do takiej rozmowy.

— Na podstawie obejrzanego wczesniej filmu uczniowie nazywajg zasady prowadzenia
wywiadu, a nauczyciel zapisuje je w punktach na duzym arkuszu papieru, np.

* pamietaj, na jaki temat prowadzisz wywiad,

* dobrze przemysl i zapisz na kartce kilka pytan do wywiadu,

* kulturalnie przywitaj i pozegnaj sie z rozmowcg, podziekuj mu za rozmowe,
* w czasie rozmowy patrz na osobe, ktora mowi.

— Uczniowie dobierajg sie w grupy 3—-4 osobowe i losujg kartki z nazwiskami
pracownikow szkoty, z ktorymi przeprowadzg wywiad. N. informuje dzieci, w jakim
miejscu szkoty dane osoby czekajg na dzieci, a nastepnie grupy rozchodzg sie
w ustalone miejsca i przeprowadzajg swoje wywiady.

Uwagi: Nauczyciel powinien wczesniej porozmawiac i umowic pracownikow szkoty na

rozmowy z dziecmi w danym dniu, godzinie i miejscu. Warto tez wczesniej uprzedzic
o temacie wywiadu. Sprawnie piszgce dzieci mogg probowac notowac hastami

-2-
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odpowiedzi pracownikow. N. dyskretnie moze nagrywac na kamerze fragmenty
poszczegdlnych rozmdw. Osobami, z ktorymi dzieci mogg przeprowadzic¢ wywiad,
mogag byc: p. dyrektor, sekretarka, pielegniarka, panie wozne, nauczyciele, kucharki,
bibliotekarka.

6. PO SKONCZONYCH WYWIADACH UCZNIOWIE ZDAJA RELACJE Z ODBYTYCH
ROZMOW

— N. zawiesza na tablicy duzy Q
arkusz papieru z narysowanym Q

posrodku kotem (storicem).

Czytanie

— W kole napisany jest temat:
SPOSOBY NA NUDE.

ksigzek

SPOSOBY

— Grupy kolejno opowiadaja, NA
o jakich sposobach mowili e~
rozmowcy. Kazdy pomyst zostaje NUDﬁ D
zapisany przez N. w postaci

promienia stornca wokot kota.
Powtarzajgce sie u rozmowcow
hasta przedtuzajg promienie o kolejne okienka.

— Tak utworzone stoneczko daje okazje do podsumowania wywiadow i zauwazenia
przez dzieci, ktorych pomystow na nude jest wiecej, a ktorych mniej. W dalsze;j
dyskusiji dzieci probujg wyjasniac, z czego te roznice wynikajg, czym sg
spowodowane, i ktére ze sposobow spedzania wolnego czasu sg dla ludzi
korzystniejsze.

7. PODSUMOWANIE ZAJEC
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Sposoby na nude - cz. 2

3 X 45 min /

Zapis w dzienniku:

Wykonanie zabawki z materiatiéow odpadowych wedtug witasnego
pomysiu

Edukacja polonistyczna: | Nazywanie czynnosci wykonywanych w wolnym czasie.

Edukacja plastyczna: Tworzenie i ozdabianie matematycznej gry planszowe;.

Wspotpraca przy wymyslaniu i prezentacji reklam form

Edukacja spoteczna: .
spedzania wolnego czasu.

Rozegranie matematycznej gry planszowej wedtug

Edukacja matematyczna: podanych zasad.

Cele operacyjne:

POMOCE

Uczen: DYDAKTYCZNE:
* uczestniczy we wspolnym tworzeniu - do pobrania:

reklam, e scenariusz 2 ,,Sposoby na
* uwaznie stucha wypowiedzi i prezentacji nude”, cz. 2,

innych osob, e karta pracy 1 ,Sposoby na
»  tworzy konstrukcje przestrzenne nude’, cz. 2;

z klockow LEGO, - do przygotowania:
* przestrzega regut gry matematyczne;j. » fotokopie czynnosci

z konca scenariusza,
: . * wzOr planszy do gr

Kryterium sukcesu: materﬁatyczﬁej; ary
*  wymienisz czynnosci jakie mozna wykonywac - dodatkowe pomoce:

w wolnym czasie;  zestaw klockow LEGO,
* wezmiesz udziat w grze matematycznej * kostki do gry,

przestrzegajgc jej zasad. * pionki.

Kryteria innowacyjnosci:

SAEIEIEIrY

-1-
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Przebieg zaje¢:

1. NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC, ICH TEMATU | ZAPAMIETANYCH
WIADOMOSCI

Przypomnienie wynikow przeprowadzonych wywiadow z pracownikami szkoty —
odczytanie sposobow na nude na plakacie ze stoneczkiem.

2. CZYNNOSCI - SWIETNA SPRAWA!

— N. wyjasnia we wspofpracy z uczniami pojecie ,,czynnosc¢”. Moze tez fakultatywnie
uzy¢ okreslenia ,,czasownik” jako nazwy czynnosci i wyjasni¢ jej pochodzenie (od
wykonania czynnosci w okreslonym czasie).

— N. zacheca dzieci, aby w kilkuosobowych grupach, w ciggu kilku minut, wymyslity
jak najwiecej czynnosci, ktore ludzie wykonujg w wolnym czasie.

— Dzieci pantomimicznie prezentujg wymyslone czynnosci, a reszta klasy je odgaduije.

— N. na duzym arkuszu papieru zapisuje w pionowej kolumnie nazwy czynnosci
w formie bezokolicznika: grac, czytac, biegac, jezdzic¢, skakac, tarczyc, oglgdac,
Spiewac, plywac, chodzic.

— N. rozdaje wydrukowane fotokopie z piktogramami oznaczajgce poszczegolne
czynnosci, a dzieci je nazywajq.

3. ,JEDEN CZASOWNIK - WIELE ZNACZEN”

— Klasa dzieli sie na 10 grup. Kazda grupa otrzymuje jeden piktogram i ustala jak
najwiecej pomystow, w jaki sposéb mozna wykonywac te czynnosc.

— Grupy prezentujg swoje pomysty, np.

grac¢ — w pitke, w teatrze, w gre komputerowsg, na instrumencie muzycznym, w gre
planszowg, w bilard, w kregle,

czyta¢ — ksigzke, gazete, komiks, encyklopedig,
biegac — po boisku, po parku, grajgc w pitke,
jezdzi¢ — na rowerze, na deskorolce, na wrotkach, na tyzwach, na nartach,

skaka¢ — na trampolinie, ze spadochronem, na bungee, na skakance,
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tanczy¢ — w zespole ludowym, taniec towarzyski, taniec nowoczesny, balet,
ogladac - telewizje, filmy w kinie, zachod stonca, zwierzeta w zoo, albumy ze
zdjeciami,
Spiewac — w chorze, na lekcji, stuchajac radia,
ptywaé — w basenie, w jeziorze, w morzu, kajakiem, statkiem, w fodzi podwodnej,
chodzié¢ — na spacery, z kijami nordic walking, na spacer z psem.
Jesli grupie brakuje pomystow, reszta klasy moze je dopowiadac.

4. ZAREKLAMUJMY RUCH

— Uczniowie powtornie spotykajg sie w dziesieciu grupach z poprzedniego zadania.

— N. prowadzi krotkg rozmowe na temat reklamy: czym jest reklama, gdzie sie z nig
spotykamy, jakie sg rodzaje reklam, ktore reklamy najbardziej nam sie podobajg oraz
czemu one stuza.

— Do swojego piktogramu oznaczajgcego czynnos¢ wymyslajg krotkg scenke
dramowag, ktéra zareklamuje ten sposob spedzania wolnego czasu. Reklama moze
zawieraC rymowanke utozong przez dzieci.

— Gotowe zespoty prezentujg swojg reklame, ktorg N. nagrywa kamera.

5. MATEMATYKA - SWIETNA ZABAWA!

N. rozwaza z uczniami pytanie, czy ich zdaniem gra matematyczna moze byc¢
sposobem na nude?

N. zawiesza na tablicy wzor gry planszowe;:
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— Uczniowie dzielg sie na grupy ok. 4-5 osobowe i przygotowujg wedtug wzoru witasng
plansze do gry na kartonie formatu A3. Oprécz pél z cyframi dzieci mogg ozdobic
plansze wedtug wtasnego pomystu.

— Do rozgrywki grupy otrzymujag 1 kostke do gry, zestaw klockow LEGO i dowolne
pionki dla kazdego gracza.

— Zasady gry: dzieci ustalajg miedzy sobg kolejke rzutdw. Rzucajg kostkg i poruszajg
sie na planszy o tyle pdl, ile wskazata liczba oczek. Pole, na ktorym zatrzymat sie
gracz wskazuje, ile dowolnego ksztattu i wielkosci klockow LEGO moze sobie
wybrac¢. Gracze zbierajg w czasie rozgrywki klocki, aby na koniec moc z nich
zbudowac konstrukcje. Pewnego rodzaju zwyciezcg gry sg osoby, ktorym udato sie
zdoby¢ najwiecej klockéw i zbudowac cos ciekawego.

6. KARTAY PRACY 1: WYKONANIE CWICZEN

Z KARTY PRACY ] o e =]
Sposoéb na nude
7- W RAMACH PODSUMOWANIA LEKCJI 1.V\{szeregu znaj:diiwykreél powtarz.ajaca sie ’
mozna odtworzyé nagrane podczas zajeé e i qzostatych liter odezytaj
reklamy z udziatem dzieci. hezghthhamh hksikhghhzikin, hhwhighhch shighh
hhhnhieh zhhnahhm hnhahhdhyh!

2. Ktos wykradt z ponizszych przystéw i powiedzen
niektére samogtoski. Wstaw je, odczytaj i sprébuj
wyjasni¢, co znaczy to powiedzenie.

W zdr.w..m ci..l.. zdr.w.. d..ch.
R..ch j..st zdr.w... i dl.. ci..bi.. ( dl.. gt.w...
Sp...rt t... zdr..wi... .

3. Ten obrazek jest nudny. Zmien go, aby dziato sie
na nim cos ciekawego.

<O

~
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Sposoby na nude - cz. 3
Free Time

45 min

Zapis w dzienniku:

Let’s play - sposoby na nude

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, matematycznej, wychowania fizycznego

Cele operacyjne:

Uczen:

* rozpoznaje stownictwo zwigzane ze sportem,

* stuchai wykonuje proste polecenia nauczyciela,
*  rozwija zrecznos¢, szybkosc i site.

Kryterium sukcesu:
* bedziesz umiat wymieni¢ 3 nazwy dyscyplin sportowych.
* wezmiesz udziat w zawodach sportowych.

Kryteria innowacyjnosci:

Y| X a
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Sposoby na nude” cz. 3 ,Free Time”;
- do przygotowania:
* karton/tablica do notowania wynikow;
- dodatkowe pomoce:
* pitka do gry w pitke nozna,
* pitki do gry w koszykowke,
* rakietki do tenisa stotowego i piteczki ping-pongowe.

Uwaga: Ta lekcja powinna odbyc¢ sie na boisku szkolnym lub na sali gimnastycznej.
Przebieg zaje¢:

1. CWICZENIA PRAKTYCZNE
N. wita sie z dzieCmi.

N. zaprasza uczniow na plac zabaw, boisko szkolne lub do sali gimnastycznej. N. prosi
dzieci, aby ustawity sie w kole. Sam staje w $rodku. Nastepnie zaprasza do siebie
chetnego ucznia i w tajemnicy przed pozostatymi czionkami grupy prosi, aby ten
gestami zaprezentowat wybrang przez N. dyscypling sportowg. Po odgadnieciu przez
dzieci jaki to sport, N. zacheca ucznidw, aby wspolnie powtarzali w jezyku angielskim
nowe stowa (play football, play basketball, play table tennis, run, swim, dance, ride

a bike). N. kontynuuje zabawe az do momentu, kiedy upewni sig, ze uczniowie
zaznajomili sie¢ z nowym stownictwem.

N. wyjasnia dzieciom, ze od tego momentu sala/boisko podzielona jest na dwie czesci.
N. bedzie zadawat pytania, a zadaniem uczniow jest stangc po stronie sali, zgodnie ze
swoimi upodobaniami (prawa strona — tak, lewa strona — nie). N. wprowadza pytanie:
Do you like .....7 Prosi ucznidw o powtorzenie i zwraca uwage, ze kiedy pytamy o to, co
lubimy, a czego nie, do stéwka opisujgcego dang czynnosc¢ dodajemy koncowke —ing.

-2-
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N. pyta dzieci: Do you like swimming? Dzieci, ktdre zajety prawg strone sali/boiska
wspolnie z N. powtarzajg: Yes,/ do, natomiast uczniowie po lewej stronie: No, | don'’t.
N. kontynuuje zabawe, az do momentu, kiedy upewni sig, ze uczniowie zaznajomili sie
z pytaniem Do you like...? i krotkimi odpowiedziami.

2. GRY DO WYBORU:

N. dzieli klase na druzyny (liczba druzyn: 2 — 4). Prosi uczniéw, aby nazwali swoje
druzyny w jezyku angielskim. W razie trudnosci pomaga podja¢ decyzje. Wspolnie
z dzieémi utrwala nazwy druzyn i zapisuje je na kartonie/tablicy wynikow.

Nastepnie N. pokazuje uczniom pitke do gry w pitke nozng i pyta: What sport is it?

Po ustaleniu, ze chodzi o pitke nozng, opowiada: / like playing football, a nastepnie
pyta: Do you like playing football? Po otrzymaniu twierdzgcej odpowiedzi proponuije:
Let’s play football!

N. prosi uczniow, aby ustawili sie w czterech rzedach naprzeciwko bramki. Aby zdoby¢
punkt dla swojej druzyny, kazdy zawodnik na sygnat musi wtasciwie wymowic stowo
football, a nastepnie trafi¢ do bramki. Po zakohczeniu ¢wiczenia N. prosi uczniow, aby
usiedli: Sit down, please i wspolnie z nimi podlicza w jezyku angielskim punkty zdobyte
przez poszczegolne druzyny.

N. pokazuje uczniom rakietki do gry w tenisa stotowego i proponuje: Let’s play table
tennis. Naprzeciwko siebie stajg zawodnicy z przeciwnych druzyn. Ich zadaniem jest
jak najdtuzej odbijac piteczke do gry w ping-ponga. Zawodnik, ktory jako pierwszy
upusci piteczke, przegrywa. Wygrany, aby zdoby¢ punkt dla swojej druzyny musi
odpowiedzie¢ na pytanie, w co przed chwilg grat (table tennis).

Zapraszajgc do gry kolejne pary N. zacheca: Let’s play table tennis. Po zakonczone;j
zabawie zostajg podliczone punkty.

Nastepnie N. pokazuje uczniom pitke do gry w koszykéwke i ponownie pyta: What
sport is it? | like playing basketball. Do you like playing basketball? Po otrzymaniu
twierdzgcej odpowiedzi proponuje: Let’s play basketball! N. prosi ucznidw, aby ustawili
sie w czterech rzedach. Pierwsi w rzedach posiadajg pitke. Na sygnat koztujg pitke do
wyznaczonego miejsca. Po dojsciu do potmetka toczg pitke do kolejnego w rzedzie,

a sami wracajg na koniec swojego zespotu. Po zakonczonym wyscigu podliczone
zostajg punkty.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC

Po podliczeniu punktow N. pozwala wygranej druzynie wybrac gre, w ktdrg chcieliby
zagrac¢ na zakonczenie lekcji.
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Sposoby na nude - cz. 4
Free Time

45 min

Zapis w dzienniku:

Free time activities - sposoby na aktywne spedzanie czasu wolnego

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, wychowania fizycznego, zdrowotnej

Cele operacyjne:

Uczen:

*  rozpoznaje stownictwo POMOCE DYDAKTYCZNE:
zwigzane z aktywnymi
sposobami spedzania czasu .
wolnego, — do pobrania:

* scenariusz ,Sposoby na nude” cz. 4

,Free Time”,

* karta pracy 1 ,Sposoby na nude”
cz. 4 ,Free Time”,

* stuchai wykonuje proste
polecenia nauczyciela,

* przeprowadza ankiete.

* karta pracy 2 ,,Sposoby na nude”
cz. 4 ,Free Time”;

- do przygotowania:

Krytenum sukcesu: » fotokopie z piktogramami z konca
*  bedziesz umiat wymienic¢ scenariusza,
3 sposoby aktywnego * magnesy.

spedzania czasu wolnego,

* przeprowadzisz ankiete.

Kryteria innowacyjnosci:

~VZ+1A
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Przebieg zajec¢:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
N. wita sie z dzieCmi.

N. powtarza stownictwo z poprzednich lekcji, postugujgc sie kartami obrazkowymi

z trzech grup tematycznych. N. pokazuje uczniom karty obrazkowe i sprawdza, czy
potrafig podac odpowiednie nazwy. Nastepnie dzieli uczniow na trzy grupy i prosi, aby
podali tyle stow z jednej kategorii, ile pamietajg. N. za kazdg poprawng odpowiedz
przyznaje druzynie po jednym punkcie.

2. | CWICZENIA PRAKTYCZNE
Jezeli jest to mozliwe, N. prosi dzieci, aby usiadly w kregu. Podaje dziecku fotokopie

catego zestawu piktogramow. N. wigcza nagranie z muzykg. Dzieci podajg sobie caty
zestaw karte z piktogramami, gdy styszg

muzyke. N. zatrzymuje nagranie. Uczen, PP
ktory akurat trzyma karte, wstaje, wybiera =

ooy
P
s

uuuuuuuu

jeden piktogram i gestem pokazuje to, co
jest przedstawione na obrazku. Zadaniem Free Time
pOZOStainh UCZﬂiéW jeSt OdgadniQCie 1. Match the pictures with the verbs.
stowka. N. pierwszy gtosno wypowiada
nowe stowo w jezyku angielskim i zacheca
dzieci do powtarzania. Na koniec uczen
przekresla piktogram, ktory pokazat. W razie
potrzeby ¢wiczenie mozna powtorzyc¢, zeby
upewnic sie, ze wszystkie dzieci rozumiejg
nowe stowa.

dance

play football

swim

sing

3. KARTA PRACY 1: N. wskazuje na
piktogramy na karcie pracy i zapisuje
stowa na tablicy. U. taczg piktogramy
z odpowiednim stowem.

Jump

ride a bike

4., KARTA PRACY 2: N. rozdaje uczniom
karte pracy. N. prosi, aby uczniowie podali

run

[~ [«] [B] B [B] Py [

-2-
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angielskie nazwy sposobow aktywnego

spedzania czasu wolnego, ktore widzg B oo (]
u gory tabeli na obrazkach (swim, run, )
dance, ride a bike). Free Time

1. Ask, answer and draw.

Nastepnie N. prosi uczniow

0 uzupetnienie czesci tabelki ,I” - Do you like...? Yes, | do/No, | don't

o swoich wtasnych upodobaniach.

N. prosi dzieci o0 odczytanie swoich 3 —
odpowiedzi na gtos (np. I don’t like Names:| =S} | 2¥] | |&O Y
running, | like swimming, itd.).

N. poprzez zabawe zacheca uczniow
do utrwalenia pytania Do you like

klasniecie o kolana, like — pstrykniecie

palcami).

Po upewnieniu sig, ze dzieci rozumiejg

i potrafig zada¢ pytanie Do you like .....?
N. prosi dzieci, aby wstaty i zacheca
je do przeprowadzenia ankiety. Kazdy

Z uczniéw ma za zadanie zdoby¢
informacje na temat 3 kolegow/kolezanek

z klasy. Jedno dziecko pyta: Do you like
dancing? Drugie odpowiada: Yes, / do lub No, | don't.

5. ZAKONCZENIE ZAJEC

Po powrocie do fawek N. zaprasza chetnego ucznia na srodek i zacheca do
przedstawienia zdobytych informacji (np. Kasia likes dancing). Nastepnie N. prosi
uczniow o to, aby, koledze/ kolezance z tawki opowiedzieli o upodobaniach jednej
osoby z ktorg, przeprowadzity wywiad. N. monitoruje prace i wspiera w przypadku
trudnosci.
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Dom -cz. 1

2X 45 min

Zapis w dzienniku:
Swobodne i ukierunkowane wypowiedzi dzieci dotyczgce pojecia

sdom?”. Tworzenie tancuchéw skojarzen zwigzanych z domem. Ustne
uktadanie odpowiedzi na pytania. Rozmowy na temat doméw ludzi
Zz réznych stron swiata i domoéw zwierzat.

Rozwijanie stownictwa zwigzanego z domem. Swobodna

Edukacja polonistyczna: |, owied? stowna

Budowanie z klockow lego, rozwoj wyobrazni

Edukacja techniczna: .
przestrzennej

Edukacja matematyczna: | Liczby porzgdkowe, dodawanie i odejmowanie do 20.

Cele operacyjne:
Uczen:

* tworzy skojarzenia zwigzane z domem,

. . . Kryterium sukcesu:
* bogaci stownictwo o nazwy zwigzane z domem,

e uwaznie stucha wypowiedzi innych, . Wymienisz pie¢ skojarzen
* udziela odpowiedzi na zadane pytania, zwwgan.ych z fjomem, ,
e odgrywa podane role w scenkach dramowych. *  wymienisz dwie nazwy domow

ludzi z innych stron Swiata,
*  wymienisz trzy nazwy zwierzat
i nazwy ich domow,

* potaczysz sylaby w wyrazy i je
odczytasz,

* utozysz jedno zdanie
z rozsypanki wyrazowe;.

X’ 2+1

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Dom” cz. 1,
» flashcards z rysunkami na temat domu,
* zdjecia budowli domow cz. 1,
* Kkarta pracy 1 ,Dom” cz. 1;
- do przygotowania:
* kartki z tematami do pokazania,
* mapa mysli.

Przebieg zaje¢:

1./ POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNIEJ LEKCJI

Wspolne powtorzenie materiatu z poprzedniej lekciji.

2. WPROWADZENIE DO TEMATU LEKCJI - MOJ DOM - BURZA MOZGOW

N. zapisuje na tablicy drukowanymi literami wyraz DOMEK, a U. wymieniajg wszystkie
wyrazy zwigzane z domem na podang litere i starajg sie wymienione wyrazy powtorzy¢
w jezyku angielskim, np. d — drzwi, dach, dym itp., o — okno, olej, m — mama, mitosc,
miska, e — ekran, etui, k — kwiaty, kurz itp. i starajg sie wymieni¢ wyrazy zwigzane

z domem w jezyku angielskim takie jak: a house, a window, a door, a garden.

Wspdlne poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: Co to jest dom?

3. CZYJ TO DOM? - KTO W NIM MIESZKA? - DEFINIOWANIE POJECIA ,,DOM”

N. pokazuje dzieciom ilustracje (flashcard, zdjecia) przedstawiajgce rézne ,miejsca
zamieszkania”:
— zwierzat: dziupla, muszla, nora, mrowisko.
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N zadaje pytania, np:

— Czy w dziupli mozna mieszkac?

— Czy my moglibysmy w niej mieszkac?
— Kto mieszka w dziupli?

U. wypowiadajg sie na temat r6znego rodzaju domow zwierzat. Odpowiadajg na
pytania:

— Do czego sg im takie miejsca potrzebne?

— Jak zwierzeta budujg swoje domy?

— ludzi: igloo, domek jednorodzinny,
blok, wigwam, zamek, chatka goralska. Dom
N. kieruje uwage dzieci na domy ludzi.
Dzieci opisujg budowle, ktére znajdujg
sie na przygotowanych ilustracjach

i pomaga im zrozumie¢, dlaczego domy
sg tak bardzo r6zne?

4.  KARTA PRACY 1: PRACA PRZY
STOLIKACH

Potgcz dom z jego mieszkancem.

5. BUDOWLE I ICH ZASTOSOWANIE -
MAPA MYSLI

N. razem z U. rysuje na tablicy mape
mysli (przyktadowa).

N. zapisuje na tablicy stowo BUDOWLA.
Wspdlnie z U. ustala funkcje budowli,

jakie spetniajg, do czego stuza.

BUDOWLE T3 mieszkalne

/ l \ (dom, blok,igloo)

Obiekty sportowe uzytecznosci publicznej sakralne
(stadion, hala sportowa) (ratusz, szkota, szpital) (kosciot)

-3-
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6. ZNANE BUDOWLE

U. wymieniajg znane budowle w swoim miescie, w Polsce i na swiecie (zdjecia).
N. podaje ciekawe informacje o tych budowlach:

Paryz - Wieza Eiffla — najbardziej znany obiekt Paryza, rozpoznawany rowniez jako
symbol Francji. Jest najwyzszg budowlg w Paryzu. ,Zelazna dama” stoi nad Sekwana.
Wieze zbudowano specjalnie na paryskg Wystawe Swiatowg w 1889 roku.

Londyn - Big Ben — wieza zegarowa w Wielkiej Brytanii w Londynie. W 2012 roku
wieza zostata oficjalnie nazwana Elizabeth Tower, w celu uhonorowania 60-letniego
panowania krolowej Elzbiety II.

Egipt - piramidy — budowla w ksztatcie ostrostupa, stuzgca najczesciej jako grobowiec,
albo podbudowa dla swiatyni. Najbardziej znana piramida Cheopsa.

Rzym - Koloseum — w starozytnosci amfiteatr w Rzymie, wzniesiony w latach 70-72 do
80 n.e. przez cesarzy. Odbywaty sie w nim m.in. walki gladiatoréw, polowania na dzikie
zwierzeta.

7. WYKONANIE BUDOWLI Z KLOCKOW LEGO

N. dzieli U. na grupy i rozdaje klocki lego. Kazda grupa wykonuje budowle wedtug
wtasnej inwencji tworczej. Po wykonaniu zadania ustawiamy budowle w wyznaczonym
miejscu. U. nazywajg swojg budowle, a nauczyciel zapisuje jej nazwe i wykonuje
zdjecia.
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2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Pomieszczenia i sprzety w moim domu. Gry i zabawy dydaktyczne.

Rozwijanie stownictwa zwigzanego z domem. Swobodna

Edukacja polonistyczna: wypowiedz stowna

Edukacja techniczna: Uktadanie figur geometrycznych

Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych.

Edukacja matematyczna: Liczenie do 20

Cele operacyjne:

Uczen:

*  zapoznaje sie z pomieszczeniami, ktére
znajdujg sie w kazdym domu,

* poznaje nazwy sprzetow i urzadzen
znajdujgcych sie w poszczegolnych
pomieszczeniach,

* bogaci czynne i bierne stownictwo.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
e scenariusz ,Dom” cz. 2,
Kryterium sukcesu: * karta pracy 1 ,Dom” cz. 2,

* karta pracy 2 ,Dom” cz. 2;

- do przygotowania:

* prace plastyczne wykonane przez
uczniow na j. angielskim,

* akcesoria i sprzet domowy,

* kartki ze zdaniami.

* wymienisz trzy pomieszczenia
w twoim domu,

*  wymienisz cztery nazwy
sprzetow i przedmiotow
znajdujgcych sie w domu.

Kryteria innowacyjnosci:

X’ 2+1
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Przebieg zajec¢:
POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNIEJ LEKCJI

MEBLE W MOIM DOMU

Wspolne ogladanie prac plastycznych wykonanych przez U. na j. angielskim — meble
w moim domu. Nazywanie mebli w jezyku polskim i angielskim: a chair, a table, a bed,
a lamp, a sofa, an armchair.

GRUPOWANIE URZADZEN ELEKTRYCZNYCH - tworzenie BANKU SKOJARZEN -
nazw przedmiotéw zwigzanych z wybranymi kategoriami

N. podaje przyktadowg kategorie (gotowanie, zabawa, odpoczynek, mycie sie,
ubieranie, sprzatanie), a U. podajg przyktady sprzetu domowego z nig zwigzanego.
ZABAWA SRODLEKCYJNA - wszyscy U. wstajg. N. podaje czynno$é, np: odkurzanie,
pranie, suszenie wiosow, miksowanie, telefonowanie itp., a dzieci nasladujg jg ruchem
ciafa.

GRA DYDAKTYCZNA ,PRAWDA - FALSZ”

N. odczytuje wylosowang przez ucznia kartke ze zdaniem, U. okresla, czy dane zdanie
jest prawdg, czy fatszem:

— Ala wysuszy wtosy suszarkg.
— Tomek bedzie parzyt herbate w zamrazarce.

— Kacper musi zawiadomic rodzicow, ze wrdci do domu nieco pozniej,
wiec uzyje telefonu.

— Ania powinna wyprac bluzke w pralce.

— Alan ma ochote na deser z bitej Smietany, wiec uzyje miksera.
— Natalka sprzgtnie zasmiecony dywan odkurzaczem.

— Bartek ma wymietg koszule, wiec uzyje suszarki.

— W kuchence mikrofalowej Jurek zaparzy mamie kawe.
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6. ZABAWA DYDAKTYCZNA ,SKOJARZENIA”

N. i U. siadajg w kregu na dywanie. U. po kolei wktadajg reke do worka z roznymi
akcesoriami i przedmiotami, ktére mozna spotka¢ w domu. Rozpoznajg je po dotyku,
probujg prawidtowo nazwac¢. Wyjmujg z worka, ogladajg i okreslajg ich przeznaczenie
oraz dopasowujg pomieszczenie, w ktdérym sie znajduja.

7. PRACA PRZY STOLIKACH:

KARTA PRACY 1: Uktadanie z wycietych figur geometrycznych domku
jednorodzinnego. Przeliczanie figur i kolorowanie

Whytnij figury geometryczne i utéz z nich domek jednorodzinny na karcie pracy 2. Staraj
sie wykorzystac jak najwiecej figur.

KARTA PRACY 2
Przyklej figury i uzupetnij tabelke. Policz, ile figur jest na twoim rysunku. Pokoloruj
rysunek.
g & = g- P — -
Dom
1. Wytnij figury geometryczne i utéz z nich 2. Przyklej figury i uzupetnij tabelke.
domek jednorodzinny na karcie pracy nr 2. Policz ile figur jest na twoim rysunku.
Staraj sie wykorzystac jak najwiecej figur. Pokoloruj rysunek.
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My House

45 min

Zapis w dzienniku:

Powtdrzenie i utrwalenie stownictwa dotyczacego pomieszczen
w domu i sprzetow domowych

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, plastycznej, muzycznej, spotecznej

Cele operacyjne:

Uczen:

*  potrafi rozpoznac angielskie nazwy zwigzane z domem,
* uzywa poznane stownictwo, odpowiadajgc na pytania.

Kryterium sukcesu:

* bedziesz potrafit wymienic kilka wyrazéw zwigzanych z domem,
* wykonasz prace plastyczna.

Kryteria innowacyjnosci:

SAEIESES
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Przebieg zajec¢:

POWITANIE

| POWTORZENIE
SLOWNICTWA
ZWIAZANEGO Z DOMEM

N. wyswietla na tablicy
interaktywnej ilustracje
(domek jednorodzinny).
Mowi: This is my

house and this is my
garden. Prosi dzieci

0 powtoérzenie stow:
house i garden. Nastepnie
demonstruje flashcards

Z pomieszczeniami i pyta:
What’s this? U. gtosno
wymieniajg nazwy
pomieszczen: kitchen,
bedroom, bathroom, living
room.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

do pobrania:
* scenariusz Dom cz. 3 ,My House”,
e film ,My Room”,

* ilustracja przedstawiajgca domek jednorodzinny
z ogrodem,

» flashcards z rysunkami mebli;
do przygotowania:

* flashcards przygotowanymi przez nauczyciela
Z wycietymi z czasopism pokojami: a kitchen,
a living room, a bathroom, a bedroom,

* nagranie z dowolng melodig do zabawy
ruchowej,

* dzieci przynoszg bloki A3, kleje, nozyczki,

* ulotki i gazety z roznymi sprzetami domowymi;
dodatkowe pomoce:

» odtwarzacz CD.

MAPA MYSLI - MEBLE | SPRZETY DOMOWE

N. wspolnie z dzie¢mi rysuje mape mysli na tablicy. W centrum rysuje schemat domku
Z napisem house, od ktérego odchodzg 4 odgatezienia z napisami: kitchen, bedroom,
bathroom, living room. N. prezentuje flashcards przedstawiajgce meble. Dzieci
podchodzg i przy kazdym pomieszczeniu dorysowujg piktogramy przedstawiajgce
meble i sprzety charakterystyczne dla danego pomieszczenia. N. zacheca dzieci do
podawania angielskich nazw, a jesli ich nie znajg mowi i prosi o powtarzanie (np. bed,
window, door, desk, table, chair, TV, sofa, lamp, bath, itd.)

N. wskazuje na mape mysli i zadaje dzieciom pytania typu:
What'’s in the bedroom? (bathroom, kitchen, living room)
Where’s the table? - It’s in the kitchen.

Where’s the bed? —It’s in the bedroom.

Where’s the bath? - It’s in the bathroom.

Where’s the TV?

— It’s in the living room.

-2-
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3. ZABAWA MUZYCZNA MUSICAL HOUSE

N. pyta dzieci, co mozna robi¢ w danej czesci domu, a U. proponujg czynnosci
(U. méwig po polsku, a N. podpowiada po angielsku):

What can we do in the bedroom? — We sleep in the bedroom.
What can we do in the kitchen? — We cook in the kitchen.

What can we do in the living room? — We watch TV in the living room.
What can we do in the bathroom? — We wash in the bathroom.
What can we do in the garden? — We play in the garden.

N. prosi dzieci, by chodzity po klasie w rytm muzyki. W trakcie rytmicznego marszu

N. mowi nazwe jakiegos pomieszczenia, a dzieci ruchem nasladujg czynnosc pasujgca
do danego miejsca (bedroom — gtowa utozona na dtoniach, chrapanie, living room —
pilot do telewizora, przetgczanie kanatdw, kitchen — gotowanie, mieszanie w garnku,
bathroom — mycie rgczek, twarzy, garden — zabawa z pitka, skakanie przez skakanke).

4. PRACA PLASTYCZNA - MY DREAM ROOM

U. ogladajg film prezentujgcy prace plastyczng My Room. U. powtarzajg nazwy
produktow i nazwy mebli. N. prosi dzieci o przygotowanie materiatow: kartki z bloku A4,
klej, nozyczki, ulotki i gazety z réznymi sprzetami domowymi. Wyjasnia dzieciom, by
zaprojektowaty swoj wymarzony pokoj: Make your dream room. U. rysujg oraz naklejajg
wyciete z gazet meble i inne sprzety domowe. Po wykonaniu prac chetne dzieci
opowiadajg o swoich wymarzonych pokojach. N. pomaga im zadajgc pytania:

What’s this room? — It's my bedroom.
What have you got in your room? —['ve got a TV, a bed and 2 windows in my bedroom.
N. chwali prace dzieci: Great! Good work! Fantastic!

5. WYSTAWKA PRAC DZIECI

N. przypina prace uczniéw na tablicy dekoracyjnej.
Chetne dzieci wymieniajg poznane nazwy zwigzane z domem. N. chwali dzieci:
Well done! Super! Perfect! Good job!
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My House

45 min

Zapis w dzienniku:

Wprowadzenie i utrwalenie stownictwa dotyczagcego miejsca
zamieszkania zwierzat i ludzi

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, spotecznej

Cele operacyjne:
Uczen:

e potrafi powtdrzy¢ angielskie
nazwy domow zwierzat i ludzi,

* uzywa poznane stownictwo
odpowiadajgc na pytania.

Kryterium sukcesu:

* bedziesz potrafit wymieni¢
kilka nazw domow, w ktorych
mieszkajg ludzie i zwierzeta.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Dom” cz. 4 ,My House”,

flashcards z meblami oraz rysunki (chtopiec, Eskimos,
ptak, mrowka),

karta pracy 1, ,Dom” cz. 3 ,My House”;

karta pracy 2, ,Dom” cz. 3 ,My House”;

* karta pracy 3, ,Dom” cz. 3 ,My House”;
- do przygotowania:

* flashcards z pomieszczeniami w domu;

* nagranie z dowolng melodig do zabawy ruchowej;
- dodatkowe pomoce:

* odtwarzacz CD

Przebieg zajec¢:
1./ POWITANIE | POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNICH ZAJEC

(nazw zwigzanych z domem)

N. pokazujeflashcards i pyta: What’s this? — A bedroom, a bathroom, a kitchen, a living
room.

N. wskazuje na flashcards z meblami i zadaje pytania:
Where’s the table? - It’s in the kitchen.

Where’s the bed? — It’s in the bedroom.
Where’s the bath? — It’s in the bathroom.
Where’s the TV? — It’s in the living room.

N. prosi chetne dzieci, by zadawaty gtosno podobne pytania i wskazywaty, kto ma na
nie odpowiedziec.
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2. N.POKAZUJE DZICIOM FLASHCARDS przedstawiajgce ,miejsca zamieszkania”
zwierzat (mrowisko, dziupla w drzewie) i ludzi (igloo, domek). Przypina je do tablicy
z lewej strony. Z prawej strony pisze nazwy mieszkancow: an ant, a bird, an Eskimo,
a boy. U. zgadujg znaczenie zapisanych stow.
Nastepnie N. wskazuje rysunki i stowa na tablicy, a U. powtarzajg angielskie stowa:
an anthill — an ant; a tree — a bird; a house — a boy; an igloo — an Eskimo.
N. zadaje pytania: Who lives in a tree? (anthill, house, igloo). N. zacheca dzieci, by
odpowiadaty petnym zdaniem: A boy lives in a house. An Eskimo lives in an igloo.

3. KARTY PRACY 1,2

N. rozdaje dzieciom obrazki przedstawiajgce postacie i ich domki oraz karte pracy.

U. wycinajg obrazki, uktadajg je w odpowiednich miejscach na karcie pracy, a po
sprawdzeniu przyklejajg. Po wykonaniu zadania chetne dzieci odczytujg zdania z kart
pracy: A boy lives in a house. An Eskimo lives in an igloo. A bird lives in a tree. An ant
lives in an anthill.

g e E N A g o S5 e
My House
2. Cut out and glue in the pictures. 1.Read and glue in the pictures.

A boy lives in a house.

An Eskimo lives in an igloo.

A bird lives in a tree.

An ant lives in an anthill.
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4. ZABAWA MUZYCZNA MUSICAL HOUSE

N. przypomina dzieciom zabawe muzyczng znang z poprzednich zajec.

Prosi dzieci, by chodzity po klasie w rytm muzyki. W trakcie rytmicznego marszu

N. mowi nazwe jakiegos pomieszczenia, a dzieci ruchem nasladujg czynnosc¢ pasujgca
do danego miejsca (bedroom — gtowa utozona na dfoniach, chrapanie, living room —
pilot do telewizora, przetgczanie kanatow, kitchen — gotowanie, mieszanie w garnku,
bathroom — mycie rgczek, twarzy, garden — zabawa z pitkg, skakanie przez skakanke).

5. KARTA PRACY 3

N. rozdaje dzieciom kolejne karty pracy

i prosi, by zaznaczyty roznice na obrazkach.
Po wykonaniu zadania N. zadaje dzieciom
pytania: What'’s different? U. wskazujg roznice:

My House

3. Spot the difference.

6. PODSUMOWANIE | OCENA AKTYWNOSCI
UCZNIOW

N. zacheca dzieci, by wymienity jak najwiecej
nowych zwrotéw. N. chwali dzieci: Well done!
Super! Good job!

il i
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My House

45 min

Zapis w dzienniku:

Wprowadzenie i utrwalenie przyimkéow miejsca: in, on, under

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, matematycznej, spotecznej

Cele operacyjne:

Uczen:
*  potrafi rozpoznac przyimki

miejsca,
*  potrafi wymieni¢ nazwy

przyborow szkolnych, POMOCE DYDAKTYCZNE:
* uzywa poznane stownictwo

odpowiadajgc na pytania, — do pobrania:
* poprawnie powtarza poznane * scenariusz ,Dom”, cz. 5 ,My

zwroty. House”:

- do przygotowania:

» zakrywane pudetko z zabawkami
i przyborami szkolnymi;

- dodatkowe pomoce:
* przybory szkolne uczniéw,

Kryterium sukcesu:

* poznasz zwroty: in, on,
under, ktére pozwolg okresli¢
potozenie przedmiotow; * klocki Lego.

* wymienisz 3 nazwy przyborow
szkolnych.

Kryteria innowacyjnosci:

a
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Przebieg zajec¢:

1./ POWITANIE | POWTORZENIE NAZW PRZYBOROW SZKOLNYCH | ZABAWEK

N. pokazuje dzieciom piornik z przyborami szkolnymi. Look, it's my pencil case. In my
pencil case I've got a pen, a pencil, a ruler and a eraser.
U. powtarzajg nazwy: pen, pencil, ruler, pencil case, eraser.

Nastepnie N. ktadzie na biurku pudetko z zabawkami w Srodku: Look, it’s a box.

In the box I've got some toys — a car, a teddy bear, a ball and a robot. N. pokazuje
zabawki, chowa je znéw do pudetka, a nastepnie wktada tam réwniez przybory szkolne.
Zakrywa pudetko, zostawiajgc maty otwor i prosi chetne dziecko, by wtozyto ragczke do
pudetka, chwycito wybrany przedmiot i powiedziato jego nazwe, np. a car.

Potem dziecko wyjmuje przedmiot, a N. z innymi dzieCmi mowi: Yes, it’s a car. lub: No,
that’s not a car. Try again.

Nastepnie prébujg inne dzieci.

Zabawa trwa do momentu, az pudetko bedzie puste.

2. . PREZENTACJA NOWEGO MATERIALU
N. zapoznaje ucznidw z przyimkami miejsca, ktadac otdéwek na pudetku, w srodku oraz
pod pudetkiem. Where’s my pencil? It’s on the box.(in the box, under the box).

N. rysuje na tablicy pudetko i zapisuje nowe zwroty w odpowiednich miejscach.

[014%
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3. CWICZENIE PRAKTYCZNE

N. prosi dzieci, by wykonywaty polecenia:

Take out your pen, your pencil, your eraser, your ruler and your pencil case.
Put the pen on the pencil case.

Put the eraser under the chair.

Put the pencil in the pencil case.

N. chwali uczniow: Yes, that'’s right. Great.

4. MANIPULACJA KLOCKAMI LEGO

N. dzieli uczniow na grupy. Kazda grupa ma za zadanie ufozy¢ z klockow stot, krzesto,
t6zko i pudetko. Make a table, a chair, a bed and a box.

Po wykonaniu zadania N. prosi dzieci, by ktadty przybory szkolne w odpowiednie
miejsce:

Put the eraser in the box.

Put the pencil under the bed.

Put the pen on the chair.

Put the ruler on the table.

Nastepnie prosi chetne dzieci, by uktadaty swoje przybory w r6znych miejscach
i zadawaly pozostatym pytania:

Where’s my pen? — Under the chair.

Where’s my eraser? - On the bed. itd.

N. chwali konstrukcje z klockéw oraz wypowiedzi uczniéw: Fantastic! Great! Well done!
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Wiosna - cz. 1

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Ukfadanie rozsypanki wyrazowej oraz analizowanie
Edukacja polonistyczna: |i préba odpowiedzi na pytanie: Czy wiosna jest na pewno
radosna?

Praca badawcza dotyczgca wiosny z wykorzystaniem
Edukacja przyrodnicza: |zmystu wzroku, stuchu, dotyku i wechu oraz zainicjowanie
eksperymentu z trawa.

Edukacja

o L N
spoleczno-przyrodnicza: Debata na temat: wiosna ma wiecej wad czy zalet”

Cele operacyjne:

Uczen:
* uczestniczy we wspolnych dyskusjach i rozumie
temat tych rozmow,
* uwaznie stucha wypowiedzi innych osoéb,
* aktywnie uczestniczy w obserwacji przyrody. Kryterlum sukcesu:
* wymienisz cztery rodzaje
zmystow, ktorymi poznajesz

Swiat (wzrok, stuch, wech,
dotyk),

* wdyskusji postuzysz sie
pojeciami: wada i zaleta.

SAEIERES
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Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:
— do pobrania:
e scenariusz ,,Wiosna radosna?” cz. 1,
* flashcards z rysunkami na temat wiosny;

- do przygotowania:
* kartki z rozsypankg wyrazowg — wyrazy,
* deska i kamienie,

* kartki do losowania dla kazdego ucznia z hastami:
wady wiosny — zalety wiosny.

Przebieg zajec¢:

1. WSPOLNE UKLADANIE Z ROZSYPANKI WYRAZOWEJ PYTANIA KLUCZOWEGO:

— N. natablicy rozmieszcza kartki z poszczegodlnymi wyrazami, a dzieci gtosno je
odczytujg;

— U. proponujg wtasciwg kolejnos¢ wyrazow tak, ze na tablicy lub w innym widocznym
miejscu klasy umieszczone jest pytanie problemowe do rozpatrzenia na zajeciach:
CZY WIOSNA NA PEWNO JEST RADOSNA?

— Dzieci moga podzieli¢ sig¢ pierwszym wrazeniem,
jakie wywotato tak postawione pytanie, jakie rodzg sie
odpowiedzi.

2. ,,ZBADAJMY SPRAWE WIOSNY!”
- spacer w sSrodowisko przyrodnicze

— Wszystkie dzieci wychodzg na dwor i gromadzg sie na
trawniku przy szkole. N. zapowiada przeprowadzenie
eksperymentu, ktérego efekt oméwimy za kilka dni.

U. obserwujg trawnik, mogg z wykorzystaniem lup
zajrzeC nieco gfebie;.
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Nastepnie N. ktadzie na trawniku kawatek deski i przyciska jg kamieniami.
N. wyjasnia pojecie ,,eksperyment”. Prosi tez dzieci, aby do zakonczenia
eksperymentu nikt nie dotykat instalaciji.

Po kilku dniach klasa sprawdza jego wynik — podnosi deske i obserwuje kolor trawy.
Dzieci mogg podejmowac proby samodzielnego wyciggania wnioskow, a nastepnie

N. podsumowuje eksperyment, wyjasniajgc, ze trawie brakuje promieni stonecznych,
ktére sg potrzebne do procesu fotosyntezy.

W fotosyntezie bierze udziat chlorofil, czyli zielony barwnik
znajdujacy sie w lisciach i todygach. Rownoczesnie wytwarza sie
tez tlen. Zielone liscie pochfaniajg energie stoneczng, a dzieki niej

roslina wytwarza pokarm z wody i dwutlenku wegla zawartego
w powietrzu. Bez Swiatta stonecznego rosliny nie wytwarzajg
pozywienia i umieraja.

— Nastepnie klasa dzieli sie na cztery rownoliczne zespoty, a N. losowo
przyporzadkowuje kazdej grupie jeden ze zmystow: wzrok, stuch, dotyk i wech.

— Zespoty obserwujg otoczenie za pomocsg ,,przydzielonego zmystu” i starajg sie
zapamietac jak najwiecej zbadanych szczegotow.

— Po powrocie do klasy zespoty zdajg relacje ze swoich badan i opowiadajg, co udato
im sie ustyszec, zobaczy¢, poczu¢ i dotkngc.

3. ROZPRAWA SADOWA NA TEMAT: ,,WIOSNA MA WIECEJ WAD CZY ZALET?”

— N. w krotkiej rozmowie przypomina znaczenie pojec: zaleta i wada.

— U. losujg karteczki z dwoma rodzajami wyrazen: WADY WIOSNY — ZALETY WIOSNY
i dzielg sie na dwie grupy;

* grupy gromadzg sie w dwoch odrebnych miejscach sali i przygotowujg
w okreslonym przez N. czasie jak najwiecej pomystow — argumentow na
to, ze wiosna ma wiecej wad lub zalet. Dzieci podczas pracy w zespole, dla
dobrego przygotowania sie do dyskusji mogg zapisywac hasta lub symbole
poszczegolnych argumentow. N. zacheca, by tworzyty mapy mysli;
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e grupy siadajg naprzeciw siebie i probujg przekonac zespot przeciwny do swoich
argumentow na temat wiosny. N. podczas dyskusiji jest sedzig sprawiedliwie
udzielajgcym gtosu i pilnujgcym porzgdku.

— Nauczyciel — sedzia dokonuje podsumowania dyskusji, zauwaza trafne, mocne
| przekonujgce argumenty.

4. PODSUMOWANIE LEKCJI i powr6t do pytania kluczowego: dzieci rozwazajg, czy
wiosna jest radosng porg roku, jakie ma wady, a jakie zalety.
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Wiosnha - cz. 2

Lo

\ 2 X 45 min
Zapis w dzienniku:
Wspolne tworzenie wiosennego opowiadania. Zabawy
Edukacja polonistyczna: |stowne, tworzenie zwigzkow wyrazowych i zapisywanie ich
w zdaniach.
Edukacja muzyczna: Zabawa muzyczno-rytmiczna ze zwigzkami wyrazowymi.
Edukacja plastyczna: Rysowanie wiosennej ilustraciji.

Cele operacyjne:

Uczen:
* wymysla i wypowiada zdanie do

tworzonego opowiadania, uzywajgc zwrotu

,,hiestety — na szczescie”,
e stucha uwaznie innych osob,
*  przepisuje poprawnie zdanie z tablicy,

* uktada rytm i melodie do wyrazen
stownych,

* wykonuje kredkami tworczy
rysunek na temat wiosny.

Kryteria innowacyjnosci:

Kryterium sukcesu:

zapiszesz wyrazy w krzyzowce,

wykonasz pomysfowy rysunek na
temat wiosny,

przepiszesz zdanie z tablicy,
umieszczajac je w liniaturze.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

do pobrania:

* scenariusz ,,Wiosna radosna?” cz. 2,

* karta pracy 1 ,Wiosna” cz. 2,

* karta pracy 2 ,Wiosna” cz. 2,

* flashcards z rysunkami na temat wiosny.
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Przebieg zajec¢:

1., NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC NA TEMAT WIOSNY

Przypomnienie wiadomosci i omowienie wynikow eksperymentu przyrodniczego
z trawg i zawartym w niej chlorofilem.

2. OPOWIADANIE TWORCZE ,,NA SZCZESCIE! - NIESTETY...”

— Dzieci siedzg w kole, a N. rozpoczyna uktadanie wiosennego opowiadania od
wypowiedzenia pierwszego zdania, np.: Pewnego wiosennego dnia zajgc wyszedt
ze swej nory na lesng polane.

— U. po kolei dopowiadajg po jednym zdaniu, rozpoczynajgc na przemian od stow:
niestety — na szczescie, np. ,Niestety zajgc szybko zorientowat sie, Ze polana
zamienita sie w jeziorko. Na szczescie z boku lezala duza belka, itd.

3. ROZWIAZANIE KRZYZOWKI W KARCIE PRACY 1 - CW. 1.

— N. prezentuje dzieciom flashcards: obrazek, ktory dzieci nazywajq i z drugiej strony
wyraz w jez. polskim z wyrézniong jedng literg (potrzebng do krzyzowki z hastem

=

WIOSNA):
= G
12)
%‘e? DRZE W O
W g GN | AZDO
! 1 o MO TYL
2 KROKU S
. |0 BOCIA N
S TR A WA
N
A

.-

— Flashcards z wyrazami sg umieszczone na tablicy, a dzieci samodzielnie wpisujg
wyrazy do swojej krzyzowki.
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Wiosna -cz. 2

4. ZABAWA StOWNA: ,,JAKIE TO MOZE BYC?”

— N. wskazuje przyczepione do tablicy flashcards uzyte do rozwigzania krzyzowki,
a dzieci spontanicznie wymyslajg jak najwigecej okreslen danej rzeczy (z pominigciem
koloréw), np.: drzewo — wysokie, niskie, potezne, grube, roztozyste, wiotkie,
ztamane itp;

— Przy kazdym obrazku N. stawia znaki, np. kropki, oznaczajgce liczbe poprawnie
wymyslonych przymiotnikow;

— Na koniec mozna wyciggna¢ wnioski, ktory z wyrazow miat najwiecej okreslen

i dlaczego.
5. LACZENIE W PARY - KARTA 2. Wybierz wyrazy z ramki i stworz pary.
PRACY 1, CW. 2 Zapisz wyrazy we wtasciwych miejscach.

wysokie krokus

6. ZABAWA RYTMICZNO- kolorowy  bocianie  trawa
MUZYCZNA Z PARAMI

WYRAZOW Z CW. 2 M/Qtozw%

~ Dzieci stoja w kole i wykonuja W‘MAD
gesty do wypowiadanych par
wyrazowych (dzieci mogg te
gesty wymyslac¢ wspolnie lub
przyjac propozycje N.),np.:

wysokie drzewo — ramiona /rTL,OI/IéL

wysoko wyciggniete w gore

i roztozone na boki, jak gatezie, d/rZQ/U.)O

a nogi ztgczone, ,wrosniete
w ziemie”, jak pien;

bocianie gniazdo — splecione dtonie potozone na gfowie;
kolorowy motyl — ruch ramion symulujgcy latanie;

fioletowy krokus — ztgczone dtonie na wysokosci klatki piersiowej rozchylajgce sie
jak ptatki kwiatu;

dtugonogi bocian — ramiona w bok i stanie na jednej nodze;

zielona trawa — skfon do przodu i dotknigcie oburgcz podtogi.
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— Woyrazenia potgczone z gestami mozna wykonywac najpierw powoli, by potem
stopniowo zwiekszac tempo.
— Po zabawie ruchowej dzieci siadajg w kole, a chetne osoby wymyslajg i prezentujg

melodie z rytmem do omawianych wczesniej par wyrazowych. Cata grupa powtarza
Zaproponowang muzyczno-rytmiczng wersije.

7. UKLADAMY ZDANIA - CW. 2 :
W KARCIE PRACY 2 Wiosna radosna

— Dzieci wymyslajg krotkie zdania
na temat WiOSﬂy, W ktérych uzyte 1. Przepisz zdania z tablicy.
bedg potgczenia wyrazowe
z ¢w. 2 w karcie pracy;

— N. weryfikuje proponowane
zdania tak, aby mozliwe byty do
zapisania przez dzieci (sg w nich
WSZyStkle Wprowadzone do tej 2. Stworz w ramce wiosennag ilustracje.

pory w klasie Iitery, dwuznaki W dowolny sposéb wykorzystaj do tego uktad
i zmiekczenia); kresek i znakow.

— N. zapisuje kilka wybranych
zdan na tablicy, a dzieci
przepisujg je w liniaturze w ¢w. 3 © R
karty pracy 1.

8. WYKONANIE TWORCZEGO
RYSUNKU - CW. 2 W KARCIE
PRACY 2 | “

U. samodzielnie tworzg kredkami
wiosenny rysunek z wykorzystaniem uktadu kresek w ramce.

9. PODSUMOWANIE ZAJEC

Rozmowa na temat nowych wiadomosci zdobytych podczas zaje¢ na temat wiosny.
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Wiosna -cz. 3
Spring

45 min

Zapis w dzienniku:

Happy Spring - zwiastuny wiosny

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
przyrodniczej, muzycznej, technicznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* rozpoznaje stownictwo zwigzane z wiosna,

* stucha i wykonuje proste polecenia nauczyciela.

Kryterium sukcesu:

bedziesz umiat wymienic¢ 3 stowa zwigzane z wiosng;
* zaspiewasz piosenke.

Kryteria innowacyjnosci:



2L,

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI 5 MYS’LEN 1A FUNDUSZ SPOLECZNY

L3
)z KAPITAL LUDZKI %SJ. ‘\’.% SZKOLA UNIA EUS&%EPJESJIS(G
(1

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Wiosna” cz. 3 ,Spring”,
* flashcards z rysunkami na temat wiosny,
* piosenka ,Happy Spring”,
* karta pracy 1 ,Wiosna” cz. 3 ,,Spring”;
- do przygotowania:
* magnesy,
* szpilki/tasma klejaca,
* mate kolorowe karteczki (po jednej dla kazdego ucznia),
* napis SPRING na kartonie (rozmiar A4).

Uwaga: N. przed rozpoczeciem lekcji w roznych miejscach w klasie wiesza karty obrazkowe
przedstawiajgce zwiastuny wiosny (gniazdo, drzewo, bocian, motyl, zielona trawa, krokus).

Przebieg zajec¢:

1.  ROZGRZEWKA JEZYKOWA

— N. wita sie z dzie¢mi.

— N. powtarza stownictwo z ostatnich zaje¢: proponuje dzieciom gre ,,Podaj karte”.
Jeden z uczniéw dostaje karte obrazkowg i podaje jg dalej, w tym samym czasie
N. witgcza nagranie z dowolnie wybrang przez siebie piosenkg. Gdy nauczyciel
zatrzymuje nagranie, uczen, ktory jako ostatni dostat karte, musi powiedziec, co
przedstawia rysunek.

2. . CWICZENIA PRAKTYCZNE

— N. wiesza na tablicy karton z napisem — SPRING, rozmawia z dzie¢mi na temat pér
roku i nazywa je w jezyku angielskim.

-2-
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— N. rozdaje uczniom kolorowe karteczki, a nastepnie prosi o wyciecie w nich otworu.
Karteczki bedg petnity role aparatu fotograficznego.

— Dzieci zabierajg swoje aparaty fotograficzne i na zaproszenie N. udajg sie na spacer
po sali lekcyjnej w celu odnalezienia i sfotografowania zwiastunéw wiosny. (Let’s go
for a walk./Let’s find spring./Let’s take a picture.)

Uczniowie wspolnie z N. zatrzymujg sie przy kazdej odnalezionej karcie/flashcard,
rozpoznajg, co znajduje sie na obrazku i nazywajg go w jezyku angielskim.

N. zadaje pytania pomocnicze: Can you see a nest?, Can you see a butterfly?,
Can you touch the grass?, Can you touch a tree?, Can you hear a stork?, Can you
smell a flower? Pytania ilustruje gestami. Po omoéwieniu flashcard dzieci robig
zdjecie. Po zakonczonym spacerze uczniowie wracajg do tawek.

— N., uzywajgc gestow, powtarza zwroty (I can hear a bird, | can see a nest, | can see
a butterfly, | can touch the grass, | can touch a tree, | can smell a flower.). Podaje
wyrazenia i zacheca dzieci, by pokazywaty odpowiednie gesty. Nastepnie prosi
dzieci, aby postuchaty piosenki i powtarzaty gesty, ktdre pokazuje podczas trwania
nagrania.

Happy Spring song

In the spring, with my eyes
I can see, I can see,
In the spring, with my eyes I can see a nest.

In the spring, with my eyes
I can see, I can see,
In the spring, with my eyes I can see a butterfly.

In the spring, with my hands
I can touch, I can touch,
In the spring, with my hands I can touch the grass.

In the spring, with my hands
I can touch, I can touch,
In the spring, with my hands I can touch a tree.

In the spring, with my ears
I can hear, I can hear

In the spring, with my ears I can hear a stork.

-3-
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In the spring, with my nose
I can smell, I can smell
In the spring, with my nose I can smell a flower.

So take your time to see, to touch, to hear, to smell
the spring around us x2

N. prosi dzieci, aby wstaty z tawek. Ponownie wtgcza nagranie i zacheca uczniow do
wspolnego spiewania i pokazywania gestow (Let’s sing the spring song.).

Kiedy dzieci zaznajomig sie z piosenka, N. dzieli uczniow na szes¢ grup i kazdej

Z grup przydziela do zaspiewania jedng ze zwrotek.

— Zabawa prawda/fatsz: Nauczyciel prosi uczniow,

aby odpowiadali Yes, jesli poprawnie nazwie Happy Spring

wybrang karte/flashcard oraz No, jesli sktamie

(Is it a tree? Yes. Is it a bird? No.). 1.Draw a line from the question to the picture.
What can you............. ?

3. KARTA PRACY 1: ZAKONCZENIE ZAJEC

Nauczyciel rozdaje karte pracy. Zadaniem dzieci 1!\ \ g s
jest potgczenie obrazka z odpowiednim pytaniem.

Nauczyciel czyta pytania, kilka razy proszgc dzieci, e
by wspdinie z nim powtarzaly (jednoczesnie Tﬁ"" \‘J"
gestami przypomina znaczenie pytan). phad
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Wiosna -cz. 4
Spring

45 min

Zapis w dzienniku:

Projekt Happy Spring - wykonanie wiosennego kolazu

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
plastycznej, przyrodniczej, spotecznej

Cele operacyjne:
Uczen:

*  rozpoznaje stownictwo zwigzane
Z wiosng,

* stucha i wykonuje proste polecenia
nauczyciela,

*  rozwija swoje wiasne dziatania
tworcze poprzez stworzenie
wiosennego kolazu na podstawie .
instrukcji przedstawionej na filmie. Kryterlum sukcesu:
*  bedziesz umiat wymieni¢
3 stowa zwigzane z wiosng,

* wykonasz prace plastyczna.

Kryteria innowacyjnosci:
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Wiosna -cz. 4

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz ,Wiosna” cz. 4 ,Spring”,

* film ,Happy Spring Collage”,

* flashcards z rysunkami na temat wiosny;
- do przygotowania:

* magnesy;
- dodatkowe pomoce:

* karton A4,

skrawki papieru,

wycinki z gazet i czasopism,

folia,
* papier do pakowania prezentow,
* wata,

materiaty takie jak: wstgzki, sznurki, koraliki, piora i kawatki materiatu.

Przebieg zajec:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

— N. wita sie z dzie€mi.

— N. powtarza stownictwo z ostatnich zaje¢. N. zacheca dzieci do choéralnego
i indywidualnego powtarzania wyrazow, jednoczesnie wskazujgc na flashcards
zawieszone na tablicy za pomocg magnesow.
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2. CWICZENIA PRAKTYCZNE

— N. proponuje dzieciom obejrzenie filmu: Let’s watch!

— Projekcja filmu z instrukcjg — Jak wykonac wiosenny kolaz?
Uczniowie ogladajg film instruktazowy sktadajgcy sie z 4 elementow:
1. Prezentacja materiatu — co jest potrzebne?
2 Powtorzenie stownictwa.
3.  Przedstawienie kolejnych etapow pracy.
4

Prezentacja gotowych prac przez ucznidw.

— Po obejrzeniu filmu N. pokazuje potrzebne do wykonania pracy plastyczne;j
przedmioty (brush, newspaper, magazine, glue) i nazywa je wspolnie z uczniami.

— N. powtarza polecenia z filmu instruktazowego.

— Uczniowie wykonujg prace plastyczng samodzielnie wedtfug wtasnego pomystu.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC

— N. zaprasza na $rodek klasy chetnego ucznia i wspolnie prezentujg prace plastyczna.
Nauczyciel wypowiada przy jednoczesnym pokazaniu gestem:

N.: | can see a stork.
U.: | can see a butterfly.

N.: [/ can smell grass.
U.: I can smell a flower.

N.: [ can touch a tree.
U.: [ can touch a nest.

— Uczniowie pracujg w parach, pokazujg i nazywajg poszczegolne elementy kolazu.
Na zmiane wypowiadajg zdania. N. monitoruje prace dzieci i wspiera w wypadku
trudnosci.

— N. wraz z dzie¢mi wiesza prace plastyczne w widocznym miejscu w klasie.
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Las -cz. 1

\ "

<y

4
\ 3 X45min /

Zapis w dzienniku:

Tworzenie mapy skojarzen ze stowem ,las”. Poznawanie
Edukacja przyrodnicza: |charakterystycznych cech ptakow, ssakéw i owadow.
Grupowanie lesnych zwierzat.

Edukacja muzyczna: Nauka piosenki pt. ,Wycieczka do lasu” metodg ze stuchu.

Zabawy konstrukcyjne w grupach z wykorzystaniem
klockow LEGO. Mierzenie i poréwnywanie wysokosci
wiezy z klockow. Cwiczenia w okreslaniu i porownywaniu
liczebnosci zbiorow.

Edukacja matematyczna:

Cele operacyjne:

Uczen:
* zna charakterystyczne cechy ptakow, ssakow
i owadow, POMOCE DYDAKTYCZNE
* wymienia i grupuje lesne zwierzeta, cz. 1.
* $piewa piosenke pt. ,Wycieczka do lasu”,
e konstruuje we wspétpracy z kolegami wieze — do pobrania:
z klockéw LEGO, * scenariusz zajeé ,Las”
* mierzy i porownuje wysokosc wiezy, cz. 1,
* okresla i porownuje liczebnosc¢ zbiorow. e Kkarta pracy 1 ,Las” cz. 1,
* karta pracy 2 ,Las” cz. 1,
: . * piosenka pt. ,Wycieczka
Kryterium sukcesu: dolaey
* powiesz, czym charakteryzujg sie ptaki, ssaki * prezentacja multimedialna
i owady, pt. ,Mieszkancy lasu”
»  wymienisz po 3 le$ne zwierzeta z kazdej grupy, przedstawiajgca
«  zaspiewasz piosenke pt. ,Wycieczka do lasu”, charakterystyczne cechy

. . i . . ptakow, ssakow i owadow.
* policzysz, ile elementow jest w zbiorach i

\ porownasz, gdzie jest ich wiecej, a gdzie mniej.

‘VX'}”

r
Kryteria innowacyjnosci:
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Las -cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE cz. 2.:
do przygotowania:
» zestawy klockéw LEGO dla 4 lub 5 grup,
stoper lub minutnik,
dtuga linijka lub inna miarka centymetrowa,

* samoprzylepne karteczki z nazwami lesnych zwierzat — po jednej dla kazdego
dziecka (powinno by¢ po rowno nazw ptakow, ssakéw, owadow i innych zwierzat),

arkusze szarego papieru z napisami: ssaki, ptaki, owady, inne zwierzeta.

Przebieg zajec:
ROZWIAZANIE ZAGADKI jako wprowadzenie do tematu lekcji

N. proponuje uczniom rozwigzanie zagadki, dzieki ktorej dowiedzg sie, czym bedg

zajmowac sie na zajeciach.
Szumiq tam drzewa,
sSpiewajq ptaki,
spotkasz w nim sarne
1 inne zwierzaki.

TWORZENIE MAPY SKOJARZEN
N. pyta U., z czym kojarzy im sig las
i zapisuje te skojarzenia na tablicy,
tworzgc mape mentalna.

NAUKA PIOSENKI pt. ,,Wycieczka
do lasu” (tekst piosenki na kohcu
scenariusza)

U. stuchajg piosenki.
— Analiza linii melodycznej

* uczniowie stuchajg i cicho nucg melodie piosenki, kreslac przy tym dtonig
przebieg linii melodycznej (wznoszenie, opadanie melodii).
— Analiza tresciowa piosenki — zabawa ,Powtérz i dodaj wyraz”.
N pyta U.: Jakie zwierzeta wedtug piosenki mozemy spotkac podczas wycieczki do lasu?
Pierwszy U. odpowiada: W lesie mozna spotkac ptaki. Kolejny U. powtarza to, co
powiedziat kolega i dodaje swojg nazwe. Zabawa trwa dotad, az wymienione zostang
wszystkie zwierzeta z piosenki.

— Nauka spiewania kolejnych fraz piosenki.
— Spiewanie piosenki przez U. z dowolng interpretacjg ruchowa.

-2-



&
KAPITAL LUDZKI CBE ( UNIA EUROPEJSKA
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI OQ"G MYSLENIA FUNDUSZ ceOPESK

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Las -cz. 1

LESNE PORZADKI - grupowanie zwierzat

N. pyta U., jakie majg pomysty na to, zeby pogrupowac zwierzeta wystepujgce w lesie.
U. podajg swoje propozycje np.:

— Jakiej sg wielkosci? (duze, srednie i mate),

— Gdzie mieszkajg? (w glebie, w trawie, w dziuplach, w norkach, na drzewach),

— Czym sie odzywiajg? (roslinozerne, migsozerne, wszystkozerne),

— Jaki tryb zycia prowadzg? (nocny lub dzienny).

— Do jakiej grupy nalezg? (ssaki, ptaki, owady).

PREZENTACJA pt. ,Mieszkancy lasu”
N. pokazuje U. na tablicy interaktywnej prezentacje multimedialng zawierajgcg zdjecia
oraz krotki opis charakterystycznych cech ptakéw, ssakow i owadow.

WYKRYWACZ BLEDOW - ocena prawdziwosci twierdzen
U. przygotowujg czerwong i zielong kredke. N. na tablicy wyswietla kolejne twierdzenia,
(uwaga: jesli sg w klasie dzieci stabiej czytajgce, N. powinien zdania przeczytac
gtosno). U. przez podniesienie zielonej kredki sygnalizujg, ze zdanie jest prawdziwe,
a czerwonej — ze fatszywe.
Zdania: JeZe mieszkajg w norkach.

Sarny sg roslinozerne.

Owady majg 8 nog.

Ciato ssakow pokryte jest sierscig.

Ptakl Wylegajq Sle zlaj' 2. Policz i napisz ile jest zwierzatek.

Lisy zywig sie trawg. _ '
: o S e vt ™ £O¥D 7
WYKONANIE ZADAN NA e o = éf‘}
KARTACH PRACY 1i2 o B D
U. dokonujg obliczenh " X N0
w zakresie 10. é% AL PR

JAKIM JESTEM &&5 — £ 8 o B

ZWIERZATKIEM? - ) T A
odgadywanie nazwy na 7% szw R s o B &)
podstawie pytan AR P ’ ‘iﬁ
N. przykleja wszystkim U. AR £ T - 7 e
samoprzylepne karteczki znazwg )

lesnego zwierzecia. Dzieci chodzg

po sali i zadajgc pytania kolegom, majg za zadanie dowiedzieC sig, jakim sg zwierzgtkiem.
Dzieciom, ktore odgadty, N. przykleja karteczke z przodu. Mogg one dalej odpowiadac
na pytania pozostatych kolegow.
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11.

Las-cz. 1

ZNAJDZ SWOJA GRUPE - grupowanie lesnych zwierzat
N. w réznych miejscach sali rozwiesza szary papier z napisami:

ssaki ptaki || owady | | inne zwierzeta

U. odklejajg z ubrania samoprzylepng karteczke z nazwg zwierzgtka z poprzedniej
zabawy i uzmystawiajg sobie, do ktorej grupy nalezy ich zwierzgtko. Nastepnie, muszg
odnalez¢ swojg grupe i przyklei¢ karteczke w odpowiednim miejscu. Gdy wszyscy
przyklejg swoje karteczki, U. wraz z N. odczytujg nazwy zwierzat z poszczegodlnych grup
i sprawdzajg poprawnosc¢ wykonania zadania.

AMBONA DLA LESNICZEGO - praca zespotowa z klockéw Lego

Powstate w poprzedniej zabawie grupy zajmujg miejsca w kregach na dywanie. Kazdy
zespot otrzymuje zestaw klockow Lego. Zadaniem grup jest zbudowanie w ciggu 5 min
jak najwyzszej wiezy — ambony dla lesniczego. (U. sami ustalajg strategie budowania).
(Uwaga: w razie potrzeby nalezy przedtuzy¢ czas na budowanie wiez).

Po uptywie wyznaczonego czasu kazda grupa mierzy swojg wieze. Nastepnie

U. ustawiajg wszystkie wieze obok siebie i nastepujg cwiczenia w porownywaniu — ktora
wieza jest najwyzsza, a ktora najnizsza, ustawianie wiez od najnizszej do najwyzszej.

UTRWALENIE PIOSENKI pt. ,Wycieczka do lasu”.
Spiewanie piosenki przez cata klase, grupami i solo przez chetne dzieci.

»Wycieczka do lasu™ - piosenka

ref: Rudaq kite ma wiewiorka
Zrob do lasu dzis wycieczke i u lisa ruda skorka
porozgladaj sie troszeczke (x2)
ref:
Ptaki, ssaki i owady Zrob do lasu dzis wycieczke
spotkasz w lesie nie ma rady porozglqdaj sie troszeczke (x2)
Mrowka z piasku robi domek
Ose w dziupli spotkat Tomek Sowa w nocy pohukuje
nie $pi, tylko obserwuje
ref: Spiewem ptakow echo niesie
Zrob do lasu dzis wycieczke mito jest wedrowaé w lecie
porozglgdaj sie troszeczke (x2)
ref:
Jeza raczej nikt nie dotknie Zrob do lasu dzis wycieczke
bo ktujqcy jest okropnie porozglqdaj sie troszeczke (x2)
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. 3 X 45min /

Zapis w dzienniku:

Uktadanie dalszego ciggu opowiadania na podstawie
Edukacja polonistyczna: |ilustracji oraz zdobytych wczesniej wiadomosci.
Odgrywanie scenek na temat zachowania sie w lesie.

Edukacja przyrodnicza: |Poznawanie zwyczajow saren.

Edukacja plastyczna: Malowanie ilustracji do opowiadania.

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:

Uczen: * wymyslisz dalszy cigg ,Opowiadania

* wymysla dalszy cigg opowiadania, o sarence” i namalujesz do niego

*  zZnazwyczaje saren, ilustracje,

* wie, jak sie zachowac, gdy spotka w lesie * bedziesz wiedziat, co trzeba zrobic,
miode sarny, gdy spotkasz w lesie matg sarne,

* maluje ilustracje do opowiadania, *  poprawnie napiszesz wyrazy:

e zapamietuje pisownie wyrazow z ,0”. wiewiOrka, mrowka, Sow, lisow.

\

{ Kryteria innowacyjnosci:
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Nl AN aA A X 1A - N

POMOCE DYDAKTYCZNE:
— do pobrania:
1. CO ZNAJDUJE SIE W LESIE ® scenariusz Zajeé ”Las” CZ. 2,
— utrwalenie wiadomosci
z poprzedniej lekcji

Przebieg zajec:

* karta pracy 1 ,Las” cz. 2,
* karta pracy 2 ,Las” cz. 2,

(Komunikacja) * zdjecie sarenki do opowiadania;
U. siedzg w kregu. N. podaje - do przygotowania:

kategorie zwigzang z lasem, * instrumenty muzyczne,

a U. kolejno rozwijajg je, az do * gazety,

wyczerpania pomystow. * folia,

Kategorie: ssaki, ptaki, owady, * patyki.

rosliny, grzyby.

2. | LESNA HISTORIA - ilustrowanie dalszego ciaggu opowiadania

N. wysSwietla na tablicy interaktywnej lub pokazuje zdjecie matej sarenki i pyta U., czy
chcieliby postucha¢ opowiadania na jej temat. Opowiada poczatek historii, a nastepnie
proponuje, aby U. sprébowali wymysli¢, co byto dalej. Chetne dzieci prezentujg swoje
pomysty klasie. P6zniej kazde dziecko maluje swoj pomyst kredkami na kartce. Dzieci,
ktore wczesniej nie zabieraty gtosu — prezentujg swoje opowiadania, ilustrujac je
wykonang przez siebie praca.

Opowiadanie o sarence

Byt piekny majowy poranek w lesie. Sarnia
mama wtasnie sie obudzita, aby nakarmié
swoje kilkudniowe malenstwo. Zaraz

bedzie musiata zostawié je na caty dzien.

— Czyzby nie lubita sie nim zajmowaé?

— Nic podobnego! — postepuje tak, zeby
chronié¢ swoje malenstwo. — Mate sarenki, w
odroznieniu od dorostych osobnikow, nie majq
zapachu, wiec dobrze ukryte w zaroslach, sq
niewidoczne dla lesnych towcow, takich jak:
rysie, wilki lub watesajgce sie psy. Mama boi
sie, Zze swoim zapachem mogiaby sciqgnaqd
niebezpieczenstwo na dziecko, wugc zostawia je w ukryczu 1 przychodzi tylko na
karmienie. Niestety, ludzie nie znajq sarnich zwyczajow i gdy podczas spaceru

-2-
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po lesie spotkajq sarnie niemowle, myslq, ze zostato ono osierocone przez -mame.
Chcaqc mu pomoc, zabierajq je z lasu. Ale wroémy do naszej sarenki. Ten dzien
zaczqt sie dla niej podobnie jak poprzednie — mama nakarmita ja, a nastepnie
przeskakujqc przez zarosla oddalita sie w gtab lasu...

Co byto dalej?

3. LESNE POGODY - zabawa dzwiekonasladowcza

N. stawia w srodku kregu instrumenty muzyczne oraz rozne materialy: gazety, gatazki,
folie itp. Dzieli U. na 3 grupy — ulewe, wichure i stoneczny dzien. Kazda grupa wybiera
dowolne instrumenty i materiaty, a nastepnie na polecenie N., akompaniamentem
ilustruje odpowiednig pogode w lesie.

4. MALA POLANA - zabawa integracyjna

N. dzieli klase na piecioosobowe grupy. Kazda grupa przyjmuje nazwe jakiej$ lesnej
rodziny (np. sarny, lisy, wiewiorki, jeze, mrowki). N. rozktada na podtodze tyle samo
roztozonych gazet, ile jest rodzin i opowiada, ze przed chwilg byta w lesie straszna
ulewa, ktéra spowodowata powddz. W catym lesie zostato tylko kilka matych polanek
(gazety) i wszyscy mieszkancy lasu muszg sie na nich zmiescic¢. Rodziny zajmujg
miejsca na gazetach. N. mowi: O wzajemne odwiedziny prosze mrowki i jeze —
wymienione grupy muszg zamienic sie miejscami i zmiesciC sie na gazetach.
Zabawe nalezy powtorzy¢ kilkakrotnie, zeby kazda rodzina zmienita swojg wyspe.

5. WYKONAN|E
KARTACH PRACY W lesie W lesie

- 1.Zaznacz ukryte w zdaniach nazwy lesnych zwierzat. 1.Jezwybrat sie w odwiedziny do wiewiorki.
1 | 2 Napisz je w liniaturze. Wie, ze droga do niej ma dtugosc¢ 10 pol.
Zaznacz strzatka jedng z takich drég.

Kasia woli sok od herbaty.
U. odnajduja w AT Ca
Tomek woli skakaé niz biegac.
. Tata kupit mieso, P iaki.
zdaniach ukryte W pelergnt Kasia chodsi. kiedy pada desresz
.

nazwy lesnych
zwierzat,

— pisza wyrazy 2. Podpisz obrazki. Wyréznij w wyrazach 6%
z,0”. N. o =
wyjasnia
jednoczesnie,
dlaczego w tych
wyrazach
wystepuje
wiasnie ,6”,
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— zaznaczajg droge od jeza do wiewiorki, zgodnie z instrukcja.

6. ZASPIEWANIE PIOSENKI pt. ,Wycieczka do lasu”

ref: Rudaq kite ma wiewiorka
Zrob do lasu dzis wycieczke i u lisa ruda skorka
porozglqdaj sie troszeczke (x2)
ref:
Ptaki, ssaki i owady Zrob do lasu dzis wycieczke
spotkasz w lesie nie ma rady porozgladaj sie troszeczke (x2)
Mrowka z piasku robi domek
Ose w dziupli spotkat Tomek Sowa w nocy pohukuje
nie $pi, tylko obserwuje
ref: Spiewem ptakow echo niesie
Zrob do lasu dzis wycieczke mito jest wedrowaé w lecie
porozglgdaj sie troszeczke (x2)
ref:
Jeza raczej nikt nie dotknie Zrob do lasu dzis wycieczke
bo ktujqcy jest okropnie porozglgdaj sie troszeczke (x2)

7. ZNAMY SARNIE ZWYCZAJE - odgrywanie scenek

U. siadajg na dywanie. N. w nawigzaniu do ,Opowiadania o sarence” pyta U., czy
wiedzg, jak powinni sie zachowac, jesli spotkajg w lesie malutkg sarne.
Proponuje im odegranie scenek:

Tomek i jego mtodsza siostra Julka wraz z rodzicami wybrali sie¢ na wycieczke do

lasu. Rodzice usiedli na przewr6conym pniu i rozmawiali, a dzieci spacerowaty
w poblizu.

Pierwsza scenka:

Dzieci zauwazajg matg sarenke, ktéra spokojne $pi ukryta w wysokiej trawie.
Obok nie ma jej mamy.

Druga scenka:

Dzieci zauwazajg matg sarenke, ktéra jest niespokojna, a nieco dalej lezy jej
mama ze zraniong noga3.

Po odegraniu scenek nalezy podsumowac, jak powinnismy zachowac sie w konkretne;j
sytuacji.
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The Forest

Zapis w dzienniku:

Opowiadanie fabularyzowane Mieszkancy lasu.
Wprowadzenie nazw zwierzat mieszkajgcych w lesie

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
przyrodniczej, plastycznej, muzycznej

Cele operacyjne:
Uczen:
* rozpoznaje popularne zwierzeta lesne,

* pokazuje gestem charakterystyczne cechy wygladu i zachowania wybranych
zwierzat lesnych,

* dopasowuje nazwe zwierzgt do obrazka.

Kryterium sukcesu:
* rozpoznasz i wskazesz 3 wybrane zwierzeta lesne,

e prawidtowo podpiszesz obrazki nazwami zwierzat korzystajagc
z podanego stownictwa;

e dorysujesz zwierzetom lesnym ich domki.

: Kryteria innowacyjnosci:

¥ | X
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Las” cz. 3 ,The Forest”,
* flashcards: sarna, wiewiorka, sowa, lis, mrowka, jez,
* piosenka ,Wycieczka do lasu’;
— do przygotowania:
* magnesy,

* kreda,
Uwaga: Przed zajeciami,

) * magnetofon,
N. przymocowuje

w réznych miejscach * woreczek, flashcards z poprzedniej lekcji,

klasy flashcards ze « skoczny utwér muzyczny;

zwierzetami lesnymi.

Wiewidrke, sowe — - dodatkowe pomoce:

wysoko w koronach * napisy: GOOD, OK., FANTASTIC do oceny kolezenskiej.
drzew, sarne i lisa na

wysokosci podszytu

lesnego, jeza i mrowke
na wysokosci runa.

Przebieg zajec:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

- Powitanie
N. wita sie z dzieCmi stowami: Hello. Zacheca uczniow, by odpowiedzieli Hello.
- Przypomnienie stéwek z ostatniej lekcji

N. zacheca U. do odspiewania piosenki, ktorej uczniowie uczyli sie ostatnio.

N. zaprasza dzieci do kota. Do woreczka wktada flashcards z ostatnich zajec i wigcza
skoczng muzyke. Uczniowie podajg sobie woreczek w rytm muzyki. Na przerwe

W muzyce uczen, ktory trzyma worek losuje karte, pokazuje pozostatym i nazywa
wylosowany przedmiot.
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2. CWICZENIA PRAKTYCZNE

- Prezentacja - wprowadzenie nowego materiatu. Opowiadanie fabularyzowane.
N. wyjasnia U., ze dzis na lekcji wszyscy wybiorg sie na wycieczke do lasu.
N. zaprasza dzieci, by ustawity sie za nim. Wszyscy Spiewajg piosenke ,Wycieczka
do lasu” i w rytmicznie, wezykiem poruszajg sie po catej sali.
N. ,oprowadza” uczniow po lesie, opowiada o spotkanych zwierzetach i zacheca
ucznioéw do powtarzania stowek i gestow.

Let’s go to the wood. Be quiet. (palec na usta)
You can see animals. (lornetka z dtoni)

Look! It’s a squirrel. (wskaz obrazek wiewiorki)
It’s orange. (pokaz cafe ciafo)

It’'s got a long tail. (pokaz diugi ogon)

It can jump. (skacz)

It loves nuts. (udawaj, ze jesz orzechy)

Look ! It's an ant. (schyl sie)

It works very hard. (udawaj, ze niesiesz co$ ciezkiego)
It’s very, very heavy.

It’s got six legs. (licz one, two, ....)

Let’s go. Look around. (obré¢ sie)
It’'s an owl. (pohukuj)

It’s very intelligent. (dotknij gtowy)
It can fly. (nasladuj latanie)

Be careful!!! (podnie$ nogi na zmiane)
It’s a hedgehog. (wskaz obrazek)

It’s brown. (pokaz cate ciato)

It can be very noisy. (tup gfo$no nogami)

Sh ....... (palec na usta)

It’s a deer. (wskaz obrazek sarny)

It’s very fast. (szybko przesuwamy gtowg w gescie $ledzenia wzrokiem szybko
poruszajgcego sie przedmiotu)

Sit down. (przykucnij)

It’s a fox. (wskaz obrazek lisa)

It’s clever. (pstryknij palcami)

It can hunt. (rozgladaj sie i udawaj ze tapiesz zdobycz)

-3-
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What can you see in the wood? (pokaz kolejne flashcards oraz gesty)
—a squirrel,

—an ant,

—an owl,

—a hedgehog,

— deer.

Now, it’s time to come back to our class. Let’s go.

U. ustawiajg sie za nauczycielem i Spiewajgc piosenke ,Wycieczka do lasu” poruszajg
sie wezykiem po sali. Zajmujg swoje miejsca.

- Praktyka. Praca samodzielna.
N. zawiesza na tablicy flashcards. Nazywa wszystkie zwierzeta. U. powtarzaja.
N. pyta dzieci, czy wiedzg, gdzie mieszkajg te wszystkie zwierzeta i jak wygladajg ich
domy. N. dorysowuje kredg wszystkim zwierzetom domy. Podpisuje zwierzeta.
N. prosi, by U. narysowali w zeszycie wybrany przez siebie ,domek” i uzupetnili
zdanie:
A lives here.
Po zakonczeniu zadania U. zamieniajg sie zeszytami i sprawdzajg sobie nawzajem
poprawnos¢ wykonania zadania. Wpisujg kolezance/koledze odpowiedni komentarz:
OK, Good, Fantastic.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC

— Chetny uczen wychodzi na srodek klasy i gestem pokazuje wybrane zwierzatko.
U. odgadujg, jakie to zwierze.

— N. zegna sie z dzieCmi stowami: Bye.
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The Forest

<

A\ 45 min

Zapis w dzienniku:

Historyjka obrazkowa Let’s Go to the Woods. Cwiczenia w czytaniu.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
przyrodniczej, technicznej

Cele operacyjne:

Uczen:
*  rozpoznaje wyglad graficzny wyrazu POMOCE DYDAKTYCZNE:
i kojarzy go z wymowa, (
e powtarza za nauczycielem proste — do pobrania:
zdania, e scenariusz ,Las” cz. 4 \
« wykonuje ksigzeczke z historyjka »The Forest’,
obrazkowg zgodnie z instrukcjg * flashcards: sarna, wiewiorka,
nauczyciela. sowa, lis, mrowka, jez;
* karty pracy 1, 2, 3 ,Las” cz. 4
,1he Forest”;
- do przygotowania:
Kryterium sukcesu: * magnesy
. przeczytasz nazwy - dodatkowe pomoce:
zwierzat lesnych z pomocg * klej,
nauczyciela, * nozyczki
* Zzlozysz samodzielnie e kredki.
ksigzeczke z historyjkg

0 wycieczce do lasu,

* pokolorujesz zwierzeta lesne.

Kryteria innowacyjnosci:

¥ | X
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Przebieg zajec:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

- Powitanie
N. wita sie z dzieCmi stowami: Hello. Zacheca ucznidw, by odpowiedzieli Hello.
- Przypomnienie stéwek z ostatniej lekcji

N. zaprasza dzieci, by usiadly na dywanie przed nim. Za pomocg flashcards i gestow
przypomina uczniom opowiadanie ,Wycieczka do lasu”.

Mowi:
Do you remember the story ,,Let’s Go to the Woods”? It was a story about a squirrel,

an ant, an owl, a hedgehog, a deer, and a fox (N. pokazuje kolejne karty i zacheca U.,
by powtarzali nazwy zwierzat).

2., CWICZENIA PRAKTYCZNE

— Opowiadanie fabularyzowane
U. wstajg i ilustrujg ruchem opowiadanie.

Let’s go to the wood. By  Look ! It’s an ant. By carefull !!!
quiet. It works very hard. It's a hedgehog.
You can see animals. It’s very, very heavy. It’s brown.
Look! It’s a squirrel. It’s got six legs. It can be very noisy.
It’s orange.
It’s got a long tail. Let’s go. Look around. Sh .......
It can jump. It's an owl. It’s a deer.
It loves nuts. It’s very intelligent. It’s very fast.
It can fly.
Sit down.
It’s a fox.

It’s clever.
It can hunt.
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3. KARTYPRACY1,2,3

U. wracajg do tawek. N. rozdaje karty pracy — historyjke obrazkowg ,Let’s go to

the woods”. U. wycinajg kolejne strony opowiadania, sktadajg ksigzeczke i wklejajg
odpowiednie podpisy do obrazkdéw. N. przyczepia na tablicy nazwy zwierzat w takiej
kolejnosci, w jakiej wystepujg w opowiadaniu.

g . B o B e[
The Forest The Forest
1. Cut out and fold the pictures. >4 2. Cut out the sentences and glue them into the book.
Oy
© It’s a fox. It’s clever.
It’s a deev. It's very fast.
It’s an ant. It works very hard.
1t's a hedgehog. It's brown.
It’s a squirvel. It's orange.
It’s an owl. It’s very intelligent.
')
Let’s Go )
to the Woods _
&

- Cwiczenia w czytaniu

N. prosi uczniow, by powtarzali kolejne zdania z historyjki. U. wskazujg palcem
kolejne, czytane zdania i powtarzajg za N.

N. przydziela kolejnym rzedom jedng strone do czytania. U. siedzacy w rzedzie
pierwszym czytajg gfosno tekst ze strony pierwszej, kolejny rzad czyta strone drugg
itd.

N. zaprasza osmiu chetnych ucznidéw na srodek sali. Uczniowie kolejno odczytujg
' tekst (kazdy jedng strone). Pozostali uczniowie Sledzg tekst w swoich ksigzeczkach.

N. zaprasza szescioro uczniéw i rozdaje im flashcards ze zwierzetami. U. stajg tytem

do klasy. Wskazane przez N. dzieci odczytujg kolejne strony z historyjki. U. z kartami
odwracajg sie przodem do klasy, gdy ustyszg tekst o zwierzaku, ktorego ilustracje

-3-
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trzymajg. Kazde ze zwierzgt musi by¢ pokazane na takiej wysokosci, w jakiej mieszka
(sowa, wiewidrka — wysoko; lis, sarna — na wysokosci ramion, jez, mrowka — karty
oparte o podtoge)

ZAKONCZENIE ZAJEC

U. kolorujg zwierzeta w swoich ksigzeczkach. Chetni uczniowie mogg pokolorowac catg
ksigzeczke.

N. zegna sie z dzie¢mi stowami: Goodbye.
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Las-cz. 5
The Forest

—

\ 45 min

Zapis w dzienniku:

Zabawy i gry dydaktyczne utrwalajgce stownictwo zwigzane
z lasem.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
przyrodniczej, matematycznej, spotecznej, muzycznej

Cele operacyjne: POMOCE DYDAKTYCZNE:

Uczen:
* Dbierze aktywny udziat w zaproponowanych — do pobrania:
zabawach, e scenariusz ,Las” cz. 5
*  rozpoznaje zwierzeta wymieniane przez .The Forest’
nauczyciela, dobiera odpowiednie obrazki, * flashcards ze zwierzetami
* przelicza zwierzeta, tworzy zbiory, uktada JEE Gl _
obrazki zgodnie z instrukcja, * karty pracy 1i2,Las” cz. 5
, . . . ,1he Forest”,
* wigcza sie do $piewania piosenki, « piosenka ,Come to
* zgodnie wspotpracuje z rowiesnikami. the Woods:””;
- do przygotowania:
. * magnesy,
Kryterium sukcesu: « 3 fapki na muchy,
* bedziesz brat czynny udziat we wszystkich * zestawy klockow LEGO,
zaproponowanych zabawach, « zestaw klockow PATYCZAKI;
*  zbudujesz z klockéw domek dla wybranego - dodatkowe pomoce:
zwierzaka, « nozyczki

* policzysz zwierzeta w zakresie 6.

\

r(ryteria innowacyjnosci:

LAETEIEIER

-1-
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1.

2.

Las -

ROZGRZEWKA JEZYKOWA

- Powitanie

cz.5

Przebieg zajec¢:

N. wita sie z dzieCmi stowami: Hello. Zacheca ucznidw, by odpowiedzieli Hello.

Przypomnienie stéwek z ostatniej lekcji

N. prosi, by dzieci odliczyty po angielsku do 3 i zapamietaly swoje numery. Kazda

z trzech grup siada w rzedzie na dywanie przed tablicg. N. przypina do tablicy
flashcards ze zwierzetami lesnymi. Pierwsi w rzedzie uczniowie otrzymujg tapki na
muchy. Stajg przed tablicg w tej samej odlegtosci. N. gtosno wypowiada nazwe
zwierzaka. U. klapig fapkami w odpowiedni obrazek. Punkt otrzymuje druzyna, ktorej
tapka jako pierwsza trafita w odpowiedni obrazek. Nastepnie tape otrzymujg kolejne
dzieci z rzedu. N. zapisuje liczbe punktdw zdobytych przez druzyny na tablicy.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

- Nauka piosenki ,,Come

to the woods”

N. wtgcza nagranie
piosenki ,Come to the
woods”. Prosi uczniow,
by uwaznie stuchali stéw
piosenki i podnosili do
gory rece, gdy ustyszg
nazwe zwierzatka
leSnego.

N. prosi uczniow, by
wstali i powtorzyli za nim
kolejne zwrotki i refren
piosenki. Kolejne wersy
N. ilustruje ruchem.

U. probujg zaspiewac
piosenke wraz
z nagraniem.

Come to the woods,
Come with me!

Be very quiet

What can you see?

A squirrel, a squirrel
Up the tree
And a fox

Not far from me.

Come to the woods,
Come with me!

Be very quiet

What can you see?

An ant, an ant
Can you see?
And a hedgehog
Under the tree

Come to the woods,
Come with me!

Be very quiet

What can you see?

An owl, an owl
Up the tree
And a deer

Not far from me.

Come to the woods,
Come with me!

Be very quiet

What can you see?
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3. KARTY PRACY 1, 2: Zabawy i gry dydaktyczne
The Forest
N. rozdaje karty pracy ,Zwierzeta lesne”. - Cutoutthe animals.
U. rozcinajg ilustracje zwierzat i kartoniki z cyframi.

» Zabawa ,Zbuduj domek dla zwierzaka”
N. zaprasza ucznidw, ktorzy majg juz komplet
gotowych obrazkéw, by na dywanie zbudowali
z klockow LEGO domek dla wybranego zwierzaka.
Z gotowg pracg U. wracajg do tawek.
N. wydaje polecenia:
Take a squirrel. Put it in.
Take an owl. Put it in.
Take a fox. Put it in.

Take out an owl.

Take out a squirrel. The Forest
Take a hedgehog. Put it in_ 2. Cut out the numbers.
Take out a fox.

» Zabawa ,Policz zwierzeta w lesie”
N. rozdaje U. PATYCZAKI. U. ukfadajg na fawkach
drzewa. Nastepnie N. prosi, by U. umiescili
w utozonym przez siebie lesie zwierzgtka.
N. wydaje polecenia:
Put 5 squirrels, 2 deer, 4 foxes and 1 owl.
How many squirrels have you got?
Show me a number.

How many deer have you got?
Show me a number.

O L, WN-=
O L WON--
O L WON-=-

How many foxes have you got? Show me a number.
How many owls have you got? Show me a number.
U. zabierajg wszystkie obrazki ze swojego lasu i samodzielnie umieszczajg ilustracje

wedtug wtasnego pomystu.
N. zadaje pytania:

Let’s count your animals.
Who'’s got 6 foxes? (U. mowig Bingo jesli liczba zwierzat sie zgadza.)
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Who'’s got 2 ants?
Who'’s got 3 hedgehogs?
Who’s got 5 owls?

» Zabawa , Postuchaj i wykonaj zadanie”

U. wybierajg sobie ilustracje jednego zwierzaka i ustawiajg sie w wybranym miejscu
klasy.
N. wydaje polecenia:

Who'’s got a squirrel — jump 6X!

Who'’s got a fox - stamp yout feet 5!
Who’s got an owl — wave your arms 3x!
Who'’s got a deer — clap your hands 4 x!
Who'’s got a hedgehog — turn around 1x!
Who’s got an ant — touch the ground 2x!

* Gra ,Dopasuj liczbe zwierzat”
Kazdy uczen ma w reku dwie ilustracje zwierzgtek.

N. klaszcze w dtonie, puka w tawke itd. U. liczg dzwigki i dobierajg sie w grupy tak, by
liczba ustyszanych dzwiekow byta taka sama, jak liczba zwierzatek. N. pyta wybrang
grupe: How many animals have you got?

» Zabawa ,,Zwierzyniec”

U. siedzg w tawkach. Kazdy wybiera jedno zwierzatko. N. mowi: I'm going to
the wood. | can see an animal. It’s a fox.

Uczniowie, ktérzy majg w reku ustyszane zwierze zamieniajg sie miejscami.

4., SPIEWANIE PIOSENKI

N. wtgcza nagranie piosenki ,Come to the woods”. U. $piewajg piosenke, ilustrujgc
ruchem kolejne wersy.

5. ZAKONCZENIE ZAJEC

U. sprzatajg po zajeciach. N. zegna sie z dzieCmi stowami: Bye.
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3X 45 min

Zapis w dzienniku:

Nazywanie zwierzgt przedstawionych na obrazkach.

Edukacja polonistyczna: Analiza dzwigkowa nazw zwierzat.

Edukacja przyrodnicza: | Poznanie zwierzat zyjgcych w ogrodach zoologicznych.

Edukacja techniczna: Zbudowanie z klockow Lego ogrodu zoologicznego.

Cele operacyjne:

Uczen:

* potrafi rozpoznac i nazwac¢ na podstawie obrazkéw zwierzeta zyjgce w zoo,
» potrafi nasladowac ruchy i gtosy zwierzat,

* potrafi ustyszeC gtoske na poczatku i koncu wyrazu.

Kryterium sukcesu:

* poznasz zwierzeta zyjgce w ogrodach zoologicznych,

* zapiszesz nazwy 5 zwierzgt mieszkajgcych w zoo,

* wspolnie z kolegami zbudujecie z klockow lego ogrod zoologiczny.

Kryteria innowacyjnosci:

LAEIEEY

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

e scenariusz ,Z00” cz. 1,

* karty pracy 1, 2 ,Z00” cz. 1,

 karta pracy 3 ,Zo0” cz. 1,

* film ,Wycieczka do zoo”,

* flashcards: lew, zyrafa, matpa, tygrys, waz, ston;
- dodatkowe pomoce:

* klocki Lego,

* figurki zwierzat.

Przebieg zajec:

1. | ZABAWA INTEGRACYJNA: ,WITAM ZWIERZATKA, KTORE...”

Dzieci wczesniej otrzymujg kartoniki ze zwierzetami (kartoniki wyciete z kart pracy

1, 2). N. podaje komende: Witam zwierzgtka, ktore... . Dziecko, ktére ma kartonik

ze zwierzakiem o charakterystycznych cechach wstaje i ktania sie innym dzieciom.
Przyktadowe komendy Zwierzgtka, ktore: sg w paski, majg futerko w cetki, lubig wode,
majg trgbe, majg dtugg szyje, lubig banany.

2. ZAPOZNANIE UCZNIOW Z TEMATEM | CELAMI LEKCJI

— Projekcja filmu pt. ,Wycieczka do ZOO”- oglgdanie filmu video, zapoznanie
z nazwami niektorych zwierzgt egzotycznych.

— Rozmowa na temat obejrzanego filmu.
» Jakie zwierzeta mozna spotka¢ w ogrodzie zoologicznym?
* W jakich warunkach zyjg te zwierzeta?

— Wspdlne rozwigzanie problemu — Czy potrzebne sg ogrody zoologiczne?

-2-
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ZABAWA DYDAKTYCZNA ,,PAPUGI”

Dzieci dobierajg sie parami. Jedno dziecko gra role hodowcy, a drugie mowigcej
papugi. Potem zmiana rél. Hodowca zaczyna mowi¢ wyrazy, papuga po nim powtarza.

KARTY PRACY 1, 2: ZAPAMIETANIE NAZW ZWIERZAT WEDLUG KOLEJNOSCI
METODA OPOWIADANIA

Karta pracy ze zwierzetami do wyciecia: lew, tygrys, zyrafa, wgz, matpa, ston, bocian,
pajak.

* N. opowiadajgc historyjke obrazkowg o zoo rozktada obrazki zwierzat w jednym
szeregu na dywanie.

Lew jechat w odwiedziny do zyrafy. Zyrafa miata zaczarowana matpke, Matpka
lubita przytulac¢ sie do tygrysa. Tygrys mruczat bardzo mocno, bo bat sie weza. Waz
gtoéno syczat, bo zobaczyt duzego stonia. Ston miat na szyi korale, ktére dostat od
bociana. Bocian stgpajgc dostojnie prawie nadepngt na pajgka. Pajgk ledwo uszedt
z zyciem..

* N. rozdaje dzieciom karty pracy, aby mogty wycig¢ dla siebie takie same obrazki.
N. czyta ponownie opowiadanie. Dzieci ukfadajg wedtug kolejnosci zwierzeta 1 — 10,
nastepnie wedtug kolejnosci moéwig z pamieci zwierzeta.

ANALIZA DZWIEKOWA NAZW ZWIERZAT

N. wymienia nazwy zwierzat. Dzieci g o
wymieniajg gtoske styszang w nagtosie et st o s s oo s
i wygfosie nazw zwierzat. Z00

1. Obejrzyj obrazki. Czy wszystko jest takie
jak byé powinno? Zaznacz elementy, ktore
nie pasuja do catosci.

KARTA PRACY 3

Uczenh ma za zadanie odnalez¢ elementy,
ktore nie pasujg do danego zwierzatka.
N. czyta polecenie: Obejrzyj obrazki, czy
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wszystko jest takie, jak byc powinno? Zaznacz elementy, ktore nie pasujg do catosci.
Uczniowie samodzielnie uzupetniajg karte pracy.

7. POLOWANIE NA ZEBRY - ZABAWA RUCHOWA, BIEZNA

Dzieci — zebry poruszajg sie w roéznych kierunkach. N. podaje hasto: IDZIE LEW — dzieci
po ustyszanej komendzie zastygajg w bezruchu, a N. — lew wychodzi na towy, moze
jednak upolowac tylko to zwierze, ktore sie poruszy.

2. Uzupetnij tekst podanymi wyrazami.
8. KARTA PRACY 3 Wstaw w kazda luke jeden wyraz.
L . A . W zoo mieszka —  wysoka,
Uzupetnianie tekstu z lukami (zwrocenie
uwagi na poprawnosc ortograficzng). a w basenie ptywa
Sg tam takze i groZne
9. PRACA W GRUPACH - ,,NASZE Z00O” awklatee —— zty,

Nauczyciel dzieli uczniéw na | " tugrys « hipopotamy « lwy « zyrafa « foka |

piecioosobowe grupy. Zadaniem uczniow

jest przygotowanie projektu wtasnego zoo, wykorzystujgc klocki Lego oraz figurki
zwierzat. Kiedy zadanie jest juz wykonane, kazda z grup prezentuje swoj projekt przed
cafg klasa.

10.. ,KTO SPAMIETA TE WSZYSTKIE ZWIERZETA?”
- PODSUMOWANIE WIEDZY O ZWIERZETACH ZYJACYCH W ZOO

Rozmowa na temat wybranych zwierzat, utrwalenie zdobytych wiadomosci.
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3 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja polonistyczna:

Wypowiedzi dzieci na temat zwierzat zyjgcych w zoo.

Edukacja matematyczna:

Przeliczanie zwierzgt. Tworzenie zbiorow.

Edukacja plastyczna:

Malowanie farbami na temat: ,Zwierzatko, ktorym
chciatbym opiekowac sie w zoo”.

Cele operacyjne:

Uczen:

e potrafi rozpoznac i nazwac na
podstawie obrazkow zwierzeta zyjgce

W ZO0O0,

* uwaznie stucha polecen nauczyciela,

* przelicza elementy zbiorow. Kryterium sukcesu:

* rozpoznasz zwierzeta
mieszkajgce w zoo,

* bedziesz wiedziat, na
czym polega opieka nad
zwierzetami w zoo.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Z00” cz. 2,
* karty pracy 1, 2, 3 ,Zo0” cz. 2,
* flashcards ze zwierzakami;
- do przygotowania:
* papier dekoracyjny z motywami

Przebieg zajec: ,Papierowe zwierzaczki”,
* wycinanki,
1.) ,WITAM CIE” - ZABAWA NA * plastelina;
POWITANIE - dodatkowe pomoce:

Dzieci siedzg w kregu, podajg do * skakanki lub sznurek,

siebie pitke, witajg sie i méwig * skoczna muzyka.
koledze/kolezance co$ mitego.

Nauczycielka wita dzieci, mowi

im, czym bedg sie zajmowac na

zajeciach.

2. ,MOWA ZWIERZAT” - ZABAWA ORTOFONICZNA

Dzieci siedzg w luznej gromadce. Nauczyciel pokazuje im obrazek przedstawiajgcy
poznane zwierzeta dzieci nasladujg jego mowe np.

Lew —ryczy — aauu
Ston — trgbi — uuuu
Waz - syczy — sssy

3. ZABAWA W KALAMBURY

Dzieci podzielone sg na grupy. Jedna z grup (osoby zwiedzajgce ogrdd zoologiczny)
na chwile opuszcza sale. W tym czasie N. rozdziela grupom role danych zwierzatek
i wyznacza ich miejsce. Grupa zwiedzajgca wchodzi do sali (Zoo), staje przed kazdg

_2-
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grupg zwierzagtek i odgaduje, jakie to zwierzatka siedzg w jakiej klatce (klatki mozna
wydzieli¢ z tawek lub krzeset). Zabawa trwa, dopoki kazda z grup nie bedzie grupg
zwiedzajgcg. W klatkach, w Zoo mogg za kazdym razem przebywac rozne zwierzatka.

NAUCZYCIEL UMIESZCZA FLASHCARDS ZWIERZAT NA TABLICY, a nastepnie
podaje polecenie: Zamknijcie oczy i odpina jedng z ilustracji. Zadaniem uczniow jest
odgadngc¢ obrazek, ktory znikt z tablicy.

NAUCZYCIEL NASTAWIA MUZYKE, kiedy muzyka przestaje gra¢ nauczyciel wydaje
polecenia, np. jestes matpg. Zadaniem dzieci jest nasladowac ruchem, gestem i mimikg
zachowanie danego zwierzaka. Nauczyciel ponownie nastawia muzyke, kiedy przestaje
grac wydaje kolejne polecenia, np. jestes stoniem.

TWORZENIE ZBIOROW ZWIERZAT

N. podaje polecenie: Na podfodze znajdujg sie petle, bedg to wybiegi dla zwierzat.
Wylosujcie kartke z narysowanym zwierzeciem i przypnijcie sobie tasmg. Stancie
w petlach tak, aby w kazdej znajdowaly sie takie same zwierzeta.

— Jakie zwierzeta znajdujg sie w pierwszym zbiorze? (drugim?, trzecim?, czwartym?)
—lle ich jest?
— Ktorych zwierzat jest najwiecej?

EKSPRESJA SLOWNA: CO BY POWIEDZIALY ZWIERZETA, GDYBY POTRAFILY
MOWIC?

Swobodne wypowiedzi uczniow do zadanego problemu.

KARTY PRACY 1, 2, 3: MAPA ZOO

— N. czyta polecenia do kart pracy. U. majg za zadanie umiesci¢ zwierzeta na mapie
zoo wedtug instrukciji.

— Wyobraz sobie, ze jestes opiekunem zwierzat w ogrodzie zoologicznym. Twoje
zwierzaki podpowiadajg ci w jakich warunkach chciatyby mieszkac. Umiesc¢ rysunki
zwierzat w odpowiednie miejsca na mapie zoo.

-3
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Projokt wepdifnansowany z0 1 i Europejsie w ramach Europefiago Funduszu Spolecs Projokt wspdifnansowany
Zoo Zoo
1.Wyobraz sobie, ze jestes opiekunem zwierzat 2. Wytnij i wklej w odpowiednie miejsce
? ? w ogrodzie zoologicznym. Twoje zwierzaki obrazki zwierzat na mapie zoo.

JESTEM WYSOKA
| GDY SEONKO_SWIECI,
LUBIE PATRZEC Z GORY
NA WSZYSTKIE DZIECI.

0o
MY SEONIE
LUBIMY MIEC DOSTEP
DO WODY, BO CZASEM
PRYSKAMY SIE, WODA
DLA OCHEODY.

MY LWY LUBIMY,
KIEDY SEONCE SWIECI,
WSROD WYSOKICH TRAW
MIEO CZAS NAM LECI.

MY MAEPKI
KOCHAMY HUSTAC SIE
NA LINACH | WCIAZ SNIMY
0 ZOECIUTKICH
BANANACH.

SSSSSSSSSSS,
CICHO CICHUTKO
POWIEM WAM W SEKRECIE,
ZE CHOWAM SIE POD

9. ZABAWA RUCHOWA: ,,OPIEKUJMY SIE ZWIERZATKIEM”

Dzieci dobierajg sie parami — jedno jest zwierzeciem, drugie opiekunem. Opiekun
»,modeluje” posta¢ wybranego zwierzecia, a nastepnie za pomocg gestoéw pokazuje, jak
opiekuje sie nim. Nastepnie zmiana rol.

10. PRACA PLASTYCZNA NA TEMAT: ,ZWIERZATKO, KTORYM CHCIALBYM
OPIEKOWAC SIE W Z00O”

— N. rozdaje farby oraz papier dekoracyjny z motywami — papierowe zwierzaczki,
wycinanki, plasteline.

— Dzieci majg za zadanie namalowac zwierzaczka, ktorym chciatyby opiekowac sie
w z00, wykorzystujgc jak najwiecej materiatow plastycznych.

11.. PODSUMOWANIE ZAJEC

Dzieci odpowiadajg na pytania, czego sie nauczyty, co im podobato sie podczas
wspolnych zajec, co byto trudne.
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zoo-cz. 3
The Z00

Zapis w dzienniku:

Welcome to the Zoo!/Witaj w Zoo

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, plastycznej,muzycznej

Cele operacyjne:
Uczen:

* wykorzystuje posiadang wiedze,
* stuchai wykonuje bardzo proste
polecenia nauczyciela,

*  rozwija umiejetnosci czytania,
spostrzegania, kolorowania,

e rozrdznia i rozumie znacznie stow
oznaczajgcych zwierzeta.

Kryterium sukcesu:
* bedziesz umiat nazwac zwierzeta w jezyku
angielskim,

* bedziesz umiat odczyta¢ nazwe zwierzecia
w jezyku angielskim,

* zaspiewasz piosenke w jezyku angielskim.

Kryteria innowacyjnosci:
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Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zoo-cz. 3

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz ,,Zoo” cz. 3 ,The ZOO”,

* Kkarta pracy 1, ,Zoo” cz. 3 ,The ZOO”,

» flashcards zwierzeta w zoo,

* piosenka ,Welcome to the Zoo”;
- do przygotowania:

* magnesy do przymocowania kart obrazkowych na tablicy,

* photocopy z szablonami zwierzat;
- do przygotowania:

* odtwarzacz CD.

Przebieg zaje¢:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! | zadaje pytanie: What’s your name?,
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie z kilkoma wybranymi
uczniami stowami: Hello!, oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

2. WPROWADZENIE NAZW ZWIERZAT

Przed zajeciami nauczyciel wktada fleshcards z obrazkami zwierzat do torby, nastepnie
zaglgdajac do torby zdziwionym gtosem wzbudza zainteresowanie klasy i powoli
wyjmuje flashcards — w taki sposéb, aby dzieci mogty dostrzec wytaniajgcy sie rysunek.
Uczniowie zgodnie z instrukcjami nauczyciela powtarzajg stownictwo: What’s this? It's

a lion. (Lion). Nastepnie nauczyciel prezentuje, jakie odgtosy wydajg zwierzeta: What
noise does a lion make? Roar!

3. GRA PODAJ ZWIERZAKA

Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy. W miare mozliwosci mozna posadzi¢ ucznidow na
podtodze i poprosic, aby usiedli w kole. Please sit in the circle! Nastepnie nauczyciel,
podajac jedng z flashcards do ucznia siedzacego obok, méwi: lion roars.

-2-
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Zoo-cz. 3

Postepujemy tak z pozostatymi kartami. Nauczyciel zwraca uwage, aby karty zatoczyty
koto w obu grupach i wszystkie dzieci wypowiedziaty nazwe zwierzaka i gtos, ktory
wydaje.

4. PIOSENKA “Welcome to the Zoo”

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!
Elephant, elephant where are you?
I am here! Waiting for you!

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!

Zebra, zebra where are you?
In the Zoo! In the Zoo!

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!
Monkey, monkey where are you?

I am here, waiting for you!

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!
Snake, snake where are you?
I am here, waiting for you!

Welcome Welcome to the Zoo! It is for me, it is for you!

Nauczyciel pomaga dzieciom gtosno powtorzy¢ stowa piosenki. Nastepnie nauczyciel
dzieli klase na mate grupy. Kazda grupa wybiera zwierze, ktorym chce byc. Dzieci
stuchajg piosenki jeszcze raz, odpowiadajg na pytania z piosenki w momencie, gdy
pytanie dotyczy zwierzaka, ktorego wybrali.
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5. | KARTA PRACY 1: ZOO

Zadaniem dzieci jest przeprowadzenie zyrafy po kotach znajdujgcych sie wsrod innych
figur do Zoo. Uczniowie kolorujg kota na zielono.

KAPITAL LUDZKI L2200
Jad SETALLIOZKI, 9% i

Projekt wspdifinansowany ze $rodkéw Unii w ramacl h Funduszu

The Zoo

¢ 02. Colour the circles green and help the giraffe
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The 20O

45 min
Zapis w dzienniku: Welcome to the Zoo!

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, plastycznej, przyrodniczej

Cele operacyjne:

Uczen:

* wykorzystuje posiadang wiedze,

* stuchai wykonuje bardzo proste
polecenia nauczyciela, “The ZOO".

*  rozwija umiejetnosci czytania, karty pracy 1, 2, ,Z00” cz. 4
spostrzegania, kolorowania, The ZOO’ T ’

* rozrdznia i rozumie znacznie stéw karty pracy 3, ,Z0o” cz. 4
oznaczajgcych zwierzeta. _The ZOO’,

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
e scenariusz ,Z00” cz. 4

piosenka ,Welcome to the Zoo”,
flashcards ze zwierzetami;
- do przygotowania:

* magnesy do przymocowania

Kryterium sukcesu:

* bedziesz umial nazwac zwierzeta

w jezyku angielskim, flashcards na tablicy,

* bedziesz umiat odczytaC nazwe * kartki z narysowanymi figurami
w jezyku angielskim, geometrycznymi (kilka kof,

s powiesz wierszyk w jezyku kwadratow, prostokatow,
angielskim. trojkatow).

Kryteria innowacyjnosci:

a
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Przebieg zajec¢:

1.  ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! | zadaje pytanie: What’s your name?,
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie z kilkoma wybranymi
uczniami stowami: Hello! oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

2. PIOSENKA

Nauczyciel pomaga dzieciom gfosno powtorzy¢ stowa piosenki. Nauczyciel prosi, aby
dzieci wybraty zwierze, ktérym chcg byc, ale inne niz na wczesniejszych zajeciach.
Nastepnie nauczyciel zadaje pytania z piosenki. Dzieci stuchajg piosenki jeszcze raz,
odpowiadajg na pytania z piosenki w momencie, gdy pytanie dotyczy zwierzaka,
ktérego wybrali.

“Welcome to the Zoo”

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!
Elephant, elephant where are you?
I am here! Waiting for you!

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!
Zebra, zebra where are you?
In the Zoo! In the Zoo!

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!
Monkey, monkey where are you?
I am here, waiting for you!

Welcome to the Zoo! It is for me It is for you!

Snake, snake where are you?

I am here, waiting for you!

Welcome Welcome to the Zoo! It is for me, it is for you!
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ZABAWA “ANIMALS WALK” CHODZIMY JAK
ZWIERZAKI

Nauczyciel prosi, aby uczniowie staneli w jednym
koncu sali, a nastepnie pokazuje, na czym polega
zabawa. Trzymajgc w rekach flashcard z Iwem
mowi gtosno: Walk like a Lion — a potem przechodzi
kawatek na czworakach, warczac jak lew. Wszyscy
powtarzajg ¢wiczenie. Nastepnie mozna wybrac¢
jeszcze jedno zwierze — Stomp like an Elephant!

| Move like a Monkey!

ZABAWA: MONKEYS GO TO THE TRIANGLE!

Przed zabawg (lub przed lekcjg) nauczyciel
rozmieszcza w roznych miejscach karki

Z narysowanymi figurami geometrycznymi.
Nauczyciel jeszcze raz prosi uczniow, aby

wybrali zwierzeta, ktorymi chcg by¢. Wyrywkowo
nauczyciel prosi uczniow, aby za pomocg
charakterystycznych gestow zaprezentowali, jakimi
zwierzeciem sg. Nauczyciel pyta inne dzieci: What
animal is he/she?

Nastepnie nauczyciel prosi, aby wszystkie lwy
znalazty tréjkat — Lions go to triangles! Good ! Now,
snakes go to squares!

KARTA PRACY 1, 2: ZNAJDZ PARE

Nauczyciel rozdaje karty pracy, na ktorych
widniejg kontury zwierzat. Nalezy pamietac, aby
dzieci wyciety podwajng liczbe kart, tak aby byty
dwa wizerunki lwa, zyrafy itd. Nauczyciel prosi

0 pokolorowanie zwierzgt. Na oddzielnych kartkach
U. wpisujg angielskie nazwy zwierzat. Nauczyciel
dopilnowuje, aby kazda druzyna miata identyczng
liczbe kart i podpisow.

Nauczyciel prosi, aby dzieci utozyty swoje karty
rysunkami do dotu. Celem gry jest znalezienie par
zwierzgt. Osoba, ktora odkryje pare, czyli np. dwa

-3-

Zoo
1. Wytnij zwierzeta.
Cut out the animals.

Q.
o=

¥




e
KAPITAt LUDZKI 5 szcota i euRoresa

)@ NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI O%:ao MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECZNY

lwy, otrzymuje punkt i zabiera karty ze stotu. Gra toczy sie¢ do momentu, az wszystkie
karty zostang zebrane, a osoba majgca najwieksza liczbe par wygrywa. Mozna
powtorzyC gre, ale tym razem rozktadamy tylko jeden zestaw zwierzat wraz z kartami
z napisanymi nazwami zwierzat. Nauczyciel prosi, aby uczniowie odkrywajac karty
szukali par kart — rysunek i zapis stowny.

6. = KARTA PRACY 3: The Zoo
Zadaniem dzieci jest odszukanie liter porozrzucanych w alejkach na terenie zoo. Dzieci

»Zbierajg” napotkane litery, aby przekonac sig, do jakiego zwierzaka prowadzi dana
alejka. Uczniowie wpisujg nazwy zwierzat.

Projekt wspo 2e $rodkéw Unii w ramacl h Funduszu

The Zoo

1. Find the letters and glue the animals
at the end of each path.
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Warzywa i owoce

Zapis w dzienniku:

Edukacja polonistyczna:

-cz. 1

3X 45 min

Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie na dany temat
(opisywanie, okreslanie cech, poréwnywanie).

Edukacja matematyczna:

Doskonalenie umiejetnosci dodawania w zakresie 10,
ksztattowanie umiejetnosci uktadania i rozwigzywania
zadan tekstowych, grupowanie obiektow, klasyfikowanie
(klasyfikowanie obiektow zgodnie z podang cechg).

Edukacja spoteczna:

Wielozmystowe rozpoznawanie i nazywanie wybranych
warzyw.

Edukacja przyrodnicza:

Nazywanie warzyw.

Edukacja muzyczna:

Nauka piosenki pt. ,Warzywa”.

Cele operacyjne:

Uczen:
*  nazywa warzywa,

e  potrafiliczy¢
w zakresie 10,
* umie wspotdziatac

w grupie podczas pracy
i zabawy,

*  potrafi zaspiewac
piosenke ,Warzywa”.

Kryterium sukcesu:

e zapamietasz stowa piosenki,
* rozwigzesz zadania tekstowe,
* rozpoznasz rOzne warzywa za pomocg zmystow.

POMOCE DYDAKTYCZNE cz. 1.:

— do pobrania:

* scenariusz ,Warzywa i owoce” cz. 1,
karta pracy 1 ,Warzywa i owoce” cz. 1,
karta pracy 2 ,Warzywa i owoce” cz. 1,
piosenka pt ,Warzywa”;

Kryteria innowacyjnosci:

(2 &

-1-
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Warzywa i owoce
-cz. 1

Przebieg zajec:
POMOCE DYDAKTYCZNE cz. 2:

1. | DZIECI SIEDZA W KOLE - dodatkowe pomoce:

N. trzyrr]a w reku m:fkf « do zabaw wielozmystowych potrzebne sg
przedmiot, np. maskotka rézne warzywa:

magiczny, bo ciggnie sie za
(magiczny a9 € 1) zapach: np. cebula, czosnek, koperek,

nim niewidzialna nic¢), rzuca nim i )
do sasiada i méwi np. Bardzo pietruszka, por, ogorek, marchewka

lubie marchewki. Rzucam do (pokrojone),

np. Asi, ktéra najbardziej lubi 2) smak: np. marchewka, ugotowany

szpinak. Asia tapie przedmiot ziemniak, ogorek, rzodkiewka, papryka,

i potwierdza lub zaprzecza temu safata (pokrojone),

zdaniu. Nastepnie mowi, jakie 3) dotyk: np. ziemniak, papryka, burak,

warzywo lubi i rzuca do kolejne;j cebula, pomidor, rzodkiewka, kalafior,

osoby, tworzgc zamkniete satata, brokuty (w catosci),

niewidzialng nicig koto. * worek na warzywa, opaski na oczy (chusty,

szale), szarfy lub krgzki w czterech kolorach:

2. COLUBIE? z6ttym, zielonym, czerwonym, biatym,

Dzieci opowiadajg o warzywach, .

. . ) . marchewka dla kazdego ucznia;
ktore lubig najbardziej.

- dodatkowe pomoce:

3. ZABAWY Z WARZYWAMI * kartoniki z narysowanymi warzywami,
* miekki przedmiot np. maskotka.
Zabawa w rozpoznawanie
warzyw za pomocg zmystu dotyku i wechu. Przed przystgpieniem do zabawy
nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze otaczajgcy nas Swiat mozemy rozpoznawac roznymi
zmystami (wzrokiem, wechem, smakiem i stuchem).

— Uczniowie siadajg w kregu, jedno dziecko ma zawigzane oczy, dostaje do reki
warzywo. Jego zadaniem jest rozpoznanie go.

- ,Jakie to warzywo?” - smakowanie warzyw.
Nauczyciel po umyciu warzyw kroi je na desce i daje dzieciom do smakowania.
Kazde dziecko probuje warzywo i podaje jego nazwe. Nastepnie powtarzamy to
¢wiczenie, ale dla utrudnienia zastaniamy dziecku oczy. (Dzieci probujg tylko te
warzywa, ktdre nadajg sie do spozycia na surowo).

- ,,Gdzie jest druga potowa?”
Nauczyciel kroi warzywa na dwie potowy, miesza je, zadaniem dziecka jest
odnalezienie obydwu potéwek danego warzywa.

4. DEBATA ZA | PRZECIW NA TEMAT ,,CZY DZIECI POWINNY JESC DUZO WARZYW?”
Swobodne wypowiedzi dzieci na zadane pytanie.

-2-
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Warzywa i owoce
-cz. 1

5. WYSLUCHANIE PIOSENKI PT. ,WARZYWA”

Warzywa Groch, satata i rzodkiewka
Chrzan, pietruszka i marchewka
Warto czesto jes¢ warzywa Te warzywa dobrze znamy
Bo sq smaczne oraz zdrowe I ze smakiem zajadamy
Usmazone na oliwie
Gotowane lub surowe Znajdziesz w nich witamin wiele
Gdy wypetnisz nimi brzuszek
Ref. Mozna jadaé¢ warzyw krocie
Szpinak, burak i fasola I nie martwié sie o tusze
Rzepa, ziemniak i rukola
Te warzywa dobrze znamy Ref.

I ze smakiem zajadamy

6. ROZMOWA NA TEMAT TRESCI PIOSENKI
Okreslenie nastroju piosenki oraz udzielenie odpowiedzi na pytanie: Do czego
w piosence zachecane sg wszystkie dzieci? (Do spozywania warzyw, poniewaz majg
one wiele witamin).

7. NAUCZYCIEL ROZDAJE UCZNIOM OBRAZKI
Odtwarza piosenke z magnetofonu i prosi uczniéw o ustawienie sie w kolejnosci
zgodnej z trescig refrenu piosenki.
Uczniowie siadajg w kole, ktadg obrazki na podtodze i Spiewajg piosenke o warzywach.
Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy przy piosence: kazdy uczen spiewa tylko
jedno kolejne stowo zwigzane z warzywem. Uczniowie mogg tez klaska¢ w rytm

piosenki.

Uczen 1 Spiewa: szpinak
Uczen 2 burak
Uczen 3 i fasola
Uczen 4 rzepa
Uczen 5 ziemniak
Uczen 6 i rukola

8. ZABAWA RUCHOWA
Kolorowe warzywa — nauczyciel rozktada krazki/szarfy w 4 kolorach: zéttym, zielonym,
czerwonym, biatym. Dzieci spacerujg po dywanie, na hasto ,cebulki” szukajg krgzkow
w z0itym kolorze i siadajg przy nich po turecku. Na hasto ,kolorowe warzywa” dzieci
znbw spacerujg po dywanie. Gdy nauczyciel poda hasto ,szczypior”, dzieci szukajg
krgzkow w zielonym kolorze i siadajg przy nich po turecku (itd.).

-3-
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10.

11.

12.

13.

14.

Warzywa i owoce
-cz. 1

LICZENIE W ZAKRESIE 10

Ukfadanie i rozwigzywanie zadan tekstowych z wykorzystaniem zgromadzonych

warzyw. N. podaje kilka przyktadow, a nastepnie dzieci uktadajg zadania. Podajgc tresc

uczniowie operujg okazami zgromadzonymi w koszu.

— Do kosza wtoze 3 brukselki i 6 burakow. lle warzyw wtozytam do kosza?

— Mama do zupy obrala 4 marchewki, 1 pietruszke, 1 selera. lle warzyw uzyta mama?

— Kupiftam na straganie 1 rzodkiewke, 6 pomidorow, 2 cebule. lle warzyw kupitam na
Straganie?

— Mama wtozyta Jasiowi do plecaka 2 pomidory i 3 cebule. lle warzyw mama witozyta
Jasiowi do plecaka?

— Na podwieczorek zjadtem 1 ogorka i 2 pomidory. lle warzyw zjadtem na
podwieczorek?

KARTA PRACY 1: Na karcie jest narysowana sytuacja tematyczna. Taka sama sytuacja
jest przedstawiana na tablicy. Policz, ile i podpisz. lle jest? 9 -6 = ?

Dziecko ma za zadanie samodzielnie obliczy¢ réznice i podpisac cyframi.

Po wyttumaczeniu na tablicy, dzieci uzupetniajg swoje karty pracy.

ROZMOWA NA TEMAT WARZYW UKIERUNKOWANA PYTANIAMI NAUCZYCIELA
— Jakie (inne) warzywa znacie?

— Jakie warzywa lubicie?

— Czy czesto spozywacie warzywa?

— Dlaczego ludzie powinni je$¢ duzo warzyw?

— Jakie potrawy mozna przyrzadzi¢ z warzyw?

Swobodne wypowiedzi uczniéw na zadawane pytania.

KARTA PRACY 2: Uczen uktada wyrazy z rozsypanki sylabowej — praca indywidualna
ce/bulla, seller, ko/per, ka/pus/ta, mar/chew/ka, pie/tru/szka.

ZABAWY NA ZAKONCZENIE: Marchewkowa zabawa stowna ,prawda czy fatsz”:

N. rozdaje marchewki — dla kazdego ucznia jedng — i zadaje pytania skierowane do catej
klasy. Kto stwierdzi, ze odpowiedz jest prawdziwa gryzie marchewke, jezeli fatszywa
odpowiada gtosno stowo nie.

— Czy to prawda, ze ziemniaki rosng w sadzie?

Czy to prawda, Ze jedzenie warzyw jest zakazane?

Czy to prawda, Ze cebula jest zdrowa?

Czy to prawda, Ze marchewka nie ma witamin?

Czy to prawda, Ze groszek jest zielony? itd.

POZEGNANIE
Dzieci stojg w kregu i Spiewajg piosenke pt. ,Warzywa”.

-4-
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3 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Wypowiedzi dzieci na temat owocow naszych sadow

Edukacja polonistyczna: |. .
I owocow egzotycznych.

Wartosci odzywcze i higiena spozywania owocow — mycie,

Edukacja spoteczna: . .
obieranie.

Edukacja przyrodnicza: | Nazywanie owocow.

Edukacja techniczna: Wykonanie safatki owocowe;j.

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:

Uczen: * wykonasz satatke owocowa,

*  rozumie konieczno$¢ jedzenia * rozpoznasz rézne owoce za
owocow, pomocg zmystow.

*  rozpoznaje i nazywa owoce naszych
sadow i owoce egzotyczne,

* umie wykonac satatke owocowa,

* potrafi wspotpracowac w grupie.

Kryteria innowacyjnosci:
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Warzywa i owoce
-Cz2.2

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Warzywa i owoce” cz. 2,

 karta pracy 1 ,Warzywa i owoce” cz. 2;
- do przygotowania:

* przybory potrzebne do wykonania satatki owocowej
(noze, tacki, miski, itp.),

* r6znorodne owoce,

 film ,Satatka owocowa”.

Przebieg zajec:

1. ZABAWA WPROWADZAJACA W TEMAT ,POWITANIE”

Dzieci siedzg w kregu. N. pozdrawia dzieci:

— Witam wszystkich, ktorzy zjedli dzisiaj gruszke. (Dzieci, ktore to zrobity, wstajg).
— Witam wszystkich, ktorzy zjedli dzisiaj jakis inny owoc.

— Witam wszystkich, ktorzy lubig jabtka

— Witam wszystkich, ktorzy codziennie jedzg owoce.

— Witam wszystkich, ktorzy pijg soki owocowe.

— Witam wszystkich, ktorzy myjg owoce przed jedzeniem.

2. N.WNOSI DO SALI KOSZ PELEN OWOCOW.

Rozmowa z dzieCmi na temat zawartosci kosza. Nazywanie i rozpoznawanie owocow.
Higiena spozywania owocow — mycie rgk i owocow pod biezgcg wodg przed jedzeniem.
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3. BURZA MOZGOW
Dlaczego dzieci powinny jes¢ owoce? Nauczyciel zapisuje na tablicy odpowiedzi,
a pozniej je odczytuje:
zdrowe, majg duzo witamin, smaczne, mozna zastgpic nimi stodycze, itd.
Nauczyciel podsumowuje wszystkie odpowiedzi, a nastepnie podaje dodatkowe
wiadomosci na temat wartosci odzywczych owocow.

4. OGLADANIE FILMU PT. ,,SALATKA OWOCOWA”

Rozmowa na temat owocéw, ktére przedstawione byty w filmie. Rozmowa z dzie¢mi
nt. Jakie owoce dzieci lubig najbardziej?

SALATKA OWOCOWA

Dzis przedstawiamy owocowy zawrot — Garsé czeresni dodaj do catosci,

gtowy niech winogrono w misce takze
czyli cos dobrego i zdrowego. zagosci.
Przygotuj sie do zadania — Stodkaq brzoskwinie pokroj w paseczki,
owocowego przepisu r'ymowania. dojrzate borowki wrzué do miseczki.
Owoce umyj, przygotuj miseczke, Kilka czqstek pomaranczy smaku
wez noz ostroznie, deske i tyzeczke. doda wykwintnego,
Truskawki pokroj i wtéz do miseczki a morele 1 wisienki koloru pieknego.
za nimi wsyp kwasne porzeczki. Na sam koniec mili moi
Jabtko obierz, pokroj smiato kto arbuza nam pokroi?
dodaj banana hm....(bedzie apetycznie Poprosimy o pomoc kogos dorostego
wygladato). moze skroi nam arbuza soczystego.
Soku z cytryny wycisnij troszeczke, Wszystkie owoce doktadnie mieszamy
gruszke pokroj w drobnq kosteczke. 1 ze smakiem satatke zjadamy ©

5. KARTA PRACY 1

Uczniowie indywidualnie rozwigzujg krzyzéwke z nazwami owocow, ktore widziaty
w filmie.
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WYKONANIE SALATKI OWOCOWEJ ZGODNIE Z PRZYGOTOWANYM PRZEPISEM

Omowienie zasad wspotdziatania w zespole.

Zachowanie higieny w czasie przyrzgdzania satatki.

Zachowanie zasad bezpiecznego postugiwania sie ostrymi narzedziami.

Degustacja satatki przez catg klase.

ZABAWA - ,ZAPAMIETAJ RUCH”

N. pokazuje cztery owoce i ustala do nich odpowiedni ruch (pomarancza — podskoki
w miejscu, cytryna — klaskanie, gruszka — gto$ne tupanie, jabtko — przysiad). Dzieci
maszerujg po sali, nauczycielka pokazuje dany owoc, a dzieci wykonujg ustalong
Cczynnosc.

ZDROBNIENIA - DZIECI WYMYSLAJA ZDROBNIENIA DO NAZW OWOCOW
ROZROZNIANIE OWOCOW PRZY POMOCY ZMYSLOW

- ,Owocowa zgaduj-zgadula”

Rozpoznawanie owocow po dotyku, zapachu i smaku.

Dzieci majg przy tym zadaniu zawigzane oczy chusteczkg. Na gtos wypowiadajg nazwe
owocow, ktore rozpoznajg podczas degustacji.

ZABAWA ,,POMARANCZA”

Dzieci siedzg w kole w siadzie skrzyznym. W rytm muzyki podajg sobie pomarancze

z rgk do rgk. W momencie wytgczenia muzyki odpada dziecko trzymajgce owoc. Zabawa
trwa tak dtugo az zostanie tylko jedno dziecko.

UCZNIOWIE KONCZA ZDANIE: ,Warto je$¢é duzo owocéw bo...”
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Warzywa i owoce
-cz. 3
Vegetables

45 min

Zapis w dzienniku:

Vegetables are good for you

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, plastycznej, promuzycznej

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:
.. *  bedziesz umiat nazwac warzywa w jezyku
Uczen: _ . . angielskim,
* wykorzystuje posiadang wiedze, *  bedziesz umiat odczyta¢ nazwe w jezyku
e stuchai wykonuje bardzo proste angielskim,
polecenia nauczyciela, .

powiesz wierszyk w jezyku angielskim.
* rozwija umiejetnosci czytania,
spostrzegania, kolorowania

e rozrdznia i rozumie znacznie stow
oznaczajgcych warzywa

*  rozumie, ze warzywa sg zdrowe.

G

IEIERS

-1-

Kryteria innowacyjnosci:




(&3)
KAPITAL LUDZKI S5 SZKOLA UNIA EUROPEJSKA
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI OQ"G MYSLENIA FUNDUSZ ceOPESK

e°«cSe

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Warzywa i owoce
-cz. 3

POMOCE DYDAKTYCZNE:
— do pobrania:
* scenariusz ,Warzywa i owoce” cz. 3 ,Vegetables”,
» karta pracy 1 ,Warzywa i owoce” cz. 3 ,Vegetables”,
* karta pracy 2 ,Warzywa i owoce” cz. 3 ,Vegetables”,
* flashcards ze zwierzetami z zoo,
* flashcards z warzywami;

- do przygotowania:
* magnesy do przymocowania kart obrazkowych na tablicy,
* plastikowy pojemnik na warzywa,
* prawdziwe warzywa — carrot, tomato, beans, onion, lettuce i inne dostepne,
* magnesy.

Przebieg zaje¢:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! | zadaje pytanie: What’s your name?,
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie z kilkoma wybranymi
uczniami stowami: Hello!, oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

Nastepnie nauczyciel rozktada flashcards ze zwierzetami na biurku. Nauczyciel
wskazuje pare uczniow, ktora podchodzi do biurka. Uczniowie podnoszg do gory te
karty, ktérych nazwe styszg. Ok, show me the lion! Where is the lion? Mozna powtorzy¢
cwiczenie poprzez zmiane utozenia kart napisami do gory. Nauczyciel prosi rowniez
inne pary o wskazanie zwierzat.

2. . WPROWADZENIE NAZW WARZYW

Przed zajeciami nauczyciel wktada warzywa do torby, nastepnie zaglagdajgc do nigj
powoli wyjmuje warzywa — w taki sposob, aby dzieci mogty dostrzec wytaniajgce sie
warzywo. Uczniowie zgodnie z instrukcjami nauczyciela powtarzajg stownictwo: What’s
this? It's a carrot. What colour is it? Orange! Good! Nastepnie nauczyciel prezentuje
inne przygotowane warzywa.

Nastepnie nauczyciel rozktada flashcards z warzywami na podfodze. Wypowiada
gtosno nazwe warzywa i podajgc wybranemu dziecku magnes prosi o przytwierdzenie

-2-
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odpowiedniej karty na tablice. Gdy karta jest przymocowana, nauczyciel prosi uczniow
0 powtorzenie nazwy warzywa.

3. KARTA PRACY 1: Zadaniem dzieci jest 1§ e i (]
odszukanie i policzenie porozrzucanych | —g et s i
warzyw. U. liczg i kolorujg porozrzucane ®Vegetables
warzywa. 1. Count and colour the vegetables.

4. WIERSZYK

Red are tomatoes, \ ‘ %%

Tomatoes are red
Are they good for you? Are they bad?

They are good for me, never bad! T
Beans are white but it is all right! @

White or red never bad! Vegetables are

never bad! GCQ
Nauczyciel pomaga dzieciom gtosno %

powtorzy¢ stowa wierszyka. Uczniowie

powtarzajg. Nauczyciel wskazujgc pozostate

karty pyta uczniéw: np.: Carrots are they good?

Are they bad? Nauczyciel pomaga dzieciom
odpowiedzie¢ na pytanie. Carrots. Are good!

5. ZABAWA: WHAT VEGETABLE IS IT!

Nauczyciel prosi ucznidéw, aby dwdjka z nich na ochotnika wyszta na srodek. Nauczyciel
ma w pojemniku wczesniej przygotowane kawatki pokrojonych warzyw. Uczniowie majg
zakryte oczy. Nauczyciel wycigga kawatki warzyw. Uczniowie probujg i odgadujg nazwe.
Nauczyciel dopilnowuje, aby wszyscy mieli szanse odgadng¢ warzywa po smaku.

6.  ZABAWA: CARROTS GO TO ORANGE!

Przed lekcjg nauczyciel rozmieszcza w réznych miejscach kartki z narysowanymi
kolorami. Nauczyciel prosi uczniow, aby wybrali warzywa, ktérymi chcg byc¢ lub



e
KAPITAt LUDZKI SIS szcota i euRoresa
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI OQ"G MYSLENIA FUNDUSZ ceOPESK

Warzywa i owoce
-cz. 3

sam decyduje, jakimi warzywami sg. Nauczyciel pyta dzieci: What vegetable are
you? Nastepnie nauczyciel prosi, aby wszystkie pomidory znalazty kolor czerwony —
Tomatoes go to red! Good! Now, potatoes go to green!

7. ZABAWA JELLY BEANS

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartony z konturami fasoli. Nastepnie pyta, ile stodkich
beans zmiesci sie w ich fasoli. Dzieci liczg fasolki. Nauczyciel pyta: How many?
Nastepnie nauczyciel prosi, aby utozyty ze swoich Jelly Beans rézne geometryczne
ksztatty: Make a triangle! Mozna podzieli¢ ucznidow na grupy/zespoty.

8. KARTA PRACY 2

5 e £ azn.
Wariant 1: U. sami rysujg warzywa =W T ——
w koszykach i wpisujg odpowiednig liczbe. egetables
Wariant 2: N. méwi wybrang liczbe warzyw, 2. Draw the vegetables and write how many

np, 5 carrots. U. wpisujg liczbe w kratke
i rysujg odpowiednig liczbe warzyw.
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Warzywa i owoce
-Ccz. 4
Fruits

45 min

Zapis w dzienniku:

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, plastycznej, przyrodniczej

Cele operacyjne: POMOCE DYDAKTYCZNE:

Uczen:

*  wykorzystuje posiadang wiedze, — do pobrania:

* stucha i wykonuje bardzo proste * scenariusz ,Warzywa i owoce”
polecenia nauczyciela, cz. 4 ,Fruits”

*  rozwija umiejetnosci czytania, * karta pracy 1 ,Warzywa
spostrzegania, kolorowania, i owoce” cz. 4 ,Fruits”,

e rozrOznia i rozumie znaczenie stow * karta pracy 2 ,Warzywa
oznaczajgcych owoce. i owoce” cz. 4 ,Fruits”,

* flashcards z owocami;

- do przygotowania:
* magnesy do przymocowania
Kryterium sukcesu: kart obrazkowych do tablicy,
* plastikowy pojemnik na owoce,

* umiat nazwac owoce w jezyku « papierowe talerzyki,

angielskim, ] ) )

: . . * plastikowe tyzeczki,
e umiat odczytaC nazwe w jezyku . dzi Kilk
angielskim, prawdziwe owoce (kilka

réznych),
* pokrojone na potowki

jabtka i cytryny (po jednym
.

przekrojonym owocu na
-1-

* dowiesz sie ile nasion jest w cytrynie.

dwdjke uczniow).

&

Kryteria innowacyjnosci:
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Przebieg zajec:

1. . ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! | zadaje pytanie: What’s your name?,
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie z kilkoma wybranymi
uczniami stowami: Hello!, oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

Nastepnie nauczyciel rozktada flashcards z warzywami na podtodze. Nauczyciel
wskazuje ucznidw, ktorych zadaniem jest przeskoczyC od jednej planszy do drugiej,
wypowiadajgc nazwe warzywa. Nauczyciel pokazuje, jak nalezy wykonac¢ ¢wiczenie.
Mozna powtorzy¢ ¢wiczenie poprzez zmiane utozenia kart napisami do gory. Nauczyciel
prosi rowniez inne dzieci o odczytanie nazw warzyw.

2. WPROWADZENIE NAZW OWOCOW

Nauczyciel prezentuje zdjecia na tablicy owocéw i wypowiada gtosno ich nazwy
oraz nazwy koloréw. It is a lemon! A lemon
is yellow. Nauczyciel pomaga dzieciom g R
E;)wtorzyc nowe SfO\fvnICtWO. Nastepme, @Frui ts
pomocg magnesow, przymocowuje do
tablicy karty z nazwami owocow i czyta razem
z dzie¢mi. Najpierw nauczyciel pokazuje
stowa, a potem obrazki.
Nauczyciel z uprzednio przygotowanego
pojemnika wyjmuje owoce. Uczniowie
zgodnie z instrukcjami nauczyciela powtarzajg
stownictwo odpowiadajgc na pytania: What’s
this? It's an orange. What colour is it? Orange!
Good! Po uzyskaniu poprawnej odpowiedzi
nauczyciel prezentuje inne przygotowane
owoce.

uuuuuuuuuuuuu

w Unii w ramach Europejskiego Fun duszu

1. Find, count and write. Colour the pictures.

How many lemons? Q
How many oranges? Q

How many apples? Q

How many bananas? Q

3. KARTA PRACY 1

Policz owoce. Napisz, ile ich jest i pokoloruj
obrazek.

Colour the lemons green, the oranges yellow,
the apples red, the bananas blue.
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4. ZABAWA: JAKI TO OWOC!

Nauczyciel prosi ucznidéw, aby dwojka z nich na ochotnika wyszta na srodek.
Nauczyciel ma w pojemniku prawdziwe owoce, np. cytryne, grejpfruta, jabtko, banana.
Uczniowie majg zakryte oczy. Nauczyciel wycigga po kolei owoce i podstawia pod nos
uczniow. Prosi, aby uczniowie powgchali owoc. Nauczyciel pyta ucznia o rodzaj owocu.
What is it? A lemon? An apple? Yes, an apple! Uczniowie wachajg i odgadujg nazwe.
Przy mniejszej grupie dzieci mozna pozwoli¢, aby wszyscy sprobowali odgadngc¢ owoc
przy pomocy wechu.

5. ZABAWA: ILE NASION W SRODKU

Zadaniem dzieci jest policzenie, ile nasion znajduje sie w danym owocu. Najpierw
nauczyciel demonstruje zadanie ze swoim owocem, np. jabtkiem: | cut my apple like
this. (pokazuje dwie potdwki owocu) Ok. let’s count the seeds! Nauczyciel przy pomocy
tyzeczki wydobywa nasiona. One, Two Three Four! Upewnia sig, ze dzieci rozumiejg
zadanie. Nastepnie nauczyciel kazdej parze
wrecza przekrojony owoc wraz z talerzykiem g-
i tyzeczkami. Uczniowie pracujg w parach.

Nauczyciel zapisuje pytanie na tablicy: HOW ®Fruits
MANY SEEDS? Nauczyciel podchodzi do 2.Name the fruits and circle them.

fawek i pyta: HOW many SeedS? 59 69 Underline the vegetables and say what they are.
Gdyby byto wiecej czasu, mozna podacé

uczniom inny owoc, aby sprawdzity, czy @
np. w srodku cytryny jest wiecej, czy mniej

nasion.
6. KARTA PRACY 2 @ %

Zakresl kotkiem owoce i podkres| warzywa.
Wypowiedz gtosno ich nazwy.

an,
.

uuuuuuuu

Y
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Wakacje - cz. 1

3 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja polonistyczna: | Tworzenie inscenizacji ruchowych w teatrze cieni.

Tworzenie plakatéw z wykorzystaniem zdje¢. Ozdabianie

Edukacja plastyczna: i podpisywanie elementow plakatu.

Edukacja spoteczna: Zabawa integracyjna ,,Do plecaka zapakuje...”.

Edukacja matematyczna: | Gry logiczne i rachunkowe z wykorzystaniem kostek.

Edukacja muzyczna: Nauka i Spiewanie piosenki ,Wakacje”.

Cele operacyjne:
Uczen:

* tworczo wspotpracuje w zespole
w celu stworzenia wakacyjnego
plakatu,

* uwaznie stucha wypowiedzi innych
0sOb w zabawie integracyjnej,

* Spiewa piosenke wakacyjna,
* rozumie zasady i uczestniczy w grach

matematycznych z kostkami. Kryterium sukcesu:

* poznasz zasade rozmieszczenia oczek na
kostce do gry,

* stworzysz plakat wakacyjny.

Kryteria innowacyjnosci:
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Przebieg zajec¢:

NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH
ZAJEC, ICH TEMATU
| ZAPAMIETANYCH WIADOMOSCI

PIOSENKA WAKACYJNA:

— wystuchanie nagrania piosenki:
Wakacje

chwila rozmowy na temat tresci
piosenki: 0 czym opowiada, o jakich
aktywnosciach wakacyjnego
wypoczynku moéwi, ktore z nich

sg dzieciom bliskie, gdzie sie je
wykonuje.

wspolne spiewanie refrenu
z wyklaskiwaniem rytmu.

Wakacje

Z kolezankq i z kolegq

dzis pogramy w chowanego
Z pieskiem, kotem oraz kurkq
bede biegaé po podworku

ref
Wolny czas i wszystko z gtowy
na to uczen jest gotowy (x2)

Z przyjaciotmi w las pojdziemy
Wspélnie namiot rozbijemy
Bede w niebie liczyé¢ dziury
podskakiwac az pod chmury

POMOCE DYDAKTYCZNE:
do pobrania:

* scenariusz: ,,Wakacje” cz. 1,

* karta pracy 1 ,,Wakacje” cz. 1,

* karta pracy 2 ,,Wakacje” cz. 1,

* piosenka Wakacje,

e film Teatr cieni;

do przygotowania:

* duzy arkusz papieru,

kleje,

pocztowki,

zdjecia i ilustracje z gazet
przedstawiajgce gory, jeziora lub
morze,

kostki do gry,

miarki krawieckie,

spinacze do bielizny,

lampka,

ekran lub przescieradto do teatru
cieni;

dodatkowe pomoce:

* kamera.

ref
Wolny czas i wszystko z gtowy
na to uczen jest gotowy (x2)

Plywaé, zwiedzad, biegaé , skakaé
wolny czas w kapelusz tapaé
Duzo smiechu, mato smutku
i truskawki rwaé w ogrodku

ref

Wolny czas i wszystko z gltowy
na to uczen jest gotowy (X2)
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3. WAKACYJNE PLAKATY:

— Kilka dni wczes$niej dzieci losujg miejsce wakacyjnego pobytu, o ktorym bedg
tworzy¢ plakat. Uczniowie gromadzg w domu i przynoszg do klasy zdjecia,
pocztowki, rysunki, foldery z biur podrézy czy kolorowe gazetki przedstawiajace
przyporzadkowane im miejsce: GORY, JEZIORA lub MORZE.

— Klasa dzieli sie na trzy grupy tematyczne i na duzym arkuszu papieru poszczegolne
grupy tworzg plakat przedstawiajacy wszelkie walory danego miejsca. Dzieci zapisujg
tytut plakatu, przyklejajg przyniesione zdjecia i pocztowki. Mogg tez dorysowywac
wtasne obrazki, opisywac i podpisywac elementy plakatu. Ma on prezentowac
i reklamowac¢ miejsce wakacyjnego odpoczynku. Moze by¢ w formie mapy mysli.

— Gotowe plakaty kazdy zespot prezentuje przed catg klasg — dzieci powinny podzieli¢
sie zadaniami do prezentaciji: co, kto powie i przedstawi. Grupa moze rowniez do
prezentacji przygotowac rymowanke, pantomime, drame, hasto reklamowe, itp.

4. POMYSL NA DESZCZOWE LATO:

* QOgladanie filmu przedstawiajgcego zabawy z cieniem pt. Teatr cieni.

* Rozmowa na temat obejrzanego filmu, wycigganie wnioskow, jak mozna wykorzystac
przedstawiony pomyst do zabaw wakacyjnych w razie niepogody.

» Zabawy z cieniem: ustawienie ekranu lub rozciggniecie przescieradta. Omowienie
z dzieCmi miejsca, w ktorym powinno znajdowac

sie zrodto Swiatta, a nastepnie ustawienie lampki. | 1.Nazwijipodpisz cienie przedstawione

na obrazkach.

* Chetne dzieci, indywidualnie lub w zespotach,
tworzg kroétkie inscenizacje ruchowe i prezentujg
je za pomocg teatru cieni. N. nagrywa scenki
kamera.

5. KARTA PRACY 1

U. rozpoznajg ksztalty i podpisujg obrazki. |I | l
Y
d

6. MATEMATYKA NA WAKACYJNA NIEPOGODE,
CZYLI GRY Z KOSTKAMI

* Tajemnica kostki: N. pyta dzieci, czy wiedzg,
jak sg roztozone oczka na sciankach kostek.
Uczniowie mogg przez badanie i obserwacje
kostki dociekac rozwigzania zagadki. Jesli jej

¢
?
A
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nie rozwigzg, N. wyjasnia, ze oczka sg roztozone tak, aby na przeciwlegtych scianach
suma oczek wynosifa 7 (jezeli z jednej strony jest 1 oczko, to po przeciwnej stronie
jest 6, itd.).

» ,Kto blizej 20?” — dzieci w parach na zmiane rzucajg dwiema kostkami jednoczes$nie
i sprawdzajg, kto w kazdej kolejce byt blizej sumy oczek na kostkach wynoszacej 20.
Taka osoba zdobywa punkt. Po okreslonej serii rzutow osoby w parach zliczajg swoje
punkty.

» ,Kto szybciej do 100?” — dzieci w parach majg dwa réznokolorowe spinacze do
bielizny, ktorymi bedg przesuwac sie na miarce krawieckiej. Kolejno na zmiane
rzucajg jednoczesnie dwiema kostkami i zaczynajgc od zera przesuwajg sie na miarce
0 wyrzucong tgczng sume oczek. Wygrywa ten, kto szybciej dotrze do punktu 100.

7. POMYSL NA WYC|ECZKE 2. Zakres| kotkiem zwierzeta, ktore mozna spotkac

o w lesie na wakacjach.

Wycieczka do lasu. Rozmowa jak nalezy
zachowac sie w lesie.

8. KARTA PRACY 2: U. zakreslajg rysunki
zwierzat, ktére mozna spotka w polskim
lesie.

9 | , DO PLECAKA ZAPAKUJE...”

Zabawa integracyjna z elementem
¢wiczenia pamieci.

* Dzieci siedzg w kole.

* Pierwsza osoba wypowiada zdanie:
Do plecaka zapakuje... i dopowiada
jeden przedmiot z wakacyjnego
ekwipunku. Nastepne osoby powtarzajg
zdanie, wszystkie wymienione juz przedmioty ,,wlozone do plecaka” przez kolegow
i doktadajg wtasny. Elementy ekwipunku nie mogg sie powtarzac.

10.. WSPOLNE ZASPIEWANIE PIOSENKI: WAKACJE.

11., WSPOLNE OGLADANIE FILMOW ZAREJESTROWANYCH PRZEZ N. Z WYSTEPAMI
DZIECI W TEATRZE CIENI

12. PODSUMOWANIE ZAJEC
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My Holidays

45 min

Zapis w dzienniku:

Revision of words connected with food. Making a holiday sandwich.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji
przyrodniczej i techniczne;.

Cele operacyjne:

Uczen:
* rozrdznia i rozumie znaczenie stow
oznaczajgcych warzywa i inne produkty
spozywcze,
* wykorzystuje posiadang wiedze,
*  rozwija umiejetnosc czytania
| spostrzegania,
* stuchai wykonuje bardzo proste
polecenia nauczyciela. Kryterium sukcesu:

* bedziesz potrafit nazwac¢ warzywa
w jezyku angielskim,

* bedziesz potrafit odczyta¢ nazwe
warzyw w jezyku angielskim,

* bedziesz potrafit wykonywac
polecenia wydane w jezyku
angielskim,

* wykonasz kanapke.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz ,Wakacje” cz. 2 ,My Holidays”,

 karta pracy 1 ,Wakacje” cz. 2 ,My Holidays”,

* film ,Make a Sandwich”,

* flashcards z owocami,

* flashcards z warzywami;
- do przygotowania:

* talerzyki papierowe lub serwetki — po jednym talerzu/serwetce dla kazdego ucznia,
plastikowy n6z dla kazdego ucznia,
* masto w czterech oddzielnych porcjach — po jednej porcji dla kazdej grupy,
* chleb tostowy w ilosciach jedna kromka dla kazdego dziecka.
Po jednym talerzyku dla kazdej grupy:
» pokrojone mate kawatki wedliny (ham)
* pokrojone mate kawatki sera (cheese),

* pokrojone kawatki warzyw: pomidora, sataty, marchewki, drobnej cebulki lub
innych dostepnych warzyw.

UWAGA: N. prosi, by wszyscy uczniowie umyli rece przed rozpoczeciem zajec lub
przed aktywnoscig sporzgdzania kanapek.

Przebieg zajec:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

N. powtarza z uczniami nazwy owocow i warzyw trzymajgc w reku flashcards

i przektadajgc je jedna za drugg. U. powtarzajg angielskie nazwy za nauczycielem i za
drugim razem starajg sie zgadnac jaka bedzie nastepna karta.

N. ponownie miesza karty — zastania cze$¢ karty (mozna wycig¢ dziurke w papierze

z bloku technicznego tak, by rysunek nie przeswitywat) i prosi, by uczniowie zgadywali
jaki to owoc lub warzywo.
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2. KARTA PRACY 1: UCZNIOWIE ﬂ 88
ODCZYTUJA NAZWY WARZYWA

uuuuuuuuuuuu

N. rozdaje karty pracy i prosi uczniow,
by po kolei wymienili warzywa pokazane
na obrazkach. U. zwracajg uwage na
pisownie stow i wykreslajg stowka L
w literowej tabelce.

Nauczyciel ttumaczy stowo sandwich

— moze pokazac gotowa kanapke

i zapytaC What’s this?

N. wskazuje zadanie w karcie pracy

i pokazujgc gestem kotko prosi

o zakreslenie warzywa, ktore uczniowie
chcieliby potozy¢ na swojej kanapce.

Je
3. WHAT CAN YOU DO DURING % @Cﬁ
HOLIDAYS? Cﬁ

TOMATO CARROT BEANS

1. Find the words and cross them out.

E A

LETTUCE

ONION

mo c|/H/4m
-1 > S 0O 0w
Z X0 < ITONm
X A rclzo
VDO ®MWO - N
O+4>» =042
WO XTZ«w

N. pisze stowo HOLIDAYS na tablicy Gircle the vegetables you want o
i razem z uczniami zbiera pomysty na have on your sandwich.

wakacje. Uczniowie zgtaszajg pomysty
po polsku, N. zapisuje angielskie nazwy
na tablicy, np.: go to the forest, play games, make a shadow theatre, etc.

4. OGLADANIE FILMU PT. MAKE A SANDWICH

N. prezentuje pomyst na zagospodarowanie wolnego czasu w deszczowy dzien
i zaprasza do ogladania filmu. N. zatrzymuje fragmenty filmu i prosi uczniéw
0 powtdrzenie nazw produktéw i polecen wydawanych w filmie.

5. ' ROBIENIE KANAPEK

— N. dzieli klase na 4 grupy i sadza dzieci wokot potgczonych tawek — wspolnego stotu.

— N. rozdaje kazdemu dziecku: papierowy talerzyk i plastikowy n6z. Mowi za kazdym
razem: A plate for you. Here you are. i zacheca kazde dziecko, by powiedziato Thank
you.
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N. daje kazdej grupie pojemnik lub talerzyk z mastem. Uczniowie powtarzajg stowo
butter.

— N. postepuje podobnie ze wszystkimi pokrojonymi warzywami roztozonymi na
talerzykach. Uczniowie powtarzajg stowa: a tomato, a carrot, an onion, lettuce, etc.

— N. rozdaje kromki chleba tostowego (A slice of bread for you. Here you are.)

— N. wydaje polecenie i pokazuje co nalezy zrobic:
- take a knife,
- take some butter,
- put the butter on the bread.

— N. wydaje polecenie: Make a sandwich i rysuje na tablicy jakie mozna wykonac¢
wzory przy pomocy produktow zebranych na stofach, np.: a face (eyes, a nose,
a mouth, some hair), a boat, a house, etc.

— U. wykonujg i prezentujg swoje kanapki

6. DEGUSTACJA KANAPEK

U. prébujg swoich kanapek i gtosno chwalg: It’s delicious! It’s yummy!



