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KRYTERIA INNOWACYJNOSCI: LEGENDA IKON

Integracja tresci nauczania wczesnoszkolnego i jezyka obcego

Aktywnosci nakierowane na rozwoj krytycznego myslenia

Aktywnosci nakierowane na rozwoj tworczego myslenia

Aktywnosci nakierowane na rozwqj inteligencji emocjonalnej

Nauczanie polisensoryczne

o

Uzycie nowoczesnych metod nauczania, miedzy innymi: mnemotechnik;
mapy mysli; metody projektu edukacyjnego; burzy mézgow; uzycie
piktograméw jako metody wspomagajgcej uczenie

N
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Aktywnosci nakierowane na rozwoj myslenia matematycznego

Roznicowanie pracy z szescio- i siedmiolatkiem

Nauczanie przez dziatanie
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Pitka - cz. 1

Edukacja
polonistyczna:

3X 45 min

Zapis w dzienniku:

Wypowiedzi dzieci na temat dyscyplin sportowych, w ktorych
wykorzystujemy pitke.

Edukacja matematyczna:

Wazenie, mierzenie réznego rodzaju pitek. Porownywanie pitek.

Edukacja muzyczna:

Nauka piosenki ,Pitka”.

Cele operacyjne:

Uczen:

* wzbogaca stownictwo
0 nazwy dyscyplin
sportowych,

* wykonuje ¢wiczenia z pitkg
— podrzuca, tapie, rzuca do

celu,
* wspotuczestniczy

w dziataniach zespotu, grupy,

*  ksztaltuje prawidtowg

postawe przez zabawe

z pitka.

Kryterium sukcesu:

* rozpoznasz pitki z r6znych
dyscyplin sportowych,

* dokonasz porownania pitek
pod wzgledem wagi, miary
i innych cech,

*  nauczysz sie spiewac
piosenke pt. ,Pitka”.

Kryteria innowacyjnosci:

MBI
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Pitka - cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
e scenariusz ,Pitka” cz. 1,
* karta pracy 1 ,Pitka” cz. 1,
Przebieg Zajeé: * piosenka ,Pitka” z wokalem,

* piosenka ,Pitka” z podktadem,

1. KROTKA ROZMOWA « flashcards ,Pitka;
Z UCZNIAMI NA TEMAT -
ICH ULUBIONYCH do przygotowania:

GIER, ZABAVW, * plansza przedstawiajgca rozne dyscypliny
SPORTOW sportowe,
» koteczka w 4 kolorach dla klasy;
2. ,JAKITO SPORT?” - - dodatkowe:

praca z obrazkiem « pitka do koszykowki, pitka nozna, pitka do tenisa

. . oraz pitka do ping-ponga, kamera.
Dzieci omawiajg plansze

przedstawiajgcg rézne

dyscypliny sportowe —

zwrocenie uwagi na sprzet i rekwizyty sportowe.
Mozesz skorzystac tez z flashcards ,,Pitka”.

3. ZABAWA ,ROB TO SAMO, CO JA’
Uczniowie dobierajg sie w pary. Na sygnat nauczyciela jedna osoba wykonuje ruchy
charakterystyczne dla jakiegos sportu, a druga osoba jg nasladuje. Na sygnat pary
wymieniajg sie zadaniami.

4. ZABAWA Z PILKA
Dzieci podajg pitke do siebie i wymieniajg dyscypline sportu, w ktorej jest potrzebna

pitka, np. koszykdwka. Osoba, ktdra nie ztapie lub Zle poda, biegnie raz dookota dzieci.

5. PRZY UZYCIU KAMERY, DZIECI NAKRECAJA sSwoJ TELEDYSK DO PIOSENKI.
POMOC NAUCZYCIELA W MONTAZU TELEDYSKU. WSPOLNE OGLADANIE
NAGRANEGO TELEDYSKU
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Pitka - cz. 1

6. NAUKA PIOSENKI PT. ,,PILKA”

1. Kiedy swieci piekne storice,
kiedy tqki sq pachnaqce,
pitke wezZmy z kolegami
moze w parku nig pogramy.

Ref.:

Pitke turlam, ja koztuje,

kopie w gore, ja zZongluje.

Zabaw z pitkq sq tysiqce } o

w parku, w wodzie i na tqce

Ref.:

Ref.:

7. ROZMOWA NA TEMAT TRESCI PIOSENKI

—Jak mozna bawic sie aktywnie?

—Czy bawi¢ sie¢ mozna tylko w domu?

Pitkq na boisku gramy,
zonglujemy, podrzucamy.
Sztuka pitkq strzelié¢ gola,
wiec trenowad jest juz pora.

Pitka ludzi czasem zmienia.

Pitka tqczy pokolenia.

Z tatq, z dziadkiem w pitke gramy,
mecze wspolnie ogladamy.

8. NAUCZYCIEL POKAZUJE UCZNIOM PILKI DO KOSZYKOWKI, PILKI NOZNEJ,
TENISA ORAZ PING-PONGA i zadaje pytania: Co to jest za przedmiot? Do czego on
stuzy? Gdzie sie najczesciej gra w te gre? Co jeszcze jest potrzebne do gry? (rozmowa
kierowana). Uczniowie przekazujg sobie pitke z rgk do rgk, oceniajg, czy jest ciezka,

duza itp.

9. KARTA PRACY 1:
Praca w zespotach

N. dzieli klase na 4 zespoty.
Dzieci losujg kolorowe
kéteczka. Kolor kotka decyduje
0 przynaleznosci do zespotu.
Kazda grupa otrzymuije 1
pitke: Zespot 1. — pitke do
koszykowki, Zespot 2 — pitke
nozng , Zespot 3 — pitke

do tenisa oraz Zespol 4 -
pitke do ping-ponga. Kazdy
zespot otrzymuje zadania do
wykonania:

Pitka

- . - e Wyglad
Wyglad pitki Miara pitki Waga pitki (maryi«gj?oifkg)

©
3
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Pitka - cz. 1

- ma za zadanie opisa¢ wyglad pitki. Dzieci ogladajg pitke,
- ma za zadanie zmierzy¢ pitke. Dzieci mierzg obwody pitek za pomocg metra
krawieckiego oraz sznurka, zapisujg wyniki.

- ma za zadanie zwazy¢ pitke. Dzieci okreslajg ciezar pitki za pomoca rgk (np.
Izejsza, ciezka) oraz przy uzyciu wagi, zapisujg wynik.

Kazdy zespot notuje wyniki swoich badan lub spostrzezen na kartkach pracy.
Po zebraniu informacji grupy dzielg sie zdobytg wiedzg z catg klasg. Nastepuje
odczytanie wynikow i zapisanie wynikdw pozostatych zespofdw na swojej karcie pracy.

Przyktadowe wpisy.
Wyglad pitki Miarapitki | Waga pitki | a:’;’ggj'?o?m 0
Kulista, zrobiona )
Pitka do z gumy, szorstka, kolor Srednica Wazy
koszykowki | pomaranczowy, dobrze 23,86 cm 567-650 g
sie odbija

Kulista zrobiona ze
skory, pitka zszyta
z 32 ,fat”, 12 z nich

Pitka o pieciokaty, a Srednica Wazy
nozna 20 to szesciokaty, 21,3 cm 410-453 g
w kolorach czarnym
i biatym

Kulista, wykonana )
Pitka do z twardej gumy, Srednica ok. .
tenisa oklejona filcem, 6,541-6,858 52’8335’902'
ziemnego w kolorze zo6ttym, cm ’ g

dobrze sie odbija
Pitka do , CKeLrllJ'lSot?d’Jvlg(oobnrggii Srednica Wazy
ping-ponga od,bija ¢ ok. 4 cm, 2,79

10.. PODSUMOWANIE ,,PILKA W KOLE”

Dzieci siedzg w kole, podajg sobie pitke po kolei. Kazde dziecko ma za zadanie
wypowiedzie¢ sie na temat dzisiejszych zajec:
Czego sie dzisiaj nauczytem? Co najbardziej podobato mi sie na zajeciach?
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Pitka - cz. 2

Edukacja
polonistyczna:

3 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Wypowiedzi dzieci na temat dyscyplin sportowych, w ktorych
wykorzystujemy pitke.

Wychowanie fizyczne:

Nauka zonglowania pitkami, zabawy z elementem
wspoizawodnictwa.

Zajecia techniczne:

Wykonanie pitek do zonglowania.

Cele operacyjne:

Uczen:

*  ksztaftuje zwinnos¢, koordynacje
oraz szybkos¢ reakcji,

* potrafi zonglowac trzema pitkami,

* wykonuje ¢wiczenia z pitkg —
podrzuca, tapie, rzuca do celu,

* wspoltuczestniczy w dziataniach
zespotu, grupy.

Kryterium sukcesu:

*  zapamietasz dyscypliny
sportowe, w ktérych uzywa sie
pitki poprzez metode zaktadek
osobistych,

* wykonasz pitki do zonglowania
z balondw i ryzu.

Kryteria innowacyjnosci:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

- do pobrania:

* scenariusz ,Pitka” cz. 2,

* prezentacja multimedialna ,,Pitki”;
- do przygotowania:

* 6 balonow na jednego ucznia, wata
lub ryz;

- dodatkowe:

» skoczna muzyka, skakanki, pitki,
rakietki od ping-ponga.

SN
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Pitka - cz. 2

Przebieg zajec:

1. ,,ZABIERZ PILKE DO KOtA” - zabawa orientacyjno-porzgdkowa

N. rozrzuca roznego rodzaju pitki w klasie. Uczniowie poruszajg sie po sali, kiedy
przestanie gra¢ muzyka, kazdy bierze jedng pitke i staje w kole.

2. NAUCZYCIEL WCIELA SIE W ROLE KOMENTATORA SPORTOWEGO -
RELACJONUJE MECZ PILKI NOZNEJ

Uczniowie ustawiajg sie na linii rzutu karnego. Na sygnat gwizdka, nasladujgc pitkarzy,
starajg sie strzeli¢ gola. Nastepnie komentatorem zostaje chetny uczen. Zabawe mozna
powtorzy¢ z inng dyscypling sportows.

3. PREZENTACJA MULTIMEDIALNA: ,ILE PILEK JEST NA ZDJECIU?” - éwiczenie
w formutowaniu pytan do fotografii

N. pokazuje prezentacje, na ktorej przedstawione sg ro6znego rodzaju pitki. Chetni
uczniowie majg za zadanie poprawnie sformutowac pytanie do fotografii. Pozostali
uczniowie odpowiadajg na pytania kolegow.

4. TECHNIKA PAMIECIOWA (szczegotowy opis w instrukciji dla nauczycieli str. 43)

Kojarzenie i zapamietywanie stéw na podstawie czesci twarzy (wtosy, czoto, brwi,
powiekKi, rzesy, nos, policzki, usta, uszy, szyja):

Dzieci siedzg w kregu. Nauczyciel pokazuje na sobie czesci twarzy i je nazywa.

Przy kazdej parze wyrazow zatrzymuje sie i wyjasnia, jakie mogg by¢ skojarzenia,
poréwnania, ktére pomogg je zapamietac. Po skojarzeniach dzieci za nauczycielkg
powtarzajg i nasladujg ruchy, dotykajgc swoich czesci ciata.

- Dotykamy wiosow — kojarzymy i zapamietujemy stowo pitka siatkowa.
Przyktadowy sposob zapamietania dyscyplin sportowych, w ktérych wykorzystuje
sie pitke: z wtosow tworzymy siatke.

- Dotykamy czota — kojarzymy i zapamietujemy stowo pitka nozna.
Przyktadowy sposdb zapamietania dyscyplin sportowych, w ktérych wykorzystuje
sie pitke: leci wielka pitka nozna i odbijasz jg czotem.

- Dotykamy brwi — kojarzymy i zapamigtujemy stowo pitka do koszykowki.
Przyktadowy sposdb zapamigtania dyscyplin sportowych, w ktorych wykorzystuje
sie pitke: na brwiach mamy zawieszone kosze do pitki.

- Dotykamy rzes — kojarzymy i zapamietujemy stowo pitka do golfa.
Przyktadowy sposob zapamietania dyscyplin sportowych, w ktérych wykorzystuje
sie pitke: pomiedzy rzesami znajdujg sie dotki golfowe.

- Dotykamy oczu - kojarzymy i zapamietujemy stowo pitka wodna.
Przyktadowy sposdb zapamietania dyscyplin sportowych, w ktorych wykorzystuje
sie pitke: z oczu ptyng nam tzy, na ktorych unosi sie pitka.

- Dotykamy policzkéw — kojarzymy i zapamietujemy stowo pitka reczna.
Przyktadowy sposob zapamietania dyscyplin sportowych, w ktérych wykorzystuje
sie pitke: reka uderza w policzek, chcac odbic pitke.

-2-
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Pitka - cz. 2

- Dotykamy nosa — kojarzymy i zapamietujemy stowo tenis ziemny.
Przyktadowy sposo6b zapamigtania dyscyplin sportowych, w ktorych wykorzystuje
sie pitke: z nosa wylatujg na ziemie piteczki do tenisa ziemnego.

— Dotykamy ust — kojarzymy i zapamietujemy stowo tenis stotowy.
Przyktadowy sposob zapamigtania dyscyplin sportowych, w ktorych wykorzystuje
sie pitke: ustami tapiemy na stole piteczke.

- Dotykamy uszu — kojarzymy i zapamietujemy stowo rugby.
Przyktadowy sposob zapamietania dyscyplin sportowych, w ktérych wykorzystuje
sie pitke: uchem sptaszczamy pitke.

- Dotykamy szyi — kojarzymy zapamietujemy stowo pitka lekarska.
Przyktadowy sposob zapamigtania dyscyplin sportowych, w ktorych wykorzystuje
sie pitke: boli nas szyja i robimy oktad z pitki lekarskie;.

Dzieci dotykajgc swoich czesci twarzy wymieniajg 10 stow wedtug kolejnosci.

Kolejny etap — Nauczyciel pokazuje nie po kolei czesci ciata, np. czoto, wtosy, policzki
itd., a dzieci méwig odpowiednie do tego stowa np. pitka.

Potem odwrotnie — nauczyciel mowi stowa, np. pitka lekarska, a dzieci dotykajg szyje,
nauczyciel méwi: pitka nozna, a dzieci dotykajg swojego czota.

Dzieci dobrowolnie zgtaszajg sie do indywidualnego sprawdzenia siebie. Dziecko
dotykajgc czesci twarzy po kolei wymienia z pamieci odpowiednie wyrazy.

5. WYKONANIE PILEK DO ZONGLOWANIA

Balony przecinamy. Wazne jest, aby rowno odcig¢ waska czes¢ balonu. Na pitke
sktadajg sie dwie warstwy (jeden balon, jedna warstwa). Wypetniamy pierwszy balon
puchem, ryzem lub watg. Na wypchany pierwszy balon naciggamy ostroznie drugi
balon. Jezeli chcemy, aby piteczka byta w kropki, wycinamy nozyczkami dziury

w drugim balonie. Dziury wycinamy na 1/3 powierzchni balonu. Czesc, na ktorej nic nie
wycinamy pomoze nam zakry¢ dziure w pierwszym balonie.

6. ZAJECIA NA SALI GIMNASTYCZNEJ

- Rozgrzewka w formie zabawowe;.
Zabawa ,Pitka parzy”.
N. wtgcza muzyke. Uczniowie stojgcy w kole podajg sobie pitke zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Na pauze w muzyce pitka zatrzymuje sie. Uczen, ktory zostanie
z pitkg wymysla i wykonuje zadanie ruchowe (np. skoki na jednej nodze), a grupa
nasladuje go. Po wykonanym zadaniu puszczana jest ponownie muzyka i zabawa toczy
sie dalej.

- N. podrzuca pitkg w rozmaity sposéb: wysoko, nisko, pod kolanem, za plecami podbija
pitke pod réznymi czesciami ciata np. reki itp. Uczniowie nasladujg go. Cwiczenia
odbywajg sie w miejscu i w marszu.

- Zabawy z elementem wspotzawodnictwa.

Podziat klasy na dwa zespoty. N. kolejno odlicza uczniow. Uczen z parzystg liczbg to
zespot 1, uczen z nieparzystg liczbg — zespot 2.
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Pitka - cz. 2

. Toczenie duzej pitki wzdtuz toru utworzonego z dtugich skakanek, w obie strony.

. Toczenie matej pitki gtowg w pozycji na czworakach. Powrot z pitkg w rekach
W pozycji wyprostowanej.

. »Wyscigi pitek” — w rzedach, w siadzie skrzyznym, podawanie pitki gérg w obie
strony.

. Przenoszenie piteczki na rakietce tak, aby nie spadfa na podtoge.

- Nauka postawy do zonglowania
N. podaje wskazowki: stan prosto, w lekkim rozkroku (stopy na szerokos¢ ramion), ugnij
lekko nogi w kolanach, rece wyciggnij przed siebie i zegnij w tokciach pod katem prostym,
tokcie trzymaj przy ciele (nie unos rgk za wysoko). Oddychaj spokojne i gteboko. W czasie
zonglowania patrz w miejsca, w ktore chcesz rzucic pitki, a nie na rece.

- Nauka zonglowania. N. zacheca do podjecia sie¢ zadania.
We wtasciwej pozycji wykonaj cwiczenie, uzywajgc dwoch pitek. Utoz je sobie na
palcach obu dfoni i na przemian, harmonijnie, podrzucaj na wysokosS¢ oczu w
nastepujgcy sposob: pitke wyrzuc z lewej reki na wysokosc¢ lewego oka, drugg pitke
wyrzuc¢ z prawej reki, na wysokos¢ prawego oka.
Podrzuc jedng pitke, a kiedy osiggnie wiasciwy punkt i zacznie spadac, podrzu¢ drugg

pitke.
Po 15-20 minutach zacznij zonglowanie trzema pitkami jednoczesnie. Na poczatku
mozesz je tapa¢ naprzemiennie.

7. ZABAWA USPOKAJAJACA

Uczniowie stojgc w kole wykonujg ¢wiczenia z treScig wiersza recytowanego przez
nauczyciela:

Raz i dwa pitka swego pana ma.

Trzy i cztery no i pie¢ pitka krecié¢ sie ma ched,
szes¢ obrotow z pitkq w prawo

stedem skionow, no it brawo.

Przy ésemce robie kotka,

tak jak robi to jaskotka.

Dziewieé¢ — skokow w przod i w tyt,

abys kiedys mistrzem byl.

Dziesiec rzutow w gore Smiato-

czy wam sie to podobato?

8. ZAKONCZENIE ZAJEC

Omowienie zaje¢. Przekazanie spostrzezenh, dotyczacych ¢wiczen. Przypomnienie
o stosowaniu aktywnych form spedzania czasu wolnego.
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Pitka-cz. 3
Ball Games

45 min

Zapis w dzienniku:

Throw the ball! Nauka zwrotéw zwigzanych z grg w pitke.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, wychowania fizycznego, spotecznej.

Cele operacyjne:

Uczen:

* wykorzystuje posiadang wiedze,

* stuchai wykonuje bardzo proste
polecenia nauczyciela,

*  rozwija umiejetnosci czytania,
spostrzegania, liczenia,

poréwnywania, Kryterium sukcesu:
* rozrOznia i rozumie znaczenie * rozrézniasz i nazywasz sporty
zwrotow zwigzanych z grg w pitke, w jezyku angielskim,
* umie powiedziec, ktory sport lubi. e umiesz powiedzie¢, jaki sport lubisz
uprawiac,

* znasz zwroty dotyczgce gry w pitke,

* umiesz zaspiewac piosenke po
angielsku.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Sport” cz. 3 “Ball Games”,
* karta pracy 1 ,Sport” cz. 3 “Ball Games”,
» flashcards ilustrujgce wyrazenia ,Pitka”:
a. Play the ball (table tennis) — granie w ping-ponga,
b. Pass the ball (handball)) — podawanie pitki,
c. Kick the ball (rugby) — kopanie pitki,
d. Score a goal (football) — strzelanie gola,
e. Serve the ball (volleyball) — serwowanie w siatkbwce,
f. Throw the ball (basketball) — rzucanie pitki do kosza;
- do przygotowania:
* magnesy do przymocowania kart obrazkowych na tablicy,
* kosz na smieci bgdz kartonowe pudetko,
* miekka pitka lub pitka wykonana z gazet;
— dodatkowe:
 odtwarzacz CD.

Przebieg zajec:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! Zadaje pytanie: What’s your name?
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie z kilkoma wybranymi
uczniami stowami: Hello!, oczekujgc poprawnej odpowiedzi. Nauczyciel pyta

wybranych uczniow o ich ulubione dyscypliny sportowe: What sport do you like? lub Do
you like football? Do you like basketball?

2. WPROWADZENIE ZWROTOW ZWIAZANYCH Z GRA W PILKE

Nauczyciel rysuje chmurke na $rodku tablicy i wpisuje stowo BALL. Nauczyciel
prezentuje poszczegodlne flashcards z wyrazeniami, prosi o powtorzenie i przymocowuje

-2-
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obok napisu BALL. Najpierw nauczyciel pokazuje stowa, a potem rysunki. W trakcie
prezentacji nowych wyrazehn mozna dodatkowo zaprezentowac dzieciom ich znaczenie
odpowiednimi ruchami ciafta np. udajgc, ze podrzucamy i serwujemy pitke lub strzelamy
gola.

3. | PIOSENKA - prezentacja

Nauczyciel przedstawia flashcards z prezentowanymi wyrazeniami. Przed stuchaniem
piosenki nauczyciel prosi dzieci, aby sprobowaty zapamigtac, ktore z prezentowanych
zwrotow pojawiajg sie w piosence. Po wystuchaniu, dzieci wskazujg zastyszane zwroty.
Nauczyciel aranzuje je na tablicy w takiej kolejnosci w jakiej pojawiajg sie w piosence.
Nauczyciel zacheca uczniow aby razem zaspiewac piosenke. Uczniowie powtarzajg
wraz z nauczycielem. Mozna zapytac uczniéw, jakie nazwy sportow styszg w tekscie
piosenki.

The song goes like this ....

Hey hey do you want to play?

Come and join us today

Play the ball, kick the ball, score a goal!
Do you like (playing) football ?

Yes, yes, we do!

Do you like it too?

Hey hey do you want to play?

Come and join us today

Bounce the ball, pass the ball, throw the ball!
Do you like (playing) basketball ?

Yes, yes, we do!

Do you like it too?

Hey hey do you want to play?

Come and join us today

Pass the ball, serve the ball, hit the ball.
Do you like (playing) volleyball ¢

Yes, we do ! we do !

Do you like it too ¢/
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4. KARTA PRACY 1:

Which sport do you like? Ball Games
U uzupeiniaja, karte 7 pytaniami Pyta]a 1.As:<| yoytr c(;assmt?‘tes which s%ort tlsiy like
. . ana write aown e answers. Coun ow man
kolezanki i kolegdw, jaki sport lubig students llke each sport. Draw a graph '
) O lllustrate e results.
i zapisujg odpowiedz. Liczg, ile oséb lubi
grac w poszczegolne gry. Dla kazdej Your questionnaire
osoby przydzielajg jeden kwadracik ‘ VEs No
i rysujg stupki, ktére odpowiadajg liczbie Po gou like football?
0s0b lubigcych dany sport. Yes NO

Do you like basketball?

YES NO
Do you like ping-pong?

5 | ZABAWA "LET’S PLAY BASKETBALL!
LET’'S THROW THE BALL TO
THE BASKET!”

The most popular sport in my class

Nauczyciel prosi dzieci o ustawienie

sie w jednej linii: Please form a line!
Tworzymy dwa lub trzy zespoty. Kosz
ustawiamy w oddaleniu. Przed oddaniem
rzutu kazdy uczeh musi powiedzieC co
znaczy karta trzymana przez nauczyciela. Students wh like footbll | Students who like basketball | Students wh like ping-porg
Jesli odpowiedziec jest poprawna,
uczen wykonuje rzut. Zdobyte punkty
zapisujemy na tablicy. Kazde dziecko powinno mie¢ szanse oddac rzut. Ok. Now please
throw the ball! Throw to the basket!

6. OPCJONALNIE - ZABAWA "WHAT AM | DOING!”

Nauczyciel utrwala nowe stownictwo uzywajgc gestow mimiki. Pokazuje, jak gra w pitke
serwujgc, koztujgc lub kopigc pitke i jednoczesnie prosi dzieci o podanie wtasciwego
zwrotu. Nastepnie prosi, aby chetni podchodzili i demonstrowali, w jaki sposob bawig
sie pitkg: Please show us how you are playing with the ball! Nauczyciel pyta: Look, is
he/she kicking the ball? Is he /she throwing the ball?
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45 min

Zapis w dzienniku:

Throw the ball! Nauka zwrotéw zwigzanych z grg w pitke.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, wychowania fizycznego, spotecznej.

Cele operacyjne:

Uczen:

* wykorzystuje posiadang wiedze, .

* stuchai wykonuje bardzo proste Kryterlum sukcesu:
polecenia nauczyciela, *  umiesz powiedzie¢, w jaki

*  rozwija umiejetno$ci czytania, sport lubisz grac,
SpOStrzegania, |iCZ€nia, por()wnywania, ° znasz Zwroty dotyczace ary

e rozrdznia i rozumie znacznie stow w pitke w jezyku angielskim,
oznaczajgcych nazwy sportow, .

znasz nazwy sportow w jezyku
* umie powiedzie¢, ktory sport lubi. angielskim.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Sport” cz. 4 “Ball Games”
* karta pracy 1 ,Sport” cz. 4 “Ball Games”;

- do przygotowania:
* magnesy do przymocowania kart obrazkowych na tablicy,

» flashcards ilustrujgce wyrazenia czasownikowe ,Pitka”:
a. Play the ball (table tennis) - granie w ping-ponga,
b. Pass the ball (handball)) — podawanie pitki,
c. Kick the ball (rugby) — kopanie pitki,
d. Score a goal (football) — strzelanie gola,
e. Serve the ball (volleyball) — serwowanie w siatkbwce,
f. Throw the ball (basketball) — rzucanie pitki do kosza,

* kosz na smieci bgdz kartonowe pudetko,

* miekka pitka lub pitka zrobiona z gazet,

* balony (po jednym dla kazdego zespotu) lub pitki;
- dodatkowe:

» odtwarzacz CD.

Przebieg zajec:

1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! | zadaje pytanie: What’s your name?
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie i pyta wybranych
uczniow o sporty, w ktore lubig grac, oczekujgc poprawnej odpowiedzi: What sport do
you like playing? | like playing...

2. PRZYPOMNIENIE PIOSENKI
Nauczyciel uktada karty obrazkowe na tablicy w taki sposob, jak na pierwszych

zajeciach, aby ilustrowaty stowa piosenki. Pokazujgc kolejne rysunki, nauczyciel
zacheca ucznidw do powtdrzenia piosenki.

-2-
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Hey hey do you want to play?

Come and join us today

Play the ball, kick the ball, score a goal!
Do you like (playing) football ?

Yes, yes, we do!

Do you like it too?

Hey hey do you want to play?

Come and join us today

Bounce the ball, pass the ball, throw the ball!
Do you like (playing) basketball ?

Yes, yes, we do!

Do you like it too?

Hey hey do you want to play?
Come and join us today
Pass the ball, serve the ball, hit the ball.
Do you like (playing) volleyball ¢
Yes, we do ! we do !

Do you like it too ?!

Ball Games
3. ZABAWA “TELL ME WHAT To DO” 1. Do the mathematical operations.

Look which letter correspond to your results.
Write the results.

Cwiczymy zwroty z pitkg. Dzieci
ustawione w kole rzucajg do siebie
pitke. Za kazdym razem dziecko wybiera

5=A,11=C,7=E,1=H,2=1,10=K,8=R,6=S, 3=T, 9=V ‘

ucznia, do ktérego chce rzucic¢ pitke 9+1- —
i potem prosi o zademonstrowanie [7-6-] E l..‘
zwrotu zwigzanego z grg w pitke np.: EEH " the ball the ball
Tomek, serve the ball, please! Uczen po [7+4-] —
wykonaniu polecenia odrzuca pitke do [12-9-] [2-2-]
innego uczestnika zabawy.

4.) KARTA PRACY 1: 6+5-
Do the mathematical operations 6+1 - 6-1-
Rysunek pitek z dziataniami 10-2- the ball - the ball
matematycznymi. Wynik kazdego [ 7+2-] 9+2-
dziatania koresponduje z odpowiednig 10-3- 15-14-

literg. Wiedzac, jakie litery kryjg sie za
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poszczegolnymi wynikami, uczniowie wpisujg je w odpowiednie miejsca i wykorzystujg
stowa do stworzenia zwrotow zwigzanych z grg w pitke.

5. LET’S PLAY RUGBY!

Nauczyciel prosi, aby wybrani uczniowie nadmuchali balony. Klasa jest podzielona

na kilkuosobowe zespoty. Jeden balon przypada na zespot. W rugby trzeba podawac
balon do tytu. Nauczyciel ustawia uczniéw w kazdej druzynie jeden za drugim. Stojgcy
na poczatku uczen musi podac balon do tytu ponad swojg gtowg do stojagcego za nim
kolegi. Po otrzymaniu balonu, druga osoba podaje go nastepnej pomiedzy swoimi
nogami.

Za kazdym razem trzeba powiedzie¢: Over! lub Under!

Zespoty podajg pitke raz nad gtowag, a raz miedzy nogami. Najszybszy zespot wygrywa.
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Edukacja
polonistyczna:

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygotowywanych

i spozywanych w ich domach przetworow ze $liwek. Wykonanie
ksigzki kucharskiej ,Jesien w stoiku — przepisy na powidta
Sliwkowe”.

Projekt wspc')h‘inansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
N STRII R m.:-v(,a
sadzne cz"31 3 .‘ @ %

v

,’o’

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja przyrodnicza: |Warto

Sci odzywcze owocow jesiennych.

Cele operacyjne:

Uczen:

zna owoce z sadu zbierane
jesienia,

zna wybrane nazwy i sposoby
przetwarzania owocow,

zna walory niektorych
przetworéw dla zdrowia
cztowieka,

umie przeprowadzi¢ wywiad
z 0sobg starsza,

uwaznie stucha wypowiedzi
innych,

wykonuje karte z przepisem
na powidfa owocowe.

Kryteria innowacyjnosci:

Kryterium sukcesu:

*  wymienisz trzy nazwy
jesiennych owocow z sadu,

*  wymienisz sposoby
przetwarzania owocow,

*  przeprowadzisz wywiad
z osobg dorosta.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz zajec¢ ,W sadzie” cz. 1,
* karta pracy 1 ,W sadzie” cz. 1;

- dodatkowe:

* przyniesione przepisy po wywiadzie
z babcig lub inng osobg, przyniesione
przez dzieci powidta i dzemy Sliwkowe,
wafle, ksigzki z przepisami.

W ¥ %

-1-
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Przebieg zajec¢:

1./ POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNIEJ LEKCJI

N. wraz z uczniami siada w kregu na dywanie. Wspolne powtorzenie materiatu
z poprzedniej lekciji.

2. WPROWADZENIE DO TEMATU LEKCJI - ZAGADKI RUCHOWE

Nauczyciel rysuje w powietrzu dowolny ksztalt i zadaje pytanie:
Jaki owoc narysowafam/tem? (jabtko, gruszka, sliwka); wyobraZcie sobie ze, wasze rece
to pedzle, narysujcie nimi teraz takie samo jabtko, gruszke, sliwke.

3. ROZMOWA NA TEMAT WALOROW ZDROWOTNYCH | SMAKOWYCH
PRZETWOROW Z OWOCOW JESIENNYCH

Nauczyciel zadaje pytania :

. Jakie znacie sposoby robienia przetworow z owocow? (gotowanie, np. kompoty;
smazenie, np. dzemy i konfitury; suszenie; zalewanie wodg i octem, np. gruszki
czy Sliwki)

. Gdzie przechowuje sie owocowe przetwory?

. Jakie przetwory owocowe najbardziej lubicie i dlaczego?

. Dlaczego robimy przetwory owocowe?

. Czy przetwory owocowe sg zdrowe?

. Do czego mozna wykorzystywac przetwory owocowe?

4. DEGUSTACJA PRZETWOROW OWOCOWYCH - ZE SLIWEK (powidta, dzemy)
przyniesionych przez dzieci (nauczyciel naktada dzieciom na kawatek wafla przetwory
ze Sliwek). Dzieci po zjedzeniu opowiadajg o walorach smakowych przetworéw
sliwkowych. Dochodzg do wniosku, ze roznig sie one smakiem, poniewaz wykonane
byty z réznych przepisow i roznych owocow.

5. BUDOWA KSIAZKI KUCHARSKIEJ Z PRZEPISAMI
Dzieci ogladajg ksigzki kucharskie z przepisami i wspolnie ustalajg budowe ksigzki —

strona tytutowa, autor, spis tresci, strony z przepisami. Ustalajg, jak ma wygladac¢ kartka
Z przepisem.
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6. KARTA PRACY 1: Wykonanie

ksigzki kucharskiej ,,Jesien W sadzie
w stoiku - przepisy na powidta
sliwkowe” — metoda projektu 1. Napisz swoj przepis.
edukacyjnego
PRZEPIS

Metoda projektu edukacyjnego —
projekt to planowe przedsiewziecie
w ramach zaje¢ szkolnych
odnoszgce sie do otoczenia,

za ktore odpowiedzialnosc¢
ponoszg zarbwno nauczyciele,

jak i uczniowie. Odniesienie do
otoczenia powinno by¢ wyrazne sposb praygotowania:
przede wszystkim w korncowym

rezultacie wspolnych dziatan.

Efekt ten powinien posiadac¢ cechy
»,Waznosci spofecznej”, a tym
samym mozliwos¢ autentycznego
zastosowania. Proces zwigzany

Z pracg i uczeniem sie wywotany
pomystem projektu jest rownie
wazny, jak efekt dziatania, czyli
produkt, ktory powstaje na koniec
projektu (patrz Zbor instrukcji

_sktadniki:

Smacznego!

wdrazania programu nauczania
i obudowy dydaktycznej dla kI I-1ll szkoty podstawowej str. 33.).

Kazde dziecko czyta swoj przepis na powidta sliwkowe, ktore przyniosto po wywiadzie
z babcig. Nauczyciel sprawdza przepis i dokonuje ewentualnych poprawek. Wspolne
ustalenie czesci przepisu (sktadniki i sposéb wykonania).

Uczniowie wykonujg na kartce (karta pracy 1) przepis na powidta (przepisujg
przyniesiony przepis, ozdabiajg kartke). N. kopiuje napisane przepisy, tgczy karki ze
sobg, tak by powstata ksigzeczka.

Na zajeciach komputerowych uczniowie wykonujg strone tytutowg. Ksigzeczka

z przepisami moze by¢ prezentem np. dla babci na gwiazdke.
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Zapis w dzienniku:

Wykonanie strony tytutowej — ,Jesien w stoiku — przepisy
na powidta sliwkowe” — kopiowanie i wklejanie elementow
graficznych w programie graficznym Paint.

Zajecia komputerowe:

Cele operacyjne:

Uczen:

* tworzy elementy graficzne wedtug
wtasnego pomystu w edytorze
graficznym Paint,

* zaznacza, kopiuje i wkleja elementy
graficzne.

Kryterium sukcesu:

* samodzielnie uruchomisz
program graficzny Paint,

* wykonasz strone tytutows.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz zaje¢ ,W sadzie” cz. 2,
— dodatkowe:

* Kksigzki kucharskie.

Przebieg zaje¢:
1. NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH LEKCJI

N. prosi U., zeby przypomnieli sobie o jakich przepisach rozmawialiSmy na ostatniej
lekcji — przepis na powidfa sliwkowe.

2. | PROJEKT STRONY TYTULOWEJ KSIAZKI KUCHARSKIEJ - zapoznanie z tematem
zajec

N. informuje U., ze dzisiaj zabawig sie w grafikow komputerowych, ktérych zadaniem
jest zaprojektowanie strony tytutowej ksigzki kucharskiej. ,,Jesien w stoiku — przepisy na
powidta sliwkowe”.

Dzieci ogladajg ksigzki kucharskie z przepisami i wspolnie ustalajg budowe strony
tytutowej: tytut, autor, rysunek.

3. PREZENTACJA SPOSOBU WYKONANIA STRONY TYTULOWEJ

N. demonstruje i wyjasnia kolejne etapy pracy:

. Rysujemy elementy graficzne zwigzane z tematem lekcji.
. Whpisujemy tytut.

. Whpisujemy autora.

4. . PREZENTACJA NA TABLICY MULTIMEDIALNEJ STRON TYTULOWYCH
WYKONANYCH PRZEZ UCZNIOW
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45 min

Zapis w dzienniku:
In the orchard.

W sadzie - nauka nazw owocow i zastosowanie zwrotow:
“there is” i “there are”.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, matematycznej, spotecznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* potrafi podac angielskie nazwy
owocow i drzew owocowych,

* uzywa poznanego stownictwa
odpowiadajgc na pytania,

*  porownuje obrazki i wskazuje roznice
stosujgc nowe zwroty.

Kryterium sukcesu:

* bedziesz potrafit wymieni¢
nazwy kilku drzew
owocowych,

* pordéwnasz obrazki i wskazesz
réznice,
e zagrasz w gre planszowa.

Kryteria innowacyjnosci:

2+1 A
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,W sadzie” cz. 3 “In the Orchard”,
* flashcards “In the Orchard”,
* karta pracy 1 ,W sadzie” cz. 3 “In the Orchard”,
* karta pracy 2 ,W sadzie” cz. 3 “In the Orchard”;

- do przygotowania:

* kolorowe liczby 1-20 prezentowane na tablicy interaktywnej lub napisane na duzej
kartce,

* pionki i kostki do gry;
- dodatkowe pomoce:

* owoce naszych saddw przyniesione przez nauczyciela i dzieci (jabtka , gruszki,
Sliwki).

Przebieg zajec:

1. . POWITANIE | ROZGRZEWKA JEZYKOWA - przeliczanie dzieci w klasie oraz liczenie
w zakresie 20 roznymi sposobami

N. wita dzieci: Good morning, children. U. odpowiadajg: Good morning, teacher.

N. wspolnie z dzie¢mi liczy chtopcow i dziewczynki: How many girls (boys) are there
in the classroom? N. wyswietla na tablicy interaktywnej kolorowe liczby 1-20 lub
przypina kartke z liczbami na tablicy (kazda liczba ma inny kolor, cho¢ niektére kolory
sie powtarzajg). U. liczg gtosno w przod, w tyt, potem liczby parzyste, nieparzyste.
Nastepnie U. kolejno mowig liczby wraz z kolorami (7 is purple, 2 is orange, 3 is blue,
4 is brown, 5 is green, 6 is red, 7 is yellow, 8 is pink, 9 is black, 10 is white, 11 is pink,
12 is grey, 13 is red, 14 is yellow, 15 is white, 16 is green, 17 is brown, 18 is blue, 19 is
orange, 20 is purple).
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2. PREZENTACJA PRZYNIESIONYCH DO KLASY OWOCOW

N. prezentuje koszyk z owocami: This is my fruit basket. In my basket I've got some
apples, some plums and a pear. How many apples (pears, plums) have | got? Let’s
count. Wspolnie z dzie¢mi przelicza owoce i dzieci powtarzajg zdania: There are five
apples. There are ten plums. There is one pear. Nastepnie kilkoro uczniéw méwi zdania
0 przyniesionych przez siebie owocach stosujgc konstrukcije there is, there are.

3. POZNANIE DRZEW OWOCOWYCH ROSNACYCH W SADZIE

N. prezentuje flashcard Sad — Orchard: It’'s an orchard. In this orchard there are some
apple trees, some pear trees and some plum trees. N. zadaje pytania: How many apple
(pear, plum) trees are there? U. odpowiadajg: There are three apple trees. There are two
pear trees. There is one plum tree.

4. | KARTA PRACY 1: Spot the difference
In the Orchard

N. rozdaje dzieciom karty pracy i prosi
1. Spot the difference.

0 zaznaczenie roznic na obrazkach. Po

wykonaniu zadania N. zadaje dzieciom hgf y 98

pytania: What's different? U. wskazujg i:_f \i“ ~= ﬁ

roznice: S s P |

In picture A there is 1 apple tree. % A% wg’ £ W
In picture B there are 2 apple trees. -‘—.}' i“‘ &\ E S

. . i\é‘ ‘gi
In picture A there are 4 plum trees. i ?‘M TPV T Amee @.w »,\ i NI

In picture B there are 3 plum trees.

In picture A there are 2 pear trees.

In picture B there is 1 pear tree. W % ==
@

Froga
%—.
5.) ZABAWA RUCHOWA %% % » i‘j’%
I SE° A | &
U. wykonujg polecenia: If you like apples S 2y w“"‘“""irﬁ ‘
o ( ’re‘v' IN| V¥

A T
£

— jump. If you like pears — clap your hands. PTG
If you like plums — turn around.
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6. KARTA PRACY 2: Gra planszowa

N. rozdaje dzieciom gry planszowe, prosi o pokolorowanie owocow: Colour the apples
red, colour the pears green, colour the plums purple. Nastepnie U. dobierajg sie

w grupy trzy-, czteroosobowe. N. wyjasnia zasady gry (gdy trafisz na jabtko rzucasz
ponownie kostkg, gruszka — tracisz kolejke, Sliwka — cofasz sie o 2 pola), rozdaje kostki
i pionki, a nastepnie U. graja.

@ ZAKONCZENIE ZAJEG

N. chwali prace uczniéw podczas zajec i zaprasza do wspolnej konsumpciji
przyniesionych owocow.
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Zapis w dzienniku:
Fruit Monster - Owocowy potwoér

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, plastycznej, muzycznej, spotecznej

Cele operacyjne:
Uczen:

* samodzielnie czyta tekst i na jego
podstawie rysuje potworka,

* wykonuje prace plastyczng wedtug
wskazowek N. i wiasnych pomystow,

* uzywa poznane stownictwo opisujgc
potworka.

Kryterium sukcesu:

* wykonasz owocowego
potworka i opiszesz jego
wyglad,

*  przeczytasz zdania
i narysujesz potworka wedtug
opisu.

Kryteria innowacyjnosci:

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,\W sadzie” cz. 4 “In the Orchard”,
* karta pracy 1 ,W sadzie” cz. 4 “In the Orchard”,
* flashcard,
* zdjecie z gotowymi potworkami,
e film instruktazowy “Fruit Monsters”;
— do przygotowania:

* N. moze przynies¢ zrobionego wczesniej potworka lub pokaza¢ zdjecie dotgczone
do scenariusza;

- dodatkowe pomoce:
* owoce przyniesione przez dzieci (jabtka, gruszki, moga tez byc sliwki, winogrona),

* kolorowy papier samoprzylepny, wykataczki, patyczki, szpilki z kolorowymi tebkami,
listki itp.

Przebieg zajec:
1. POWITANIE | ROZGRZEWKA JEZYKOWA
N. wita dzieci i wspolnie z nimi Spiewa piosenke powitalng (dzieci mogg zaproponowac
znang im piosenke).
2. POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNICH ZAJEC
N. prezentuje flashcard Sad — Orchard i prosi o dokonczenie zdanh zaczynajgcych sie

zwrotami: There is..., There are... . Dzieci podajg zdania, np.: There is one plum tree.
There are three apple trees. There are two pear trees.
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3. PREZENTACJA NOWEGO MATERIALU

N. pokazuje zrobionego
wczesniej owocowego

potwora lub zdjecie gotowych
potworkdw i mowi: I'm a Fruit
Monster. My body is a pear. I've
got 3 big eyes, a small nose and
a mouth. | haven’t got hair.

N. wigcza film instruktazowy
prezentujgcy wykonanie
owocowych potworkow.
Ttumaczy dzieciom, ze
mogg wzorowac sie na tym,
co zobaczyly i zacheca do
wykorzystania wiasnych pomystéw. U. wykonujg prace plastyczna.

4., DEMONSTROWANIE | OPISYWANIE POTWORKA
U. siadajg w kregu wraz ze swoimi potworkami i kolejno opisujg ich wyglad, np.:
I’'m a Pear Monster. I've got 1 big eye, a nose and a mouth.
N. chwali wykonang prace: Fantastic! Great work! Well done!

5. KARTA PRACY 1: Fruit Monster

In the Orchard

1. Draw a Fruit Monster.

U. wracajg na miejsca. N. rozdaje karty
pracy i ttumaczy zadanie.

Dzieci czytajg opis potworka i rysujg go
W ramce.

I’'m a Fruit Monster. My body is a pear. I've
got three eyes, four ears and orange hair.
| haven’t got a nose. I'm happy.

Po wykonaniu zadania N. sprawdza
poprawnosc jego wykonania, a chetne
dzieci czytajg gfosno tekst.

6. ZAKONCZENIE ZAJEC

N. prosi dzieci, by zabraty swoje prace do
domu, pokazaty rodzicom i sprobowaty
opowiedzieC o nich po angielsku.
Na zakonczenie wszyscy spiewajg dowolng

: : ’'m a Fruit Monster. My body is a pear.
ang|e|5kq plOSGn ke I've got three eyes, four ears and orange hair.

I haven’t got a nose. 'm happy.
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Woda - cz. 1

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja
polonistyczna:

Dyskusja na temat wystepowania i znaczenia wody dla
cziowieka.

Edukacja przyrodnicza:

Przeprowadzenie eksperymentow badajgcych wiasciwosci
wody. Wycigganie wnioskow z doswiadczen.

Edukacja muzyczna:

Stuchanie i rozpoznawanie dzwiekoéw wydawanych przez wode
w réznych sytuacjach. Zabawa muzyczna z folig malarska.

Cele operacyjne:
Uczen:

* uczestniczy w dyskusji na
podany temat,

* uwaznie stfucha wypowiedzi
innych osob,

* zuwaga obserwuje
eksperymenty i stara sie
wyciggac z nich wnioski,

* stucha z uwagg dzwiekow
wydawanych przez wode.

Kryterium sukcesu:

*  zapiszesz zdania — wnioski
z przeprowadzonych
obserwacji,

* zauwazysz podczas
eksperymentu, jakie produkty
rozpuszczajg sie w wodzie.

Kryteria innowacyjnosci:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

e scenariusz ,Woda” cz. 1,
* karty pracy 1 ,,Woda” cz. 1,
* karty pracy 2 ,,Woda” cz. 1,

¢ film z doswiadczeniem ,Eksperyment
chemiczny”;

- do przygotowania:

e woda, szklanki, stoiki, miski metalowe
oraz szklane, talerzyk, gazety, kamyki,
tyzeczki, zakraplacz, szmatka, konewka,
balony, ocet, soda, folia, mgka, kasza, sdl,
proszek do prania, pieprz, cukier, kasztan,
kulka plastelinowa, miseczka plastelinowa,
naturalny korek od butelek, lis¢, moneta,
kulka papieru, gabka, mleko, herbata
ekspresowa, olej, folia malarska

- dodatkowe:

* muzyka klasyczna przypominajgca szum
morza.

LATEIRS

-1-
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Przebieg zajec:

1. CO SLYSZYCIE? - zagadki dzwiegkowe wprowadzajgce w temat zajeé

- N. stoi za parawanem lub inng zastong i wykonuje czynnosci z wodg. Zadaniem
dzieci jest odgadywanie i nazywanie tej czynnosci.

- Przyktady czynnosci-zagadek:
. przelewanie wody ze szklanki do szklanki w pofowie napetnionej woda,
. nalewanie wody ze szklanki do pustej metalowej miski,
. mieszanie wody tyzeczkg w szklance,

. podawanie zakraplaczem pojedynczych kropel z duzej wysokosci do
metalowej pustej miski,

. nalewanie wody konewkg do pustej miski metalowej, na gazete i na folie,
J »pranie” szmatki w misce z woda,
. wrzucanie kamyczkoéw lub kasztanéw do stoika z woda.

- Podsumowanie zabawy z dzwiekami: co byto zaskakujgce, trudne, najtatwiejsze
do odgadniecia.

- Wyciggniecie wniosku, ze tematem zaje¢ bedzie WODA.

2. | TAJEMNICE WODY - burza mézgow

Dyskusja z wymiang opinii na tematy:
- Gdzie jest woda, gdzie jg widac, gdzie nie widac?
— Do czego cztowiek potrzebuje wody?

3. POEKSPERYMENTUJMY!

Klasa dzieli sie na 5-6-osobowe grupy, ktore zajmujg wybrane miejsce w sali, aby

przeprowadzac kolejne eksperymenty.

- Ogladanie filmu ,Eksperyment chemiczny”z doswiadczeniem, w ktérym
mieszanina wody, octu i sody wytwarza gaz. Uczniowie przeprowadzajg
eksperyment w zespotach, a nastepnie omawiajg jego przebieg i efekt.

. KARTA PRACY 1: Woda rozpuszcza

Uczniowie, wedtug instrukcji N. wykonujg kolejne kroki w badaniu tego, co sie
rozpuszcza, a co nie.
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Opis: uczniowie majg do dyspozyciji kilka
szklanek lub stoikow, w ktorych kolejno
probujg rozpuszczac przygotowane
substancje: make, kasze, sol, proszek do
prania, pieprz, cukier.

Po skonczonym eksperymencie uczniowie
wypetniajg tabele nr 1 w karcie pracy.

WNIOSEK: Woda dobrze rozpuszcza te
substancje, ktore majg podobng do niej
budowe czgsteczkows, tzw. budowe
polarng. Oznacza to, Ze takie czgsteczki
majg dwa bieguny — dodatni i ujemny.

KARTA PRACY 2 Co ptywa, co tonie?

Opis: uczniowie w misce z wodg badaja,
co utrzymuje sie na powierzchni wody,
a co tonie. Przedmioty do badania:
kasztan, kamien, kulka plastelinowa,
miseczka plastelinowa, naturalny korek
od butelek, lis¢, moneta, kulka papieru,
gabka.

Po skonczonym eksperymencie uczniowie
wypetniajg tabele nr 3 w karcie pracy.

WNIOSEK: Na statki i inne ciata zanurzone
W wodzie dziala sifa wyporu, ktorej wartosc
jest rowna ciezarowi wypartej wody (prawo
Archimedesa). Jesli statek jest bardziej
obcigzony towarem i gtebiej zanurzony,

to dziala na niego wieksza sifta wyporu,
czesciowo rownowazgca to dodatkowe
obcigzenie.

KARTA PRACY 1:
Co sie taczy z wodg, a co nie?

Woda

1. Wypetnij tabele.

TABELA - ROZPUSZCZANIE W WODZIE

rozpuszcza sie

nie rozpuszcza sig

magka

kasza

sol

proszek do prania

pieprz

cukier

Woda

1. Wypetnij tabele.

TABELA - CO PEYWA, A CO TONIE

ptywa

tonie

kasztan

kamiei

kulka z plasteliny

miska z plasteling

korek do butelek

lisé

moneta

kulka z papieru

gabka

Opis: uczniowie badajg, ktére ptyny tgcza sie ze soba;:

- do szklanki do potowy wypetnionej wodg uczniowie wkrapiajg zakraplaczem
lub stomkg do napojow kilka kropel mleka, obserwujg ,,zachowanie” mleka
i mieszajgc sprawdzajg, czy piyny si¢ pofgczyty;

- do szklanki cieptej wody dzieci wrzucajg torebke herbaty ekspresowej i dokonujg
podobnych obserwacji, jak z mlekiem;



e

N UNIA EUROPEJSKA

(£43)
KAPITAt LUDZKI .‘;’intg SZK,OLA EUROPEJSKI S
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Q.%ttg.e MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Woda - cz. 1

TABELA - CO tACZY SIE Z WODA, A CO NIE
- do szklanki z wodg dzieci wlewajg taczy sic wie faczy sie
olej i dokonujg obserwaciji, jak meko
rozptywa sie olej, co sie z nim dzieje herbata
po zamieszaniu tyzeczkg i po ustaniu olej
sie ptynow.

Po skonczonym eksperymencie uczniowie wypetniajg tabele nr 2 w karcie pracy.
4. PODSUMOWANIE EKSPERYMENTOW

Uczniowie wspolnie opowiadajg, co zaobserwowali, co je zaskoczyto i sprawdzajg, czy
u wszystkich wyniki sg takie same. N. pyta jednoczesnie, czy dzieci wiedzg, dlaczego
kulka plasteliny tonie, a miseczka z plasteliny — nie. Warto, aby N. przeprowadzit przed
klasg nastepujgcy dodatkowy eksperyment:

- Do miski wypetnionej wodg N. wrzuca kulke plasteliny, ktéra oczywiscie utonie.
- Nastepnie z tej samej kulki lepi placuszek, ktory rowniez utonie.
—  Zplacuszka N. lepi tédeczke tak, aby utrzymata sie na powierzchni.

- Uczniowie powinni drogg dedukcji wywnioskowac, ze tak utrzymujg sie na
powierzchni wody ciezkie statki, jesli tylko jest w nich powietrze. Zalanie statku
wodg spowoduje jego zatoniecie.

5. RELAKS NAD WODA

Dzieci zbierajg sie w kole i biorg do reki przygotowang folie malarskg. N. moze wtgczyc¢
utwér muzyczny, np. Akwarium z ,,Karnawatu zwierzat” Saint-Saensa. W rytm melodii
dzieci poruszajg folig wstuchujac sie w dzwieki muzyki i folii przypominajgce szum
wody. Mogg przy tym eksperymentowac zwiekszajac i zmniejszajac tempo, nasladujgc
wzburzone i spokojne morze.

6. PAROWANIE WODY - SPRAWDZMY TO!

Uczniowie przygotowujg doswiadczenie, ktorego efekty bedg obserwowac do

nastepnych zaje¢ o wodzie:

- w dwoch szklankach znajduje sie taka sama ilos¢ wody. Wode z pierwszej szklanki
wlewamy do szklanej miseczki i ustawiamy jg w cieptym, nastonecznionym
miejscu sali (np. na parapecie lub bezposrednio na grzejniku). Wode z drugiej
szklanki wlewamy do takiej samej szklanej miseczki i ustawiamy w chtodniejsze
miejsce sali, z dala od zrodta ciepta. Kazdego dnia dzieci sprawdzajg, ile
wody wyparowato z obu miseczek. Od poczatku obserwacji za kazdym razem
zaznaczajg zmieniajgcy sie poziom wody.

- w dwoch szklankach znajduje sie taka sama ilos¢ wody. Wode z pierwszej szklanki
wlewamy do duzego, szerokiego talerza, a z drugiej szklanki — do szklanej butelki.
Oba naczynia ustawiamy na parapecie i w najblizszych dniach obserwujemy,

w jakim tempie woda wyparowuije.

7. PODSUMOWANIE ZAJEC
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Woda - cz. 2

A_N_N NN N

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja
polonistyczna:

Tworcze uktadanie zdan do podanej zasady.

nazywanie ich.

Badanie procesu parowania wody i wycigganie wnioskow
Edukacja przyrodnicza: |z eksperymentow. Obserwacja procesu powstawania chmur,

Edukacja muzyczna: iloscig wody.

Tworzenie melodii wygrywanej na butelkach wypetnionych rézng

Edukacja matematyczna:

do ksztattu naczynia.

Badanie zjawiska statosci objetosci i dostosowywania sie wody

Cele operacyjne:

Uczen:

* uktada zdania do podanej zasady,

* uwaznie stucha wypowiedzi innych oséb,

e zuwagg obserwuje eksperymenty i stara
sie wyciggac z nich wnioski,

* tworzy dzwieki i melodie za pomocg
butelek z woda,

* bada zjawisko statosci objetosci.

Kryteria innowacyjnosci:

-1-

Kryterium sukcesu:

* zapiszesz zdania do
podanego szyfru: WODA,

*  zauwazysz podczas
eksperymentu, jak powstaje
chmura.

LARZEIEIS
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Woda - cz. 2

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Woda” cz. 2,
* karta pracy 1 ,Woda” cz. 2.,
* karta pracy 2 ,Woda” cz. 2.,
* flashcards ,Woda” (chmury);

— do przygotowania:

* plastikowa przezroczysta butelka, gorgca woda, kostka
lodu, butelki z wodg, butelki, szklanki, stoiki, kieliszki,
miseczki.

Przebieg zaje¢:

1., NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC, przypomnienie zdobytych wiadomosci
0 wodzie i efektdw eksperymentow.

2. KARTA PRACY 1: Parowanie wody - sprawdzmy to!

Uczniowie podsumowujg prowadzone Woda
obserwacje z parowaniem wody (patrz: S : DN
. 1. Uzupetnij zdania wyrazami z ramki i zapisz
scenariusz 1 ) . wpigskil(z obSﬁrwacji parowania wody
. B z jednakowych naczyn.
- Parowanie wody z jednakowych szklanych ,
. . . . L | chtodnym | | cieptym
miseczek: dzieci powinny zauwazyc, ze
woda z miseczki stojgcej na grzejniku Woda szybeiej paruie w ————oSNN
wyparowata szybciej niz z tej, stojgcej e -
z dala od zrodta ciepta. Uczniowie Wod SO PP~
WyCIQIQaJa I nazywaja WnIOSkl oraz Zaplsuja 2. Uzupetnij zdania wyrazami z ramki i zapisz
je w cw. 1 na karcie pracy. o gl
- Parowanie wody w naczyniach o roznej
powierzchni parowania: dzieci mierzg szgbciej | | matej

poziom wody, ktora pozostata w talerzu
i butelce poprzez przelanie jej do takich
samych dwoch szklanek. Uczniowie
powinni zauwazyc, ze woda szybciej Woda wolniej paruje z naczgnia o
paruje ze zbiornikdbw o duzej powierzchni powierzchni parowania.
parowania. Wnioski zapisujg w ¢w. 2 na
karcie pracy.

Woda ——— paruje z naczynia o duzej

powierzchni parowania.
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3. ZALETY | WADY PAROWANIA WODY, CZYLI CO BY BYLO, GDYBY WODA NIE
PAROWALA

Dzieci w parach przez kilka minut dyskutujg na temat wad i zalet faktu parowania
wody. Probujg znalez¢ jak najwiecej sytuaciji, w ktorych parowanie jest dla cztowieka
dobre i pozyteczne (np. wysychanie wypranych ubran), a kiedy parowanie moze
przeszkadzac.

Dyskusja i dzielenie sie wnioskami z rozmdw w parach.

4. CHMURY I ICH POWSTAWANIE

Ogladanie flaschcards z réznymi rodzajami chmur, nazywanie ich i postawienie pytania
problemowego: jak one powstajg?

Eksperyment: przezroczystg butelke plastikowg napetniamy gorgcg wodg. Na kilka
sekund pozostawiamy wode, po czym wylewamy jej pofowe. W otwor butelki wkfadamy
kostke lodu. Obserwujemy, jak kostka lodu ochfadza pare wodng w butelce i tworzy
mglistg chmurke sktadajgca sie z kropelek wody.

Whniosek: chmura powstaje nad powierzchnig ziemi ze schtodzonej pary wodnej, czyli
wody parujgcej nieustannie ze wszelkich zbiornikdw wodnych (morz, rzek, jezior, katuz).
Chmure mozna tez zobaczyc¢ tuz nad ziemig — to mgfa.

5. ZAGRAJMY NA BUTELKACH

Uczniowie w kilkuosobowych grupach Woda

przygotowujg muzyczne butelki: napetniajg kilka

szklanych butelek wodg do réznej wysokosci. e lepms lora slowey WOBA. ) Zaczymala
Pateczkami probujg ,,wygra¢” melodie na Ponize) zllustruj jedno ze zdaf.
butelkach. Warto, aby jg zaprezentowaty przed wz6r: Waldek odbiera duzego arbuza.

catg klasa, a nastepnie zauwazyly, od czego
zalezy wysokosc¢ dzwieku.

6. KARTA PRACY 2

Uktadanie zdan do szyfru WODA: N. zapisuje
na tablicy wyraz WODA. Zadaniem uczniéw jest
wymyslanie zdan sktadajgcych sie z czterech
wyrazow, gdzie kazdy zaczyna sie kolejno od
liter tworzacych wyraz WODA, np.:

Waldek Obiera Duzego Arbuza.
Wiesia Odkryta Dwa Asteroidy.
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N. zapisuje na tablicy zdania, a potem uczniowie wybierajg kilka z nich i przepisujg je
w ¢w. 1 karty pracy 2.

7. OBJETOSC wWODY

Eksperyment: N. przygotowuje roznego ksztattu przezroczyste naczynia: butelki,
szklanki, stoiki, kieliszki, miseczki. Do dwoch jednakowych szklanek wlewa wode, ktorg
mozna zabarwic dla lepszej obserwacji. Kazdorazowo N. ustawia pare naczyn o réznym
ksztatcie i wlewa do nich te samg ilos¢ wody z przygotowanych dwoch szklanek. Zadaje
przy tym pytanie: gdzie jest wiecej, a gdzie mniej wody? Dzieci wielokrotnie badajg
zmieniajacy sie poziom wody w naczyniach. Jesli dzieciom wydaje sie, ze ilos¢ wody

w naczyniach jest inna, N. powinien jg przelewac¢ do wyjsciowych dwoch jednakowych
szklanek.

Whniosek: woda przyjmuje ksztaft naczynia, ale jej ilosc sie nie zmienia, co nazywa Sie
Statoscig objetosci.

8. PODSUMOWANIE ZAJEC
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Edukacja
polonistyczna:

Woda - cz. 3

W\MMM

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Swobodne wypowiedzi na temat: gdybym byt wodsa... .
Uktadanie opowiadania pt. ,,Kropla w teczy”.

Edukacja spoteczna:

Podejmowanie wspotpracy z rowiesnikami podczas licytacji
i tworzenia konstrukcji przestrzennych.

Edukacja przyrodnicza:

Badanie procesu powstawania teczy i rozszczepiania sie swiatta.

Edukacja plastyczna
i techniczna:

Maszyna do produkcji teczy — tworzenie konstrukcji
przestrzennej z dostepnych materiatow. Rysowanie historyjki
obrazkowej do opowiadania ,,Kropla w teczy”.

Cele operacyjne:

Uczen:

wypowiada sie na zadany temat,

uwaznie stucha wypowiedzi innych osob,

wspotpracuje z rowiesnikami podczas
zadan grupowych,

ilustruje historyjke obrazkowa,

uczestniczy we wspolnym redagowaniu
opowiadania,

Z uwagg obserwuje eksperymenty i stara
sie wyciggac z nich wnioski,

rozumie pojecie teczy i procesu jej
powstawania w przyrodzie.

Kryteria innowacyjnosci:

Kryterium sukcesu:

* wspolnie z kolegami
stworzysz ,,maszyne do
produkcji teczy”,

* narysujesz obrazki do
historyjki obrazkowe;.

LAIEIENRY
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Woda -cz. 3

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Woda” cz. 3.,
* flashcards ,Woda” (tecza);

- do przygotowania:

* kilka tekturowych pudet, nozyczki, kleje, materiaty do
konstruowania maszyny do produkcji teczy, zetony do
licytacji, do eksperymentu; biata kartka, zrédto Swiatta,
np. latarka, szklanka z woda, kartki A6 do historyjki
obrazkowej, zszywacz do papieru.

Przebieg zaje¢:

1., NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC, przypomnienie zdobytych wiadomosci
0 wodzie, jej wtasciwosciach i efektow dotychczasowych eksperymentow

2. ,,GDYBYM BYL WODA...”

Dzieci siedzagc w kole opowiadajg o swoich wyobrazeniach, co by zrobity, czym by byty,
gdyby staty sie woda.

3. MASZYNA DO PRODUKCJI TECZY

- N. prezentuje flashcards — TECZA i pyta dzieci, czy lubig ogladac tecze, czym ona
jest i jak powstaje.

- N. prezentuje dzieciom zgromadzone w klasie przedmioty, ktére za chwile otrzyma
kazdy kilkuosobowy zespo6t uczniow, a beda to: pudto tekturowe, nozyczki
i klej. Jest to podstawowy zestaw dla kazdego zespotu. Inne materiaty, ktdrych
N. dzieciom nie pokazuje, grupy bedg licytowac. Zadaniem zespotdéw bedzie
zbudowanie ze zdobytych materiatow fantazyjnej ,,maszyny do produkciji teczy”.

—  LICYTACJA:
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. Kazdy zespot otrzymuje 20 zetondw (np. kamykow, kasztanow, patyczkow
do liczenia, itp.), ktébrymi po wspodlnej naradzie zesp6t bedzie ,,ptacit” za
wystawiony przez N. na licytacji przedmiot.

. N. pokazuje przedmiot (nie ujawniajgc kolejnych), a zespoty okreslaja, ile
zetonobw chcg za niego dac. Przedmiot odbiera zespot, ktdry oczywiscie
,,zaptacit” najwiekszg liczbe zetondw. Ceng wywotawczg jest zawsze 1 zeton.

Uwaga: N. powinien na poczgtku licytacji uprzedzi¢ dzieci, ze nalezy
rozsgdnie wydawac zetony, oszczedzajgc je na inne materiaty, ktore beda
sie pojawiaty podczas licytacji (rozemocjonowane dzieci mogg zbyt szybko
pozbyC sie wszystkich zetondw przy pierwszym przedmiocie).

Propozycja przedmiotow do wystawienia na licytacji: papierowa tasma
klejgca, rolka folii aluminiowej, zestaw rurek do napojow, zestaw kilku
papierowych talerzykéw, dwie rurki po recznikach kuchennych, zestaw
kilku rurek po papierze toaletowym, zestaw kolorowej bibuty, zestaw
kolorowych wstgzek, pudetko z farbami, zestaw kilku plastikowych
kubeczkéw, samoprzylepny papier kolorowy, blok kolorowych kartek A4.

. Po zakonczonej licytacji dzieci konstruujg wedfug wtasnego pomystu
i dostepnych materiatow maszyne do produkcji teczy.

. Gotowe maszyny kazdy zespot prezentuje wyjasniajgc jej dziatanie.

4. JAK NAPRAWDE POWSTAJE TECZA?

Eksperyment: na biatej kartce nalezy ustawi¢ przezroczystg szklanke napetniong do
potowy wodg. W zacienionej sali na szklanke wody N. puszcza mocny snop swiatta
(z latarki lub klasowego rzutnika) tak, aby cien szklanki zajmowat duzg czesc¢ kartki.
Nastepnie nalezy przesuwac zrodto Swiatta do uzyskania na kartce efektu teczy.

N. wyjasnia, ze tecza powstaje na niebie, gdy po deszczu powietrze jest wilgotne,
przepetnione kropelkami wody, w ktorych rozszczepia si¢ swiatto stonca na wigzki
w roznych kolorach.

5. HISTORIA JEDNEJ KROPLI
- Na tablicy N. zapisuje nastepujgcy tytut i poczatek opowiadania:

Kropla w teczy

,,Jestem kroplg wody. Od wielu dni ptywam w duzej katuzy i przyznaje, ze
zaczyna mi sie to nudzic.

Jest ciepty, stoneczny dzien. Nagle czuje, ze odrywam sie od mojej katuzy

1 unosze sie coraz wyzej i1 wyzej”.
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A_N_ NN

Dalszg czesc¢ opowiadania uczniowie uktadajg wspolnie proponujac kolejne zdarzenia.
N. zapisuje zdania na tablicy.

- N. rozdaje dzieciom 6 matych kartek (formatu A 6). Tres¢ catego opowiadania dzieci
ilustrujg na kolejnych kartkach w postaci historyjki obrazkowej. W razie potrzeby dzieci
moga dobierac sobie wiecej kartek do swojej historyjki. Gotowe kartki dzieci sktadajg
w ksigzeczke i tgczg je za pomocg zszywacza.

' 6.1 PODSUMOWANIE ZAJEC
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Woda - cz. 4 - Water

45 min

Zapis w dzienniku:

Woda - Water

Opisywanie pogody. Tworzenie pracy plastyczne;.
Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji: plastycznej, przyrodniczej

Cele operacyjne:
Uczen:
* wie, z czego zbudowane sg chmury,

* wie, na jakiej wysokosci i z jakg
predkoscig poruszajg sie chmury,

* wykona doswiadczenie,

* potrafi rozpoznac i z pomocg nauczyciela
nazwac, narysowac cztery rodzaje chmur,

Kryterium sukcesu:
*  potrafi rozpoznac na podstawie wygladu

chmury czy bedzie padat deszcz, czy *  bedziesz wiedzial, z czego
bedzie burza, czy bedzie stonecznie i czy zbudowane sg chmury,
zanosi sig na $nieg. *  poznasz cztery typy chmur

I dowiesz sig, jakg pogode
zwiastuja,

*  przeprowadzisz
doswiadczenie,

* uzupetnisz karte pracy.

Kryteria innowacyjnosci:

¥ | a
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Woda - cz. 4 - Water

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Woda” cz. 4 “Water”,
 karta pracy 1 ,Woda” cz. 4 “Water”;
* flashcards ,Chmury”,

- do przygotowania:

* opcjonalnie mate szablony chmur i kropli wody do odrysowania; 6 szklanek, ciepta
woda, 6 kostek lodu;

- dodatkowe:
* niebieska bibuta, papier kolorowy, witdczka, klej, nozyczki, kredki, mazaki.

Przebieg zajec¢:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Powitanie
N. wita sie z uczniami: Hello!, Hello! i zacheca dzieci do przywitania sie. N. zaprasza
uczniow do wspolnego wykonania piosenki powitalnej (CD podrecznik).

2. CWICZENIA PRAKTYCZNE

Prezentacja

Uczniowie stajg przy oknie, a N. wskazuje na niebo.

N: Look at the sky. Point to the sky. What colour is the sky?
U: It’s blue, grey and white.

N: Can you see the clouds?

U: Yes, | can.

N. zaprasza uczniow na dywan.
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N. utrwala z uczniami stowo weather — pogoda. N. prosi uczniéw, aby potozyli sie na
dywanie i obserwowali chmury: Let’s lie on our backs and look at the clouds for a bit.
Are the clouds white, grey or blue?

N. zadaje pytania:

1. Do you think the clouds are high or low? (N. gestem ilustruje znaczenie stow
high/low). Po otrzymaniu odpowiedzi, N. moze opowiedzie¢ dzieciom, ze chmury
znajdujg sie na wysokosci od 15 do 25 kilometrow nad ziemia.

2.  Are they moving fast or slow? (N. gestem ilustruje znaczenie stéw fast/slow oraz
move). Po otrzymaniu odpowiedzi od dzieci N. moze opowiedzieC, ze chmury
poruszajg sie z predkoscig od 50 do 200 km/h (im wyzej sie znajduja, tym szybciej
sie poruszajg).

Uwaga: Jesli masz mozliwos¢ przyniesienia do sali lekcyjnej kostek lodu przeprowadz
eksperyment.

Eksperyment

N. wskazuje na chmury i opowiada uczniom, z czego sg zrobione: Clouds are made
of water and ice. Wskazuje na kostki lodu, a nastepnie na wode w szklance i zacheca
uczniow do powtorzenia nowych stow.

Nastepnie N. pokazuje dzieciom prawie petng szklanke z cieptg wodg. Zacheca
uczniow, przechodzac po klasie, aby sprawdzili, czy woda jest ciepfa.

N.: This is a glass with warm water. Touch it. Nastepnie dzieli ucznidw na grupy i stawia
na fawce przed nimi szklanki z cieptg wodg. N. powtarza z dziecmi nowe sfowa (g/ass,
warm). N. podnosi przygotowane wczesniej kostki lodu i pyta: What’s this? This is an ice
cube. Let’s experiment.

N. prosi uczniow, aby wtozyli do szklanki kostke lodu: Put an ice cube into the glass.
N.: The ice is melting (N. ttumaczy znaczenie stowa melt). N. pyta ucznidw, czy kiedy
I6d rozpusci sie, woda zmiesci sie w szklance czy sie przeleje? Zapisuje odpowiedzi
na tablicy. Po zakonczeniu doswiadczenia okazuje sie ze woda nie przelata sie. N.
ttumaczy dzieciom, ze woda zamarzajgc zwieksza swojg objetos¢ i zajmuje wiecej
miejsca niz ta w stanie ciektym. Woda, ktora powstata po rozpuszczeniu kostki

lodu zajmuje mniej miejsca niz ta pod postacig lodu. Dlatego tez zimg, w niskiej
temperaturze czasem pekajg rury z woda.

N. prosi uczniéw, aby wstali i usiedli w kregu. N. prezentuje kolejno flashcards, nazywa
chmury (cirrus, cumulus, stratus, cumulo nimbus) i opowiada, jakg niosg one ze sobg
pogode (Cirrus-rain or snow on the way, Cumulus — sunny (good weather), Stratus —
rainy (bad weather), Cumulo-nimbus — stormy (bad weather). Nastepnie zadaje pytanie:
What’s the weather like? i wspodlnie z uczniami powtarza: It’s sunny, It's stormy, It’s rainy,
Rain or snow on the way.
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3., ZAKONCZENIE ZAJEC

KARTA PRACY 1: Praca plastyczna/Karta pracy

N. rozdaje kazdemu uczniowi karte pracy zatytutowang “What’s the weather like? ”,
kredki, mazaki, papier kolorowy, bibute w odcieniach koloru niebieskiego, wtoczke,
opcjonalnie szablony chmur i kropli deszczu do odrysowania. Uczniowie odwzorowujg
cztery rodzaje chmur poznanych na lekcji korzystajgc z powieszonych wczesniej na
tablicy flashcards. N. prosi réwniez, aby pod kazdym rodzajem chmur uczniowie opisali
W wyznaczonym na to miejscu niosgca przez nie pogode. Potrzebne opisy powinny
znajdowac sie na tablicy pod poszczegolnymi typami chmur (Cirrus- Rain or snow on
the way, Cumulus — It’s sunny, Stratus — It’s rainy, Cumulo-nimbus — It’s stormy).

Water

WO N _NNNNNANANNANANN_

1. What’s the weather like?

CIRRUS rain or snow on the way CUMULUS 'S,

STRATUS ..o, CUMULO-NIMBUS .....ccccoooviiin
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Woda - cz. 5 - Water

000

A_N_N NN U

45 min

Zapis w dzienniku:

Water - Woda

Podawanie informaciji nt. pogody. Nauka piosenki What’s the Weather Like?
Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji: spotecznej, muzycznej,
przyrodniczej

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:

Uczen: * zagraszw gre

* recytuje rymowanke z uzyciem e pokazesz gestem tresc
poznanych stow, piosenki,

* graw memory, * wymienisz rézne rodzaje

«  wymienia rézne rodzaje pogody. pogody..

¢ ‘ ‘
¢

) ¢
‘ P

Kryteria innowacyjnosci:

-1-
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Woda - cz. 5 - Water

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Woda” cz. 5 “Water”,
* karta pracy 1 ,Woda” cz. 5 “Water”,
* karta pracy 2 ,Woda” cz. 5 “Water”,
* Piosenka ”"What’s the Weather Like?”;

- dodatkowe:
* nagranie piosenki powitalnej z podrecznika.

Przebieg zajec:
1.| ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Powitanie
N. wita sie z uczniami: Hello!, Hello! i zacheca dzieci do przywitania sie. N. zaprasza
uczniéw do wspodlnego wykonania piosenki powitalnej (CD podrecznik).

2.| CWICZENIA PRAKTYCZNE
Prezentacja

N. przed lekcjg zamiescit w roznych miejscach w klasie kserokopie przedstawiajgce
rézne zjawiska pogodowe. N. zaprasza dzieci na spacer po klasie i wskazujgc na
poszczegolne obrazki opowiada: Look, it’s sunny, It’s rainy, It's windy, It’s cloudy, It's
snowy, It’s foggy, It's stormy. N. zacheca uczniéw do odpowiedzi na pytanie: What'’s the
weather like? i do zilustrowania pogody gestem. Po zakonczonym ¢wiczeniu uczniowie
wracajg do tawek.

Praktyka

KARTA PRACY 1, 2: Gra memory

N. dzieli uczniow na 4 — 5 grup. N. rozdaje Karty pracy 1, 2 i prosi uczniow o wyciecie
obrazkow. Kazda z grup bedzie potrzebowata dwa zestawy obrazkéw przedstawiajgce
zjawiska pogodowe. N. prezentuje zadanie z jedng z grup. N. rozktada karty na
podfodze tak, aby nie wiadomo byto co przedstawiajg. Nastepnie odwraca dwie karty.
Jezeli karty sie roznig odktada je na miejsce i ustepuje miejsca kolejnemu graczowi.

-2-
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Woda - cz. 5 - Water

Jesli sg takie same, zatrzymuije je, gtosno wypowiada nazwe zjawiska przedstawionego
na obrazku i i gra dalej. Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie karty zostajg
usuniete, wygrywa gracz, ktory zebrat najwiekszg liczbe kart.

Water K Water K
1. Cut out and play. 1. Cut out and play.
) %fﬁ‘ éi« %:«- * ) ;
t’s sunny ¥eoa® g ¥ [t’s snowing
O o #* éi«

D Y
It's w{'mdy %@ It c(oudy

Vo ‘.;T.‘ J.IEs raining @g It’s stormy

—— It's foggy

3. ZAKONCZENIE ZAJEC: PIOSENKA
N. przydziela uczniom karty z gry memory. N. zacheca dzieci do wystuchania po raz
pierwszy piosenki ,What’s the Weather Like?” Zadaniem uczniéw jest podniesienie do
gory karty ilustrujgcej ustyszany w piosence opis pogody.

Nastepnie N. prosi uczniow, aby wstali i gestem ilustruje poszczegolne wersy piosenki,
zachecajgc dzieci do powtorzen, a nastepnie do odspiewania piosenki.

The Weather Song

What's the weather like today?
Look outside, what do you say? (make gestures as if you are looking outside)

Is it sunny? (spread out your arms)

Is it windy? (make a gesture of the wind blowing out of your mouth)
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Woda - cz. 5 - Water

Can you come outside to play? (make a gesture of calling people outside)
Is it rainy? (wiggle your fingers downwards like rain)

Is it foggy? (close your eyes and put your hand out in front like you are trying to feel for
something you can’t see).

Can my friends come and stay?
What’s the weather like today?
Look outside, what do you say?

Is it cloudy? (make cloudy shapes with your hands)
Is it snowy? (wiggle your fingers downwards like snow and shiver)

Can my friends come to stay?

Is it sunny? (spread your arms out)

Is it windy? (make a gesture of the wind blowing out of your mouth)

Can you come outside to play? (make a gesture of calling people outside)

Spoken at the end: Rain, rain, rain — please go away!
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Edukacja

polonistyczna: Wypowiedzi na temat zwierzgt domowych.

W jaki sposob nalezy dbac o swoje zwierzgtko domowe?

Edukacja spoteczna: — Rozmowa na temat roli, jakg spetniajg zwierzeta domowe.

Cele operacyjne:

Uczen:
* znazwierzeta domowe: Kryterium sukcesu:
psa, kota, chomika, swinke
morska, kroélika, rybke, zotwia, *  wymienisz pie¢ nazw
*  zna potrzeby zwierzat, zwierzat domowych,
sposoby opieki, odzywiania *  wymienisz trzy sposoby
sie tych zwierzat, opiekowania sie zwierzetami,
* wie, z czym zwigzana jest * wiesz kim jest weterynarz.

decyzja o przyjeciu nowego
zwierzaka do domu,
* umie dostrzegac i oceniac zte

traktowanie zwierzat przez
ludzi,

* uwaznie stfucha wypowiedzi
innych.

Kryteria innowacyjnosci:
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Zwierzeta domowe.- cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz zajec¢ ,Zwierzeta domowe” cz. 1,
- film ,Wizyta u weterynarza”,
- karta pracy 1 ,Zwierzeta domowe” cz. 1 (mapa mysli);
- dodatkowe:
* maskotki zwierzgt domowych przyniesione przez uczniow.

Przebieg zajec¢:

1.| POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNIEJ LEKCJI

N. wraz z uczniami siada w kregu na dywanie. Wspodlne powtérzenie materiatu
z poprzedniej lekciji.

2. WPROWADZENIE DO TEMATU LEKCJI

Obejrzenie filmu ,Wizyta u weterynarza”.

3. WYJASNIENIE POJECIA ,ZWIERZETA DOMOWE” | POZNANIE PRZEDSTAWICIELI
ZWIERZAT DOMOWYCH

Zwrdcenie uwagi na fakt, ze w naszych domach czesto hodujemy zwierzeta. Nazywamy
je zwierzetami domowymi.

- Co to znaczy zwierzeta domowe?

- Jakie znacie zwierzeta domowe?
(kot, pies, papuga, chomik, swinka morska, krolik, rybka, zotw)
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Zwierzeta domowe.- cz. 1

4. SWOBODNE WYPOWIEDZI DZIECI NA TEMAT ZWIERZAT DOMOWYCH.
W JAKI SPOSOB PIELEGNUJEMY ZWIERZETA DOMOWE?

Wchodzenie w role - drama

(dbamy o prawidtowe zywienie, opieke medyczng, zapewnienie dobrego mieszkania,
przestrzeganie kalendarza szczepien; nalezy zapewnic im ruch na swiezym powietrzu,
regularne spacery i opieke w czasie wyjazddéw na Swieta lub na wakacje).

Dzieci prezentujg przyniesione przez siebie zdjecia lub maskotki swoich lub ulubionych
zwierzat domowych. U. dobierajg sie parami i przeprowadzajg wywiady miedzy sobg na
temat zwierzat:

— Gdzie mieszkasz?
— Kto jest twoim opiekunem?
— Co dostajesz do jedzenia?
— Jak sie z tobg opiekuja? itp.

5., O CZYM MUSIMY PAMIETAC, DECYDUJAC SIE NA WLASNE ZWIERZE
DOMOWE? SZUKANIE ODPOWIEDZI NA PYTANIE: DLACZEGO OPIEKUJEMY
SIE ZWIERZETAMI? STWORZENIE ,,MAPY MYSLI” ze szczegélnym zwrdceniem

uwagi na potrzeby zwierzgt, obowigzki opiekunéw oraz poczucie odpowiedzialnosci za
zapewnienie zwierzetom godziwych warunkéw zycia.

KARTA PRACY 1

Kazde dziecko
otrzymuje mape
mysli (karte pracy

1 ,Zwierzeta
domowe” cz.

1), na ktorej w
centralnym miejscu
znajduje sie napis —
zwierzeta domowe,
U. wpisuje pod
spodem nazwe
wybranego
zwierzecia
domowego. Od
napisu odchodzg
linie gtdwne
zaznaczone
grubym

pisakiem, ktére

g Zwierzeta

A LEK4
RS/(
\(ZWIERZETA DOMOWE ,
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ukierunkowujg myslenie dzieci na potrzeby zwierzecia, np. zywienie, higiena,
upodobania, opieka lekarska, cechy charakterystyczne zwierzecia. Kazdg z tych linii
dzieci ilustrujg za pomocg rysunkow, stow, dodatkowych linii, kolorow, znakow.

Po wykonaniu zadania nastepuje prezentacja wykonanych map.

6. WYPOWIEDZI NA TEMAT SYTUACJI BEZDOMNYCH PSOW | KOTOW

—Jak mozna im pomoc?

Zwierzeta towarzyszace cztowiekowi czesto sg trzymane w warunkach niewtasciwych
w stosunku do ich potrzeb, np. ptaki w nieodpowiednich klatkach czy ryby w za matych
akwariach. Zwierzeta hodowane w domu to nie tylko przyjemnosc, ale i obowigzek.
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wierzeta domowe.-cz. 2., . :
45 min
Zapis w dzienniku:
Edukacja Swobodne wypowiedzi na temat zwierzat domowych.
polonistyczna: Wykonanie historyjki obrazkowe;j.
. . Utrwalenie wiadomosci dotyczacych opieki nad zwierzetami
Edukacja spoteczna: domowymi.
Edukacja muzyczna: Nauka piosenki.
Cele operacyjne:
* zna potrzeby zwierzat, sposoby opieki,
odzywiania sie tych zwierzat,
* wie, z czym zwigzana jest decyzja
0 przyjeciu nowego zwierzaka do domu, POMOCE DYDAKTYCZNE:
* uwaznie stucha wypowiedzi innych,
¢  potrafi wykona¢ historyjke obrazkowa. — do pobrania:
* scenariusz zajec ,Zwierzeta
domowe” cz. 2,
* karta pracy 1 ,Zwierzeta
Kryterium sukcesu: domowe” cz. 2,
_ * karta pracy 2 ,Zwierzeta
*  wymienisz trzy sposoby »
opiekowania sie zwierzetami, dfamowe cz. 2
«  narysujesz historyjke * piosenka ,Zwierzeta domowe”.
obrazkowa.

Kryteria innowacyjnosci:

wv 2+1
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Zwierzeta domowe.- cz. 2

Przebieg zajec¢:
1. POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNIEJ LEKCJI

N. wraz z uczniami siada w kregu na dywanie. Wspodlne powtorzenie materiatu
z poprzedniej lekciji.

2. | NAUKA PIOSENKI O ZWIERZETACH DOMOWYCH

Zwierzeta domowe

Czy wiecie kochani? — mam kota i psa
Wiec bawie sie z nimi po szkole co dnia
Cho¢ nie raz napsocq pomimo swych lat
To z nimi weselszy jest Swiat

ref.:

Zwierzeta domowe, nasi przyjaciele

Czy duze czy mate, z nimi 2y¢ weselej

Czy wiecie kochani? — chomika tez mam
Codziennie wieczorem w piteczke z nim gram
Ten chomik to urwis, tak mowi maoj brat
Z nim rowniez piekniejszy jest swiat

ref.:

Zwierzeta domowe, nasi przyjaciele

Czy duze czy mate, z nimi z2yé¢ weselej

Moj krolik kochani na imie ma Tom
Tom czesto ucieka z klateczki przed dom
Nie lubi tak patrze¢ na swiat spoza krat
Bo bez nich piekniejszy jest swiat
ref.:
Zwierzeta domowe, nasi przyjaciele
Czy duze czy mate, z nimi z2y¢ weselej

Do tego kochani w akwarium cos mam

To rybka zgadliscie udato sie wam

Ja kocham zwierzeta pomimo ich wad

Bo z nimi weselszy jest Swiat
ref..
Zwierzeta domowe, nasi przyjaciele
Czy duze czy mate, z nimi 2y¢ weselej

-2-
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Zwierzeta domowe.- cz. 2

3. KARTY PRACY 1, 2: Narysowanie
historyjki obrazkowej ,,Przygoda o) Zwierzeta
mojego zwierzagtka domowego” e

1. Narysuj historyjke obrazkowa i skoricz samodzielnie zdania na temat
swojego zwierzatka domowego lub, ktore chciatbys mieé.

Praca samodzielna przy stolikach.
Dzieci otrzymujg kartke z 6 okienkami
oraz tekst: niedokonczone zdania.

U. czyta zdania i ma za zadanie
narysowac historyjke obrazkowg

i skonczy¢ samodzielnie zdania na
temat swojego zwierzgtka domowego
lub, ktore chciatoby miec. Zachecmy
dzieci, aby postaraly sig narysowac jak | @re s @i ien
najciekawszg historyjke, zeby pojawity

sie w niej pomysty, na jakie nikt inny nie
wpadt.

HISTORYJKA Zwierzeta

1. Pewnego dnia mama przyniosta
do domu zwierzgtko: .......... .

oy

2.  Wszyscy sie ucieszylismy i razem
przygotowaliSmy mu miejsce

3. Dalismy mu do jedzenia .......... .
4.  Moje zwierzgtko bardzo lubi ..........

@ Moje zwierzqtko bardzo lubi ® Gdy zwierzatko jest chore ® Najbardziej lubie, gdy woje

5.  Gdy zwierzgtko jest chore .......... .

6. Najbardziej lubie gdy moje
zwierzatko .......... .

4. USTNE OPOWIADANIE HISTORYJKI OBRAZKOWE

N. tworzy ksigzeczke z historyjek dzieci
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45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja

) Rozwigzywanie zadanh tekstowych. Obliczenia w zakresie 30.
matematyczna:

Cele operacyjne:
POMOCE DYDAKTYCZNE:

Uczen:

* wykonuje obliczenia .
w zakresie 30, - do pobrania:

dokonuje analizy i syntezy tresci * scenariusz zaje¢ ,Zwierzeta domowe”
zadania, cz. 3,

»  rozwigzuje zadanie tekstowe, * karty pracy 1 do zadan matematycznych

. ] h ,<Zwierzeta domowe” cz. 3,

* wykonuje prace w grupach.

y e prace W grip * karty pracy 2 do zadan matematycznych
,<Zwierzeta domowe” cz. 3,

* karty pracy 3 do zadan matematycznych
,<Zwierzeta domowe” cz. 3,

: . * karty pracy 4 do zadan matematycznych
Kryterium sukcesu: e BTN ED 64
* umiesz rozwigzac zadanie » karta pracy 5 odpowiedzi ,Zwierzeta
tekstowe, domowe” cz. 3;
* dodajesz i odejmujesz _ o
do 30, do przygotowania:

«  potrafisz pracowac * kartki z liczbami od 10 do 30,
w grupie. * stacje z zadaniami;
- dodatkowe:

* waga, odwazniki, kasztany, monety
i banknoty, zegar.

Kryteria innowacyjnosci:

VIEIEIrY

-1-
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Zwierzeta domowe.- cz. 3

Przebieg zajec:
1.| POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNIEJ LEKCJI

Wspolne powtdrzenie materiatu z poprzedniej lekcji.

2. WPROWADZENIE DO TEMATU LEKCJI

Podziat klasy na cztero-, piecioosobowe grupy.

Kazda grupa otrzymuje kartke z liczbg. W okreslonym czasie grupa ma wymyslec

i wpisa¢ na swojej kartce takie dziatania na dodawanie i odejmowanie, aby otrzymac
podany wynik, czyli liczbe, ktéra byta na kartce. Gdy skohczy sie czas, wszyscy
odktadajg mazaki i oddajg kartki grupie obok siebie, ktdrej zadaniem jest sprawdzenie
poprawnosci wykonanego zadania.

3. KARTY PRACY 1, 2, 3, 4, 5: Rozwigzywanie zadan

W klasie znajduje sie 5 stacji z zadaniami (karty pracy dla kazdego dziecka) i pomocami
dydaktycznymi. N. ttumaczy, ze zespoty bedg rozwigzywac zadania w obwodzie
stacyjnym na 5 stacjach, wspolnie w swojej grupie, a wyniki zapisywac¢ bedzie kazdy na
swojej karcie pracy. Zespoty mogg wybiera¢ dowolng kolejnos¢ zadania. Wazne jest,
aby kazda osoba w grupie wykonata 5 zadan
i miata taki sam wynik oraz odpowiedz.

. : : , Zwierzeta
Gdy wszyscy zakonhczg rozwigzywanie zadan, S e i
. . . . . stacja
Ilder’ po unganenlu z gru pq’ Wplsuje poprawny W sklepie zoologicznym byto 8 rybek czerwonych i & z6ttych.
ich zdaniem wynik i poprawng odpowiedz el sottaei e et evaswssietiioh vk o Hepie?
do karty od pow|edz| Nastepnle Oddaje kar‘te Rozwigz zadanie tekstzm];euz;;zog;jlﬁ obh’czem'e(odpowiedi.
z odpowiedziami N. Wygrywa ta grupa, w ktorej
uczniowie majg najwiekszg liczbe poprawnych
OdeWiedZi. ODPOWIEDZ:

Zadanie 1 (stacja nr 1)

ZADANIE (stacja 2)
Zadar"e tekstowe To sq pienigdze, ktére majg Ania i Bartek:

2zt, 5zt, 10zt Tata dotozyt im: 10zt. Dzieci kupity karme
dla kota za 12zt, pokarm dla rybek za 4zt i miske dla psa za 3zt.

W Skleple ZOO|Og|CZf'\ym by10 8 I’ybek Cheg kupiéjeszczg zabqwk@ dla chomika, kﬁé(a kosztuje 8zt.
. " s . . Czy starczy im pieniedzy? Czy zostanie im reszta?
czerwonych i 6 zottych. W ciggu dnia sprzedano Wykonaj obliczenia i napisz odpowiedzi.

OBLICZENIA:

4 rybki czerwone i dowieziono 6 rybek zottych.
lle jest teraz wszystkich rybek w sklepie?

Rozwigz zadanie tekstowe zapisujgc dziatanie i
odpowiedz. ODPOWIEDZI:
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Zwuerz;gta

ﬁ ZADANIE (stacja 3)

Dzieci z klasy Ani rozmawiaty o zwierzgtkach, ktére majg w domu.
Odczytaj z diagramu, ile zwierzgt kazdego rodzaju majq dzieci
z klasy i odpowiedz na zadane pytania:

e

pies  krlik kot

chomik  papuga Suinka

Pytanie 1: lle w klasie Ani byto razem pséw i kotéw?

Pytanie 2: Ktérych zwierzgt byto wigcej chomikéw czy krdlikéw i o ile?
Pytanie 3: Ktérych zwierzgt byto najmniej?

Pytanie 4: Ktérych zwierzgt byto najwiece)?

ODPOWIEDZI:

Zadanie 2 (stacja 2)
Obliczenia pieniezne

To sg pienigdze, ktore majg Ania i Bartek: 2 zt, 5
zt, 10 zt. Tata dotozyt im 10 zt. Dzieci kupity karme
dla kota za 12 zt, pokarm dla rybek za 4 zt i miske
dla psa za 3 zt. Chcg kupi¢ jeszcze zabawke
dla chomika, ktéra kosztuje 8 zt. Czy starczy im
pieniedzy? Czy zostanie im reszta?

Wykonaj obliczenia i napisz odpowiedzi.

Zadanie 3 (stacja 3)

Dzieci z klasy Ani rozmawialy o zwierzatkach, ktore
majg w domu. Odczytaj z diagramu, ile zwierzat
kazdego rodzaju majg dzieci z klasy i odpowiedz
na zadane

pytania:

Pytanie 1: lle w klasie Ani byto razem psow

i kotow?

Pytanie 2: Ktorych zwierzat byto wiecej
chomikow czy krolikow i o ile?

Pytanie 3: Ktorych zwierzat byto najmniej?
Pytanie 4: Ktérych zwierzat byto najwiecej?

Zwie rz§ta

&) zApANE (stacja 5)

Kacper o godzienie 9.00 wyszedt na spacer z psem. Po dwéch
godzinach wrécit do domu. Spedzit godzing na zabawie z kotem,
a nastepnie godzing na zabawie z chomikiem. W koicu poszedt
do kolegi. lle czasu Kacper spedzit ze zwierzgtami? O ktérej godzinie
chtopiec poszedt do kolegi? Zapisz dziatania i odpowiedzi.

Zaznacz na zegarach odpowiednie godziny:

czas wyjscia na spacer

czas powrotu do domu
Ze spaceru

czas pdjscia do kolegi

OBLICZENIA:

ODPOWIEDZI:

Zwie rzcgta

) zADANE (stacja 4)

Mawma kupita 10kg karmy, a tata 15kg. W poniedziatek psy
zjadty 3kg karmy, we wtorek 2kg, a w Srode o 1 kg wigcej
niz we wtorek. lle psy zjadty karmy w ciggu trzech dni?
lle karmy zostato jeszcze rodzicom? Zapisz obliczenia i odpowiedzi.

OBLICZENIA:

ODPOWIEDZI:

Zadanie 4 (stacja 4)

Na stolikach stoi waga, odwazniki i np. kasztany do
wazenia.

Mama kupita 10 kg karmy, a tata 15 kg. W
poniedziatek psy zjadly 3 kg karmy, we wtorek 2 kg,
a w srode o 1 kg wiecej niz we wtorek. lle psy zjadty
karmy w ciggu trzech dni? lle karmy zostafo jeszcze
rodzicom? Zapisz obliczenia i odpowiedz.
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Zadanie 5 (stacja 5 — zegar)
Obliczenia zegarowe

Kacper o godzinie 9.00 wyszedt na spacer z psem. Po dwoch godzinach wrocit
do domu. Spedzit godzine na zabawie z kotem, a nastepnie godzine na zabawie
z chomikiem. W koncu poszedt do kolegi.

lle czasu Kacper spedzit ze zwierzetami?
O ktorej godzinie chiopiec poszedt do kolegi?
Zapisz dziatania i odpowiedzi.

Zaznacz na zegarach odpowiednie godziny:
- Czas wyijscia na spacer,

- czas powrotu do domu ze spaceru,

- czas pojscia do kolegi.

Zwierzeta

WYNIKI DZIAEAK: ODPOWIEDZI: PODSUMOWANIE:

ZADANIE

ZADANIE

ZADANIE

ZADANIE

ZADANIE

SUMA:
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Zapis w dzienniku:

Pets. Zwierzeta domowe - wprowadzenie i utrwalenie stownictwa

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, spotecznej

Cele operacyjne: POMOCE DYDAKTYCZNE:

Uczen:
* potrafi podac angielskie nazwy — do pobrania:
zwierzat domowych i zbudowac _ _ :
proste zdania, * scenariusz ,Zwierzgta domowe
) ) cz. 3 “Pets”,
* uktada zdania z rozsypanki , ,
wyrazowej, * flashcards ze zwierzetami
domowymi,

* Spiewa angielskg piosenke "Pets”. ) )
* karta pracy 1 ,Zwierzeta domowe
cz. 3 “Pets,”

* karta pracy 2 ,,Zwierzeta domowe”

cz. 3 “Pets”,
. * karta pracy 3 ,Zwierzeta domowe”
Kryterium sukcesu: cz. 3 ‘PPetSY’, ;
* bedziesz potrafit wymieni¢ kilka * nagranie angielskiej piosenki ”Pets”;
nazw zwierzat i zwrotow zwigzanych

— do przygotowania:

* nagranie z dowolng melodig do
zabawy ruchowej;

Z nimi,
* samodzielnie utozysz zdania
z rozsypanki,

* bedziesz umiat zaspiewac¢ nowg — dodatkowe:
piosenke. * odtwarzacz CD,

* pudetko zawierajgce karteczki z
tytutami znanych dzieciom piosenek.

¥ | X%

Kryteria innowacyjnosci:
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Pets

Przebieg zajec:
1. POWITANIE | ROZGRZEWKA JEZYKOWA

N. wita sie z dzie¢mi zwrotem: Good morning children. U. odpowiadajg: Good morning
teacher. Nastepnie N. prosi wybrane dziecko, by wylosowato karteczke z tytutem
piosenki, ktorg nastepnie wszyscy spiewajg. (N. w pudetku trzyma karteczki z tytutami
piosenek, ktdrych uczyly sie dzieci. Na kazdej lekcji inne dziecko moze losowac
karteczke, by zaspiewac piosenke na poczatek lub na koniec zajec.)

2. | KARTA PRACY 1: Prezentacja nowego materiatu. Mapa mysli

N. przypomina dzieciom zwrot /'ve got (ja mam) i prosi o dowolne dokonczenie zdania,
np.: I've got a book. I've got a sister. I've got a dog... Nastepnie prezentuje flashcards
ze zwierzetami domowymi (cat, dog, rabbit, parrot, guinea pig, hamster, fish); There are
some pets. Do you know their names? What’s this? U. podajg nazwy zwierzat, a jesli ich
nie znajg, N. podaje nazwe i prosi o0 jej powtorzenie. N. przypina flashcards do tablicy,
zapisuje pod nimi nazwy zwierzat i tworzy wspolnie z dzieCmi mape mysli. N. zadaje
dzieciom pytania: Where does it live? (in the house, in the cage, in the tank); What does
it eat? (fruit, seeds, carrots, dog food, cat food); What can it do? (jump, run, climb, hide,
squeak). U. z pomocg N. odpowiadajg, a N. zapisuje zwroty na mapie mysli.

N. zacheca dzieci, by na podstawie zebranego stownictwa budowaty zdania
0 zwierzetach, np.: A fish can swim. A rabbit likes carrots. A fish lives in a tank....

DOG FOOD
BARK

CAT FOOD
CLIMB
HOUSE

CARROTS
JUMP
CAGE

FRUIT
SQUEAK
CAGE
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3. KARTA PRACY 2, 3: Rozsypanka wyrazowa
N. rozdaje dzieciom karte pracy. U. wycinajg wyrazy i uktadajg zdania. Po sprawdzeniu
i kilkukrotnym odczytaniu zdan, przyklejajg je na karcie pracy obok rysunkow zwierzat:
A fish lives in a tank.
A parrot can fly.
A dog eats dog food.
A cat likes milk.

Pets . . Pets . .

1. Cut out, glue in and read the sentences. 1. Cut out, glue in and read the sentences.

(’)\\\\\\\\\
4

oGy

=3
can A parrvot dog food. jump. likes A rabbit
A fish fly. eats milk. can A cat
in a tank. lives A dog

4. ZABAWA MUSICAL “PETS”

U. chodzg po sali w rytm dowolnej rytmicznej muzyki. N. mowi nazwe zwierzatka,
a dzieci nasladujg je ruchem, np. Be a rabbit! Be a cat. Be a dog! ...
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5. NAUKA ANGIELSKIEJ PIOSENKI

N. zapoznaje dzieci ze stowami piosenki powtarzajgc nazwy zwierzat pojawiajgcych sie
w niej, a takze wyjasnia i przypomina zwroty: cute, sweet, big, small. N. wtgcza nagranie
piosenki pokazujgc flashcards przypiete do tablicy.

N. uczy dzieci piosenki zachecajgc do Spiewania refrenu, a nastepnie zwrotek.

I like pets, cute and sweet
Dogs and rabbits and cats.

I like pets big and small
Parrots and hamsters and fish.

I like rabbits
I like dogs

I like hamsters
I like frogs

I like parrots
I like cats
I like fish
I like rats

I like pets, cute and sweet
Dogs and rabbits and cats.

I like pets big and small
Parrots and hamsters and fish.

6. KLASOWA ANKIETA
N. zadaje pytania: Who has got a dog? (a cat, a rabbit ...). U. podnoszg raczki. N. liczy
i zapisuje liczbe na mapie mysli przy nazwach zwierzat. Nastepnie (jesli czas pozwoli)
N. pisze na tablicy zdania, a U. przepisujg do zeszytu, np.: 70 students have got a dog.
5 students have got a cat. 1 student has got a rabbit...

7.. PODSUMOWANIE | ZAKONCZENIE ZAJEC

N. prosi chetne dzieci, by na podstawie mapy mysli powtorzyty zdania o zwierzetach,
ktére pamietajg z lekcji. Na zakonczenie wszyscy raz jeszcze spiewajg nowg piosenke.



(&43)

& N S7ZKOLA UNIA EUROPEJSKA AR

PITAt LUDZKI oA : FUROPEISKI |+

)ﬂ NKAeODOWA STRATEGIA SPOINOSCI O.QQ.G MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
ey | ::'
° e "
Zwierzeta domowe-cz. 5, . 7
£ ) @
Pets

45 min

Zapis w dzienniku:

Pets. - A cat. Zwierzeta domowe - kot:
wprowadzenie i utrwalenie stownictwa

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, plastycznej, spotecznej

Cele operacyjne:

Uczen:
* potrafi opisac kota, .
*  powtarza zdania historyjki z pomocg Krytenum sukcesu:
piktogramow, *  bedziesz potrafit opisaé
«  potrafi wykona¢ prace plastyczna. wyglad kota,
* wspolnie z innymi dzieCmi
powtorzysz historyjke,
* wykonasz prace plastyczna.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz ,Zwierzeta domowe” cz. 4 “Pets”,

* zdjecia prezentujgce kota,

* nagranie angielskiej piosenki “Pets”,

* karta pracy 1 ,Zwierzeta domowe” cz. 4 “Pets”;
- do przygotowania:

* 3 fotokopie,

* dzieci przynoszg kawatki futerka, wetny lub innych materiatow do wyklejania kota;
— dodatkowe:

» odtwarzacz CD,

* pluszowy kotek.

Przebieg zajec¢:
1. POWITANIE | ROZGRZEWKA JEZYKOWA
N. wita sie z dzie¢mi zwrotem: Good morning children. U. odpowiadajg: Good morning
teacher. Nastepnie N. pyta kilkoro dzieci: How are you today? Dzieci odpowiadaja:
I’'m fine, thank you. I'm OK, thanks. N. wtgcza nagranie angielskiej piosenki “Pets”
i wspOlnie z dzieCmi Spiewa piosenke.
2. ZABAWA: WHO AM I?
Chetne dzieci wychodzg kolejno na srodek klasy i nasladujg ruchem i gestem dowolne
zwierzgtka domowe, a inni zgadujg: Are you a dog? Are you a parrot? ...

3. HISTORYJKA: OLA’S CAT

N. opowiada dzieciom historyjke przypinajgc piktogramy/fotokopie do tablicy:
One day Ola goes to the park.
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She finds a little kitten under the tree.
She takes it home.

She gives it milk.

She asks her mum: Can | keep the cat?
Mum says. Yes, you can.

Nastepnie N. zacheca dzieci, by wspolnie powtarzaty historyjke z pomocg piktogramow.
Przy pierwszym obrazku mdwig pierwsze zdanie, przy drugim pierwsze i drugie, przy
trzecim pierwsze, drugie i trzecie itd. Po powtérzeniu catej historyjki dzieci odgrywajg
scenki. N. wybiera Ole, mame, a pluszowy kotek jest rekwizytem. Cata klasa jest
narratorem.

4. OPIS KOTA

N. wyswietla na tablicy interaktywnej zdjecia kota i mowi zdania opisujgce go: This is
a cat. It’s big and it’s got grey fur. It’s got 2 small ears, green eyes and a small nose.
It’s also got whiskers. A cat has got 4 legs and a tail. It lives in the house. It sleeps a lot.
It likes milk. It can climb trees. N. prosi dzieci o powtarzanie zdan.

5. KARTA PRACY 1: Pets

Praca pIaStyczna “My cat” 1. Glue in pieces of fabric to make a cat.
N. rozdaje dzieciom karty pracy z sylwetami
kota i prosi o wyklejenie kawatkami
materiatu, futerka lub wetny sylwetki kota. Po
skonczonej pracy chetne dzieci wychodzg na
srodek, demonstrujg swojg prace i opisujg
kota, np.: This is my cat. My cat has got black
fur and a long tail. It’s got 4 legs.

6. WYSTAWKA PRAC

N. przypina sylwetki kotdw na tablicy
dekoracyjnej.
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CAN | KEEP
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2 X 45 min
Zapis w dzienniku:
Edukacja Uwazne stuchanie i korzystanie z informaciji. Sktadanie zyczen

polonistyczna: Swigtecznych.

Poznawanie tradyciji i zwyczajow zwigzanych ze Swietami

Edukacja spofeczna: Bozego Narodzenia. Zabawy integracyjne.

Edukacja muzyczna: Spiewanie koled. llustrowanie ruchem muzyki.

Kryterium sukcesu:

» zlozysz zyczenia kolezankom
i kolegom z klasy,

tna. * wspodlnie z klasg zaspiewasz
Cele operacyjne: koledy i piosenke po angielsku,

Uczen: e bedziesz aktywnie uczestniczyt
* znatradycje zwigzane ze w zabawach zgproponowanych
Swietami Bozego Narodzenia, przez nauczyciela.

» sktada zyczenia swigteczne
kolezankom i kolegom,

* $piewa koledy oraz piosenke
Swigteczng w jezyku
angielskim,

* angazuje sie w wykonywanie

zadan. Q Q
O

0 @ O

LAEArS

-1-

Kryteria innowacyjnosci:
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Boze Narodzenie - cz. 1 =

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

- do przygotowania:

scenariusz zajec¢ ,,Boze Narodzenie” cz. 1,
fotokopia 1 List od Mikotaja,
fotokopia 2 zadania dla uczniow;

wycieta z zielonego brystolu duza choinka, umieszczona
na tablicy,

kolorowe kartki imitujgce prezenty z kolejnymi numerami
od 1 do 6 (na 4. prezencie widnieje napis: “Merry
Christmas!”). Na odwrocie kartek umieszczone sg
polecenia do kolejnych zadanh — wydrukowane z fotokopii.
Prezenty nalezy przypig¢ na tablicy pod choinka,

nagrania Klanzy: ,Pieczenie ciasta”, ,Taniec indianski” lub
inna muzyka instrumentalna,

podktady do koled: ,Lulajze Jezuniu”, ,Przybiezeli do Betlejem”, ,Wsréd nocne;j
ciszy”,
sala przygotowana jak do Wigilii — duzy stot, Swigteczna dekoracja, poczestunek.

Jeden z rodzicéw wystepuje w roli Mikotaja,
wrecza dzieciom zakupione wczesniej upominki.

Przebieg zaje¢:

1. LIST OD SWIETEGO MIKOLAJA — FOTOKOPIA 1

N.

zaprasza dzieci do kregu i przekazuje im wiadomosc¢, ze do sekretariatu szkoty

przyszedt list zaadresowany do klasy Il... . Odczytuje tres¢ listu:

Drogie Dzieci z klasy 11...!

To ja — Wasz swiety Mikotaj.

Wiem, ze macie dzisiaj w szkole klasowq wigilie.
Przygotowatem dla Was kilka zadan,

ktore ukryte sq w prezentach lezqcych pod choinkq.

-2-
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Boze Narodzenie - cz. 1 \)

Jesli uda sie Wam je wykonad,

to na koniec spotka Was mita niespodzianka.
Musicie sie jednak bardzo postarac!

Zycze Wam powodzenia.

Wasz swiety Mikotaj

..................... s evreeeennns grudnia 2015 1.

FOTOKOPIA 2 — zadania dla uczniow:

PREZENT 1

Wybrane dziecko otwiera prezent z nr 1 i odczytuje zadanie:

Ztozcie zyczenia wszystkim kolezankom i kolegom z klasy, pani
wychowawczyni oraz mamom, ktore przyszty na wigilie.
Podzielcie sie optatkiem. Nie zapomnijcie o nikim!

N. rozdaje dzieciom optatki i rozpoczyna sktadanie zyczen.

PREZENT 2

Kolejny U. odczytuje zadanie nr 2:

Upieczcie pyszne swigteczne ciasto z bakaliami (pomoze Wam w tym

Pani), a nastepnie zasigdzcie przy stole i poczestujcie sie smakotfykami
przygotowanymi przez Wasze mamy. Pamietajcie o kulturalnym zachowaniu
sie przy stole.

U. ustawiajg sie w kregu. N. wigcza utwor Klanzy ,Pieczenie ciasta” lub inng skoczng
muzyke instrumentalng i wykonuje rytmiczne ruchy nasladujgce pieczenie ciasta:

— rozbijanie jajek i mowi: ,puk, chlup, siup”,

- mieszanie ciasta,

- watkowanie,

- posypywanie bakaliami,

- czestowanie.

Te same czynnosci nalezy powtorzy¢ czterokrotnie.

U. wraz z N. zasiadajg do przygotowanego poczestunku.
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4. PREZENT 3

U. siedzg przy stole. Wybrane dziecko czyta zadanie:

Zaspiewajcie trzy koledy:

- »Lulajze Jezuniu”,

-  ,Przybiezeli do Betlejem”,

- »Wsrod nocnej ciszy”.

Pamietajcie, ze jest to zadanie dla wszystkich dzieci.

N. wigcza muzyke i wszyscy koledujg przy stole.

5. PREZENT 4

N. prosi chetne dziecko o otwarcie prezentu z napisem: “Merry Christmas!” i pyta U.,
czy domyslajg sie, z czym zwigzane bedzie kolejne zadnie.

Umiesccie wyrazy w odpowiednich miejscach dekoracji swigtecznej.
Wyrazy: a star, a Christmas tree, a Christmas ball, a present, a bell.

Zaspiewajcie poznang na lekcji jezyka angielskiego bozonarodzeniowg
piosenke.

6. PREZENTS5

Kolejny U. Odczytuje zadanie nr 5:
Zatanczcie taniec pt. ,Droga Mikotaja”. Poproscie o pomoc Pania.

U. ustawiajg sie ,w pocigg” dookota stotu. N. wigcza utwoér Klanzy , Taniec indianski” lub

inng marszowg muzyke instrumentalng. U. idg za N. nasladujgc jego ruchy:

- ociezate tupanie nogami — Mikotaj dzwiga ciezki worek z prezentami,

- po zmianie kierunku — lekkie podskakiwanie w rytm muzyki — Mikotaj idzie bez
worka.

7. PREZENT 6

Chetny uczen czyta ostatnie zadanie:

Brawo, wykonaliscie wszystkie zadania. Nadszedt czas na nagrode.
Usigdzcie przy stole i wypowiedzcie glosno moje imie.
Do zobaczenia!

Dzieci wofajg Mikotaja.

8. WIZYTA MIKOLAJA

Do klasy wchodzi Mikotaj, wita sie z dzie¢mi, rozdaje im prezenty.

-4-
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Drogie Dzieci z klasy Il... !

To ja - Wasz Swiety Mikotaj.

Wiem, ze macie dzisiaj w szkole klasowqg wigilie.
Przygotowatem dla Was kilka zadan,
ktére ukryte sg w prezentach lezgcych pod
choinka.
Jesli uda sie Wam je wykonaé, to na koniec
spotka Was mita niespodzianka.
Musicie sie jednak bardzo postaraé!

Zycze Wam powodzenia.
Wasz swigty Mikotaj

................................ PN |4 VT 111
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Zadanie 1

Ztozcie zyczenia wszystkim kolezankom i kolegom z klasy, pani wychowawczyni
oraz mamom, ktore przyszty na wigilie.

Pod_zielcie sie optatkiem. Nie zapomnijcie o nikim!

Zadanie 2

Upieczcie pyszne swigteczne ciasto z bakaliami (pomoze Wam w tym Pani),

a nastepnie zasigdZcie przy stole i poczestujcie sie smakotykami przygotowanymi
przez Wasze mamy. Pamietajcie o kulturalnym zachowaniu sie przy stole!

Zadanie 3
Zaspiewajcie trzy koledy:
"Lulajze Jezuniu"
"Przybiezeli do Betlejem"
"Wsrdd nocnej ciszy"
Pamietajcie, Ze jest to zadanie dla wszystkich dzieci!

Zadanie 4

Umiesccie podane wyrazy w odpowiednich miejscach dekoracji swigtecznej.
Zaspiewajcie poznang na lekcji jezyka angielskiego bozonarodzeniowq piosenke.

a star a Christmas tree | a Christmas ball
a present a bell
i Zadanie 5 i
: Zatariczcie taniec pt. ,,Droga Mikotaja". Poproscie o pomoc Panigq. :
' zadanies |

Brawo, wykonaliscie wszystkie zadania. Nadszedt czas na nagrode.
Usigdzcie przy stole i wypowiedzcie gftosno moje imie.
Do zobaczenia!
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45 min

Zapis w dzienniku:

Tradycje i zwyczaje swigteczne w Wielkiej Brytanii.
Wykonanie albumu “Christmas in the UK”

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, plastycznej, technicznej

Cele operacyjne:
Uczen:

e dostrzega roznice kulturowe zwigzane z obchodami swigt Bozego Narodzenia
w Polsce i w Wielkiej Brytanii,

* czyta ze zrozumieniem tekst o zwyczajach swigtecznych,
e zgodnie wspotpracuje w grupie,
* wykonuje strony albumu Swigtecznego.

Kryterium sukcesu:
* bedziesz umiat wymienic trzy zwyczaje
Swigteczne Wielkiej Brytanii,

» skorzystasz ze stowniczka angielsko-
polskiego, by wyjasni¢ niezrozumiate
stowa,

* wykonasz strone do albumu.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz ,Swieta Bozego Narodzenia” cz. 2 “Christmas”,

* karta pracy 1 ,Swieta Bozego Narodzenia” cz. 2 “Christmas”,

* karta pracy 2 ,Swieta Bozego Narodzenia” cz. 2 “Christmas”,
karta pracy 3 ,,Swieta Bozego Narodzenia” cz. 2 “Christmas”,
* karta pracy 4 ,Swieta Bozego Narodzenia” cz. 2 “Christmas”,
* karta pracy 5 ,Swieta Bozego Narodzenia” cz. 2 “Christmas”;

- do przygotowania:

» kolorowy papier wycinankowy, kotfa i kwadraty origami, wata, kolorowy karton
techniczny dla kazdego dziecka,;

— dodatkowe:
* piec¢ roznych ozdob choinkowych lub flahcards, nozyczki, kredki. klej.

N. przed zajeciami przygotowuje sale do pracy w grupach.
Ustawia tawki dla 5 grup. Na kazdym ze stanowisk rozktada potrzebne materiaty
papiernicze oraz karty pracy.

Przebieg zajec:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

- Powitanie
N. wita sie z dzie¢mi stowami: Hello. Zacheca uczniow, by odpowiedzieli: Hello.

- Przypomnienie stéwek z ostatniej lekcji. Podziat na grupy.
N. zaprasza ucznidw do kregu na dywan. N. pokazuje piec réznych ozdob
choinkowych, ktorych nazwy uczniowie znajg z poprzedniej lekcji. Nazywa gtosno
wszystkie dekoracje i zacheca uczniow, by powtorzyli ich nazwy:

a star, a bell, a Christmas bauble, lights, tinsel

N. wrecza jeden przedmiot wybranemu uczniowi, ktory zaprasza czworo innych dzieci.
U. podchodzi do wybranej osoby, méwi gfosno: a star — wybrane dziecko powtarza:

a star, wstaje z miejsca i idzie za kolegg do nastepnego ucznia. Grupa pieciu oséb
siada we wskazanym przez nauczyciela miejscu. Kolejne grupy N. tworzy w ten sam
sposob. Kazda z grup zajmuje wskazane miejsce.

-2-
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2., CWICZENIA PRAKTYCZNE
Praca w grupach. Przygotowanie kart do albumu “Christmas in the UK”.
N. wyjasnia grupom, ze kazda z nich przygotuje strony do albumu o zwyczajach
Swigtecznych w Wielkiej Brytanii. Gotowe karty zostang potgczone i stworzg album.
Kazda z grup ma potrzebne materiaty oraz mini
stowniczek. Stowniczki U. przyklejajg na drugiej HEO ~hristmas
stronie kartki. Kazde dziecko wykonuje swojg W |} il — =
strone do albumu. b
o The Advent Wreath
KARTA PRACY 1: wieniec adwentowy
Grupa |
U. wykonujg wieniec adwentowy dowolng T
technikg. Na swiecach naklejajg napisy: Putiton the door.
POKGj, mitoS¢, nadzieja, radosc. Przyklejajg
tekst o zwyczaju dekorowania drzwi
wejsciowych wiencem adwentowym (karta E—
pracy 1 “Christmas”). Peace Love Hope Joy
DICTIONARY:
an advent wreath - wieniec adwentowy
Jjoy - radost.
hope - nadzieja
coce - pokc
\\\>\ Christmas w8,
X
A Christmas Tree
KARTA PRACY 2: prezenty
Acmj;;;m Something soft for my baby sister. Grupa ”
“ SRt U. tworzg strone o zwyczaju dekorowania drzewka
, Something noisyfor my brother Swigtecznego i obdarowywaniu sie prezentami.
755 Zgodnie z opisem rysujg prezenty dla catej rodziny.
2, @ Semething peautfitfor my Hom Pod kazdym z prezentdw wklejajg odpowiedni opis
;Aé", TJ‘ Something useful for my Dad. (karta pracy 2 “ChrIStmaS”)'
DICTIONARY:
soft - migkki
funny - zabawny
noisy - gtosny
beautiful - piekny
useful - praktyczny
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KARTA PRACY 3: czekajgc na Mikotaja K

Grupa Il A Christmas Stocking

U. wykonujg skarpete na prezenty. Dorysowujg
mleko i marchewke. Przyklejajg tekst (karta
pracy 3 “Christmas”).

A Christmas stocking

Put a Christmas stocking for presents.
A carrot for a reindeer.
Some milk for Father Christmas.

\\ = -~ o t st » = __]
;\’\\/~ - CShrisuna A R DICTIONARY:
CK A Christmas Stocking - Swigteczna
skarpeta
. na prezenety
A Christmas Card carrat — marcheuka
A Christmas card B Write Christmas wishes.
Sond a Christmas cad to Your famiy. L
KARTA PRACY 4: kartka swigteczna
Grupa IV

Dear Grandma, i . i L. L.

I wish you a Merry Christmas, U. piszg zyczenia swigteczne, ozdabiajg kartke.

With love from ............... Zamieszczajg informacije o zwyczaju wysylfania zyczen

. (karta pracy 4 “Christmas”).
DICTIONARY:
Merry Christmas - Wesotych Swiat
wish - zyczyé
send - wysytaé NI ] L3 b2
. = ~ as
pRZIAY) GESHNas TP S

o _ Christmas Day
KARTA PRACY 5: swigteczny obiad

Grupa VvV

U. wykonujg ilustracje z tradycyjnymi daniami
na Swigteczny obiad. Na kartkach w ksztatcie
talerzy rysujg wymienione w tekscie potrawy,
przyklejajg na ozdobiony stét. Podpisujg kazde
z dan (karta pracy 5 “Christmas”).

Christmas dinner:
turkey, roast vegetables,mince pies,
Christmas pudding

DICTIONARY:

3. ZAKONCZENIE ZAJEC dinner - obiad

roast turkey - indyk
roast - pieczone

U. podpisujg swoje prace i skiadajg w jednym R e T Dabeoh uistecne
mIGJSCU, Sprzataja po Zakor’]czonej pracy' Christmas pudding - ciasto z bakaliami
N. zegna sie z U.
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45 min

Zapis w dzienniku:

Nagranie filmu o zwyczajach bozonarodzeniowych w Wielkiej
Brytanii. Skiadanie zyczen

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, plastycznej, technicznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* stuchairozpoznaje stowa zwigzane z Bozym Narodzeniem,

* wskazuje w tekscie wybrane fragmenty,

*  bierze czynny udziat w nagraniu filmu o zwyczajach swigtecznych,
» sklada zyczenia Swigteczne w jezyku angielskim.

Kryterium sukcesu:

* odnajdziesz i wskazesz
W swojej pracy ustyszane
zdanie lub wyraz,

*  powtodrzysz wybrane
zdanie i wskazesz
odpowiadajgcg mu
ilustracje,

* zlozysz zyczenia
Swigteczne w jezyku
angielskim kolegom
i kolezankom z klasy.

Kryteria innowacyjnosci:

¥
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Boze Narodzenie” cz. 3 “Christmas”;

- do przygotowania:

* paski z fragmentami tekstu z albumu “Christmas in the UK” z poprzedniej lekcji
Boze Narodzenie — cz. 2 “Christmas” (fotokopia),

» taSma malarska, paski papieru ze zdaniami o zwyczajach swigtecznych
z poprzedniej lekcji, prace plastyczne uczniow z poprzedniej lekcji, bloczek
kolorowych karteczek biurowych, nozyczki;

— dodatkowe:
* kamera, nastrojowa muzyka, tablica multimedialna.

Przebieg zajec:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Powitanie
N. wita sie z dzie¢mi stowami: Hello. Zacheca uczniow, by odpowiedzieli: Hello.

Przypomnienie stéwek z ostatniej lekcji. Prezentacja prac.
N. rozdaje prace uczniow z poprzedniej lekciji.

N. zaprasza na srodek klasy kolejne grupy uczniow, ktore pracowaly nad tg samg kartg
albumu na poprzedniej lekcji. Kazda z grup, na $rodku prezentuje swoje karty. Chetni
uczniowie odczytujg zdania i podpisy. N. zacheca wszystkich uczniow, by powtarzali
nowe stowka.

2. . CWICZENIA PRAKTYCZNE

Cwiczenia w czytaniu i rozumieniu tekstu

N. stawia na srodku klasy pudetko z karteczkami. Na paskach papieru znajdujg sie
fragmenty tekstu z albumu. Chetni uczniowie podchodzg i losujg karteczki. Z pomoca
N. odczytujg gtosno tekst. Pozostali uczniowie sprawdzajg, czy majg takie zdanie na
swojej stronie albumu. Uczen, ktory odnalazt zdanie na swojej pracy wstaje, pokazuje
karte i méwi: Happy Christmas.
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Nagranie filmu “Christmas in the UK”

N. ustala z kolejnymi grupami kolejnos¢ oraz sposob prezentacji prac przed
obiektywem kamery. Prosi, by U. podzielili si¢ zdaniami do gtosnego odczytania.
N. czyta kolejne zdania i wyrazenia, a U. powtarzaja.

Propozycja scenariusza nagrania dla grupy I:

U. kolejno mowig swoje zdania i wskazujg odpowiednie ilustracje. Trudniejsze zdania U.
powtarzajg za N.

Wszyscy U.: Christmas in the UK.
U. 1: The advent wreath.
U. 2: Make an advent wreath.
U. 3: Put it on the door.
U. 4: Peace and Love
U. 5: Hope and Joy
Wszyscy U.: Happy Christmas!

Propozycja scenariusza nagrania dla grupy Il:

Wszyscy U.: A Christmas tree.
U. 1: Something soft for my baby sister.
U. 2. Something noisy for my brother.
U. 38: Something beautiful for my Mum
U. 4: Something useful for my Dad.
U. 5: Something funny for me.
Wszyscy U.: Happy Christmas!

Propozycja scenariusza nagrania dla grupy lll:

Wszyscy U.: A Christmas stocking
U. 1: Put a Christmas stocking
U. 2: for presents.
U. 3: A carrot for a reindeer.
U. 4: Some milk
U. 5: for Father Christmas.
Wszyscy U.: Happy Christmas!
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Propozycja scenariusza nagrania dla grupy IV:

Wszyscy U.: A Christmas card.

U. 1: Write Christmas wishes.

U. 2: Send a Christmas card

U. 3: to friends and family.

U. 4: Dear Grandma...

U. 5: I wish you a Merry Christmas!
Wszyscy U.: Happy Christmas!

Propozycja scenariusza nagrania dla grupy V:

Wszyscy U.: Christmas Day

U. 1: Christmas dinner:

U. 2: turkey,

U. 3: roast vegetables,

U. 4: mince pies,

U. 5: and Christmas pudding.
Wszyscy U.: Happy Christmas!

Prezentacja

N. zaprasza U. przed tablice interaktywng. Wigcza nastrojowg muzyke i wspolnie

Z uczniami oglgda nagranie.

Jesli N. nie moze skorzystac z tablicy interaktywnej, ustawia pieciu U. (kazdy z inng
kartg) tytem do widowni. Wtgcza muzyke i prosi dzieci by wolno, po kolei odwracaty
sie przodem do klasy prezentujgc swoje karty. Kazda kolejna grupa bierze udziat

w pokazie.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC

U. taczg ze sobg kolejne strony albumu za pomocg tasmy. Gotowy album N. umieszcza
na wystawce klasowe;.

U. wycinajg z kolorowych karteczek biurowych wybrany symbol swigteczny (gwiazdka,
choinka, aniotek itp). Piszg na nim: Happy Christmas.

N. zacheca U., by ztozyli sobie nawzajem zyczenia Swigteczne: Happy Christmas.

U. poruszajg sie po catej sali i kazdej napotkanej osobie podajg reke i mowig: Happy
Christmas. Wymieniajg sie wykonanymi przez siebie symbolami.
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Make an advent wreath.
Put it on the door-
Something soft for my baby sister.
A carrot for a reindeer. Some milk for Father Christmas.
Something noisy for my brother.
Hope
Christmas dinner: turkey, roast vegetables, mince pies, Christmas pudding.
Something beautiful for my Mum.
Peace
Write Christmas wishes.
Send Christmas cards to your family and friends.
Something useful for my Dad.
A Christmas card
Something funny for me.
A Christmas stocking
Christmas Day
Joy

A Christmas tree
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Zapis w dzienniku:

Zapoznanie z pracg projektanta mody. Wspotpraca w grupie.

Edukacja spoteczna:

Projektant mody - cz. 1,

S

\ \\
\‘\\.\ >
.\\

"W

3 X 45 min

Edukacja matematyczna:

Mierzenie dtugosci za pomocg miarki krawieckiej. Rozwigzanie
zadania tekstowego z nadmiarem danych.

Edukacja
plastyczno-techniczna:

Projektowanie strojéw dla por roku. Ciecie i tgczenie réznych
materiatow papierniczych — wykonanie stroju wedtug projektu.

Cele operacyjne:

Uczen:

wie, na czym polega praca
projektanta mody,

dokonuje pomiaréw za pomocg miarki
krawieckiej,

rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe,

projektuje stroj dla jednej z por roku,

tworzy stroj z materiatow
papierniczych wedtug projektu.

Kryterium sukcesu:

zmierzysz miarkg krawieckg dtugosc¢
reki i obwod gfowy swoich kolegow,

rozwigzesz zadanie tekstowe,
zaprojektujesz stroj dla jednej z por
roku,

wykonasz we wspotpracy z kolegami
str6j wedtug projektu.

Kryteria innowacyjnosci:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

scenariusz zajec ,Projektant mody”
cz. 1,

karta pracy ,Projektant mody” cz. 1,
fotokopia ,,Projektant mody” cz. 1

— sylwety postaci do projektowania

strojow,

piosenka pt. ,Projektant mody”;

- do przygotowania:

-1-

miarki krawieckie dla kazdego ucznia,

duze arkusze szarego papieru,
kolorowa bibuta, wstgzki, kolorowe
gazety, kwiatki, gwiazdki, liscie, itp.
materialy charakterystyczne dla por
roku, nozyczki, klej, tasma klejgca,
zszywacze, miarka centymetrowa,
szpilki,

karteczki z nazwami por roku (tyle,
ile grup) i kapelusz lub pojemnik do
umieszczenia loséw,

kamera, tablica interaktywna.
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Przebieg zajec:

1. . KARTA PRACY 1: rozwigzanie krzyzéwki jako wprowadzenie do tematu lekcji

N. proponuje U. rozwigzanie krzyzowki, dzieki ktorej dowiedzg sie, z czym zwigzane
bedg zajecia.

2. TWORZENIE MAPY MYSLI

N. pyta U., z czym kojarzy im sie stowo ,moda” i zapisuje te skojarzenia na tablicy,
tworzgc mape mysli.

3. CZYM ZAJMUJE SIE PROJEKTANT MODY?

- N. zaprasza U. do wystuchania piosenki o projektancie mody. (Tekst piosenki na
koncu scenariusza)

- N. pyta U., czy wiedzg, czym zajmuje sie projektant mody?
- U. swobodnie odpowiadajg.

- N. uzupetnia wypowiedzi U.:
Projektant mody to zawdd o charakterze artystycznym.
Zajmuje sie projektowaniem (wymyslaniem) strojow oraz dodatkow do
odziezy: butow, torebek, nakryc gtowy, itp. Odpowiada takze za dobor tkanin,
Z ktorych ma byc wykonany jego projekt. Projektant mody bywa bardzo wgsko
wyspecjalizowany: jeden specjalizuje sie w projektowaniu pfaszczy, inny
w projektowaniu bielizny, a jeszcze inny projektuje suknie balowe.

4. KARTA PRACY 1: mierzymy i liczymy

- N. mowi, ze projektant mody, zanim wykona projekt stroju, musi zna¢ wymiary
osoby, dla ktorej projektuje. Proponuje U., aby przy uzyciu miarki krawieckiej
zmierzyli dtugosc reki oraz obwod gtowy 5 kolegow lub kolezanek z klasy i zapisali
wyniki w tabeli (Zad. 2 na karcie pracy.).

Uwaga: Zanim uczniowie zaczng mierzyc, N. powinien doprecyzowac, jak nalezy
to robic.

- Gdy wszyscy zapiszg swoje pomiary do tabeli, N. zadaje pytania:

. Ktora ze zmierzonych przez ciebie oséb ma najdtuzsza, a ktora najkrétszg reke?
. Kto ma najwiekszy, a kto najmniejszy obwdd gtowy?
- Samodzielne rozwigzanie zadania tekstowego (Zad. 3 na karcie pracy).

5. FOTOKOPIA: zabawa w projektanta mody

- N. dzieli klase na 4-osobowe zespoty i proponuje U. zabawe w projektantow
mody.
Projektanci bedg mieli nietypowe zadanie — beda tworzy¢ kolekcje ubran dla
jednej z por roku. Informuje tez, ze kazda grupa wybierze pozniej jeden projekt,
wedtug ktorego wspolnie wykona stro;.

-2-
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- Przedstawiciele grup Ios:UJq z kapelusza Projektant mody
nazwe pory roku, dla ktorej wszyscy 7. Rozwiat krzyzowke.
w jego grupie bedg projektowac stroje. ’
- N. rozdaje sylwety postaci, na ktorych .
U. projektujg stroje dla wylosowanej w\ ‘
pory roku (U. mogg wybrac sylwete @ ‘ o
. tuzy do mierzenia.
mOdela |Ub mOde”(I) . glaoz'eys% -V\‘ml";flr.zeciqc’ papifzr (uf; fmateriaf‘,
Uwaga: Przed rozpoczgciem pracy, Zzf,-??f%Z,i’i}';i_ifbi'fk"z-ll”ﬁ?iiifibl;b;et. <
N. powinien zaprezentowac uczniom 2 Dokomar o e
. 5 _ . .. . Dokonaj pomiarow i wpisz do tabeli.
materialy, jakie bedg mieli do dyspozyciji ?@ — —
. . mig ugos¢ reki woa gfowy
podczas tworzenia stroju wedtug
wybranego projektu.
6. PRZEGLAD KOLEKCJI | WYBOR
PROJEKTU DO WYKONANIA 3. Rozwiaz zadanie.
. . Kok e ot o~ tabll yotracbme. ot
- Gdy WSZySCy U. UkonCZQ prOjekty, i oblicz, ile wstqzek potrzebuje mama, zeby zrobié opaske dla Oli.
preZentUjQ Je CZionkom SWOJ ej gru py, ] Obwéd gtowy mamy: Seem Obwéd gtowy Oli: 52cm
proponuja, z jakICh materiatow i w Jak| Dtugosé wstazki na kokarde: 44cm | Dtugosé wstaski na kapelusz: 48cm
SpOSéb naleiy je Wykonac':. ROZWIAZANIE: ......v.eeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
- Po obejrzeniu wszystkich projektow,

grupa wybiera w drodze gfosowania
jeden, ktory wspolnie wykonaja.

- Pozostafe projekty N. umieszcza na wczesniej przygotowanej wystawie
z napisami: MODA DLA KAZDEJ PORY ROKU - KOLEKCJA DLA WIOSNY,
KOLEKCJA DLA LATA, KOLEKCJA DLA JESIENI, KOLEKCJA DLA ZIMY.

7. WYKONANIE STROJU WEDLUG PROJEKTU

Kazda grupa wybiera sposrod siebie jedng osobe, ktéra bedzie modelem lub modelka.
Wspolnie planujg i omawiajg sposdb wykonania stroju, wybierajg materiaty i dzielg sie
zadaniami.

N. obserwuje poczynania grup, w razie potrzeby podpowiada lub pomaga U.

w tworzeniu strojow.

Gdy grupy wykonajg stroje, porzadkujg swoje stanowiska.

8. STORYBOARD - przygotowanie pokazu mody

N. zapowiada, ze za chwile odbedzie sie pokaz mody, ktéry bedzie filmowany.
Proponuje, zeby kazda grupa opracowata storyboard, dla swojej modelki/modela,
wedtug ktérego zostanie nagrany film z pokazem mody.

Uwaga: Jesli wczesniej U. nie mieli do czynienia ze storyboardem, nalezy im wyjasnic,
ze chodzi o narysowanie szkicoéw przedstawiajgcych kolejne pozy modelki/modela,
ktére bedzie ona wykonywac podczas pokazu (co$ w rodzaju komiksu). Szkicow
powinno byc kilka, jeden z nich powinien przedstawi¢ catg grupe pracujgcg nad
projektem.
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9. POKAZ MODY

N. zaprasza wszystkich na pokaz mody pod hastem: MODA DLA KAZDEJ PORY ROKU
zaprojektowanej przez poczatkujgcych, bardzo utalentowanych projektantéw mody.
Modele i modelki przechodzg kolejno w rytm piosenki pt. ,Projektant mody” po
zaaranzowanym w klasie wybiegu.

Jedna osoba z kazdej grupy nagrywa pokaz swojej modelki/modela zgodnie

z opracowanym storyboardem.

10.. OGLADAMY RELACJE Z POKAZU MODY

N. podsumowuje prace U. na zajeciach i prezentuje na tablicy interaktywnej filmy
nagrane przez grupy podczas pokazu mody.

Tekst piosenki

Projektant mody

I  Wco sie ubraé¢ na wycieczke? II  Pan projektant to artysta,
Jak na bal wystroié¢ sie? kroi, mierzy 1 juz wie.
Czy jest modny wzor w krateczke? Z wyobrazni swej skorzysta,
To projektant dobrze wie! Wzorem swym zachwyci cie!

Ref. To projektant ci pomoze

i podpowie, co jest modne IIT Zawdd projektanta mody
Czarno-biatle czy w kolorze moze wybraé¢ kazdy z was.
Suknia, Zakiet moze spodnie Modne stroje do urody,

to dodatek jest w sam raz.
Guziczki, falbanki, koronki,
Zaktladki, zaszewki, Rieszonki,
Rekawki, nogawki, mankiety,
Krawaty muszki, berety.
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Zapis w dzienniku:

L . »Pizamowe wzorki” — kopiowanie i wklejanie elementéw
Zajgcia komputerowe: graficznych w programie graficznym Paint.

Cele operacyjne:
Uczen:

* tworzy elementy graficzne
wedtug wtasnego pomystu
w edytorze graficznym Paint,

* zaznacza, kopiuje i wkleja
elementy graficzne,

* wie, CO 0znacza pojecie
,Kompozycja rytmiczna”.

POMOCE
DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* Scenariusz zajec
,Projektant mody” cz. 2

Kryterium sukcesu:

e  Zaprojektujesz rytmiczny wzér na
pizame w programie graficznym
Paint.

Kryteria innowacyjnosci:
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Przebieg zajec:

1. NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC

N. prosi U, zeby przypomnieli, czym zajmuje sie projektant mody. Zwraca uwage, ze
rolg projektanta jest nie tylko projektowane strojow, ale takze dobor tkanin, z ktorych
one powstang.

2. | PIZAMOWE WZORKI - zapoznanie z tematem zajgé

N. informuje U., ze dzisiaj zabawig sie w grafikbw komputerowych, ktérych zadaniem
jest zaprojektowanie tkaniny na pizame. Prosi, zeby kazdy wyobrazit sobie milutkg
pizame, uszytg z materiatu w regularnie powtarzajgce sie wzorki. Pyta U., jakie wzorki
moga znalez¢ sie na pizamie.

3. PREZENTACJA SPOSOBU WYKONANIA PRACY

N. demonstruje i wyjasnia kolejne etapy pracy:
- Rysujemy dwa drobne elementy graficzne. & ‘& -A
- Zaznaczamy je zaznaczeniem przezroczystym WY et WY et N
i przesuwamy w lewy gorny rog.
- Nie wytgczamy zaznaczenia i wybieramy przycisk kopiuj. .A > o & S
- Wklejamy skopiowane elementy i ustawiamy je obok Y vl Y vesd,
poprzednich. Postepujemy tak samo kilka razy. 2 & A PN 2
- Zaznaczamy i kopiujemy caty rzagdek elementow. -
—  Po wklejeniu przesuwamy je nize;. d A 4

- Powtarzamy te czynnos¢ do momentu, gdy caty ekran
wypetni sie kompozycja.

4. KOMPOZYCJA RYTMICZNA

N. zaprasza U. do obejrzenia wykonanych projektow. Jest to doskonata okazja
do wprowadzenia lub utrwalenia pojecia kompozycji rytmicznej (powtarzalnosc
jednakowych lub podobnych elementéw utozonych zwykle w takich samych
odlegtosciach).

5., PODSUMOWANIE | OCENA PRACY UCZNIOW NA ZAJECIACH

Uwaga: Zaprojektowane przez uczniow wzory tkanin oraz zdjecia i filmy z pokazu mody
(scenariusz ,Projektant mody” cz. 1) mozna wykorzysta¢ do opracowania prezentacji
,Mali projektanci”.
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Zapis w dzienniku:

Co mozna zaprojektowaé? Uktadanie zdan opisujgcych projekt

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, technicznej

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:

Uczen: . bed.ziesz umiat powiedzie¢, co

* wie, czym zajmuje sie projektant, mozna zaprojektowac,

e czyta ze zrozumieniem tekst, *  Ppodzielisz na grupy podane
segreguje wyrazy, wyrazy,

«  Ukfada i wyglasza dialog * samodzielnie odpowiesz na

pytania i zliczysz punkty.
*  rozwigzuje quiz.

Kryteria innowacyjnosci:

MAEIEIrY

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Zawod — projektant” cz. 3 “Become a Designer”,
* karta pracy 1 ,Zawod - projektant” cz. 3 “Become a Designer”,
* flashcards z rysunkami projektéw “Become a Designer”;
- do przygotowania:
* wydrukowane zdania: What can you design?/l can design...,
* pytania do quizu i wyniki w formie prezentacji multimedialnej;
- dodatkowe pomoce:
* klej, nozyczki, sprzet multimedialny.

Przebieg zajec¢:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
. Powitanie
N. wita sie z dzieCmi stowami: Hello. Zacheca uczniow, by odpowiedzieli: Hello.
. Przypomnienie stéwek z ostatniej lekcji.

N. prezentuje za pomocg gestow rozne czynnosci. Prosi, by U., ktory odgadt czynnos¢
powiedziat zdanie: | can.../l can't... .

| can (swim).

I can’t (sing).

I can (dance).

I can (read).

| can’t play the piano.
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2. CWICZENIA PRAKTYCZNE

d Wprowadzenie do tematu
N. wyjasnia U., ze tematem spotkania bedzie praca projektanta.
U. wypowiadajg sie na temat pracy projektanta w oparciu o swoje doswiadczenia.
N. podsumowuje wypowiedzi U. zawieszajgc na tablicy flashcards. Nazywa projekty
i prosi U., by powtorzyli stowka.

What can you design?

clothes cars buildings toys furniture
N. zawiesza na tablicy poczatek zdania
I can design...

Chetni U. konczg zdanie uzupetniajgc je nazwami ilustracji z tablicy.

. KARTA PRACY 1: Praca indywidualna

Designer ®
U_ OtrzmeJa karte praCy 1i ,,ZaWéd — 1.Cutc:uif1t:1heev::£:jes and glue in the right
projektant” cz. 3 "Become a Designer”. Ich N

zadaniem jest posegregowanie stowek —
informacji niezbednych w pracy projektanta.

U. sprawdzajg poprawnos¢ wykonanej pracy.
Chetni U. odczytujg kolejne kolumny.

. Odczytywanie informacji z tabeli. Praca
w parach

N. prezentuje przyktadowe zdania, jakie

U. bedg tworzyli pracujgc w parach.

- What can you design?

- | can design a car. It’s big and red. car | small  metal blue large wool
It’s made of metal. silver  T-shirt ' red  wood = medium

plastic | big = green  house | desk

U. odczytujg wybrane informacje z tabeli.

Ukfadajg dialog. U. odnajdujg i zaznaczajg

w tabeli wyrazy, ktorych uzyt kolega z tawki.

Chetne pary prezentujg dialog.
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. Quiz “Are you a designer superstar?”

N. zacheca U. by odpowiedzieli na pytania z quizu. Zapisuje na tablicy:
Yes, | can = 2 points,
No, | can’t = 0 points

N. wyswietla na tablicy multimedialnej kolejne pytania. Czyta gtosno pytania i prosi
o powtodrzenie. Uczniowie odpowiadajg i zapisujg punkty.

1. Canyou draw a car?

Can you make a house with blocks?
Can you draw your favourite toy?
Can you draw jeans and a T-shirt?

O A D

Can you make a hat out of paper?
6. Can you cut out a large circle?

U. zliczajg punkty. N. wyswietla wyniki. Czyta gtosno zdania. U. z wyczytang liczbg
punktow wstajg.

10-12 points  Well done! You are a designer superstar!
5-9 points Good! You are creative.

0-4 points Try to create something. It’s fun!

3. ZAKONCZENIE ZAJEG

U. odczytujg gtosno pytanie z tablicy. N. wskazuje kolejne obrazki. U. méwig zdania.
What can you design?

| can design cars.

I can design clothes.

| can design buildings.

| can design toys.

| can design furniture.

N. informuje U., ze na nastepnych zajeciach kazdy zaprojektuje wybrany przez siebie

przedmiot. U. przynoszg na lekcje potrzebne materiaty do wykonania swojego projektu.
N. zegna sie z U.
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Zapis w dzienniku:

Jestem projektantem.
Praca plastyczna w wykorzystaniem réznych materiatow

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, plastycznej

Cele operacyjne:

Uczen:

*  mobwiotym, co mozna
zaprojektowac,

* wyszukuje w tekscie potrzebne
informacije,

* Dbierze udziat w prezentacji
projektow.

Kryterium sukcesu:

*  przeczytasz ze zrozumieniem opis
projektu,

* wykonasz prace plastyczng zgodng
Z opisem,

* powiesz dwa zdania na temat
swojego projektu.

Kryteria innowacyjnosci:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

do pobrania:

* scenariusz 4 ,Zawod - projektant”
cz. 4 “Become a Designer”,

* karta pracy 1 ,Zawdd — projektant”
cz. 4 “Become a Designer”;

do przygotowania:

* flashcards z rysunkami projektow
»,Zawod — projektant” cz. 3
“Become a Designer”;

dodatkowe pomoce:

» skrawki materiatu, kolorowy papier,
nozyczki, kredki, klej.

¥
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Przebieg zajec:

ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Powitanie

N. wita sie z dzieCmi stowami: Hello. Zacheca uczniéw, by odpowiedzieli: Hello.

Przypomnienie stowek z ostatniej lekcji

N. zawiesza na tablicy flashcards. Opisuje wybrang ilustracje. U. wskazujg odpowiedni

obrazek.

| can design a T-shirt. It's small and yellow. It's made of wool.

I can design a house. It’s big and red. It's made of wood.

CWICZENIA PRAKTYCZNE
KARTA PRACY 1: Projekt

N. rozdaje kazdemu uczniowi karte pracy 1
“Become a Designer”.

N. wyjasnia U., ze kazdy z nich sprobuje
swoich sit jako projektant. Kazdy U. wybierze
zamowienie na projekt. Zgodnie z opisem
wykona prace plastyczng wykorzystujgc
zgromadzone materiaty.

U. czytajg po kolei na gtos opisy przedmiotow.

N. upewnia sie, ze instrukcje sg zrozumiate

i prosi U., by kazdy wycigt wybrany przez
siebie opis.

Po zakonczonej pracy U. przyklejajg opis do
projektu.

Prezentacja prac

N. prosi, by U. dobrali sie w grupy wedtug
rodzaju projektu, jaki przygotowali. Kolejne

Designer
© =%
P %/\
It’s a chair. It'’s small and green. It’s made of plastic.

It’s a car. It's big and green. It's made od metal.

It’s a T-shirt. It’s large, yellow and green.
It's made of wool.

It’s a lamp. It's very big and silver.
It’s made of plastic and wool.

It’s a jumper. It’s medium and blue. It's made of wool.
It’s a clock. It’s big, white and silver. It’s made of plastic.

It’s a hat. It’s small and orange. It’s made of wool.

It’s a ball. It’s very big, red, f;wp(e and orange.
It’s made of plastic.

It’s a ball. It’s a very big, red, purple and orange.
It’s made of plastic.

It's a toy. [t's medium, blue and silver.
It’s made of plastic.

It’s a bag. It’s large, brown and green. It's made of wool.

grupy prezentujg na srodku sali swoje projekty. Pozostali U. pytajg gtosno:

U.: What can you design?

Grupa: [ can design... (odwracajg projekt przodem do klasy)
U.: (clothes).

ZAKONCZENIE ZAJEC

N. umieszcza prace na wystawce klasowej. U. sprzatajg po zajeciach.

N. zegna sie z U.
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2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja
polonistyczna:

Prezentowanie przygotowanych materiatéw na temat koni.

Zapoznanie z rodzajami umaszczenia koni, ich zwyczajami

Edukacija przyrodnicza: i ulubionym jedzeniem.

Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:

Uczen: * wymienisz przysmaki koni,

* uczestniczy we wspolnych * ulepisz postac konika z plasteliny.
dyskusjach i rozumie temat tych
rozmow,

* uwaznie stfucha wypowiedzi innych
0osob,

* aktywnie uczestniczy w obserwacji
przyrody.

Kryteria innowacyjnosci:

RANTEIENES

-1-
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W stajni - cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,W stajni” cz.1,
» Karta pracy 1 ,W stajni” cz. 1 (ze wzorem mapy mysli),
* flashcard ,W stajni” — wiecha owsa;

- do przygotowania:
* karteczki z zagadkami do kalamburoéw,

* kartki z nazwami zwierzat do zabawy ,,Zgadnij, czym jestem” (np. kura, $winia,
krowa, kaczka, kon, indyk, owca, koza, ges),

* plastelina, wykataczki, pudetko tekturowe i zielona bibuta na makiete pastwiska,
* lupy.

Przebieg zajec¢:

UWAGA: kilka dni przed zajeciami N. dzieli klase na szes¢ zespotow. Kazdy zespot ma
za zadanie przygotowac¢ w domu (lub szkole, np. w swietlicy czy bibliotece) prezentacje
multimedialng, plakatu lub mapy mysli na wybrany temat dotyczgcy koni. Dzieci

z poszczegolnych grup tematycznych powinny razem spotkac sie, aby podzielic sie
pomystami i zadaniami.

Tematy dla poszczegoinych grup:

czesci ciata konia, ich nazwy — grupa |

jedzenie konia, jego przysmaki — grupa

umaszczenie koni — grupa |l

do czego wykorzystuje sie konie — grupa IV

ciekawostki o koniach — grupa V

zmysty konia, czyli jak kon czuje, widzi, styszy — grupa VI

e e o o o o

1. ZABAWA ,,ZGADNIJ, CZYM JESTEM?”

- U. siedzg w kregu. Wybrany uczen losuje kartke z nazwg zwierzecia hodowlanego
i odczytuje te nazwe zachowujac jg w tajemnicy przed grupa.

—  Zadaniem dzieci jest odgadngg, jakim zwierzeciem jest ich kolega, zadajgc takie
pytania, by mozna byto odpowiedzie¢ tylko: ,tak” lub ,nie”.
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W stajni - cz. 1

2. KARTA PRACY 1 W stajni
N. rozdaje uczniom karty
pracy z przygotowanym
wzorem mapy mysli.
Dzieci bedg podczas zaje¢ ZmMysey
stopniowo je uzupetniac
i notowac¢ informacje
podawane przez ,,grupy
eksperckie”. CIEKAWOSTKI

CZESCI CIAEA

JEDZENIE

3. KONFERENCJA
PRASOWA - CZ. 1.

UMASZCZENIE
WYKORZYSTANIE

Nalezy przygotowac na

srodku klasy stolik, za
ktérym zasiadajg dzieci z zespotu zajmujgcego sie danym tematem. Uczniowie stajg sie
ekspertami w danej dziedzinie.

- Prezentacja materiatow przygotowanych przez grupe | — czesci ciata konia
— Prezentacja materiatéw przygotowanych przez grupe lll - umaszczenie koni

UWAGA: Po prezentacjach poszczegoélnych grup pozostata czes¢ klasy moze zadawac
pytania ekspertom. Ci odpowiadaja, jesli potrafig, a jesli nie znajg odpowiedzi, eksperci
powinni zobowigza¢ sie do poszukania informaciji i przedstawienia ich w p6zniejszym
terminie.

- Uzupetnianie mapy mysli w karcie pracy o informacje dotyczace czesci ciata
i umaszczenia koni.

4. KONIE Z PLASTELINY

- Dzieci otrzymujg plasteling i wykataczki, z ktérych lepig koniki. Wykataczki
wtozone w srodek mogg wzmacniac¢ nogi koni.

- Gotowe zwierzgtka uczniowie ustawiajg na makiecie pastwiska czyli na dnie
tekturowego pudta wytozonego ,,trawg” z zielonej bibuty.

5. KONFERENCJA PRASOWA - CZ. 2.

— Prezentacja materiatéw przygotowanych przez grupe Il — jedzenie konia, jego
przysmaki

— Prezentacja materiatéw przygotowanych przez grupe VI — zmysty konia, czyli jak
kon czuje, widzi, styszy

Podczas prezentacji grup eksperckich, tak jak poprzednio, uczniowie uzupetniajg
swoje mapy mysli o kolejne informacije.

-3-



g

(&3] o
KAPITAL LUDZKI S P2 SZKOtA UNIAEUROPEISKA | .+,
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI th.e YSLEN|A FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

10.

W stajni - cz. 1

OWIES PRZYSMAKIEM KONI

- N. prezentuje uczniom flashcard z wiechg owsa.
Jesli to mozliwe, N. prezentuje rowniez prawdziwg wieche owsa, a uczniowie
badajg za pomocg lupy budowe rosliny zbozowej, zauwazajg umiejscowienie
i wyglad ziarna.

- N. ustala z dzieCmi, ze owies jest jednym z przysmakow koni i pyta, czy ludzie
réwniez jedza owies.

—  Warto, aby N. wspomniat o zaletach odzywczych ptatkow owsianych, mozna
0 nich przeczytac na etykiecie opakowania ptatkow.

- Wspdlne przygotowanie owsianki na mleku (w szkolnej kuchni lub btyskawicznej
$niadaniowej owsianki w kubeczkach).

ZALOZENIE KLASOWEJ HODOWLI OWSA W DONICZCE

- Ogladanie przez lupe ziarna owsa.
- Sadzenie ziarna i ustalenie zasad opieki nad hodowla.

KONFERENCJA PRASOWA - CZ. 3.

- Prezentacja materiatow przygotowanych przez grupe V — ciekawostki o koniach
- Prezentacja materiatow przygotowanych przez grupe IV — do czego wykorzystuje
sie konie

Uzupetnianie map mysli o kolejne wiadomosci.

KALAMBURY Z KONIEM W ROLI GLOWNEJ

Chetne dzieci losujg kartki z hastami. Gestami i ruchem (bez stéw) pokazujg tres¢ hasta,
ktore klasa probuje odgadnac.
Propozycje kalamburéw:

Kon z dfugim ogonem.

Kon stuka kopytami.

Konie ciggng ciezki woz.

Konie jedzg pyszny owies.

PODSUMOWANIE ZAJEC
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45 min
Zapis w dzienniku:
Edukacja Ukiadanie ciggow skojarzeniowych z podanych wyrazow.

polonistyczna: Cwiczenia w pisowni wyrazow z H.

Edukacja matematyczna: | Wielokrotne dodawanie liczby 4, jako wstep do mnozenia liczb.

Cele operacyjne:

Uczen:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

. otrafi uktadaé¢ wyrazy w ciagi skojarzen; .
: yrazy W elagi s«oj — do pobrania:

* uwaznie stucha wypowiedzi innych osob; , -
* scenariusz ,W stajni” cz. 2,

*  zna pisownig niektérych wyrazéw z H; .
. o T * karta pracy 1 ,W stajni” cz. 2,
*  rozumie pojecie mnozenia, jako

wielokrotnego dodawania tych samych * karta pracy 2 ,W stajni” cz. 2,
sktadnikow. * prezentacja multimedialna —
fotoreportaz ze stajni;

- do przygotowania:

Kryter'um sukcesu: * kartki z wyrazami i strzatkami,

* zapiszesz zdania z wyrazami z H, * plastelinowe koniki z poprzednich
* policzysz, ile nbg majg razem Za|ec.
grupy koni.

Kryteria innowacyjnosci:

¥ | X
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W stajni - cz. 2

Przebieg zajec:

1. | NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC | PRZYPOMNIENIE WIADOMOSCI NA
TEMAT KONI

2. CIAGI SKOJARZEN:

N. umieszcza na tablicy kartki z wyrazami i strzatkami, jako wzor tworzenia ciggow
wynikajgcych z siebie skojarzen:

las |::> drzewo |::> drewno |::> stolarz |::> stot

Uczniowie wyjasniajg sposob budowania ciggow skojarzeniowych i prébujg
tworzyC nastepne ciggi od pierwszego wyrazu do ostatniego, np.:

Ziarno  ....... iiiii e, chleb

flgka  ....... ..o miod

N. umieszcza na tablicy kartki z wyrazami i gtosno je odczytuje.

hipoterapia horse

husarz hippika

N. rozdaje czworgu wybranym dzieciom kartki z definicjami poje¢. Uczniowie
gtosno je odczytuja, a pozostata czesc klasy rozpoznaje, jakiego wyrazu z tablicy
ona dotyczy.

DEFINICJE:

Polski rycerz walczacy na koniu. Miat na sobie zbroje ze skrzydtami u ramion.

Okreslenie jazdy konnej, czyli jezdziectwa. Jest to réwniez nazwa dyscypliny
olimpijskie;.

Nazwa konia w jezyku angielskim.

Leczenie 0sob przez jazdy i kontakty z konmi

N. zadaje pytanie, co jeszcze tgczy powyzsze wyrazy. Dzieci powinny zauwazyc,
ze wszystkie zaczynajg sie literg H, co bedzie wstepem do nastepnego zadania.

-2-
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W stajni - cz. 2

3. KARTA PRACY 1 CW. 1: HHH - zagrajmy w H!

4. KARTA PRACY 1 CW. 2: Policzmy koniom
nogi!

Klasa gromadzi sie w kole, gdzie posrodku sg roztozone kartki z wyrazami:

Hubert, Hania, Henryk, hurtownia, handluje, hipopotam, hustawka, hatasuje,
haftuje, hamuje, huczy, harcerz, herb, hoduje, herbata

Dzieci uktadajg zdania tak, aby w kazdym znalazty sie co najmniej trzy wyrazy z H,
np.:

Hubert hoduje hipopotama.

Hania hatasuje w hurtowni. W stajni |
Henryk haftuje herb. b oaytazams 2 1. 2o amicta) preawnia tych wyrazow.

Harcerz hamuje na hulajnodze.

Kazdy wyraz moze byc¢ uzyty tylko jeden
raz.

2.Zamien dodawanie na mnozenie lub mnozenie
na dodawanie i oblicz dziatania.

Uczniowie siedzg w kole, a nauczyciel wzér: [ 4+4+4=12 | [3-4=12
ustawia plastelinowe koniki z

poprzednich zaje¢ w rdéznolicznych
grupach. L 2<6= .

Dzieci licza, ile razem n6g majg konie 3+3+3+8+3= .
w poszczegolnych grupach: 3 konie —
12 ndg, 2 konie — 8 ndg, 4 konie — 16
nog, itp.
Na tablicy N. zapisuje dziatania matematyczne z wielokrotnym dodawaniem:
44+4+4=12
4+4=28
4+4+4+4=16

N. wyjasnia zasade mnozenia liczb, jako krotszy zapis wielokrotnego dodawania
tych samych sktadnikow i prezentuje zapis:

3x4=12
2x4=8
4x4=16
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W stajni - cz. 2

5. KARTA PRACY 2:
Sprawdzmy, co wiemy o koniach W stajni
1. 0dpowiedz na pytania i zaznacz TAK lub NIE.
- Ogladanie prezentacji multimedialnej — iz
fotoreportazu ze stajni. . Pragamaliom kont 53 pomidors
- Quiz na temat koni — odpowiadanie na 2. Kok  brazowq sierseig nazgwa si¢ siwek.
pytania w karcie pracy 2. . Zebra to rodzaj konia
4. Konie mieszkajg w oborze.
5 Nogi konia zakoriczone sq podkowani.
6. Konie lubig jesé owies.
Jesli wystarczy czasu, mozna zaproponowaé ez forou oot
dzieciom samodzielne wymyslanie s o misani ford
par wyrazéw do tworzenia ciggdw # Ko kary ma czama srk
skojarzeniowych, jako zagadek dla kolegow. O et g s

Pokoloryj sylaby przy odpowiedziach TAK i utwérz z nich zdanie.
Zapisz je ponizej.

6. PODSUMOWANIE ZAJEC
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W stajni - cz. 3

45 min

Zapis w dzienniku:

Przygotowanie dramy wyjasniajgcej znaczenie powiedzen
Edukacja polonistyczna: | zwigzanych z konmi. Omowienie zasad tworzenia scenariusza
flmowego i przetozenia go w storyboard.

Edukacja przyrodnicza: Rozpoznawanie w grze multimedialnej rodzin zwierzat

hodowlanych.
Edukacja plastyczna: Rysowanie obrazkow do storyboard.
Cele operacyjne: Kryterium sukcesu:
Uczen: * poznasz powiedzenia
«  uwaznie sfucha i obserwuje zwigzane z konmi,
prezentacje dramowe innych * nazwiesz rodziny zwierzat
zespotow; hodowlanych.

*  rozpoznaje i nazywa rodziny
zwierzat hodowlanych;

. uczestniczy w przygotoyvgniach POMOCE DYDAKTYCZNE:

do zrobienia filmu w stajni;

* rozumie znaczenie niektorych .
powiedzen zwigzanych z kornmi. — do pobrania:

* scenariusz ,,W stajni” cz. 3,
* gra multimedialna ,,Na wsi”;

- do przygotowania:

* kartki z powiedzeniami zwigzanymi z
konmi,
» gra FARMER.

Kryteria innowacyjnosci:

LARIEIERRS

-1-
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W stajni - cz. 3

Przebieg zaje¢:

1. NAWIAZANIE DO POPRZEDNICH ZAJEC | PRZYPOMNIENIE ZEBRANYCH
WIADOMOSCI

2. GRA MULTIMEDIALNA ,,NA WSI”

Dzieci rozwigzujg kolejne zadania w grze multimedialne;.

3. ,,KONSKIE” POWIEDZENIA

N. dzieli klase na pie¢ grup.

Kazda grupa otrzymuje na kartce powiedzenie zwigzane z konmi. Zadaniem
dzieci jest zapoznanie sie z powiedzeniem, proba wyjasnienia jego znaczenia
i znalezienia sytuacji, kiedy sie go uzywa.

Zespot przygotowuje krotkg scenke dramowa, ktora ma zaprezentowac sytuacje
pasujgcg do powiedzenia.

Gotowe zespoty prezentujg drame, a reszta klasy ma odgadng¢ powiedzenie.
Powiedzenia:

Kon by sie usmiat.

Koniskie zaloty.

Konski ogon.

Konskie zdrowie.

Silny jak kon.

Uwaga: N. musi sprawdzi¢, czy dzieci w zespofach rozumiejg znaczenie swojego
powiedzenia i ewentualnie podpowiedziec, jaki ma ono sens.

4. NAGRAJMY FILM Z KONIEM W ROLI GLOWNEJ!

N. proponuje dzieciom wycieczke do stadniny koni, w ktérej wspdlnie nakrecg film
wedfug wtasnego scenariusza.

N. zacheca dzieci do rozmowy o tym, co mogtoby sie znalez¢ w ich filmie, co
bytoby ciekawe, o czym chciatyby opowiedzie¢, co pokazac.

Nastepnie N. opowiada uczniom o sposobie przetozenia scenariusza filmowego
na historyjke obrazkowa, czyli storyboard.

Patrz: s. 36 — 38 w ,,Zbiorze instrukcji wdrazania programu nauczania i obudowy
dydaktycznej dla kl. -1l szkoty podstawowej” opracowany w ramach projektu ,,0d
dzieciecej ciekawosci do dojrzatosci poznawczej”.

Tworzenie przez dzieci storyboardu.
Omowienie i przygotowanie wycieczki do stadniny.

5. PODSUMOWANIE ZAJEC, A JESLI JEST CZAS, MOZLIWOSC ROZEGRANIA
W GRUPACH GRY FARMER.
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W stajni - cz. 4
Farm Animals

45 min

Zapis w dzienniku:

Farm Animals - zwierzeta hodowlane.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
przyrodniczej, muzycznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* nazywa zwierzetami zyjgce na farmie
oraz rozpoznaje wydawane przez nie POMOCE DYDAKTYCZNE:
dzwieki,

» stucha i wykonuje proste polecenia — do pobrania:
nauczyciela, « scenariusz ,W stajni” cz. 4

* Spiewa piosenke, “Farm Animals”

* uzupetnia tekst piosenki.  karta pracy 1 ,W stajni” cz. 4

“Farm Animals”
* flashcards “Farm Animals”;

Kryterium sukcesu: - do przygotowania:

* bedziesz umiat nazwac * nagranie piosenki “Old
zwierzeta zyjagce na farmie MacDonald Had a Farm”
oraz rozpozna¢ wydawane z internetu z Youtube

przez nie dzwieki,

* magnesy.

e  zaspiewasz piosenke,

*  narysujesz zwierze
i uzupetnisz tekst piosenki.

Kryteria innowacyjnosci:
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W stajni - cz. 4
Farm Animals

Przebieg zajec:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

. N. wita sie z dzieCmi.
. N. zaprasza dzieci na dywan i zacheca do wystuchania opowiadania. Poszczegodlne
zwierzeta pojawiajgce sie w historii przedstawiane sg za pomocg flashcards.

N. pokazuje uczniom karte przedstawiajgcg konia i przedstawia sie:
Rob:  Hello, I'm Rob the horse neigh, neigh. I'm hungry. I'm going to get some oats.
As Rob runs down the road he comes across a cow.

(N. pokazuje uczniom flashcard przedstawiajgcg krowe i trzymajgc obie karty prowadzi
dialog pomiedzy nimi. N. moduluje gios, wcielajgc sie w poszczegdinych bohaterow
opowiadania).

Rob:  Have you got some oats, cow? I’'m hungry.
Cow: No, I haven’t. Can | come with you, Rob the horse? Moo, moo
Rob:  Yes, you can.
As Rob and the cow run down the road, they come across a sheep.

(N. pokazuje uczniom flashcard przedstawiajgcg owce i trzymajgc obie karty prowadzi
dialog pomiedzy nimi. Karte przedstawiajgcg krowe przekazuje chetnemu do pomocy
uczniowi).

Rob:  Have you got some oats, sheep? I'm hungry.
Sheep: No, | haven’t. Can | come with you, Rob the horse? Baa, baa.
Rob:  Yes, you can.
As Rob, the cow and the sheep run down the road, they come across a pig.

(N. pokazuje uczniom flashcard przedstawiajgcg $winke i trzymajgc obie karty prowadzi
dialog pomiedzy nimi. N. karte przedstawiajgcg owce przekazuje chetnemu do pomocy
uczniowi).

Rob:  Have you got some oats, pig? I'm hungry.
Pig: No, | haven’t. Can | come with you? Qink, oink

Rob:  Yes, you can.
As Rob, the cow, the sheep and the pig run down the road, they come across
a chicken.

(N. pokazuje uczniom flashcard przedstawiajgcg kure i trzymajgc obie karty prowadzi
dialog pomiedzy nimi. N. karte przedstawiajgcg swinke przekazuje chetnemu do
poOmocy uczniowi).
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W stajni - cz. 4
Farm Animals

Rob:  Have you got some oats chicken? I'm hungry.

Chicken: No, I haven’t. Can | come with you? Cluck, cluck
As Rob, the cow, the sheep, the pig and the chicken run down the road, they come
across a cat.

(N. pokazuje uczniom flashcard przedstawiajgca kota i trzymajagc obie karty prowadzi
dialog pomiedzy nimi. Karte przedstawiajgcg kure przekazuje chetnemu do pomocy
uczniowi).

Rob:  Have you got some oats, cat? I'm hungry.
Cat:  No. I haven’t. Can | come with you? Meow, meow

Rob:  Yes, you can.
As Rob, the cow, the sheep, the pig, the chicken and the cat run down the road,
they come across a dog.

(N. pokazuje uczniom flashcard przedstawiajgca psa i trzymajgc obie karty prowadzi
dialog pomiedzy nimi. Karte przedstawiajgcg kota przekazuje chetnemu do pomocy
uczniowi).

Rob:  Have you got some oats, dog? I'm hungry.
Dog: No, I haven't. Can | come with you? woof, woof

Rob:  Yes, you can.
As Rob, the cow, the sheep, the pig, the chicken and the dog run down the
road, they come across a duck.

(N. pokazuje uczniom flashcard przedstawiajgca kaczke i trzymajac obie karty prowadzi
dialog pomiedzy nimi. Karte przedstawiajgcg psa przekazuje chetnemu do pomocy
uczniowi).

Rob:  Have you got some oats duck?

Duck: No, I haven't. But | know who can help you. Let’s go to the Old McDonald’s
farm. Quack, quack

2. CWICZENIA PRAKTYCZNE
. Piosenka “Old MacDonald Had a Farm”

N. wiesza na tablicy flashcards. Zacheca uczniéw do wskazania wymienionego
przez niego zwierzecia poprzez dotkniecie go reka, a nastepnie prosi o powtorzenie
jego nazwy i wspolnie z uczniem nasladuje wydawane przez dane zwierze dzwieki.
N. wtgcza nagranie z ilustracjg flmowg na tablicy interaktywnej i zacheca uczniéw do
wspolnego spiewania.
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Farm Animals

Old MacDonald had a farm, EE-I-EE-1-O.
And on that farm he had a cow, EE-I-EE-1-O.
With a moo moo here and a moo moo there

Here a moo, there a moo, everywhere a moo moo
Old MacDonald had a farm, EE-I-EE-1-O.

Uwaga: w kolejnych zwrotkach wymienia sie inne zwierzeta.
N. zacheca uczniéw do wspolnego spiewania.
+  Cwiczenia w kregu

N. zaprasza ucznidw do kregu. W srodku rozktada karty i gtosno wypowiada stowa:

N.: cow, cow, cow
Uczniowie: cow, cow, cow
N.: And a cow says Moo.Moo, moo,moo

Uczniowie: Moo, moo, moo

N. zacheca dzieci, by wskazaty na dywanie karte przedstawiajgcg wspomniane
wczesniej zwierze. Zabawa trwa do momentu utrwalenia nazw zwierzat i dzwigekow,
ktore wydaja.

3.. ZAKONCZENIE ZAJEC

KARTA PRACY 1 1.V|jr?e';tTméiglmgL§d draw a picture.
N. dzieli uczniow na 2-3 grupy, rozdaje karty

pracy. Kazde dziecko wybiera sobie jedno
ze zwierzat poznanych na lekciji, rysuje je

W wyznaczonym miejscu oraz uzupetnia
tekst piosenki (nazwy zwierzat i dzwiekow

N. zapisuje na tablicy).

Po skonczonej pracy i ozdobieniu strony,

N. spina zszywaczem poszczegolne strony,
tworzac klasowe ksigzeczki, ktore eksponuje
w widocznym miejscu w klasie.

Old MacDonald had a farm, EE-I-EE-I-O.
And on that farm he had a ..ooeveeeevvererrrrnen,

EE-I-EE-I-O.

With a here
and a there
Here @ o, there Q e,

everywhere a
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W stajni-cz. 5
Farm Animals

45 min

Zapis w dzienniku:

Farm animals - tworzenie kukietek

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukacji:
przyrodniczej, muzycznej, technicznej

Cele operacyjne:

Uczen:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

* nazywa zwierzeta zyjgce na farmie oraz
rozpoznaje wydawane przez nie dzwigki, )
* stuchai wykonuje proste polecenia — do pobrania:
nauczyciela, * scenariusz ,W stajni” cz. 5
+  tworzy kukietke. Farm Animals”,
* karta pracy 1 ,W stajni” cz. 5
“Farm Animals”,

* karta pracy 2 ,W stajni” cz. 5
“Farm Animals”;

- do przygotowania:

* nagranie piosenki "Old
MacDonald Had a Farm”
z internetu z Youtube,

Kryterium sukcesu:

* bedziesz umiat nazwac
zwierzeta zyjgce na farmie
oraz rozpozna¢ wydawane
przez nie dzwiegki,

* kredki, nozyczki, tasma klejgca,

rurki lub tekturki dla kazdego

* zaSpiewasz piosenke. ucznia.

* stworzysz kukietke,

Kryteria innowacyjnosci:

Y| R a
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W stajni-cz. 5
Farm Animals

Przebieg zajec¢:

1.  ROZGRZEWKA JEZYKOWA

N. dzieli uczniéw na grupy. Kazda z grup ma przydzielong nazwe (pigs, cows itd.), ktérg
trzyma w tajemnicy. Na znak N. uczniowie z wybranej grupy wychodzg na srodek klasy,
nasladujg zachowanie przydzielonego im zwierzecia i imitujg dzwigki, a pozostate dzieci
zgadujg, o jakie zwierze chodzi i podajg jego nazwe po angielsku.

2. | KARTA PRACY 1, 2: éwiczenia praktyczne

N. rozdaje uczniom karty pracy — szablony zwierzat do wyciecia.

a.
b.
C.

Dzieci wybierajg zwierze (Choose an animal).
Wycinajg (Let’s cut it out).

Maluja, dekorujg i za pomocg tasmy klejgcej przytwierdzajg do patyka lub tekturki
(Let’s glue it) tak, aby stworzy¢ kukietke.

N. podchodzi do dzieci, ktore skonczyty prace wczesniej i prosi, aby sie
przedstawity (Hello, I'm a cow — moo, moo; Hello, I'm a pig- oink, oink).

Kiedy wszystkie dzieci bedg juz miaty gotowe prace, wspolnie z N. odgrywajg historyjke
o Robie — koniu poznanym na poprzedniej lekciji.

Farm Animals | Farm Animals

1. Cut out the animals. 1. Cut out the animals.
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W stajni-cz. 5
Farm Animals

3. ZAKONCZENIE ZAJEC: Piosenka

N. prosi uczniow o zaspiewanie piosenki oraz podniesienie swoich kukietek
w momencie, kiedy ustyszg nazwe swojego zwierzecia.

Old MacDonald had a farm, EE-I-EE-I-O.

And on that farm he had a cow, EE-I-EE-1-O.
With a moo moo here and a moo moo there
Here a moo, there a moo, everywhere a moo moo

Old MacDonald had a farm, EE-I-EE-I-O.

Uwaga: w kolejnych zwrotkach wymienia sie inne zwierzeta.
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Wielkanoc - cz. 1

45 min

Zapis w dzienniku:

Swobodne wypowiedzi na temat zwyczajow wielkanocnych,
Edukacja polonistyczna: |przygotowan do swigt. Poznanie sposobow zdobienia jajek.
Uktadanie i zapisywanie zdan z rozsypanki wyrazowej.

Rozwigzywanie zadan tekstowych. Zastosowanie dodawania

Edukacja matematyczna: i odejmowania w zakresie od 1 do 20.

Cele operacyjne:

Uczen:

* potrafi podac stowa, ktore kojarzg
sie z Wielkanoca,

* znazwyczaje wielkanocne,

* zna sposoby zdobienia jajek, Kryterium sukcesu:

* uktada i zapisuje zdania

: : * wymienisz pieC skojarzen
Z rozsypanki wyrazowe, 2wigzanych z Wielkanoca,
*  rozwigzuje proste zadania

tekstowe * wymienisz trzy zwyczaje

wielkanocne,
* dodaje i odejmuje w zakresie od . . . .
1 do 20. * ufozysz jeQno zdanie z rozsypankKi
wyrazowej,

* rozwigzesz proste zadanie
tekstowe,

* pomalujesz pisanke wedtug
podanego kodu.

Kryteria innowacyjnosci:

~V)E~2+1
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Wielkanoc -

Przebieg zaje¢:

1. POWITANIE - ZABAWA
INTEGRACYJNA

N. i U. stojg w kole.
Podajg sobie kolejno
pisanke i mowig stowa
powitania: witam Cie Aniu
itd.

Powtorzenie materiatu -

z poprzedniej lekcji.

2. . KARTA PRACY 1,2:
~JAKIE TO SWIETA?” -
WPROWADZENIE DO
TEMATU LEKCJI

cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE:

do pobrania:

* scenariusz zaje¢ ,Wielkanoc” cz. 1,
karta pracy 1 ,Wielkanoc” cz. 1,
karta pracy 2 ,Wielkanoc” cz. 1,
karta pracy 3 ,Wielkanoc” cz. 1,
karta pracy 4 ,Wielkanoc” cz. 1,
karta pracy 5 ,Wielkanoc” cz. 1,
karta pracy 6 ,Wielkanoc” cz. 1;

do przygotowania:

* arkusz papieru z narysowanym jajkiem;
dodatkowe:

* jajko — pisanka.

U. uzupetniajg karte pracy 1 — wytnij i dopasuj. U. wycina wzdtuz jajko z literkg wraz

z jajkiem z figurami, ukfada na stoliku od
najmniejszej liczby figur do najwieksze;j
i odczytuje hasto: WIELKANOC.

Wielkanoc

Solan
SolEp

Wielkanoc

0o
00
000
Sale

$H P AN A
00 A
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Wielkanoc - cz. 1

3. ,SYMBOLE ZWIAZANE Z WIELKANOCA” - BURZA MOZGOW
N. rozkiada duzy arkusz papieru z narysowanym jajkiem. U. podajg jak najwigcej siow,
ktore kojarzg im sie ze Swietami Wielkanocnymi, a N. zapisuje je na papierze.
4. ,KALAMBURY”
N. odgrywa lub rysuje zwyczaj wielkanocny, a U. odgaduja;:
- Swiecenie palm, odwiedzanie w Kosciele grobu Chrystusa, swiecenie pokarmow,

sSmigus-dyngus, ozdabianie jaj, dzielenie sie jajkiem, sktadanie zyczen
Swigtecznych.

PRACA PRZY STOLIKACH
5. WYWIAD NA TEMAT PRZYGOTOWANIA SIE DO SWIAT WIELKANOCNYCH

U. dobierajg sie w pary i odpowiadajg na podane pytania, nastepnie osoba z pary,
opowiada, jak przygotowuje sie do swiat jej kolezanka lub kolega.

Pytania:
— Kto w domu odpowiada za sprzgtanie .
przedswigteczne? Wielkanoc
— Kto robi Zakupy? 1. Pokoloruj obrazki zwigzane z Wielkanoca.

— Kto piecze ciasta?
— Kto i w jaki sposOb ozdabia jajka?

KARTA PRACY 3: Pokoloruj obrazki
zwigzane z Wielkanocg

)t
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Wielkanoc - cz. 1

KARTA PRACY 4:
Uktadanie zdan .
z rozsypanki Wielkanoc
wyrazowej

i przepisywanie ich do
zeszytu.

1. Wytnij i utéz zdania z rozsypki sylabowej.

6. ROZWIAZYWANIE piecze Mama makowce. [ mazurki
ZADAN
TEKSTOWYCH
NA DODAWANIE Maja pisanki. maluje kolorowe
| ODEJMOWANIE
W ZAKRESIE 20

odkurza Tata pokdj.

KARTA PRACY 5:
Czytanie ze zrozumieniem — kolorowanie wedtug podanych zdan.

KARTA PRACY 6: Oblicz i pokoloruj
Wielkanoc pisanke zgodnie instrukcja.

1. Rozwiagz zadania.

Mama pomalowata 10 jajek, a tata .

lle jajek zostato w koszyku?

Wielkanoc

Rodzice pomalowali Jajek. 1. Oblicz i pokoloruj w nastepujacy sposob:

1,4 -zielony 20,5 -czerwony 3,8,18 -2z6tty & - niebieski
17 -vbzowy 14,10 - fioletowy, 15 -brgzowy

W koszyku byto 18 jajek. Z 8 wykluty sie kurczaki.
lle jajek zostato w koszyczku?

W koszyku zostato Jajek.

Pomaluj jajka wedtug opisu. Podpisz czyje to sg pisanki.

Eli jajko jest czerwone w zielone kota. Tomek pomalowat
swoje jajko na zétto. Hania zrobita na swoim jajku paski
w réznych kolorach.




_
O
7
I
(>

) **
g SZKOLA UNIA EUROPEJSKA : :
G MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECENY

N

X))

oo ((A
Q

)z KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

P

1)

[

Wielkanoc - cz. 2

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Zajecia techniczne: Wykonanie pisanki wielkanocne;j

Cele operacyjne:

Uczen:

POMOCE DYDAKTYCZNE:

e uwaznie stucha wypowiedzi innych, .
P Y — do pobrania:

, o * scenariusz zajec ,Wielkanoc”
* dziafta z wyobraznia, cz. 2:

*  rozwija umiejetnosci pracy w grupie,

*  ¢wiczy zdolnosci manualne (mata

motoryka), - do przygotowania:

* r0znego rodzaju ozdobione jajka
(kraszanka, pisanka, rysowanka;

- dodatkowe:

Kryterium sukcesu: * balon, kolorowe serwetki
papierowe, mieszanka klejowa (klej
stolarski lub szkolny zmieszany pot
na pot z wodg), nozyczki.

* wykonuje pisanke wedtug podanej
instrukciji.

* w zespole wykonasz pisanke
wedtug instrukcji,

* w trzech zdaniach wypowiesz sie
na temat wykonanej pisanki.

Kryteria innowacyjnosci:
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Wielkanoc - cz. 2

Przebieg zajec:

1. WPROWADZENIE DO TEMATU LEKCJI - Pokaz i krotka rozmowa na temat
malowania jajek

N. wraz z U. siada w kregu na dywanie.

N. ttumaczy U., ze jedng z tradyciji jest wspolne malowanie jajek. W zaleznosci od

sposobu zdobienia, wystepujg rozne nazwy jaj wielkanocnych:

- kraszanki, malowanki — jajka jednokolorowe, bez wzoru, ktérym kolor nadaje
barwnik, w jakim zostaty ugotowane lub pomalowane,

- pisanki — jajka pokryte wzorkiem. Za pomocg specjalnego pisaka, pisze sie
na jajku wzor roztopionym woskiem. Jajko nastepnie zanurza sie w barwniku,
a potem wosk sciera sig, zostawiajgc widoczny wzor.

- rysowanki — kolorowe jajka, na ktorych wzor wykonany jest technikg rytownicza,
przy pomocy ostrych narzedzi,

- inne techniki: malowanie farbami, naklejanie np. skrawkow wtoczki.

2. PRACA PLASTYCZNA - BALONOWE PISANKI

N dzieli klase na zespoty i kazdy zespot wedtug podanej instrukcji wykonuje pisanke.

Instrukcja:

- Nalezy zaczg¢ od napompowania balonika i pociecia serwetek na dfugie paski.
Nastepnie paski serwet moczymy w mieszance klejowej i obktadamy nimi caty
balon, tak aby zostat jeden fragment nieoklejony.

- Gdy balon jest doktadnie pokryty kilkoma warstwami serwetek, nalezy catos¢
wysuszyc¢. Mozna pozostawi¢ do naturalnego wyschniecia lub wspomaoc sie
suszarka.

- Nastepnie mozemy przedziurawi¢ nasz balon i wyja¢ go ze srodka twardej i suche;j
juz skorupy,

- Nozyczkami ,strzepimy” jajko by wygladato tak jakby dopiero co wyklut sie
z niego wielki kurczak,

- Na sam koniec mozemy do jajka wtozyC zielong, pocietg bibute i maskotke np.
kurczaczka, kaczuszke.

Do dzieta!

Dzieci wykonujg wedtug wifasnej inwenciji tworczej swoje prace. N. nadzoruje prace

dzieci i w razie potrzeby pomaga U.

Po zakonczeniu pracy N. wraz z U. sprzgta stanowiska pracy, a wykonane prace

ukfadajg w wyznaczonym miejscu.

3. ZORGANIZOWANIE WYSTAWY WYKONANYCH PRAC
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Wielkanoc - cz. 3
Easter

45 min

Zapis w dzienniku:

Wprowadzenie i utrwalenie stownictwa dotyczacego Wielkanocy

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, spotecznej

. POMOCE DYDAKTYCZNE:
Cele operacyjne:

Uczen: — do pobrania:

*  potrafi nazwac obrazki przedstawiajgce » scenariusz ,Wielkanoc” cz. 3
symbole wielkanocne, “Easter”,

* uzywa poznanego sfownictwa * karta pracy 1 ,Wielkanoc” cz. 3
w ¢wiczeniach jezykowych, “Easter”,

* wygtasza rymowanke Happy Easter. « flashcards z symbolami

Wielkanocy “Easter”,
* podpisy do flashcards;

- do przygotowania:

Kryterium sukcesu: * papierowe jajka do kolorowania
’ dla wszystkich uczniow;

- dodatkowe:
* odtwarzacz CD;

* poznasz angielskie nazwy
wielkanocnych symboli,

*  nauczysz sie nowej rymowanki.
* magnesy;

» czekoladowe jajeczka.

Kryteria innowacyjnosci:

¥ | X%
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Wielkanoc - cz. 3
Easter

Przebieg zajec:

1. | POWITANIE | WSPOLNE SPIEWANIE ZNANEJ PIOSENKI

2. POWTORZENIE MATERIALU Z POPRZEDNICH ZAJEC (np. nazw koloréw)

N. pokazuje rézne przedmioty i pyta: What colour is it? U. chérem mdwig odpowiedni
kolor.

N. prosi dzieci o pokazanie czego$ w danym kolorze: Show me something blue

(red, yellow, orange...). Dzieci podnoszg odpowiednig kredke lub inng rzecz

w odpowiednim kolorze.

3. PREZENTACJA KART OBRAZKOWYCH Z WIELKANOCNYMI SYMBOLAMI

N. zapoznaje dzieci ze stowem Easter i opowiada o symbolach wielkanocnych
zwigzanych z nadejsciem wiosny (egg, bunny, lamb, chick). U. powtarzajg nazwy za
nauczycielem, a nastgpnie odpowiadajg na pytania: What’s this? What colour is a chick?
(bunny...). P6zniej nauczyciel pokazuje fragment ilustracji zastoniety kartkg i znéw pyta:
What’s this?

4., DOPASOWYWANIE PODPISOW DO KART OBRAZKOWYCH

N. przypina karty obrazkowe z jednej strony tablicy, a podpisy z drugiej. Chetne dzieci
podchodzg, czytajg gtosno wyraz i przypinajg pod odpowiednim obrazkiem.

5. NAUKA RYMOWANKI “HAPPY EASTER”

Happy Easter everybody, happy Easter,
For your Mummy, Daddy, sister

And your brother and your Granny,
Have some fun with the bunny.

N. czyta poszczegolne wersy, a U. po nim powtarzajg. Nastepnie mowig je wspolnie.
Jesli N. dysponuje kartami obrazkowymi przedstawiajgcymi cztonkdw rodziny,
warto przypigc¢ je do tablicy w kolejnosci, w jakiej pojawiajg sie w wierszu, co utatwi
zapamietywanie rymowanki.
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Wielkanoc - cz. 3
Easter

6. EASTER EGG HUNT

N. przed lekcjg ukrywa papierowe jajka wsrdd przyborow szkolnych kazdego dziecka.
Wyjasnia, ze jedng z zabaw brytyjskich jest szukanie jajek Easter EQg Hunt i poleca:
Find your egg. Po znalezieniu jajek U. ozdabiajg je i kolorujg. Po skohczonej pracy

N. zadaje pytania: What colour is your egg?

Po zabawie jajka mogg by¢ uzyte jako swigteczna dekoracja klasy.

7. KARTA PRACY 1: Easter

N. rozdaje dzieciom karty pracy, wyjasnia Easter

Wykonanie zadania. Nastepnie U. Czytaja, 1.Read and match the text with the pictures.
e e . . Write the missing words.

uzupetniajg i taczg opis z obrazkiem.

It's got long ears

8. PODSUMOWANIE | OCENA AKTYWNOSCI It can jump and run.
DZIECI 185G

Dzieci wymieniajg nazwy swigtecznych
symboli oraz recytujg rymowanke. Chetne

. . , . . . " @
dzieci probujg samodzielnej recytaciji. It's got two legs.
Wszyscy uczniowie otrzymujg w nagrode s gellow
Czekoladowe Jajeczka [T Ry

It hasn't got legs.
It’s got many colours.

'S QN oo,
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2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Analizowanie obrazow znanych malarzy. Uktadanie obrazow
Edukacja polonistyczna: |z ich czesci. Po co sg obrazy? — dyskusja metodg burzy
mozgow.

A

< /
\
AW

- Sztuka -cz. 1
\\\\/ A f\ K"\ /\*\/—/\.—Y-’

Zapoznanie ze znaczeniem pojec z dziedziny malarstwa —
Edukacja plastyczna: pejzaz, portret, autoportret, martwa natura. Malowanie farbami
obrazu z wykorzystaniem wybranego obrazka.

Cele operacyjne:

Uczen:
* uczestniczy w dyskusji i rozumie 4
, W
temat tych rozmow, )
* uwaznie stucha wypowiedzi innych
0sob,

* rozumie nowe pojecia z dziedziny
malarstwa,

* maluje obraz farbami plakatowymi.

Kryterium sukcesu:

* namalujesz obraz farbami
plakatowymi,

* dowiesz sig, co to jest pejzaz
i portret.

Kryteria innowacyjnosci:

SAEIENrY

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
e scenariusz ,Sztuka” cz. 1,
* karta pracy 1 ,Sztuka” cz. 1;

- do przygotowania:

* biate kartki formatu A3, kolorowe czasopisma, farby plakatowe, rozciete na puzzle
reprodukcje obrazow, kleje, kartki do przyklejenia utozonych puzzli.

UWAGA: kilka dni przed zajeciami N. prosi uczniéw o przyniesienie do klasy roznych
kolorowych czasopism.

Przebieg zajec:

1. . OBRAZY W ROZSYPCE

- Uczniowie losujg czesci puzzli przygotowanych przez N. Puzzle uzyskane sg
z pocietych na kawatki reprodukcji obrazéw. Mozna do tego wykorzystac stare
kalendarze scienne lub wydruki komputerowe. W miare mozliwosci na odwrocie
jednej czesci uktadanki powinien znajdowac sie tytut obrazu i nazwisko jego
autora.

- Dzieci losujg jedng czes¢ puzzli i muszg wzajemnie odnalez¢ sie wsrod
rowiesnikow, aby dopasowac, utozy¢ i przyklei¢ na kartonach gotowe obrazy.

- Kazda grupa, ktora utworzyta obraz, analizuje go, bada to, co przedstawia.
- Przedstawiciele grup prezentujg swoj obraz, jesli to mozliwe — jego tytut i autora.

2. PO CO SA OBRAZY? - burza mézgoéw

Uczniowie prowadzg dyskusje odpowiadajgc na pytania typu:
Po co artysci-malarze tworzg obrazy?
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Co najczesciej znajduje sie na stynnych obrazach?
Co jest potrzebne, aby namalowac pigkny obraz?

3. CO MOWIA OBRAZY? - wspolne ogladanie obrazéw, nazywanie gatunkow
malarstwa

UWAGA: jesli N. ma w klasie dostep do Internetu, moze postuzy¢ sie zaproponowanymi
linkami prezentujgcymi wybrane obrazy. W innej sytuacji N. musi przygotowac reprodukcje
obrazéw w formie papierowej lub wtasng prezentacje multimedialng.

— Pejzaz- Jozef Chetmonski 1880 r. olej na ptotnie: ,,Kaczki nad wodg”
http://www.pinakoteka.zascianek.pl/Chelmonski/lmages/Kaczki_nad _woda.jpg

- Portret- Stanistaw Wyspianski 1905 r. pastel: ,,Portret Elizy Parenskiej”
http://www.pinakoteka.zascianek.pl/Wyspianski/lmages/Eliza_Parenska.jpg

— Autoportret- Stanistaw Wyspianski 1903 r. pastel: ,,Autoportret”
http://www.pinakoteka.zascianek.pl/Wyspianski/lmages/Autoportret 19083.jpg

- Martwa natura- Alfons Karpinski olej ,,Martwa natura z kwiatami”
http://lwww.agraart.pl/nowe/artists/karpinski-alfons-polska-agra-art-aukcje-obrazy-
antyki.html/

Podczas ogladania kolejnych obrazow U. wspdlnie podejmujg dyskusje: co przedstawia
obraz, jakie zawiera szczegoty, po co powstat portret i autoportret (odniesienie do
wspoifczesnych zdjec€), ktory obraz byto najtrudniej namalowac, gdzie kazdy z nich
mogt powstawac (w pracowni lub w plenerze).

N. podsumowuje dyskusje, wyjasnia i rozwija wspolnie z dzie¢mi znaczenie pojec:
pracownia malarska, plener, pejzaz, krajobraz, portret, autoportret, pozowac,
martwa natura.

4. 1JA MOGE BYC MALARZEM
- Uczniowie ze zgromadzonych w klasie czasopism wybierajg sobie i wycinajg
jeden obrazek przedstawiajgcy dowolng rzecz: postac lub przedmiot.
- Przyklejajg obrazek w wybranym miejscu biatej kartki formatu AS.

- Za pomocg farb plakatowych uczniowie malujg dowolny obraz (pejzaz, portret,
martwa natura), wykorzystujgc jako jego fragment przyklejony obrazek.
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{ 5 KARTA PRACY 1: ,Egzamin ze sztuki” — odpowiadanie na pytania quizu w karcie
" pracy

v ;.

1. Przeczytaj hasta i ich wyjasnienia.
Dopasuj je do siebie i pokoloruj pasujaca pare
jednakowym kolorem.

Obraz, na kg
widaé Mazo»:zm
. predmioty,
pejzaz e

naczynia,
ksr’qzkyf. itp.

rstwo przedstawiajace
e, ezl widolc
o arody ub miasta:
t arin o krajobre?
e morsht
e weduta to krajobraz wiciski
Pejras ze sstafazem 0
o Fvar 7 postacia_
o b mwierzecia

Db
preedstawiajge,
konkretng ogopy
tret lub o%e
autopor b grupe

Portret

artysty
martwa namalowany
ez wiego

natura P amego.

6. PODSUMOWANIE ZAJEC
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2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Dyskutowanie nad zaletami i wadami Swiata bez kolorow i Swiata
Edukacja polonistyczna: | wielokolorowego. Tworzenie reklam i jadtospisow dotyczgcych
zamieszkiwania w krainie w jednym kolorze.

Zapoznanie ze znaczeniem poje¢: KONTRAST i BARWY
Edukacja plastyczna: KONTRASTOWE. Wykonanie pracy plastycznej w kolorach
kontrastowych.

Kryterium sukcesu:

* namalujesz rysunek w dwoch
kolorach,

dowiesz sig, co to jest ,,kontrast”.

Cele operacyjne:

Uczen:

* uczestniczy w dyskusiji i rozumie temat
tych rozmow,

* uwaznie stucha wypowiedzi innych osdéb,
* rozumie pojecie ,,kontrastu”,

* wspotpracuje podczas wykonywania
zadan zespotowych,

* wykonuje rysunek w barwach
kontrastowych.

Kryteria innowacyjnosci:

VAEIEIPY

-1-
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
e scenariusz ,Sztuka” cz. 2;
— do przygotowania:

* kartony do wykonania plakatow z reklamg i jadtospisow, kartki A4 do pracy
plastycznej, farby plakatowe, kredki.

UWAGA: dzien przed zajeciami dzieci losujg kolory (np. z wykorzystaniem klockow
lub karteczek), a tym samym przynaleznos¢ do grup zadaniowych (w miare
rownolicznych) na nastepny dzieh. Uczniowie majg w wyznaczonym dniu w miare
mozliwosci ubrac¢ sie w wylosowanym kolorze. Proponowane kolory: czerwony,
zOtty, niebieski, zielony.

Przebieg zajec:
1. SWIAT BEZ KOLOROW - dyskusja w parach
- Dzieci w parach w wyznaczonym czasie rozmawiajg ze sobg znajdujac jak

najwiecej rzeczy czy zjawisk, ktére zupetnie by sie zmienity, gdyby swiat
pozbawiony byt koloréw.

- Informacja zwrotna po rozmowach w parach: dzieci siedzac w kole prébujg
dokonczy¢ zdanie: Gdyby na Swiecie nie byfo kolordw...

2., W JEDNOBARWNYM SWIECIE

- Uczniowie dzielg sie na ,,kolorowe grupy zadaniowe” wedfug wylosowanych dzien
wczesniej kolorow i zajmujg wyznaczone w klasie miejsca.

ZADANIA:

- Reklama koloru: kazdy zespo6t przygotowuje reklame promujgcg ich kolor. Moze
by¢ to rymowanka zapisana na plakacie, z rysunkiem, moze by¢ tez wygtoszone

-2-
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hasto reklamowe z gestem, ruchem, itp. Kazdy zespo6t prezentuje swojg reklame,
a N. nagrywa jg przy pomocy kamery.

UWAGA: uczniowie do prezentacji reklamy mogg wczesniej wykona¢ storyboard
(patrz: ,,Zbidr instrukcji wdrazania programu nauczania i obudowy dydaktycznej
dla kl. I-1ll szkoty podstawowe;j” s. 37).

- Kolorowe jadtospisy: zespoty w wyznaczonym czasie na duzym arkuszu papieru
zapisujg wymyslone, nawet najdziwniejsze, nazwy dan na sniadanie, obiad
i kolacje. Jednak kazda potrawa musi by¢ zwigzana z kolorem zespotu, np.: satata
z ogorkami polana szpinakowym sosem, lody z zielonymi oliwkami, itp.
Zespoly zawieszajg swoje jadtospisy w klasie i prezentujg je.

- Fabryka: kazdy zespot wymysla niezwykte przedmioty charakterystyczne dla
krainy w danym kolorze, kt6re bedg produkowane tylko dla jej mieszkancow, np.:
niebieska trawa, czerwone ogorki, itp.

- Kolorowy koktail: krotka dyskusja miedzy zespotami, podczas ktorej probujg
one znalez¢ argumenty, dlaczego warto by byto, aby Swiat nie byt tylko w jednym
kolorze, i aby grupy wzajemnie sie wymieszaty.

- Jesli klasa znajdzie takie argumenty, krainy wzajemnie sie ze sobg przyjaznie
witajg wymieniajgc pozdrowienie typu: zielony lubi czerwony — czerwony lubi
zielony, itd.

3. KONTRASTY

N. przedstawia koto czterech kolorow kontrastowych i wyjasnia pojecie KONTRASTU.

Definicja koloréw kontrastowych: bardzo wyrazna réznica miedzy kolorami — barwy
przeciwne, przeciwstawne. Kontrast stuzy do podkreslenia i zaakcentowania wybranych
elementow obrazu.

zielony Z0tty

niebieski czerwony
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(4.) OBRAZ KONTRASTOWY

[

Dzieci z poszczegolnych wcezesniejszych kolorowych zespotow dobierajg swoj kolor
kontrastowy i wykonujg rysunek kredkami lub farbami z uzyciem wytgcznie tych dwoch
barw czyli: obraz czerwono-zielony i niebiesko-zotty.

5. PODSUMOWANIE ZAJEC | PREZENTACJA OBRAZOW KONTRASTOWYCH
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Zapis w dzienniku:

Przedstawienie por roku w pejzazach

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji: przyrodniczej, plastycznej

Cele operacyjne:

* nazywa pory roku i dobiera miesigce do
por,
* stucha i wykonuje proste polecenia
nauczyciela,
* tworzy prace plastyczng. N
Y

Kryterium sukcesu:

*  bedziesz umiat wymieni¢
pory roku;

*  bedziesz potrafit/ta
dobrac kolory do pory
roku;

e stworzysz prace

/ plastyczna.

Kryteria innowacyjnosci:

¥ 2 a
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,,Sztuka cz. 3 “Art.”,
* film "Spray Painting”;

- do przygotowania:

» przyktady obrazow reprezentujgcych pory roku (patrz: adresy internetowe zawarte
w lekciji),

« 2 fotokopie,
* karton A4, pedzle, farby, gazety do zabezpieczenia stotéw przed poplamieniem,
* przyniesione przez uczniow zuzyte szczoteczki do zebow i grzebienie.

Przebieg zaje¢:
1.| PRZEDSTAWIENIE POR ROKU | MIESIECY

a. N. przedstawia pory roku i przypisane do por miesigce . Przynosi do klasy scienny
kalendarz, pokazuje miesigce i razem z uczniami liczy liczbe miesiecy w roku.

b. N. wiesza na tablicy karty wyrazowe przedstawiajgce pory roku i przypisuje do
nich miesigce. Wskazuje na tablice i mowi: This is winter. These are the winter
months of the year. N. zacheca uczniow do policzenia miesiecy oraz powtarzania.

c. N. wpisuje w wyszukiwarke stowa ,pejzaze zimowe” i wybiera opcje ,Grafika”.
N. mowi: This is winter i pokazuje na tablicy interaktywnej pejzaze
zimowe:
Przyktad: https://www.google.pl/search?q=pejza%C5%BC +zimowy&biw-
=1366&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=p5mIVP3yDdPda
PD_grgO&ved=0CB8QsAQ

Say December, January, February. Raz stowa powtarzane sg gtosno, raz szeptem,
nastepnie wesoto, smutno.

d. Nauczyciel postepuje podobnie z innymi porami roku i przypisanymi im
miesigcami:
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This is spring.
Przyktad: https://www.google.pl/search?q=wiosenny+ pejza%C5%BC&biw=1366

&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=FpilVI3zK838aOCFggAL&
sqi=2&ved=0CB8QsAQ

Say the months: March, April, May
This is summer.

Przyktad: https://www.google.pl/search?q=pejza%C5%BC +letni&biw=13668&b-
ih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=BZmIVNWVDpL5aN2ggrgN&
ved=0CB8QsAQ

Say the months: June, July, August
This is autumn.

Przyktad: https://www.google.pl/search?q=pejza%C5%BC+jesienny&biw=1366
&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=w_WmVJq1BpGKaKfygs-
gJ&sqi=2&ved=0CB8QsAQ

Say the months: September, October, November

PRZYPISANIE KOLOROW DO POR ROKU

Nauczyciel pisze stowo WINTER na tablicy i pyta: What are the winter colours? Jesli
uczniowie nie pamietajg, wyswietla jeszcze raz wybrane obrazki zimowych pejzazy.
Wybrane kolory to: white, blue, dark blue i rowniez purple.

Nauczyciel w podobny sposob przypisuje kolory do pozostatych por roku.

KONSTRUOWANIE ZDAN Z: THERE IS... THERE ARE...

Nauczyciel wyswietla dowolny obraz pejzazu i pyta:
What is there in the picture?

Nauczyciel wraz z uczniami konstruujg zdania.
Przyktad:

There are trees.

There are fir trees.

There is a house.

There is a hill.

There are fields.

U. OGLADAJA FILM “SPRAY PAINTING”
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5. FOTOKOPIE. WYCINANIE ELEMENTOW PEJZAZU

Nauczyciel rozdaje karty pracy, razem z uczniami nazywa kontury elementow pejzazu
i prosi o ich wyciecie: Cut out the pictures.

6. WYKONANIE NAKRAPIANYCH IMPRESJI PEJZAZY

a.

Nauczyciel dzieli uczniow na grupy i kazdej grupie przydziela: gazety (do
zabezpieczenia tawek), farby plakatowe w réznych odcieniach, kartki papieru
rysunkowego. Kazdy uczen wyjmuje przyniesiong przez siebie zuzytg szczoteczke
do zebow lub maty grzebien i klej.

Nauczyciel prosi ucznidéw o roztozenie gazet na stotach: Put the newspapers on
the tables.

Nauczyciel prosi uczniéw o utozenie konturow, tak by tworzyty one obraz -
pejzaz: Put the pictures on your sheet of paper. Make a big picture.

Nauczyciel pokazuje, w jaki sposob nalezy natozy¢ na kontury bardzo malutkg
warstwe kleju, tak by kontury pozostaty na swoim miejscu w trakcie nakrapiania
kartki: Glue the pictures lightly to your sheet of paper.

Nauczyciel prosi o wybranie pory roku i przypomina dobor kolorow: Choose a
season. Winter? What colours match with winter? Spring? What colours match with
spring? Nauczyciel pomaga uczniom wskazujgc na kolory farb.

Nauczyciel pokazuje, w jaki sposob nalezy nakrapia¢ kartki papieru:
- Put some paint on your toothbrush!

- Touch your toothbrush lightly and spray the picture.

- Choose another colour and spray the picture again.

Nauczyciel prosi ucznidéw o zdjecie przyklejonych ksztattow: Take off the glued
pictures!

Kazdy uczen pisze nazwe pory roku, ktorg zilustrowat, np.: It’s winter.
Nauczyciel wywiesza obrazki na tablicy.

Uczniowie ogladajg pejzaze i wymieniaja, co znajduje sie na obrazach: There are
trees; there is a house: efc.
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Zapis w dzienniku:

Kolory. Uczucia. Praca plastyczna - Karta z kalendarza

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
plastycznej, muzyczne;.

Cele operacyjne:
Uczen:
* nazywa kolory, uczucia,

* utrwala nazwy miesigecy oraz pytanie .
When is your birthday?, Kryterium sukcesu:

* stucha i wykonuje proste polecenia

) *  bedziesz umiat wymieni¢
nauczyciela,

kolory w jezyku angielskim,

* tworzy karte z kalendarza. *  przeprowadzisz ankiete,

*  zaprojektujesz karte
z kalendarza ilustrujgca twoje
urodziny.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Sztuka” cz. 4 “Art”,
 karta pracy 1 ,Sztuka” cz. 4 “Art”;
- do przygotowania:

* sylweta do wyciecia dla kazdego ucznia, kartony A1 z napisem Register, klej,
nozyczki, karton A4 dla kazdego ucznia.

Przebieg zajec¢:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA
Lista obecnosci
a. N. wita sie z dzieCmi.
b. N. zadaje U. pytania: How are you today? Are you happy or sad? Are you angry?

Are you tired? Are you scared?

Uwaga: Mozliwos¢ wykorzystania flashards z emotikonami ilustrujgcymi ludzkie uczucia
lub z prezentacji multimedialnej z kregu tematycznego Rodzina: klasa I.

Nastepnie N. zaprasza chetnych uczniéw do opowiedzenia, kto jest dzisiaj obecny i jak
sie czuje (U.: Kasia is present. She is happy. U.: Tomek is present. He is angry.)

2. | CWICZENIA PRAKTYCZNE
1. Powt6rz éwiczenie z lekcji ,Sztuka” czesc¢ 1

a. N. wiesza na tablicy karty wyrazowe przedstawiajgce miesigce. Wskazuje na
tablice i mowi: These are the months of the year. There are twelve months in
the year. N. zacheca uczniéw do policzenia miesiecy oraz powtarzania.

b. Powiedz:
Przyktad: This is winter i pokaz na tablicy interaktywnej pejzaze zimowe:
https://www.google.pl/search?q=pejza%C5%BC+zimowy&biw=1366&bih=

-2-
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643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=p5mIVP3yDdPdaPD_grgO-
&ved=0CB8QsAQ

Say December, January, February. Raz stowa powtarzane sg gtosno, raz
szeptem, nastepnie wesoto, smutno.

Postepuj podobnie z innymi porami roku i przypisanymi im miesigcami:

This is spring.

Przyktad: https://www.google.pl/search?q=wiosenny+pejza%C5%BC&biw=
1366&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=FpilVI3zK838a0O
CFggAL&sqi=2&ved=0CB8QsAQ

Say the months: March, April, May

This is summer.

Przykfad: https://www.google.pl/search?q=pejza%C5%BC +letni&biw=1366-
&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=BZmIVNWVDpL5aN2
ggrgN&ved=0CB8QsAQ

Say the months: June, July, August

This is autumn.

Przykfad: https://www.google.pl/search?q=pejza%C5%BC+jesienny&biw=1
366&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=w_WmVJq1BpG-
KaKfygsgJ&sqi=2&ved=0CB8QsAQ

Say the months: September, October, November

N. przybliza uczniom znaczenie pytania
When is your birthday? Nastepnie mowi,
kiedy on sam ma urodziny: My birthday

is in October. N. prezentuje ¢wiczenie

z wybranymi uczniami. Utrwala pytanie When
is your birthday? Kilkakrotnie prosi uczniéw
0 powtdrzenie.

KARTA PRACY 1: Wypetnianie ankiet

N. zacheca dzieci do przeprowadzenia an-
kiety. Rozdaje uczniom karte pracy i prosi,
aby zapytali co najmniej 5 kolezanek/kole-
gow z klasy, kiedy majg urodziny. Uczniowie
zapisujg imiona we wtasciwej rubryce. Po
skonczonym c¢wiczeniu N. zacheca uczniow
do opowiedzenia, kiedy majg urodziny ich
kolezanki/koledzy z klasy (Ola’s birthday is in
March).

v

1. Use this form to gather |nformat|on on people’s

birthday.

When is your birthday?
My birthday is in .............

B .. oo,

Months:

January

February

March

April

May

June

July

August

September

October

November

December
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5. ZAKONCZENIE ZAJEC
Karta z kalendarza

N. rozdaje uczniom kartony A4 i prosi o zaprojektowanie urodzinowej karty

z kalendarza. Na karcie ma znalez¢ sie nazwa miesigca zapisana w jezyku polskim

i angielskim oraz cyfra ilustrujgca dzien narodzin. Obraz zdobigcy karte ma ilustrowac
pozytywne skojarzenia, dobre wspomnienia ucznia zwigzane z dniem jego urodzin.
Pod koniec lekcji chetni uczniowie wychodzg na srodek klasy, prezentujg swojg prace
i gtosno wypowiadajg kiedy sg ich urodziny (My birthday is in...). N. wraz z dzie¢mi
wiesza prace plastyczne w widocznym miejscu w klasie.



€
”l \‘ SZKOI: A UNIA EUROPEJSKA - .
KAPITAL LUDZKI =Nra= EUROPEISKI | & b
)ﬂ NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI O.J‘?,.G MYSLENIA FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

W kroélestwie liczb - cz. 1

3 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie na dany temat

Edukacja polonistyczna: (opisywanie, okreslanie cech, poréwnywanie).

Doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania
Edukacja matematyczna: | w zakresie 30. Ksztattowanie umiejetnosci uktadania
i rozwigzywania zadan tekstowych, grupowanie obiektow.

Cele operacyjne:

Uczen:

* jest skoncentrowany na zadaniu
i chetnie je wykonuje,

POMOCE DYDAKTYCZNE:

* czeka na swojg kolej podczas

wykonywania zadania — do pobrania:
| dostosowuije sig do podanych * scenariusz zaje¢ ,W krolestwie
regut zabawy, liczb” cz. 1,

» doskonali orientacje przestrzenng « karta pracy 1 ,W krolestwie liczb”
(pojecia strony prawej i lewej, cz. 1,

. ’ : d ya i” 74 ” .
wyrazen: ,w dot”, ,w gore”) * karta pracy 2 ,W krolestwie liczb”
cz. 1,

* karta pracy 3 ,W krolestwie liczb”
cz. 1;

- dodatkowe:
» kostki do gry, pitka.

Kryterium sukcesu:
* bedziesz rachowat w pamieci,
* dokonasz poprawnego obliczenia,

* prawidtowo zapiszesz dziatanie do
zadania lub polecenia.

Kryteria innowacyjnosci:

VIEIEIrY

-1-
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W kroélestwie liczb - cz. 1

Przebieg zajec:

CWICZENIA W RACHUNKU PAMIECIOWYM: ,ROZMOWA LICZB”

- Jestem liczbg 2, ty jestes liczbg 10. Czy wiesz ile razy jeste$ ode mnie wieksza?
Odpowiedz brzmi: Jestem od ciebie wigksza 5 razy.

- Liczba 16 mowi do jakiejs liczby: Jestem od ciebie wieksza 4 razy. Do jakiej liczby
mowi liczba 167

Odpowiedz brzmi: Liczba 16 mowi do liczby 4.

— Jestem liczbg 3, ty jestes$ liczbg 18. Co powie liczba 18 do liczby 3?
Odpowiedz brzmi: Jestes ode mnie mniejsza 6 razy.

ZABAWA POLSKO-ANGIELSKA - KOSTKA POLECEN

(Uczniowie z regutami zabawy zapoznajg sie na zajeciach z edukacji wczesnoszkolnej,
a kontynuujg na zajeciach z jezyka angielskiego)
Przebieg zabawy:

Nauczyciel na tablicy maluje kropki, tak jak na kostce, obok kazdej umieszczajgc
ilustracje czynnosci lub napisy, np. 1- hit the ball; 2 — kick the ball; 3 — serve the ball,
4 — catch the ball; 5 — bounce the ball; 6 — score a goal.

Nastepnie U. pracujg w parach, jeden uczen rzuca kostkg, a drugi wykonuje dang
czynnosc i tak na zmiane.

KARTA PRACY 1: Pomoéz odszukaé brakujgce liczby

a1 2 3 6 12. W krolestwie liczb
b) 30 27 24 21 18 1. Pomo6z odszukac brakujace liczby.

0)12 96 30 123612 .. 30 27 24 21 18 ... 129630 ..

KARTA PRACY 2: ZABAWA Z WYKORZYSTANIEM PLANSZY - KRAINA LICZB
(ZAMEK)1

Kazdy uczen otrzymuje po dziesie¢ zetondéw w jednym kolorze. Gracze kolejno
rzucajg trzema kostkami jednoczesnie. Po wyrzuceniu gracz decyduje, czy wykonuje
dodawanie czy odejmowanie. Oblicza wynik i ktadzie zeton na polu planszy,
wskazujgcym wynik wykonanego dziatania. Jezeli nie ma mozliwosci przykrycia
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W kroélestwie liczb - cz. 1

zadnego pola, ruch przejmuje kolejny gracz. Gra toczy sie do przykrycia wszystkich pol
na planszy. Wygrywa osoba, ktéra ma najwiecej zetondw na planszy.

W kroélestwie liczb

s
o
(el

—

5. KARTA PRACY 1: Uczen ma za zadanie pomiedzy tymi liczbami wpisaé
odpowiednie znaki +, - .

2. Pomiedzy liczbami wpisz odpowiednie znaki + lub -
12345=9 54321=9
12346=5 5 4 3 1=5
1234565=7 543 1=7

6. KARTA PRACY 1: UKRYTY SZLACZEK

Przebieg zabawy:
Uczniowie otrzymujg kartke w kratke z kropka po lewej stronie kartki (kropka jest piec
kratek w dot od gornego lewego rogu kartki). Nauczyciel dyktuje ponizsze instrukcje,
a uczniowie bez odrywania reki od kartki rysujg po liniach kratek:

Zaczynamy od miejsca zaznaczonego

kropka: dW|e kratk| dO gél’y, dW|e 3. Rysuj zgodnie z instrukcja podana przez nauczyciela.
w prawo, jedna w dot, jedna w lewo,
jedna w dof, dwie w prawo, dwie kratki do
gory, dwie w prawo, jedna w dot, jedna

w lewo, jedna w dot, dwie w prawo, dwie
kratki do gory, dwie w prawo, jedna w dot,
jedna w lewo, jedna w doét, dwie w prawo.
Dalej uczen sam konczy rysowanie
szlaczka.
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W kroélestwie liczb - cz. 1

7. KARTA PRACY 1

Z napisanych w okienku cyfr utdz i napisz jak najwiecej liczb dwucyfrowych:

4.Z podanych cyfr utéz i napisz jak najwiecej
liczb dwucyfrowych.

3,2,6,5,4,1

8. KARTA PRACY 3: Gra - Szczesliwy los

Gra w parach. Uczniowie na ) . AL
zmiane wykonuijg 10 rzutéw W kroélestwie liczb
trzema kostkami. Liczby
wyrzuconych oczek mozna
do siebie dodawac lub odjgc.
Otrzymany wynik wskazuije,

o ile oczek przesuwamy sie 1112 x |13 |14 1516 | 17 |18 | 19
do przodu. Liczba punktow
zalezy od zajmowanego pola

X 20 X
na planszy (karta pracy).
Wygrywa ten gracz, ktory
dojdzie do pola z 30 z jak 21 X 24 26 H 29
najwiekszg liczbg punktow.

X 23| x |25 X . 27 30
Przyktad: Gdy wyrzucisz na
kostce 4, 5, 5 oczek.

Mozesz wykonac nastepujgce dziatania 4+5+5=14 lub 5-5+4=4 itd.

- pole biate 1 punkt

- pole szare 2 punkty
- pole czarne |3 punkty
X |-polazx 0 punktow

9. ZABAWA NA ZAKONCZENIE ZAJEC: RZUCANIE DO SIEBIE PILKI ,,PO KOLE”
(ze zmiang kierunku)

Uczniowie rzucajg do siebie pitke, mowigc wybrang liczbe od 0 do 10.
Jezeli ktos powie ,zero” — nastepuje zmiana kierunku rzutu pitki.
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W kroélestwie liczb - cz. 2

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Bajka pt. ,Pracowita ksiezniczka z krolestwa liczb”, rozwijanie

Edukacja polonistyczna: umiejetnosci wypowiadania sie na dany temat.

Doskonalenie umiejetnosci matematycznych (rozrozniania
Edukacja matematyczna: | i nazywania liczb, przeliczania, dodawania i odejmowania)
w dostepnym zakresie. Tajemnica kostki.

Cele operacyjne:

Uczen:

*  potrafi zglodnie [ ejektywnie POMOCE DYDAKTYCZNE:

pracowac w grupie,
* czyta polecenia i postepuje

zgodnie z nimi, - do pobrania:
e liczv w pamieci. o s_;cenariusz zajecC ,W kroélestwie
ywpamie liczb” cz. 2,

* karty pracy 1 ,W krolestwie liczb”

° . 2.
Kryterium sukcesu: N

> k t 2 Wk 'I ‘t i I ”
bedziesz rachowat w pamieci, arty pracy 2 ,W krolestwie liczb

cz. 2;

- dodatkowe:

* samoklejgce karteczki, kostki dla
kazdego ucznia, zetony lub guziki
dla uczniow.

VIEIEIrY

-1-

* dokonasz poprawnego
obliczenia,

e prawidtowo zapiszesz dziatanie
do zadania lub polecenia,

* poznasz tajemnice kostki.

Kryteria innowacyjnosci:
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W kroélestwie liczb - cz. 2

Przebieg zajec:
1.) ZABAWA POWITALNA

Pierwszy uczen wybiera przedmiot, ktéry wezmie w podréz do krélestwa liczb np.
ksigzke i mowi: W podroz do krolestwa liczb wezme ksigzke. Nastepny gracz powtarza
cate zdanie i dodaje swoj przedmiot np. W podroz do krolestwa liczb wezme ksigzke

i parasol. W ten sposob uczniowie stopniowo rozbudowujg zdanie. Uczniowie muszg
za kazdym razem powtorzy¢ cate poprzednio wypowiedziane zdanie i doda¢ nowy,
swoj wyraz. Uczen, ktory nie potrafi powtorzy¢ catego zdania, wypada z gry. Wygrywa
osoba, ktéra bezbtednie powtdrzy cate zdanie.

2. . StLUCHANIE OPOWIADANEJ PRZEZ NAUCZYCIELA BAJKI PT. ,PRACOWITA
KSIEZNICZKA Z KROLESTWA LICZB”.

Dawno, dawno temu zyta sobie ksiezniczka, ktora mieszkata w krolestwie liczb. Miata
8 lat. Czesto chodzita do lasu, gdzie pomagata zwierzetom, zbierata tam Smieci
wyrzucane przez ludzi, sadzita mtode drzewka i krzewy.

Robita wszystko, by las byt czysty i aby mito byto po nim spacerowac. Wielkim jej
przyjacielem byt zajgczek, ktdry mieszkat tam w wielkiej norze pod debem. Byt on
starszy od ksiezniczki 2 razy. lle lat miat zajgczek? (dzieci piszg w zeszycie dane,
pytanie i dziatanie, jedno pisze na tablicy)

Pewnego dnia ksiezniczka poszta do lasu i zobaczyta, ze ktos wycigt 16 sosen,

o 7 mniej Swierkdéw i 5 razy wiecej brzoz niz swierkdw. lle drzew wycieto?

Zmartwita sie ksiezniczka. Znow trzeba bedzie sadzi¢ drzewa, ktorych nigdy nie jest za
duzo. A przeciez jedno doroste drzewo daje tyle tlenu, ile potrzebuje do oddychania
ona i jeszcze pie¢ ksiezniczek. Policz ile drzew da tlen dla 36 ksiezniczek?

Ksiezniczka wzieta sie do pracy. Posadzita 20 brzoz, 2 razy wiecej debow i tyle samo
sosen, co deboéw. lle drzew posadzita? Ktérych drzew byto wiecej — wycietych czy
posadzonych?

Zadowolona ksiezniczka usiadta na skraju lasu i wyciggneta z kieszeni cukierki. Miata
ich 28. Potowe z nich data zajgczkowi, a potowe zostawita sobie. Po ile cukierkow
dostali?

Zadowolona z siebie ksiezniczka wrocita do domu.

Opowiedziata o swoich przygodach tacie, a potem zaczeta odrabia¢ lekcje. Pomozcie
jej rozwigzac¢ zadania:

- W ciggu jednego dnia sarna zjada 7 kg trawy. lle zje w ciggu tygodnia?
- Przez 3 miesigce wilk upolowat 15 kaczek. lle upolowat w ciggu 1 miesigca.
—  Zajgc wazy 5 kg, a wilk 20 kg. O ile wiecej wazy wilk?

Uczniowie obliczenia wpisujg do zeszytu

-2-
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3. ZABAWA MATEMATYCZNA ,,JAKA JESTEM LICZBA?”

Uczniowie majg naklejone na plecach plakietki z liczbami. Dzieci dobierajg sie parami
i prébujg odgadnag¢ swoje liczby, zadajgc pytania np.:

— Czy moja liczba jest dwucyfrowa?
— Czy moja liczba jest wieksza od 157

— Czy moja liczba jest mniejsza od 207
(nalezy unikac pytan wprost o liczbe)

Uczen, ktory odgadnie swojg liczbe, nakleja sobie z przodu plakietke i siada na
dywanie. Kiedy wszystkie liczby zostang odgadniete, dzieci tworzg szereg rosngcy.

4., KARTA PRACY 1 ] o
W krolestwie liczb

N. Czyta Opowies'é i Zacheca do 1.W kroélestwie liczb wybieraja do gry w siatkéwke. W grze moga
. A . uczestniczy¢ tylko te ksiezniczki, ktérych taczna suma liczb
SamOdZ|e|nego Wykonar"a Zadar"a_ wyniesie 100. Sprobuj odszukac i zamalowaé wtasciwe postacie.

W krolestwie liczb wybierajg
druzyne do gry w siatkowke.

W grze mogg uczestniczyc tylko
te zespoty ksiezniczek, pod
ktorymi suma zapisanych liczb
jest rowna 100. Sprébuj odszukaé
i zamalowac wtasciwe postacie.

5. POZNAJEMY KOSTKE

Znajac zasade budowy kostki
szesciennej (suma oczek na przeciwlegtych sciankach jest rowna 7) ustal, ile oczek
jest na niewidocznych sciankach.
Zaktadamy, ze dziecko widzi tylko

trzy scianki kostki. W krolestwie liczb

6. KARTA PRACY 2:
GRA - Zamek

Potrzebne materialy: dla kazdej
pary plansza, dwie kostki oraz
po 8 pionkow w dwu réznych
kolorach dla kazdego gracza.
Moga to by¢ guziki, wyciete

z papieru kota itp. Gracze

w ustalonej kolejnosci rzucajg
kostkami. Obliczajg sume
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(lub réznice czy iloczyn) wyrzuconych oczek (np. 5 + 4 = 9), zapisujg jg i zajmujg
na planszy wtasciwe pole (w tym wypadku z numerem 9), stawiajgc na nim pionek
w swoim kolorze. Uwaga. Gdyby drugi gracz wyrzucit liczbe oczek, ktérych suma
rowniez wynosi 9, wykonuje inne dziatanie (np. roznice: 5 — 4= 1) i zajmuje wtasciwe
pole (w tym wypadku z numerem 1). Zwycieza gracz, ktory zajmie najwiecej pol.

7. ZABAWA Z KOSTKA - CO POD SPODEM, A CO Z BOKU?

Ukftadamy cztery kostki w ,kwadrat”, odczytujemy i zapisujemy liczbe oczek na kazde;
widocznej sciance kostek. Formutujemy zadania:

- Odgadnij wyniki na dolnych $ciankach kostek.

- Oblicz sume oczek na dolnych $ciankach kostek.

8. ZABAWY Z KOSTKAMI

N. dzieli klase na grupy dwuosobowe. Zabawe przeprowadzamy na dowolnej liczbie

kosci od 4 do 10.

- 1. wersja: Zakrywamy kosci reka, odkrywamy na 3—-4 sekundy, tak aby zawodnik
mogt ,rzuci¢ okiem na ich uktad” i ponownie zakrywamy, po czym zadajemy
pytanie np.: lle byto pigtek?. Po odpowiedzi przeciwnika kosci ponownie
odkrywamy i sprawdzamy jej poprawnosc.

- 2 wersja: Przed odkryciem kosci zadajemy pytanie np.: lle jest trojek?.

- 3.wersja: Zakrywamy kosci reka, odkrywamy na 3-4 sekundy i ponownie
zakrywamy i zadajemy pytanie: Jaka jest suma oczek na wszystkich kostkach?
Po odpowiedzi przeciwnika kosci ponownie odkrywamy i sprawdzamy jej
poprawnosc.

9. ZAKONCZENIE ZAJEC
Ocena swojej pracy i gier poprzez pomalowanie buzki okreslajgcej nastrdj dziecka.

N. prosi o narysowanie na karteczkach wesotej lub smutnej buzki w celu ewaluacji
zajec.
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2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Rozwijanie pozytywnej motywacji i rozwijanie wiary we
Edukacja polonistyczna: | wilasne mozliwosci, pobudzenie logicznego myslenia poprzez
wykonywanie prostych polecen stownych.

Doskonalenie sprawnosci rachunkowej, rozwijanie logicznego
Edukacja matematyczna: | myslenia matematycznego, rozwijanie percepcji wzrokowe;j
poprzez ¢wiczenia spostrzegawczosci.

Cele operacyjne:
Uczen: POMOCE DYDAKTYCZNE:

e rysuje lustrzane odbicie danej figury,

*  potrafi odwzorowaé uktad elementéw ~ do pobrania:

Z pamigci, * scenariusz zajec ,W krolestwie
* rozumie i wykonuje proste polecenia izt ez, 5
stowne. e karty pracy 1 ,W kroélestwie liczb”
cz. 3,
* karty pracy 2 ,W krolestwie liczb”
cz. 3;

Kryterium sukcesu:

*  bedziesz rachowat

- do przygotowania:
* 20 guzikéw dla kazdego dziecka;

w pamieci,
- dodatkowe:
* dokonasz poprawnego
obliczenia. * |lusterko dla kazdego dziecka,
pitka.

Kryteria innowacyjnosci:

SN

-1-
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Przebieg zajec:
1., N. WPROWADZA UCZNIOW DO KROLESTWA LICZB

N. prosi, aby wszyscy zamkneli oczy i postuchali opowiesci:

Widzisz przed sobg tablice, takg, jak w szkole. Na tej tablicy piszesz cyfre 1, bardzo
wyraznie widzisz, jak twoja reka pisze cyfre 1.

Przed tg 1 umieszczasz cyfre 2. Teraz wiec widzisz wyraznie liczbe 21.

Teraz zaczne dopisywac cyfry, a ty je zapamietasz. Skoncentruj sie.

Mamy wiec — na lewo od 1 umiesciliSmy 2, na prawo umiescimy 6. Przed 2 piszemy 3.
Przed 3 jest 7. Na koncu liczby po 6 stawiamy 9. Zapamietaj te liczbe doktadnie, bardzo
gteboko zachowaj w pamieci. Wykonaj gteboki wdech i otworz oczy.

Czujesz sie dobrze, wypoczety i doskonale pamietasz wszystkie cyfry.
Otworz oczy i sprawdz, czy kolejnosc¢ cyfr jest prawidtowa. Powinno by¢ 732 169.

2. ZAKLADKI CYFROWE

Zaprezentowanie zadania 1. poprzez zaktadki cyfrowe. Opis metody w instrukciji

str. 43. Przyktadowa historyjka do zapamietania ciggu cyfr. Liczba 732169. Pewien
rolnik o przydomku Kosa(7) wycinat na swojej fagce przekwitniete koniczyny (3).
Koniczyny pozart mu zo6tty fabedz(2), ktory byt przywigzany do wielkiej Swiecy (1).
Nagle wystraszyt go przerazliwy gwizdek(6). Oszotomiony ptak podskakiwat, jak jojo(9),
wzbijajgc sie w ten sposob do lotu.

3. KARTA PRACY 1
N. czyta polecenie. Zadaniem uczniow jest uporzgdkowac liczby. W tabelkach

rozsypaly sie cyfry. Znajdz najmniejszg i uporzadkuj je ,wzrokiem” od najmniejszej do
najwiekszej. Zakresl liczbe najmniejszg i najwiekszg w kazdej tabeli.

W kroélestwie liczb

ZADANIE
W tabelkach rozsypaty sie cyfry. ZnajdZz najmniejszq i uporzgdkuj
Jje »wzrokiem od najmniejszej do najwiekszej. Zakres] liczbe
najmniejszq | najwiekszq w kazdej tabeli.

10 /15|56 | 9 1122 23 14 1314 |20 34
1222 |14 4 20 (12 |16 | 21 2 /19|31 |27
7|16 |1 |6 17 |19 |26 | 156 12129 16 | 25
3 |13|/8 |1 13124 121 |18 3125|2015
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4. KARTA PRACY 1: N. WYJASNIA DZIECIOM ZADANIE

Liczba, ktéra znajduje sie po lewej stronie zostata powtorzona kilka razy w tej same;j
linijce. Znajdz jg i zakresl.

ZADANIE
Liczba, ktéra znajduje sie po lewej stronie zostata powtérzona
kilka razy w tej samej linijce. Znajdz ja i zakres].
21 126987453258926782121378834535789123432147582147968721475
30 5300980478300891237430142300243000012343310033001484024
14 8357892547335021968741475814578143989874514778144583987
123 14124783578914758123431207812907122343258732222123341234
357 35147582547335698741350123574198745357893578838763298776
965 6535749123439607432780965012149596124647588747996608730

5. KARTA PRACY 1: N. czyta polecenie do zadania

W kroélestwie liczb powstaty magiczne kwadraty. W kazdym z nich suma liczb w rzedach
pionowych i poziomych wynosi 20. Sprébuj odgadna¢ jakich liczb brakuije.

ZADANIE

W krélestwie liczb powstaty magiczne kwadraty. W kazdym z nich
suma liczb w rzedach pionowych i poziomych wynosi 20.
Sprébuj odgadnagé jakich liczb brakuje.

8 8 | 7
2 5 6 8 |7
8 | 1 6 5 4 |5
7 6 3|5
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6. KARTA PRACY 2
W krolestwie liczb

ZADANIE
Narysuj w tabelce identyczny wzér i jego lustrzane odbicie.

N. prosi, by kazde dziecko przygotowato
lusterko przyniesione z domu. Prosi,
by przerysowaty wzory, a nastepnie

dorysowaty odbicie lustrzane do Yi= ﬂ TC
poszczegolnych obrazkow.

Polecenie: Narysuj obok w tabelce & JI €
identyczny wzor i jego lustrzane

odbicie. Za kazdym razem zaznacz linie 2 § @
ustawienia lusterka.

ZADANIE
Potéz guziki zgodnie z instrukcjg podang przez nauczyciela.

7. ZAPAMIETAJ LICZBY | POLOZ GUZIK

N. rozdaje uczniom plansze i 20 guzikow
(dla kazdego ucznia). Nauczyciel rysuje
na tablicy takg samg siatke. Nastepnie
wpisuje w dowolne pola kropki tak,

aby ich suma byta mniejsza lub réwna
20. Dzieci obserwujg uktad kropek na
tablicy, zapamietujg go. Nauczyciel
zastania tablice, dzieci uktadajg na
odpowiednich polach guziki w liczbie
zgodnej z zapisem nauczyciela. Po

odstonieciu tablicy wszyscy sprawdzajg
poprawnosc¢ wykonania zadania.
Stopien trudnosci ¢wiczenia zalezy od liczby wpisanych kropek.

Np.

8. PODSUMOWANIE ZAJEC

Uczniowie wskazujg zadanie, ktore byto dla nich najtatwiejsze, a ktore najtrudniejsze.
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In the World of Numbers

45 min

Zapis w dzienniku:

Counting is great - liczenie od 1 do 20. Spiewanie piosenki

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, muzycznej, matematycznej, jezykowej

Cele operacyjne:
Uczen:
* wykorzystuje posiadang wiedze,
* stuchai wykonuje bardzo proste
polecenia nauczyciela, Kryterium sukcesu:

*  rozwija umiejetnosci czytania,

e ; ; . e rozroznisz i nazwiesz
spostrzegania, liczenia, porownywania.

liczby do 20,

* bedziesz umiat policzy¢
przedmioty w klasie,

*  bedziesz umiat
dodawac i odejmowac
w zakresie 20,

* zaspiewasz piosenke
po angielsku.

Kryteria innowacyjnosci:

¥
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In the World of Numbers

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
e scenariusz ,W krolestwie liczb” cz. 4 “In the World of Numbers”,

 karta pracy 1 ,W krolestwie liczb” cz. 2 (karta pracy wspolna dla scenariusza
W krolestwie liczb” cz. 2 i scenariusza ,W krolestwie liczb” cz. 4 “In the World
of Numbers”),

 piosenka “I Like Counting”;

- do przygotowania:
* magnesy do przymocowania kartek z numerami na tablicy,
* kartki z narysowanymi liczbami od 1 do 20,
* kartki z napisanymi liczbami od 1 do 20,
* kolorowy papier,

* zetony do gry — mozna poprosi¢ dzieci, aby przyniosty po 10 nakretek, badz
poprosic, aby wyciety 10 krgzkéw z kolorowego papieru w trakcie zajec;

- dodatkowe:
e odtwarzacz CD.

Przebieg zaje¢:
1. ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! i zadaje pytanie: What’s your name?,
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nauczyciel pyta o nazwy przyborow
szkolnych i ich kolory: What is this? What is this object? A pen! Well done! What colour is
your pen? Nastepnie pyta w ten sposob kilku wybranych uczniow.

2. PRZYPOMNIENIE LICZB DO 10

Nauczyciel rozdaje uczniom karty z narysowanymi liczbami oraz karty z napisanymi
nazwami liczb (kazdy uczen dostaje 2 karty). Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze ich
zadaniem jest znalezienie u kolegow kart odpowiadajgcych tym, ktore juz maja.
Uczniowie powinni podac stownie liczbe, ktorg majg i odszukac wersje pisanag.

-2-
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Nauczyciel ilustruje, jak zadanie powinno by¢ wykonane. Zacheca do zadawania pytan:
Which number do you have? lub Do you have number five?

3.  WPROWADZENIE LICZB 11-20

Nauczyciel na wczesniej przygotowanych kartkach pisze liczby od 11 do 20. Nauczyciel
‘tasuje’ kartki i wktada do pudetka. Nastepnie prosi ucznidw, aby usiedli w kotku.
Nauczyciel zaczyna liczy¢, a uczniowie zaczynajg podawac sobie pojemnik, az do
chwili, gdy nauczyciel przestaje liczy¢. Na hasto nauczyciela stop, osoba trzymajgca
pojemnik losuje karteczke z numerem i jest proszona o przymocowanie jej do tablicy.
Nastepna osoba, po wylosowaniu karteczki, jest proszona o przymocowanie jej z lewej
badz prawej strony wczesniej przymocowanej kartki (w zaleznosci, czy wylosowana
liczba jest wieksza, czy mniejsza od uprzednio przymocowanej). Zabawa trwa do
momentu, az wszystkie karteczki znajdg sie na tablicy. Nauczyciel prosi, aby uczniowie
choralnie powtorzyli liczby za kazdym razem szybciej. Mozna podzieli¢ klase na dwie
druzyny i powtorzy¢ ¢wiczenie, aby grupy naprzemiennie wypowiadalty liczby.

4. PIOSENKA: “I LIKE COUNTING”

Nauczyciel, przed wspolnym zaspiewaniem piosenki prosi, aby w trakcie stuchania
uczniowie zapisali liczby, ktore pojawiajg sie w tekscie.

Ten, nine, eight numbers are great !

Seven, six, five, four — do you want some more?
Three, two, one — counting is fun !

I like counting

How about you?

Fourteen, fifteen — do you know what I mean?
I mean sixteen, seventeen, eighteen

Nineteen and twenty, too

I like counting

How about you ?

Eleven is four plus seven

Twelve is ten plus two — do you know your numbers too?
Two is five minus three — count with me!

Thirteen minus nine is four — do you want some more?



3) UNIA EUROPEJSKA S,
g ZKOLA EUROPEJSKI * *
£

(Si3
& e
LUDZKI =Nra
)ﬂ NKAeOPL)!)-\I/-veSLTRATtGIA SPOINOSCI th YSLEN|A FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

W kroélestwie liczb - cz. 4
In the World of Numbers

Fourteen, fifteen — do you know what I mean?
I mean sixteen, seventeen, eighteen

Nineteen and twenty, too

I like counting

How about you?

Uczniowie powtarzajg stowa piosenki.

5. ZABAWA: “SIT IN THE RIGHT ORDER”

Nauczyciel podaje kazdemu uczniowi karteczke z numerem z tablicy. Przy wiekszej
liczbie dzieci nalezy dopisac drugi zestaw numerdw dla dwoch grup. Zadaniem
uczniow jest usigs¢ w odpowiedniej kolejnosci, pytajgc kolegow, ktory numer maja.
Nauczyciel czuwa, aby uczniowie zadawali pytania po angielsku. Nastepnie nauczyciel
prosi ucznidow o gtosne powiedzenie swoich numerow od 11 do 20.

6. . KARTA PRACY 1: Zabawa z wykorzystaniem planszy - kraina liczb (zamek)

Kazdy uczen otrzymuje po dziesie¢ zetondw w jednym kolorze. Gracze kolejno rzucajg
trzema kostkami jednoczesnie. Po wyrzuceniu kosci gracz decyduje, czy wykonuje
dodawanie, czy odejmowanie. Oblicza wynik i ktadzie zeton na polu planszy, ktéry jest
wynikiem wykonanego dziatania. Jezeli nie ma mozliwosci przykrycia zadnego pola,
ruch przejmuje kolejny gracz. Gra toczy sie do przykrycia wszystkich pol na planszy.
Wygrywa osoba, ktdra ma najwiecej zetonow na planszy.

Nauczyciel zacheca dzieci, aby w trakcie obliczania wyniku uzywaty jezyka
angielskiego.

=
=

rolestwie liczb
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In the World of Numbers

45 min

Zapis w dzienniku:

Do you like your numbers?
Dodawanie i odejmowanie w zakresie od 1 do 20.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, muzycznej, matematycznej, jezykowej

Cele operacyjne:
Uczen:
* wykorzystuje posiadang wiedze,

» stucha i wykonuje bardzo proste
polecenia nauczyciela,

*  rozwija umiejetnosci czytania,
spostrzegania, liczenia, porownywania.

Kryterium sukcesu:

* rozréznisz i nazwiesz liczby do
20,

* bedziesz umiat policzy¢
przedmioty w klasie,

* bedziesz umiat dodawac
i odejmowac w zakresie 20,

* zaspiewac piosenke po
angielsku.

Kryteria innowacyjnosci:
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In the World of Numbers

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
e scenariusz ,W krolestwie liczb” cz. 5 “In the World of Numbers”,

 karta pracy 1 ,W krolestwie liczb” cz. 2 (karta pracy wspolna dla scenariusza
W krolestwie liczb” cz. 2 i scenariusza ,W krélestwie liczb” cz. 5 “In the World
of Numbers”);

- do przygotowania:
* magnesy do przymocowania kartek z numerami na tablicy,
* kartki z narysowanymi liczbami 1-20 oraz kartki z napisami nazwami liczb,

* kartki z napisanymi przyktadami na dodawanie i odejmowanie w zakresie do 20
(jedna kartka dla ucznia),

* papier kolorowy,

» zetony do gry — mozna poprosi¢ dzieci, aby przyniosty po 10 nakretek, badz
poprosic, aby wyciety 10 krgzkéw z kolorowego papieru w trakcie zajec;

— dodatkowe:
* CD z piosenka,
* magnetofon.

Przebieg zajec¢:
1./ ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! | zadaje pytanie: What’s your name?
Jednoczes$nie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie z kilkoma wybranymi
uczniami stowami: Hello! oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

2. . PRZYPOMNIENIE LICZB DO 20

Nauczyciel rozdaje uczniom karty z narysowanymi liczbami oraz karty z napisanymi
nazwami liczb (kazdy uczen dostaje 2 kary). Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze ich
zadaniem jest znalezienie u kolegow kart odpowiadajgcych tym, ktore juz maja.
Uczniowie powinni podac stownie liczbe, ktorg majg i odszukac wersje pisang.
Nauczyciel ilustruje, jak zadanie powinno by¢ wykonane. Zacheca do zadawania pytan:
Which number do you have? lub Do you have number twelve?
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3. ZABAWA POLSKO-ANGIELSKA KOSTKA POLECEN

(uczniowie z regutami zabawy zapoznajg sie na zajeciach z edukacji wczesnoszkolnej,
kontynuujg zabawe na zajeciach jezyka angielskiego)

Przebieg zabawy:

Nauczyciel na tablicy maluje kropki, tak jak na kostce, obok kazdej umieszczajac
ilustracje czynnosci lub napisy, np. 1 — hit the ball, 2 — kick the ball, 3 — serve the ball,
4 — catch the ball, 5 — bounce the ball, 6 — score a goal.

Nastepnie uczniowie pracujg w parach, jeden uczen rzuca kostkg, a drugi wykonuje
dang czynnosc¢. Uczniowie rzucajg kostkg na zmiane.

4. LET'S DO SOME MATHS OPERATIONS

Pierwsza czes¢ zabawy: nauczyciel pisze na tablicy proste przyktady odejmowania

i dodawania oraz prawidtowe rozwigzania po drugiej stronie. Nauczyciel prosi uczniow,
aby postarali sie rozwigzac dziatania i potgczyli je z wynikami po prawej stronie.
Nauczyciel pyta: How much is seven plus six ? Itis ......... Great! Let’'s have some
more! How much is twenty minus 5?7 Mozna podac po kilka przyktadéw odejmowania

i dodawania w zakresie do 20.

Druga czesé zabawy: nauczyciel rozdaje wczesniej przygotowane karty z przyktadami
na dodawanie i odejmowanie od 11 do 20. Nauczyciel ‘tasuje’ karteczki i rozdaje
uczniom. Nastepnie prosi ucznidw, aby rozwigzali swoje przyktady i zapisali wynik na
odwrocie.

Osoba, ktora skonczy pierwsza jest proszona o przymocowanie karteczki do tablicy.
Nastepna osoba, po wylosowaniu karteczki, jest proszona o przymocowanie jej

z lewej badz prawej strony wczesniej przymocowanej karteczki strong, na ktorej widac
dziatanie, a nie wynik (w zaleznosci czy liczba bedgca wynikiem jest wieksza czy
mniejsza od uprzednio przymocowanej).

Gdy wszystkie karteczki znajdg sie na tablicy, nauczyciel podchodzi do pierwszej

i pyta o wynik dziatania, czeka na odpowiedz uczniow i odwraca karteczke. Czynno$c¢
powtarzamy az ostatnia karteczka zostanie odwrocona.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie choéralnie powtoérzyli liczby za kazdym razem
szybciej. Mozna podzieli¢ klase na dwie druzyny i powtorzy¢ ¢wiczenie, gdy grupy
naprzemiennie wypowiadajg liczby.

5. PIOSENKA “I LIKE COUNTING”

Uczniowie Spiewajg razem z nagraniem:

Ten, nine, eight numbers are great !

Seven, six, five, four — do you want some more?
Three, two, one — counting is fun !

I like counting

How about you?
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Fourteen, fifteen — do you know what I mean?
I mean sixteen, seventeen, eighteen

Nineteen and twenty, too

I like counting

How about you ?

Eleven is four plus seven

Twelve is ten plus two — do you know your numbers too?
Two is five minus three — count with me!

Thirteen minus nine is four — do you want some more?

Fourteen, fifteen — do you know what I mean?
I mean sixteen, seventeen, eighteen

Nineteen and twenty, too

I like counting

How about you ?

6. KARTA PRACY 1: Zabawa z wykorzystaniem planszy - kraina liczb (zamek)

Przed rozpoczeciem gry
nauczyciel wyjasnia dzieciom, W
ktore liczby sg parzyste, a ktore
nieparzyste, np.: one, three, five
are odd numbers, but two, four,

six are even numbers.

=

rolestwie liczb

Gracze dzielg sig zetonami /_f
(zetony w dwdch kolorach), ~,
jeden kolor symbolizuje liczby
parzyste, a drugi nieparzyste.
Uczniowie kolejno rzucajg
kostkami. Uczniowie okreslajg na
poczatku, ktory jest ,parzysty”,

a ktéry ,nieparzysty”. Gdy uczen

»parzysty” wyrzuci parzystag

sume oczek ma prawo potozy¢ swoj zeton na ktoryms z okien zamku. W przypadku
wyrzucenia nieparzystej sumy, prawo rzutu przechodzi na drugiego z graczy. Wygrywa
ten, kto zakryje wiecej okien swoimi zetonami.
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45 min

Zapis w dzienniku:
10 crayons in my schoolbag.

Operacje matematyczne. Piosenka. Zabawa.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, muzycznej, matematycznej, jezykowej

Cele operacyjne:
Uczen:
* wykorzystuje posiadang wiedze,

* stucha i wykonuje bardzo proste
polecenia nauczyciela,

*  rozwija umiejetnosci czytania,

spostrzegania, liczenia, porownywania. Kryterium sukcesu:
* rozroznisz i nazwiesz liczby
do 20,

* bedziesz umiat policzy¢
szkolne przybory,

* bedziesz umiat dodawac
i odejmowac w zakresie 20,

e zaspiewasz piosenke po
angielsku.

Kryteria innowacyjnosci:
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W kroélestwie liczb - cz. 6
In the World of Numbers

POMOCE DYDAKTYCZNE:

do pobrania:

 scenariusz ,W krolestwie liczb” cz. 6 “In the World of Numbers”,

* kara pracy 1 ,W krolestwie liczb” cz. 6 “In the World of Numbers”,

 piosenka “I Like Counting”;

do przygotowania:

* magnesy do przymocowania kartek z numerami na tablicy,

* kartki z narysowanymi liczbami 1-20 (jedna kartka z 20 liczbami dla ucznia),

* kartki z napisanymi nazwami liczb (jedna liczba na kartce dla dwéch uczniow);

e zetony do gry — mozna poprosi¢ dzieci, aby przyniosty po 10 nakretek, badz
poprosic, aby wyciety 10 krgzkéw z kolorowego papieru w trakcie zajec;

dodatkowe:
e odtwarzacz CD

Przebieg zajec:
ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Nauczyciel wita sie z uczniami: Hello! Hello to you! i zadaje pytanie: What’s your name?
jednoczesnie zacheca do podania odpowiedzi. Nastepnie wita sie z kilkoma wybranymi
uczniami stowami: Hello! oczekujgc poprawnej odpowiedzi.

WHAT NUMBERS DO YOU HEAR?

Piosenka: “I Like Counting”

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki z narysowanymi numerami od 1 do 20. Tlumaczy
uczniom, ze ich zadaniem bedzie zaznaczenie liczb, ktére ustyszg w trakcie trwania
piosenki: Please listen to the song. What numbers are there in the song? Nauczyciel
wigcza nagranie. Mozna w razie potrzeby przestuchac piosenke dwa razy.
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3. ZABAWA: “WHO HAS THE NUMBER...?”

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki z narysowanymi liczbami (jedna liczba na kartce).
Mozna rozdac po jednej kartce na dwoje uczniéw. Nauczyciel zadaje pytanie: Who
has the number 4 plus 5?7 lub Who has the number 11 minus 6? Nauczyciel czeka

na odpowiedz. Nauczyciel zaprasza dzieci do zadawania pytan. Nalezy tak dobrac
dziatania, aby wszyscy uczniowie zgtosili zwoje liczby.

4. PIOSENKA: | LIKE COUNTING

Uczniowie $piwajg piosenke wraz z nagraniem

Ten, nine, eight numbers are great!

Seven, six, five, four — do you want some more?
Three, two, one — counting is fun/!

I like counting

How about you?

Fourteen, fifteen — do you know what I mean?
I mean sixteen, seventeen, eighteen

Nineteen and twenty too

I like counting

How about you?

Eleven is four plus seven

Twelve is ten plus two — do you know your numbers too?
Two is five minus three — count with me!

Thirteen minus nine is four — do you want some more?

Fourteen, fifteen — do you know what I mean?
I mean sixteen, seventeen, eighteen

Nineteen and twenty too

I like counting

how about you?
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5. KARTA PRACY 1: Reverse number images
The World of Numbers

UCZﬂiOWie ngénO, pO angie|SkU Wykonuja 1. Decipher the reverse number images.
lustrzane odbicia operacji matematycznych 351itchherr::lfﬂega;;i'hotgetr:;ig;‘vi and decide
i przyporzadkowujg wyniki do podanych
liczb.

6. ZABAWA - MEMORY GAME =9-% -9-e
Nauczyciel prosi, aby uczniowie spojrzeli
we wiasne tornistry i przez chwile starali sie
zapamietac, jakie szkolne przybory i w jakiej RN
liczbie posiadajg. Nastepnie nauczyciel prosi
ochotnikdw o podanie z pamieci zawartosci @
swojego tornistra. Wygrywa ten uczen, ktéry =S+d =h-er

zapamietat jak najwiecej przyboroéw.

Please look into your school bags and try to memorize as many school objects you
have today as possible. Now, please name your school objects and show them to your
classmates.
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2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Zapoznanie z wyglgdem instrumentéw muzycznych i sposobami

Edukacja muzyczna: gry. Nazwy os6b grajgcych na instrumentach

Cele operacyjne:
Uczen:
* nazywa instrumenty muzyczne,

* zna podziat na instrumenty dete,
perkusyjne i strunowe,

*  rozwija wrazliwosc i wyobraznie
muzyczna,

* poznaje nazwy 0soOb grajgcych na
poszczegolnych instrumentach.

Kryterium sukcesu:

*  wymienisz trzy nazwy
instrumentow muzycznych,

* wymienisz nazwy trzech osob
grajacych na poszczegodlnych
instrumentach.

Kryteria innowacyjnosci:

¥
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz zajec ,Instrumenty muzyczne” cz. ,1
* prezentacja ,Instrumenty muzyczne” cz. 1,
* karta pracy 1 ,Instrumenty muzyczne” cz. 1;
- do przygotowania:
* mate karteczki - dla kazdego ucznia jedna,
- kartka z napisem muzyka;
- dodatkowe:
e Kkartki z bloku, kredki.

Przebieg zaje¢:

1. . POWITANIE MUZYCZNE

Wszyscy siadajg w kregu na dywanie. U. wspolnie $piewajg ostatnio poznang piosenke.

2. WPROWADZENIE DO TEMATU ZAJEC - BURZA MOZGOW: MUZYKA TO...

Nauczyciel rozdaje uczniom mate karteczki, a na dywanie kfadzie kartke z napisem
MUZYKA. Zadaniem dzieci jest napisanie na kartce jednego stowa, ktore najbardziej
kojarzy im sie ze hastem MUZYKA i potozeniem na dywanie. Nauczyciel odczytuje
stowa oraz wybiera, te ktdre sg nazwami instrumentéw muzycznych. Pyta dzieci

do jakiej kategorii mozna zaliczy¢ przedmioty wypisane na kartkach. Nalezy tak
naprowadzi¢ uczniow by odpowiedzieli, ze sg to instrumenty muzyczne.

3. KROTKA ROZMOWA NA TEMAT ,,CO TO JEST INSTRUMENT MUZYCZNY?”

Nauczyciel zadaje pytania dzieciom na temat instrumentow muzycznych:
—  Co to jest instrument muzyczny?

- Do czego stuzy instrument?

—  Jakie znamy instrumenty?
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4. KARTA PRACY 1: Ogladanie prezentacji — Instrumenty muzyczne

Uczniowie zapoznajg sie z nazwg i wyglagdem instrumentu. Przy kazdym instrumencie
powtarzajg jego nazwe, dyskutujg na temat jego wygladu, budowy, cech
charakterystycznych.

Wykonanie karty pracy 1 — zadaniem uczniow jest wklejenie/dopisanie nazwy
instrumentu lub narysowanie instrumentu w brakujgcych miejscach.

Instrumenty muZ.VCZﬂe

1. Wpisz nazwe instrumentu lub narysuj instrument.

>

-

5. KARTA PRACY 1: Wprowadzenie podziatu instrumentéw na dete, perkusyjne
i strunowe

Nauczyciel wyjasnia, ze nazwy te pochodzg od sposobdw, w jaki wydobywajg sie z tych
instrumentow dzwigki. Kolorowanie na karcie pracy 1 instrumentow;

- na szaro instrumenty dete,

- na brgzowo instrumenty strunowe,

- na czarno instrumenty perkusyjne.

6. PRZERWA SRODLEKCYJNA NA DYWANIE - DRAMA , RZEZBY”

Dzieci tworzg ,rzezby” os6b grajgcych na wymienionym przez nauczyciela
instrumencie. Po ,uruchomieniu rzezb” uczniowie udajg gre na instrumentach
i jednoczes$nie nasladujg wydawane przez nie dzwigki.
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7. PRACA PLASTYCZNA ,,JA JAKO INSTRUMENT MUZYCZNY”

Dzieci siedzagc w kregu omawiajg, jakie cechy charakteru kojarzg im sie z kazdym
instrumentem. Lezgc na dywanie dzieci z zamknietymi oczami zastanawiajg sie, ktory
z instrumentéw jest najbardziej podobny do niego.

Praca plastyczna przy stolikach — uczniowie przedstawiajg siebie na rysunkach jako
wybrane instrumenty, ozywiajac je np. lubie grac w pitke — pianino ma nogi jako pitki.

8. PODSUMOWANI ZAJEC. EWALUACJA

Zabawa ,Prawda czy fatsz” — gdy ustyszane zdanie jest prawdziwe dzieci klaszczg
w dtonie, jesli zdanie jest fatszywe tupig nogami.

Skrzypce to okragty, brzuchaty instrument.
Trgbka to instrument dety.

Dyrygent to cztowiek grajgcy na trgbce.
Gitara to instrument strunowy.

Fortepian to maty instrument blaszany.
Pianista to osoba grajgca na perkusiji.
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\ 2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Muzyczny obraz - Wyrazanie muzyki Srodkami plastycznymi

Cele operacyjne:
Uczen:

*  zna nazwy instrumentow, potrafi
0 nich opowiedziec,

* tworzy ilustracje plastyczna,

* chetnie i aktywnie uczestniczy
w zajeciach.

Kryterium sukcesu:

*  wymienisz trzy nazwy
instrumentéw muzycznych,

* opowiesz o0 jednym wybranym
instrumencie.

Kryteria innowacyjnosci:
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:

* scenariusz zajec¢ ,Instrumenty
muzyczne” cz. 2,

¢ film ,Instrumenty muzyczne” cz. 2,

* piosenka ,instrumenty muzyczne”
cz. 2;

— do przygotowania:

* dowolny utwor muzyczny, potrzebny
do ilustrowania muzyki przez dzieci;

- dodatkowe:

* kartki z bloku A4, farby, pedzel,
woda.

Przebieg zaje¢:

1./ WSPOLNE OGLADANIE FILMU MUZYCZNEGO - ,,INSTRUMENTY MUZYCZNE”

2. ROZMOWA NA TEMAT OGLADANEGO FILMU
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3., ROZPOZNAWANIE INSTRUMENTOW PRZY POMOCY UTWORU MUZYCZNEGO -
PIOSENKI

Dzieci stuchajg utworu muzycznego — zagranego réznymi instrumentami. Podajg krotkg
informacje na temat tego instrumentu.

Instrumenty muzyczne

Mama na pianinie gra
Gra bo wielki talent ma

Tata rowniez talent ma
na gitarze dobrze gra

Siostra skrzypce swietnie zna
Czesto na nich pieknie gra

Brat w perkusji zakochany
Bebni, az sie trzesq Sciany

Ja na trgbce z nimi gram
W tym przyjemnosé wielkq mam
4. ,, KONCERT”
Préby samodzielnego tworzenia melodii za pomocg wydawania réznych dzwiekow
wymyslonych przez dzieci.
5. MUZYCZNY OBRAZ - ILUSTRACJA PLASTYCZNA StUCHANEJ MUZYKI
Dzieci majg przygotowane karki z bloku oraz farby i pedzle Przed prezentacjg muzyki

N prosi U, by starali sie zapamietac, to co podczas stuchania podpowie im wyobraznia.
Podczas ponownego odtworzenia utworu U na kartkach rysujg swoje skojarzenia.

6. WYSTAWA

Po wykonaniu zadania N urzgdza wystawe prac. Dzieci oglagdajg powstate ilustracje.
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45 min

Zapis w dzienniku:

Musical instruments. Instrumenty muzyczne
- wprowadzenie stownictwa i éwiczenia praktyczne

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, spotecznej

POMOCE DYDAKTYCZNE:
Cele operacyjne:

Uczen: — do pobrania:

* scenariusz ,Instrumenty

* potrafi podac¢ angielskie nazwy muzyczne” cz. 3 “Musical

instrumentow muzycznych i muzykow,

Instruments”,
. rquoznaje instrumenty muzyczne po « prezentacja instrumentow
dzwieku, muzycznych,
* Is’_ipie\./:/aiangielska piosenke "Musical « flashcards “Musical Instruments”,
amily”.

 karta pracy 1 ,Instrumenty
muzyczne” cz. 3 “Musical
Instruments”,

* nagranie angielskiej piosenki
“Musical family”;

- do przygotowania:

e strona internetowa z
dzwiekami instrumentow:

Kryterium sukcesu:

* bedziesz potrafit wymieni¢ kilka
nazw instrumentéw muzycznych

) K
|muz.y o o https://www.youtube.com/

* bedziesz umiat zaspiewa¢ nowg watch?v=6y0LGu724lY;
piosenke.

- dodatkowe:
e odtwarzacz CD.

¥ | a

Kryteria innowacyjnosci:
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Przebieg zajec:
1. POWITANIE | ROZGRZEWKA JEZYKOWA

N. wita dzieci grupami: Good morning children with fair hair. Good morning children with
blue eyes. Good morning children with brown hair. Good morning children with brown
eyes. Good morning children wearing something red. Good morning children wearing
blue shoes. Good morning children with long hair. Good morning children with short
hair. (poszczegodlne grupy wstajg i odpowiadajg: Good morning, teacher.)

2. PREZENTACJA MUSICAL INSTRUMENTS

N. pokazuje na tablicy interaktywnej prezentacje zapoznajgc dzieci z angielskimi
nazwami instrumentow muzycznych. U. powtarzajg zdania: It’s a piano. It’s a trumpet.
It's a flute. It's a violin. It's a guitar. They’re the drums. W trakcie prezentacji N. zadaje
pytanie: Can you play any musical instruments? U. uczacy sie gry na instrumentach (jesli
takie dzieci sg w klasie) odpowiadajg: I can play the piano. | can play the guitar.

3. ROZPOZNAWANIE DZWIEKOW INSTRUMENTOW MUZYCZNYCH

N. prezentuje flashcards z instrumentami, prosi U. o powtdrzenie stéwek i przy pomocy
magnesow przymocowuje flashcards do tablicy.

N. odszukuje w internecie strone https://www.youtube.com/watch?v=6y0LGu724lY.

N. zastania w prezentacji obraz i wigcza sam dzwigk — nagranie fragmentow
muzycznych granych na réznych instrumentach. Zadaje pytanie: What instrument can
you hear? U. podchodzg do tablicy, wskazujg na ustyszany instrument i prezentujg

go (w nawiasach sg instrumenty nie poznane przez dzieci na lekcjach, ale by¢ moze,
w klasie znajdg sie dzieci, ktore znajg brzmienie tych instrumentéw): It’s a piano. It’s

a guitar. (It's a saxophone.) They’re the drums. It’s a violin. It’s a trumpet. (It’s a cello) It’s
a flute.

4. ZABAWA RUCHOWA
N. prosi dzieci o nasladowanie gry na instrumentach: Play the guitar! Play the piano.
Play the drums. Play the trumpet. Play the flute. Play the violin.

5. OPOWIADANIE “MY MUSICAL FAMILY”
N. zapoznaje dzieci z nazwami muzykéw: A person who plays the piano is a pianist.
A person who plays the guitar is a guitarist. A person who plays the violin is a violinist.

A person who plays the drums is a drummer. A person who plays the trumpet is
a trumpeter. A person who plays the flute is a flautist.

-2-
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N. zapisuje na tablicy obok flashcards pary wyrazow i prosi U. o ich powtarzanie (piano
— pianist, guitar — guitarist, violin — violinist, drums — drummer, trumpet — trumpeter, flute —
flautist). Nastepnie N. czyta opowiadanie o muzycznej rodzinie i prosi dzieci, by zwrocity
uwage na to, ktory instrument (sposrdd zapisanych na tablicy) nie pojawi sie w nim: /
have a musical family. My Mum can play the piano. She’s a pianist. My Dad can play the
guitar. He’s a guitarist. My sister can play the violin. She’s a violinist. My brother can play
the drums. He’s a drummer. And | can play the trumpet. I'm a trumpeter.

Po wystuchaniu N. pyta: What instrument is not in the story? U. Odpowiadajg: the flute.
N. czyta opowiadanie ponownie i prosi, by dzieci chérem moéwity nazwy instrumentow
i muzykow pokazujgc odpowiednie flashcards i stowa na tablicy, np: My Mum can play
the PIANO. She’s a PIANIST.

6.  NAUKA PIOSENKI “MUSICAL FAMILY”

N. wyjasnia dzieciom, ze opowiadanie 0 muzycznej rodzinie to jednoczesnie piosenka.
Witgcza nagranie i prosi, by dzieci w trakcie stuchania podnosity jedng reke, gdy ustyszg
nazwe instrumentu, a dwie rece gdy ustyszg nazwe muzyka.

I have a musical family.

My Mum can play the piano (dzwiek pianina)

She’s a pianist.

My Dad can play the guitar (dzwiek gitary)

He’s a guitarist.

My Slsslfrez};/ Fgiaeré)play the violin (dzwiek Musicaf jietfUments

She’s a violinist. - Drawand write.

My brother can play the drums (dzwiek
perkusji) ! .

He’s a drummer. &l =S

And I can play the trumpet (dzwiek trgbki)

I'm a trumpeter.

7. KARTA PRACY 1: Instrumenty muzyczne

N. rozdaje dzieciom karty pracy. Zadaniem
dzieci jest dorysowanie drugiej czesci
instrumentu oraz podpisanie go. Nazwy
instrumentow znajdujg sie w ramce.
Kolejnos’é Instrumentéw JeSt taka’ Jak W ......................................
piosence. Po ukonczeniu pracy N. zacheca piano, violin, trumpet, drums, guitar
do wspolnego spiewania piosenki.
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8. ZABAWA KALAMBURY

N. wybiera chetne dziecko, ktore nasladuje gre na instrumencie, a inni zgadujg: Are you
a trumpeter? Are you a pianist?

9. PODSUMOWANIE | ZAKONCZENIE ZAJEC

N. prosi chetnych o wymienienie jak najwiekszej liczby nowych stow — nazw
instrumentéw oraz muzykow. Chwali dzieci: Well done! Great! Good job!

N. zegna dzieci grupami: Goodbye children with fair hair. Goodbye children with long
hair. ... ( poszczegolne grupy wstajg i odpowiadajg: Goodbye, teacher).
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45 min

Zapis w dzienniku:

Musical instruments. Instrumenty muzyczne
- utrwalenie stownictwa

0

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
jezykowej, muzycznej, technicznej, spotecznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* potrafi podac angielskie nazwy
instrumentéw muzycznych oraz
muzykow,

* tworzy akompaniament perkusyjny do
znanych piosenek,

* potrafi wykonac instrument perkusyjny —
grzechotke.

Kryteria innowacyjnosci:

Kryterium sukcesu:

* bedziesz umiat powtorzy¢
nazwy instrumentow
muzycznych oraz muzykow,

* Dbedziesz grat na
instrumentach perkusyjnych,

* wykonasz prace techniczng -
grzechotke.

¥ | a
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,Instrumenty muzyczne” cz. 4 “Musical Instruments”,
* flashcards “Musical Instruments”,
* nagranie angielskiej piosenki “Musical family”;
— do przygotowania:
* instrumenty perkusyjne,

* dzieci przynoszg mate plastikowe butelki po napojach, groch, fasole lub ryz oraz
samoprzylepne wycinanki lub naklejki;

- dodatkowe:
e odtwarzacz CD.

Przebieg zajec¢:
1./ POWITANIE | ROZGRZEWKA JEZYKOWA

N. wita dzieci: Good morning, children. U. odpowiadaja: Good morning, teacher.

N. pyta niektore dzieci: How are you today? U. odpowiadajg: I'm fine, thank you. I'm OK,
thanks.

2. POWTORZENIE NAZW INSTRUMENTOW

N. przedstawia flashcards i powtarza z dzie¢mi nazwy poznanych instrumentéw
muzycznych oraz muzykow: It’s a piano. A person who plays the piano is a pianist. itd.

3. PIOSENKA “MY MUSICAL FAMILY”

N. dzieli klase na pie¢ grup i rozdaje kazdej grupie flashcard jednego instrumentu.
U. w kazdej grupie prezentujg, w jaki sposdb grajg na danym instrumencie.

-2-
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Nastepnie N. wigcza nagranie piosenki “Musical family”. Kazda grupa $piewa i ilustruje
gestem instrument wskazany w piosence.

4. INSTRUMENTY PERKUSYJNE

N. pokazuje dzieciom rozne instrumenty perkusyjne (jesli sg dostgpne w szkole)

— percussion instruments — triangle, maracas, tambourin, rattle. N. wigcza nagrania
réznych, znanych dzieciom angielskich piosenek, a dzieci rytmicznie akompaniujg (przy
kazdej piosence inna grupa uczniéw, by kazdy miat okazje zagrac¢ na instrumencie).

5. WYKONANIE GRZECHOTKI - RATTLE

N. wyjasnia, jak mozna wiasnorecznie wykonac instrument — grzechotke: Make your
own instrument. Nastepnie dzieci wsypujg do plastikowych butelek po matych napojach
groch, fasole lub ryz i zakrecajg butelki. Grzechotka gotowa! N. zacheca dzieci, by
ozdobity grzechotke samoprzylepnymi elementami wedfug wtasnego pomystu. Po
skonczonej pracy N. ponownie wtgcza piosenke “My Musical family”. Wszyscy Spiewajg
i akompaniujg przy pomocy grzechotek.

6. ZAKONCZENIE ZAJEC - ZABAWA - ROZPOZNAWANIE OSOB NA PODSTAWIE
BARWY ICH GLOSU

U. siadajg w kregu, a N. wybiera chetne dziecko, ktére staje tytem do pozostatych

i ma za zadanie zgadngc, kto sie odezwie. N. wskazuje dziecko, ktore mowi wybrang
angielskg nazwe instrumentu muzycznego. Gdy dziecko zgadnie, kto sie odezwat,
reszta bije mu brawo. Zabawe powtarza sie kilka razy.
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W krainie fantazji - cz. 1

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Udziat w grze dydaktycznej pt. ,Uwolni¢ ksiezniczke”,

Edukacja polonistyczna: korzystanie z informacji, tworzenie rymdw, odgrywanie scenek.

Edukacja matematyczna: | Rozwigzanie ztozonych zadan tekstowych.

Edukacja plastyczna: Tworzenie rysunku za pomocg swieczki.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wspotpracuje w grupie,

* korzysta z informacji zawartych
w tekscie,

*  rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe,

e tworzy rysunek swieczka.

Kryterium sukcesu:

*  rozwigzesz we wspoOfpracy
z kolegami zadania przygotowane
przez czarnoksieznika i uwolnisz
ksiezniczke.

Kryteria innowacyjnosci:

LACAEEEIPS

-1-
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W krainie fantazji - cz. 1

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz zaje¢ ,W krainie fantazji” cz. 1,
* flashcards z piktogramami do gry,
« fotokopia ,W krainie fantazji” cz. 1 — zadania dla grup,
* piosenka pt. ,Kraina fantazji”;
- do przygotowania:
* stoliki ustawione do pracy w 5 grupach,

* plansza do gry pt. ,Uwolnic ksiezniczke” — kolorowe kartki ksero (pola),
a pomiedzy nimi flashcards z piktogramami — przymocowane do tablicy lub
utozone na podtodze w zamknietg petle. Pionek — np. kolorowy magnes, duza
kostka do gry,

numerki od 1 do 5 — do losowania kolejnosci grup,

zadania dla grup w kopertach — fotokopia na koncu scenariusza,
biate swieczki, kredki, kartki dla kazdej grupy.

Przebieg zaje¢:

1. | WYSLUCHANIE PIOSENKI PT. ,KRAINA FANTAZJI”, JAKO WPROWADZENIE DO
TEMATU LEKCJI

- N. proponuje U. wystuchanie piosenki, dzieki ktorej dowiedzg sie, z czym
zwigzane bedg dzisiejsze zajecia (tekst piosenki na kohcu scenariusza).

- Po wystuchaniu piosenki, N prowadzi z U. rozmowe:
. 0 czym jest piosenka?
. co to jest fantazja (jakie inne stowa kojarzg sie z tym wyrazem)?
. czy warto fantazjowac, dlaczego?
2. ZAPROSZENIE DO KRAINY FANTAZJI
N. zaprasza U. do krainy fantazji i opowiada im historie:
Za siedmioma gorami, za siedmioma lasami zyta piekna ksiezniczka. Zakochat sie

W niej zty czarnoksieznik, ktory zapragnat jg poslubic. Gdy ksiezniczka mu odmdwifa,

-2-
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W krainie fantazji - cz. 1

czarnoksieznik uzyt swych tajemnych mocy, wykradt dziewczyne z rodzinnego domu

i uwiezit jg w wysokiej wiezy na szczycie gory. Na strazy postawit groznego smoka. Wielu
rycerzy probowato uwolnic ksiezniczke, ale zadnemu z nich sige to dotgd nie udato.

Jest, bowiem tylko jeden sposob, zeby uwolni¢ biedng dziewczyne. Czarnoksieznik
ogfosit bowiem, ze wypusci jg tylko wtedy, kiedy znajdzie sie grupa smiatkow, ktorzy
wspolpracujgc ze sobg zagrajg w gre i rozwigzg wszystkie jego podchwytliwe zadania.

N. pyta U., czy zechcieliby pomoc ksiezniczce?

3. ZAPOZNANIE Z REGULAMI GRY

N. przedstawia zasady czarnoksieznika, do ktorych muszg sie stosowac U., zeby
uwolni¢ ksiezniczke:

—  Smiatkowie majg by¢ podzieleni na pieé

arop. My

—  Grupy losujg numerki od 1 do 5, ktore [ ]
wskazg kolejnos¢ grup. ]
3+d=
- Przedstawiciel kazdej grupy, wedtug = -
ustalonej kolejnosci rzuca kostkg i przesuwa [
pionek o odpowiednig liczbe oczek. - -

—  Wszystkie grupy graja tym samym pionkiem. --E e --
- Jesli pionek zatrzyma sie na polu
oznaczonym piktogramem, wszystkie grupy wykonujg wymyslone przez
czarnoksieznika zadanie.

- Gdy zadanie zostanie zaliczone, piktogram nalezy odwréci¢ na drugg strone.
- Cztonkowie grup maja ze sobg wspotpracowac przy wykonywaniu zadan.

- Ksiezniczka bedzie uwolniona, jesli wszystkie zadania zostang wykonane, czyli
ostatni piktogram zostanie odwrocony.

4. PODZIAL NA GRUPY | UDZIAL W GRZE

- U. podzieleni na 5 grup zajmujg miejsca przy stolikach.

- N. przypomina U., ze w tej grze nie chodzi o rywalizacje, lecz o osiggniecie
wspolnego celu — uwolnienie ksiezniczki.

- Przedstawiciele grup, zgodnie z ustalong za pomocg numerkow kolejnoscia,
rzucajg kostkg i przesuwajg pionek (wszystkie grupy grajg tym samym pionkiem)
o tyle pol do przodu, ile wskaze kostka.

- Jesli pionek zatrzyma sie na piktogramie, to grupy otrzymujg koperty z zadaniem
oraz potrzebne materiaty.

- Po uptywie czasu wyznaczonego na wykonanie zadania, grupy dokonujg
prezentacji, a N. odwraca piktogram.

-3-
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W krainie fantazji - cz. 1

5., PODSUMOWANIE PRACY UCZNIOW NA ZAJECIACH

Kiedy wszystkie zadania zostang wykonane, N. obwieszcza U., ze dzieki nim
ksiezniczka zostanie uwolniona.
Podkresla role wspotpracy w dgzeniu do osiggniecia wspolnego celu.

Piosenka pt. ,,Kraina fantazji”

1

Zamiast nudzi¢ sie jak mops,
zamiast snué sie z kata w kaqt,
uzyj swojej wyobrazni,

otworz wrota do fantazji.

Ref.

W jednej chwili, jesli zechcesz
mozesz wdrapac sie na tecze,
porozmawiac z Kopernikiem,
lub polecieé¢ do Afryki.
Mozesz ptywacé z delfinami,
albo walczyé z piratami.

To fantazji jest kraina,

tak zabawa sie zaczyna...

1I

Gdy na dworze pada deszcz,

gdy ci smutno czasem jest,
to nie zmarnuj tej okazji,
popusé wodze wyobrazni.

Ref.

W jednej chwili, jesli zechcesz,
mozesz wdrapac sie na tecze,
porozmawiac z Kopernikiem,
lub polecieé¢ do Afryki.
Mozesz ptywac z delfinami,
albo walczyé z piratami.

To fantazji jest kraina,

tak zabawa sie zaczyna...
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W krainie fantazji - cz. 1, fotokopia nr 1

Zadania dla grup
(3 pierwsze zadania sg takie same dla wszystkich grup, dwa pozostate muszg by¢
dla kazdej grupy inne)

MATEMATYKA CZARNOKSIEZNIKA
Rozwigzcie zadania:

Zadanie 1.

Baba Jaga miata piec czarnych kotdw, cztery czarne kruki i trzy biate myszki.
lle nég miaty wszystkie zwierzeta razem?

Zapiszcie dziatanie i podajcie odpowiedz.

Zadanie 2.
Nos Pinokia miat na poczatku dtugosé 4 cm. Po kazdym ktamstwie wydtuzat sie 0 2 cm. lle
razy sktamat Pinokio, jezeli teraz jego nos ma 16 cm?

Czas na wykonanie zadania - 15 min

RYMY

Czarnoksieznik postanowit napisac piosenke. Pomdzicie mu dobra¢ rymy do stéw:
(o2 Y o)V o [or- I

SZCZUIY = eoeeeeeeerireee e e e e e e e eee et e e e e e e e e e naaees

PAJECZYNA = eeeeeeririiiiee e e eeeeeerrie e e e e e ee e

NIETOPEIZE - v e

MIKSTUrY - e,

katuza - e,

btyskawica - ....coooeeiiiiiiii

Czas na wykonanie zadania - 15 min

CZARODZIEJSKA MIKSTURA

Przeczytaj przepis na ulubiong miksture czrnoksieznika.
Wypisz sktadniki, ktdre potrzebne s3 do sporzadzenia mikstury.

Umyj duzy garnek. Wlej do garnka i zagotuj 1 litr wody z katuzy. Do wrzatku wkfadaj po
kolei: 1 korzen chrzanu, 3 czerwone muchomory, 2 szyszki sosny i gatgzke jatowca. Gotuj
wszystko przez 5 godzin. Zestaw garnek z ognia, dodaj do mikstury duzg pajeczyne i
wszystko doktadnie wymieszaj. Nakryj miksture talerzem i docis$nij kamieniem. Odczekaj 3
dni i mikstura gotowal!

Czas na wykonanie zadania - 15 min




22

~

(&3]
KAPITAt LUDZKI S P2 SZKOtA oeonoreisa | 2
NARODOWA STRATEGI SPONOSCI o226 MYSLENIA e

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

W krainie fantazji — cz. 1, fotokopia nr 2

TAJEMNICZY PRZEDMIOT grupa 1.

Narysuijcie biatg $wieca na kartonie przedmiot, ktérego nazwa zaczyna sie na litere d.
Napiszcie zagadke o tym przedmiocie, nie wymieniajac jego nazwy.

Przekazcie swoja zagadke grupie 2.

Zamalujcie otrzymany od innej grupy rysunek kolorowg kredka i odgadnijcie zagadke.
Czas na wykonanie zadania - 20 min

TAJEMNICZY PRZEDMIOT grupa 2.

Narysujcie biatg $wiecg na kartonie przedmiot, ktérego nazwa zaczyna sie na litere t.
Napiszcie zagadke o tym przedmiocie, nie wymieniajac jego nazwy.

Przekazcie swojg zagadke grupie 3.

Zamalujcie otrzymany od innej grupy rysunek kolorowg kredkg i odgadnijcie zagadke.
Czas na wykonanie zadania - 20 min

TAJEMNICZY PRZEDMIOT grupa 3.

Narysujcie biatg $wieca na kartonie przedmiot, ktérego nazwa zaczyna sie na litere b.
Napiszcie zagadke o tym przedmiocie, nie wymieniajgc jego nazwy.

Przekazcie swojg zagadke grupie 4.

Zamalujcie otrzymany od innej grupy rysunek kolorowg kredkg i odgadnijcie zagadke.
Czas na wykonanie zadania - 20 min

TAJEMNICZY PRZEDMIOT grupa 4.

Narysujcie biatg swiecg na kartonie przedmiot, ktérego nazwa zaczyna sie na litere S.
Napiszcie zagadke o tym przedmiocie, nie wymieniajac jego nazwy.

Przekazcie swojg zagadke grupie 5.

Zamalujcie otrzymany od innej grupy rysunek kolorowg kredkg i odgadnijcie zagadke.
Czas na wykonanie zadania - 20 min

TAJEMNICZY PRZEDMIOT grupa 5.

Narysujcie biata $wieca na kartonie przedmiot, ktdrego nazwa zaczyna sie na litere K.
Napiszcie zagadke o tym przedmiocie, nie wymieniajgc jego nazwy.

Przekazcie swojg zagadke grupie 1.

Zamalujcie otrzymany od innej grupy rysunek kolorowg kredkg i odgadnijcie zagadke.
Czas na wykonanie zadania - 20 min
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W krainie fantazji - cz. 1, fotokopia nr 3

BEZ StOW grupa 1.

Czarnoksieznik zakazat mieszkaricom swojej krainy uzywac stow. Przedstawcie za pomoca
gestow scenke: przyszycie guzika.

Zeby zadanie zostato zaliczone, cztonkowie innych grup muszg odgadnaé, co przedstawia
scenka.

Czas na przygotowanie scenki - 5 min

BEZ StOW grupa 2.

Czarnoksieznik zakazat mieszkaricom swojej krainy uzywac stow. Przedstawcie za pomoca
gestow scenke: zaproszenie na wspalny positek.

Zeby zadanie zostato zaliczone, cztonkowie innych grup musza odgadna¢, co przedstawia
scenka.

Czas na przygotowanie scenki - 5 min

BEZ StOW grupa 3.

Czarnoksieznik zakazat mieszkaricom swojej krainy uzywac stow. Przedstawcie za pomoca
gestow scenke: budowanie domu.

Zeby zadanie zostato zaliczone, cztonkowie innych grup musza odgadnaé, co przedstawia
scenka.

Czas na przygotowanie scenki - 5 min

BEZ StOW grupa 4.

Czarnoksieznik zakazat mieszkaricom swojej krainy uzywac stow. Przedstawcie za pomoca
gestow scenke: zrywanie jabtek.

Zeby zadanie zostato zaliczone, cztonkowie innych grup musza odgadnaé, co przedstawia
scenka.

Czas na przygotowanie scenki - 5 min

BEZ StOW grupa 5.

Czarnoksieznik zakazat mieszkaricom swojej krainy uzywac stow. Przedstawcie za pomoca
gestow scenke: ugotowanie zupy.

Zeby zadanie zostato zaliczone, cztonkowie innych grup musza odgadna¢, co przedstawia
scenka.

Czas na przygotowanie scenki - 5 min
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W krainie fantazji - cz. 2

2 X 45 min

Zapis w dzienniku:

Edukacja muzyczna:

Nauka piosenki pt. ,Kraina fantazji” metoda ze stuchu.

Edukacja plastyczna:

mokrym”.

Zapoznanie z pojeciem: ,malarstwo abstrakcyjne”. Tworzenie
pracy plastycznej pt. ,Kleksowe fantazje” technikg ,mokre na

Cele operacyjne:

Uczen:

Spiewa piosenke pt. ,Kraina
fantazji”,

zna i rozumie pojecie ,malarstwo
abstrakcyjne”,

tworzy prace abstrakcyjng pt.
,Kleksowe fantazje” technikg
,mokre na mokrym”.

Kryteria innowacyjnosci:

Kryterium sukcesu:

¥|X| 4

zaspiewasz piosenke pt. ,Kraina
fantazji”,

namalujesz abstrakcyjng prace
pt. ,Kleksowe fantazje”.
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W krainie fantazji - cz. 2

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* piosenka pt. ,Kraina fantazji’;

— do przygotowania:

* pobrane z Internetu przyktady malarstwa abstrakcyjnego np. obrazy Walentego
Wroblewskiego lub Vasilija Kandinskiego,

* biafe kartki z bloku rysunkowego, obciete po kilka cm z kazdej strony,
* kolorowe kartki A-4 na ramki,

* miseczki z wodg, pedzle, farby plakatowe,

* kredki, mazaki,

* aparaty fotograficzne, kamera.

Przebieg zajec:
1., DOBRZE MIEC WYOBRAZNIE - NAWIAZANIE DO ZAJEC Z POPRZEDNIEGO DNIA

Rozmowa o tym, w jakich zawodach szczegolnie potrzebna jest wyobraznia i dlaczego.

2. ABSTRAKCJONIZM - CO TO TAKIEGO?

- N. zapoznaje U. z terminem ,malarstwo abstrakcyjne”

(kierunek we wspotczesnych sztukach plastycznych, ktory charakteryzuje sie
wyeliminowaniem wszelkich form lub przedmiotow istniejgcych w rzeczywistosci.
Malarze abstrakcyjni postugujg sie barwng plama, linig, lub geometrycznym
ksztattem. Starajg sie nie nasladowac natury, ani rzeczywistosci).

- N. za pomocg tablicy multimedialnej wyswietla kilka abstrakcyjnych obrazéw np.
Walentego Wroblewskiego lub Vasilija Kandinskiego.

3. KLEKSOWE FANTAZJE - PRACA PLASTYCZNA

- N. proponuje U. zabawe w malarzy abstrakcyjnych.
- Zapoznaje U. z technikg ,mokre na mokrym”, objasnia etapy pracy:
. najpierw nalezy zgniesc papier w kulke,
. nastepnie rozwing¢ pognieciony papier i wygtadzi¢ go na tawce,
. zamalowac catg kartke czysta wodg tak, zeby papier dobrze nasigknat,

-2-
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W krainie fantazji - cz. 2

. zrobic¢ kilka kolorowych klekséw farbami na mokrym papierze tak, zeby
kleksy sie rozlaty i przeniknety z innymi farbami,

. pozostawic prace do wyschniecia.

4. ,W KRAINIE FANTAZJI” - NAUKA PIOSENKI (tekst piosenki na koncu scenariusza)

W czasie, kiedy prace bedg schiy, N. proponuje U. nauke piosenki pt. ,Kraina
fantazji”, ktorg styszaty na poprzednich zajeciach.

U. stuchajg piosenki.
N. zadaje pytania dotyczgce tresci piosenki:

kiedy najlepiej przenies¢ sie w kraine fantazji?

jakie fantastyczne rzeczy mogag nas tam spotkac?
Nauka spiewania kolejnych fraz piosenki.

Spiewanie piosenki z dowolng interpretacjg ruchowa.
Spiewanie fragmentéw piosenki w dowolnych grupach.

PRZYGOTOWANIE WYSTAWY

Gdy prace wyschna, U. przyklejajg
je na kolorowe podktadki tak, zeby
powstata kolorowa ramka.

Kredkami, w razie potrzeby, dokonujg
drobnych poprawek w obrazkach.

Kazdy artysta nadaje swojej pracy
tytut i umieszcza go na ramce razem
ze swoim nazwiskiem.

Gotowe prace U. umieszczajg na
wystawie z napisem ,,Malarstwo
abstrakcyjne”.

6. ZAPRASZAMY NA WYSTAWE - UDZIELAMY WYWIADOW

U. ogladajg wystawe.

Kilkoro uczniéw fotografuje obrazy — pojedynczo w zblizeniu.

Wybrani U. przeprowadzajg krotkie wywiady z autorami prac i nagrywajg je
kamera.

Inna grupa nagrywa wypowiedzi chetnych dzieci nt. wrazen, jakie wywotujg w nich
ogladane obrazy.
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W krainie fantazji - cz. 2

7. RELACJA Z WYSTAWY

N. podsumowuje prace U. na zajeciach i prezentuje na tablicy interaktywnej zdjecia
prac oraz nagrane filmiki.

Piosenka pt. ,,Kraina fantazji”

1

Zamiast nudzi¢ sie jak mops,
zamiast snué sie z kata w kaqt,
uzyj swojej wyobrazni,

otworz wrota do fantazji.

Ref.

W jednej chwili, jesli zechcesz
mozesz wdrapac sie na tecze,
porozmawiac z Kopernikiem,
lub polecieé¢ do Afryki.
Mozesz ptywac z delfinami,
albo walczyé z piratami.

To fantazji jest kraina,

tak zabawa sie zaczyna...

II

Gdy na dworze pada deszcz,
gdy ci smutno czasem jest,
to nie zmarnuyj tej okazji,
popuscé wodze wyobrazni.

Ref.

W jednej chwili, jesli zechcesz,
mozesz wdrapacé sie na tecze,
porozmawiac z Kopernikiem,
lub poleciec¢ do Afryki.
Mozesz ptywaé z delfinami,
albo walczyé z piratami.

To fantazji jest kraina,

tak zabawa sie zaczyna...
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W krainie fantazji - cz. 3
In the World of Fantasy

45 min

Zapis w dzienniku:

Gra dydaktyczna utrwalajgca wiadomosci i umiejetnosci zdobyte
w klasie 2.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, plastycznej, technicznej, muzycznej, matematyczne;.

Cele operacyjne:
Uczen: POMOCE DYDAKTYCZNE:

* rozumie czytany przez nauczyciela tekst,

* wspotpracuje z rowiesnikami w grupie,

* wydaje polecenia w jezyku angielskim,

* wyszukuje wskazane informacje w tekscie,

— do pobrania:

* scenariusz ,W krainie fantazji”
cz. 3 “In the World of Fantasy”,

 karta pracy 1 ,W krainie fantazji”
* dobiera melodig i $piewa piosenke, cz. 3 “In the World of Fantasy”,

* wykonuje prace plastyczna. * karta pracy 2 ,W krainie fantazji”
cz. 3 “In the World of Fantasy”;

— do przygotowania:

Kryterium sukcesu: * pieC arkuszy szarego papier’u,
komplet kolorowych mazakow,
* wystuchasz ze zrozumieniem opaska na oczy, farby,
tekstu czytanego przez pedzle, pojemnik na wode,
nauczyciela, kolorowy papier wycinankowy,
«  zastosujesz zdobyte pIagteli(na, plasttilliol/vel taleriylki,
wiadomosci i umiejetnosci do wydrukowany tekst plosenki,
wykonania poszczegolnych - dodatkowe:
zadan.

* klej, nozyczki, duze, tekturowe
pudto.

Kryteria innowacyjnosci:

SAEIEIEY
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W krainie fantazji - cz. 3
In the World of Fantasy

Zaleca sig, by lekcje ,W krainie fantazji” 3 i 4 byfy przeprowadzone na dwoch nastepujgcych
po sobie godzinach lekcyjnych. Wowczas nauczyciel przygotowuje sale do pracy w grupach
jeden raz. Grupy pracujg metodg stacyjng — zamieniajg sie stolikami zgodnie ze wskazowkami
zegara. Kazda grupa wykona 5 zadan.

PRZYGOTOWANIE SALI DO ZAJEC:
N. ustawia tawki do pracy w 5 grupach. Na kazdym stoliku uktada inny kolor kartki
odpowiadajgcy kolorom podziatu na grupy. Na kolejnych stolikach N. przygotowuije:

grupa 1 (zielona) — opaska na oczy, kolorowe mazaki, karton szarego papieru, wydrukowane
polecenia do odczytania,

grupa 2 (czerwona) — 5 pedzelkéw, farby plakatowe, pojemnik z woda, karta pracy 2 dla
kazdego dziecka,

grupa 3 (niebieska) — kolorowe kartki papieru wycinankowego, nozyczki, klej, 5 mazakow,
grupa 4 (zo6fta) — tekst piosenki dla kazdego ucznia,

grupa 5 (pomaranczowa) — plastelina, plastikowy talerzyk, bloczek karteczek biurowych,
nozyczki.

Przebieg zajec:
1.| ROZGRZEWKA JEZYKOWA

Powitanie
N. wita sie z dzieCmi stowami: Hello. Zacheca uczniow, by odpowiedzieli: Hello.

2. CWICZENIA PRAKTYCZNE
- Podziat na grupy. Wprowadzenie do tematu

U. siadajg w kregu na dywanie. N. pokazuje U. koperte zaadresowang do klasy.
Ttumaczy, ze listonosz przyniost list do klasy i zacheca do wystuchania jego tresci.
Podczas czytania N. ilustruje tresc listu gestem oraz pokazuje kartke szarego papieru.

17 Grey Street
Grey

Grey World
CA2 6MG

Tuesday 11" April
Dear friends,

We are writing to you because we need your help.

One day our king put a spell on our world and now everything is grey.

The children are sad. The toys are grey and ugly. We play with grey balls. The trees and
flowers are grey. They look very sad.
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W krainie fantazji - cz. 3
In the World of Fantasy

Our clothes are grey, too. People look sad. They wear grey jeans, grey T-shirts and grey
hats.
Mums cook grey food. Potatoes, fish and chips are grey. Cookies and ice-cream are
grey, too.
All the books have got grey pictures. They are boring.
Where are all the colours? We have to do something! Please help us!
You can do 5 tasks and our word will be colourful.
Children from The Grey World

KARTA PRACY1: U. otrzymujg kopie In the World of Fantasy
listu. Bedg pracowac z tekstem podczas
wykonywania zadan. N. rozmawia z U. na

temat tresci listu. Pyta U., jak moze wyglgdac 17 Grey Street
. 7 . Gre
taki szary $wiat. Pyta U.: Grey il
A Tuesday 11th April
P Dear friends,
Co by byfo, gdyby Cafy Swiat by, SzarY? We are writing to you because we need your help.
One Day our king put a spell on our world and now
. .. , . everything is grey. The children are sad. The toys
N. pFOpOI‘IUJe U., aby pOdJe“ prObe ratowania are grey and ugly. We play with grey balls. The trees
kolorow i wykonali kolejnych pie¢ zadan. and flowers are grey. They look very sad.
. . L, Our clothes are grey too. People look sad. They wear
N. pOdChOdZ| Zz U dO k0|ejnyCh StO|IkOW grey jeans, grey T-shirts and grey hats.
P iné&ni P i Mums cook grey food. Potatoes, fish and chips are
| Objasnla kOIejne Zad.anl_a' Z pomocla grey. Cookies and ice-cream are grey too.
chetnego U. prezentuje, jak wykonac All the books have got grey pictures. They are booring.
zadanie Where are all the colours? We have to do something!

Please help us! You can do 5 tasks and our world
will be colourful.

N. podaje U. woreczek z kolorowymi
karteczkami. Wylosowany kolor U.
przymocowuje w widocznym miejscu do
ubrania za pomocg tasmy malarskie;j i
zajmuje miejsce przy stoliku z takim samym
kolorem.

Children from The Grey World

- Praca w grupach
Grupa 1

Jedna osoba z grupy zaktada opaske na
oczy. Rysuje postac cztowieka zgodnie ze
wskazowkami osoby siedzgcej po prawe;j
stronie. Osoba ta losuje i czyta polecenie.
Kazdy moze narysowac tylko dwie czesci
ciata. Potem nastepuje zmiana miejsc.

Draw two eyes and a nose.
Draw a head and hair.

Draw a mouth and ears.
Draw two arms and a tummy.
Draw two legs and feet.
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W krainie fantazji - cz. 3
In the World of Fantasy

Grupa 2 In the World of Fantasy
KARTA PRACY 2: Wymieszaj kolory zgodnie Cﬁi @ {:?f
z instrukcjg. Zapisz wynik doswiadczenia. ved  + yelow = ...
Praca z kartg pracy 2. {::} ij{ @
red + ye”OW = yellow + blue = i
yellow + blue= Q C} {3
blue + red = blue + red T e,
black + white= i} @ @
orange + black = bk b white =
red+ white = @ @ {:}
orange 4 black = .
OO0
KARTA PRACY 1: Przeczytaj jeszcze raz list T e e

od dzieci z Grey Word. Podkres| w tekscie

stowo grey. Zaklej kazdy zaznaczony wyraz

wybranym kolorem. Zapisz jego nazwe na przyklejonej karteczce. Po zakonczonej
pracy zliczcie ile jest poszczegolnych koloréw w waszych

listach. Zapiszcie wynik w tabeli.

17. Street

CA2 6MG Grupa 4

Tuesday 11th April

Dear friends, Zaspiewajcie na znang wam melodie stowa:
We are writing to you because we need your help.

One da;_/ our king put a spell on our world and now Red’ green, yello w, blue
everything is Ye\low .
I love pink. How about you?

The children are sad. The toys are-and ugly. We play
wit! alls. The trees and flowers areiThey look
very sad.

Our clothes are.tuo, People iook sad. They wcar- Red, gl"een, yellow, blue

jeans, T-shirts and hats.
2
Mums cook-food. Potatoes, fish and chips are- I love Orange. How about you.

Cookies and ice-cream are. too.

All the books have got \ellowpictures. They are boring. Red’ green’ yellow, blue
Tionse help sl - have to do something I love purple. How about you?.

You can do 5 tasks and our word will be colourful.

Utozcie do spiewanej przez was melodii uktad taneczny.
chitaren rom e [llwora. | MOZecie uzy¢ kolorowych rekwizytow.
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W krainie fantazji - cz. 3
In the World of Fantasy

Grupa 5

Przeczytajcie jeszcze raz list. Znajdzcie w nim nazwy potraw i wykonajcie je z plasteliny.
Gotowe prace pouktadajcie na talerzu. Podpiszcie kazdy produkt na karteczkach. Kazdy
przygotowuje jedng potrawe.

- Prezentacja. Zmiana grup

Po zakonczeniu pracy przez grupy N. prosi o zaprezentowanie piosenki przez grupe 4.
U. siadajg na dywanie. Grupa 4 prezentuje piosenke wraz z przygotowanym ukfadem
tanecznym.

Wszystkie prace U. sktadajg do pudta — paczki do wystania dla dzieci z Grey Word.

U. podejmujg prace nad drugim zadaniem zmieniajgc stolik o jeden w prawg strone.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC

N. konczy zajecia zapraszajgc kolejng grupe $piewajgcg do prezentacji. Informuje U., ze
na kolejnych zajeciach bedag kontynuowa¢ wykonywanie zadan.
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W krainie fantazji - cz. 4
In the World of Fantasy

45 min

Zapis w dzienniku:

Gra dydaktyczna utrwalajgca wiadomosci i umiejetnosci zdobyte
w klasie 2.

Integracja tresci z nauczaniem w zakresie edukaciji:
spotecznej, plastycznej, technicznej, muzycznej, matematycznej

Cele operacyjne:

Uczen:

* rozumie czytany przez nauczyciela tekst,
* wspotpracuje z rowiesnikami w grupie,

* wydaje polecenia w jezyku angielskim,

. . . Kryterium sukcesu:
* wyszukuje wskazane informacje

w tekscie, * wysluchasz ze zrozumieniem
* dobiera melodie i $piewa piosenke, tekstu czytanego przez
nauczyciela,

wykonuje prace plastyczna. . zastosujesz zdobyte
wiadomosci i umiejetnosci do
wykonania poszczegolnych
zadan.

Kryteria innowacyjnosci:

SAEIEIES
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W krainie fantazji - cz. 4
In the World of Fantasy

POMOCE DYDAKTYCZNE:

— do pobrania:
* scenariusz ,W krainie fantazji” cz. 4 “In the World of Fantasy”;
- do przygotowania:

* piec arkuszy szarego papieru, komplet kolorowych mazakow, opaska na oczy,
farby, pedzle, pojemniki na wode, kolorowy papier wycinankowy, plastelina,
plastikowe talerzyki, wydrukowany tekst piosenki,

» fotokopia listu zwrotnego — podziekowania za dobrze wykonang prace;
- dodatkowe:

* klej, nozyczki, duze, tekturowe pudto, balony dla kazdego ucznia,

* muzyka taneczna.

Wykonywanie kolejnych zadan przez grupy nalezy dostosowac do tempa pracy U.
Jesli U. potrzebujg wiecej czasu na zadania mogg wykonac tylko ich czesc.

Przebieg zajec¢:
1. POWITANIE

N. wita sie z dzie¢mi stowami: Hello. Zacheca uczniow, by odpowiedzieli Hello.

2. | CWICZENIA PRAKTYCZNE
Nawigzanie do tematu
N. zaprasza U. na dywan. W kregu pyta U. o poprzednie zajecia. Chetni U.
przypominajg to, co dziato sie na lekcji. U. siadajg do stolikbw w grupach ustalonych na
poprzednich zajeciach.

Praca w grupach

U. wykonujg kolejne zadania. Przed kolejnymi zmianami grup wszyscy ogladajg
prezentacje przygotowang przez grupe 4 — piosenka.
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W krainie fantazji - cz. 4
In the World of Fantasy

Zakonczenie pracy. Podsumowanie zadan

U. sktadajg wszystkie wykonane prace do pudta. Zaklejong i gotowg do wystania
paczke N. wystawia na korytarz. UmoOwiona wczesniej osoba przynosi zwrotng
przesytke dla U.

N. otwiera paczke, wyjmuije list dla dzieci. Zaprasza U. do wystuchania tresci.

17 Red Street
Blue

Colourful World
CA2 6MG

Tuesday 20th April
Dear friends,

We are writing to you because we want to thank you.

Our word is colourful again.

The children are happy. The toys are red, green and beautiful. We play with yellow and
brown balls. The trees and flowers are green. They look very nice.

Our clothes are full of colours. People look happy. They wear blue jeans, purple T-shirts
and pink hats.

Mums cook fantastic food. Potatoes, fish and chips are yellow, orange and green.
Cookies and ice-cream look great.

All the books have got a lot of pictures in many colours. They are interesting.

We've got all our colours back!

You are fantastic friends. You give us hope, joy and love.

We “ve got something for you. Have a lot of fun!

Thank you very much.

Children from The Colourful World
N. pyta U. o tre$¢ listu. Rozmawia z U. o tym, co zmienito sie w Szarym Swiecie.
Gratuluje U. dobrze wykonanego zadania. Wysypuje z pudetka przesytki kolorowe
balony — nagrode za prace.
U. nadmuchujg balony. N. zaprasza wszystkich do wspodlnego swigtowania z balonami
przy muzyce.

3. ZAKONCZENIE ZAJEC

U. sprzatajg po zajeciach. N. zegna sie z U.
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W krainie fantazji - cz. 4, fotokopia nr 1

ﬁ 17 Red Street
Blue

Colourful World
CA2 MG

Tuesday 20th April

Dear friends,

We are writing to you because we want to thank you.
Our world is colourful again. The children are happy.
The toys are red, green and beautiful. We play with
yellow and brown balls. The trees and flowers are
green. They look very nice.

Our clothes are full of colours. People look happy.
They wear blue jeans, purple T-shirts and pink hats.
Mums cook fantastic food. Potatoes, fish and chips
are yellow, orange and green. Cookies and ice-cream
look great.

All the books have got a lot of pictures in many
colours. They are interesting. We've got our colours
back! You are fantastic friends. You give us hope, joy
and love. We've got something for you. Have a lot

of fun! Thank you very much.

Children from The Colourful World
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