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Zbidér ,M0j przedmiot matematyka” jest zestawem 132 scenariuszy przeznaczonych dla ucznidw szczegdlnie zainteresowanych matematyka.
Scenariusze mogga by¢ wykorzystywane przez nauczycieli zaréwno na typowych zajeciach lekcyjnych wpisanych w zakres podstawowy, jak tez
w ramach dodatkowych zaje¢ poszerzajgcych wiedze ucznidw, np. kota zainteresowan. Scenariusze wymagajg zastosowania komputeréw
z dostepem do internetu. Takie wyposazenie pozwoli na wykorzystanie srodkéw dydaktycznych przewidzianych w projekcie ,,Nauki Sciste
priorytetem spoteczeristwa opartego na wiedzy” takich jak moduty e-learningowe: ,Elementy statystyki i rachunek prawdopodobienstwa”,
,Funkcja kwadratowa”, ,,Réwnania i nieréwnosci liniowe i kwadratowe”, ,Wielomiany”, gry strategiczne ,Wyprawa Nasreddina”, ,Herbatka
u krélowej Anglii”, ,,Wyprawa na grzyby”, ,,Matemafia” oraz ,Miedzykontynentalna szkota”, poradniki ,Ciggi”, ,Planimetria”, ,, Trygonometria”,
»,Geometria analityczna”. Scenariusze mogg by¢ realizowane na zajeciach lekcyjnych jako catos¢ lub nauczyciel dokonuje wyboru okreslonych
materiatéw zgodnie z zaplanowanymi przez siebie tematami — zwieksza to elastyczno$é stosowania pakietu np. w sytuacji braku zapewnienia
w placéwce odpowiednich warunkéw technicznych do realizacji materiatu w oparciu o caty pakiet.
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Spis scenariuszy
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Scenariusz nr 1: Przedsiebiorczos¢ bez granic

Temat zajec Przedsiebiorczo$¢ bez granic
Dziat -
Klasa (poziom edukacyjny) 1'i Il szkoty ponadgimnazjalnej
Czas trwania zajec 10 godzin
Element L
Lp. ) Tresc zajec
scenariusza
1 Cel ogdlny e Ukazanie wzajemnej korelacji i powigzan miedzy przedmiotami: matematykg, podstawami

przedsiebiorczosci, przedmiotami ekonomicznymi oraz technologia informacyjna.

e Zaprezentowanie mozliwosci praktycznego wykorzystanie wiedzy zdobytej na réznych przedmiotach.

2 Cele szczegdtowe Uczen:

e potrafi wyszukiwac, gromadzié potrzebne informacje

e zna programy komputerowe stuzgce do wykonania prezentacji

e zna zagadnienia i pojecia matematyczne, ekonomiczne niezbedne do wykonania wybranego przez siebie
zadania

e prawidtowo analizuje otrzymane wyniki

o potrafi dokonac prezentacji swojej pracy

3 Formy i metody Metody pracy: metoda projektu, rozmowa dydaktyczna, dyskusja kierowana
Formy pracy: praca indywidualna, praca w dwuosobowych zespotach
4 Srodki dydaktyczne Komputery z dostepem do Internetu i dostepnym w szkole oprogramowaniem, projektor, kamery,
(ze szczegdtowym aparaty fotograficzne, drukarki

wskazaniem Srodkow
opracowanych w

projekcie np. modut,

KAPITAt LUDZKI UNIA Eu:l.‘l:R%EP'Estukl
NARQDOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoétfinansowany przez Unie Europejska
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




gra)

Wprowadzenie do
zajec

e Realizacja pierwszego etapu — w pierwszym tygodniu — jedna jednostka lekcyjna. Kazdy z trzech
nauczycieli poswieca 1 godz. lekcyjng na zapoznanie uczniéw z zasadami pracy przy realizacji projektu.
Na zajeciach dydaktycznych z rdéinych przedmiotdw (matematyka, podstawy przedsiebiorczosci,
informatyka) przedstawiane sg cele projektu, zasady jego realizacji, zadania do wykonania oraz metody
pracy. Nauczyciele zachecajg ucznidow do wspodtpracy, przypominajg rowniez o zasadach pracy metoda
projektu i metoda kompetencji. Uczniowie zainteresowani pracg w projekcie wybierajg jedno z trzech
zaproponowanych zadan i podpisujg z nauczycielami kontrakt.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

o Nauczyciele ustalajg terminy konsultacji dla wszystkich zainteresowanych, podajg takze terminy
mozliwych konsultacji indywidualnych.

e Realizacja drugiego etapu - lekcje informatyki, matematyki i przedsiebiorczosci (po dwie godziny zaje¢
dydaktycznych). Uczniowie biorgcy udziat w projekcie, przedstawiajg swoje prace na zajeciach, po
uzgodnieniu z nauczycielami dogodnego dla nich terminu.

e W pracowni komputerowej przy wykorzystaniu projektora uczniowie - autorzy rozwigzan, przedstawiajg
efekty swojej pracy w postaci prezentacji multimedialne;j.

e Po kazdorazowej prezentacji uczniowie oraz nauczyciele oceniajg prace wedtug szczegdtowych kryteriow.
Oceniajacy wykorzystujg baze danych wykonang specjalnie na potrzeby projektu.

o Uczniowie — uczestnicy projektu wyrazaja swojg opinie na temat udziatu w przedsiewzieciu wypetniajac
ankiete ewaluacyjng wykonang w programie MS PowerPoint.

Podsumowanie zaje¢

e Podsumowanie projektu, ewaluacja koncowa — 2 godziny.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Konsultacje zwigzane z projektem mogg by¢ przeprowadzone w czasie dodatkowych godzin lub zajec
pozadydaktycznych. Nie powinny mie¢ charakteru lekcji ale powinny dawac uczniom swobode w rozwinieciu
kreatywnosci i ksztattowania kompetencji kluczowych:

- poszukiwanie, porzgdkowanie i wykorzystywanie informacji z zasobéw internetowych,
- postugiwanie sie technologia informacyjna,

- planowanie, organizowanie i ocenianie wtasnej pracy,

- rozwigzywanie problemdéw w sposéb twdrczy,
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- odniesienie do praktyki zdobytej wiedzy.
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Zataczniki do scenariuszanr 1

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Wzér kontraktu

Zadania do wykonania przez ucznidéw z opisem w formie prezentacji
W?zdr karty oceny projektéow

Baza danych Oceny

Instrukcja uzycia bazy Oceny

Prezentacja ewaluacyjna

Kryteria oceny
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Scenariusz nr 2: Matematyka uzyteczna w codziennym zyciu

Temat zajec

Matematyka uzyteczna w codziennym zyciu

Dziat

Klasa (poziom edukacyjny)

Il szkoty ponadgimnazjalnej

Czas trwania zajec 10
Element L4z
Lp. . Tresc zajec
scenariusza
Cel ogdlny e Uswiadomienie znaczenia matematyki w codziennym zyciu.

e Zaprezentowanie mozliwosci praktycznego wykorzystanie wiedzy zdobytej na matematyce i

technologii informacyjne;.

Cele szczegdtowe

e potrafi wyszukiwac, gromadzic i selekcjonowac potrzebne informacje,
e postuguje sie programami stuzgcymi obrdébce graficznej i montazowi filmow,

e rozumie zagadnienia i pojecia matematyczne i techniczne niezbedne do wykonania wybranego

przez siebie zadania,
e planuje wtasng prace z uwzglednieniem dziatania w zespole,
e prawidtowo analizuje wyniki swojej pracy,
e potrafi dokonac prezentacji swojej pracy.

Formy i metody

Metody pracy: metoda projektu, rozmowa dydaktyczna, dyskusja kierowana
Formy pracy: praca indywidualna, praca w zespotach

Srodki dydaktyczne
(ze szczegotowym
wskazaniem srodkéw

komputery z dostepem do sieci Internet, oprogramowanie (MS — Office, Gimp, Adobe Premiere),

projektor, prezentacja multimedialna z trescig zadaia do wykonania, kartki z opisanymi kryteriami

oceniania, baza danych Oceny, ankieta ewaluacyjna wykonana w MS - PowerPoint.
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opracowanych w
projekcie np. modut,

gra)

Wprowadzenie do
zajec

Faza wstepna - realizacja etapow 1,2,3 harmonogramu. Kazdy z nauczycieli poswieca 1 godz. lekcyjng na
zapoznanie uczniéw z zasadami pracy przy realizacji projektu. Przedstawiane sg cele projektu, zasady
jego realizacji, zadania do wykonania oraz metody pracy. Nauczyciele zachecajg uczniéw do wspodtpracy,
przypominajg rowniez o zasadach pracy metodga projektu i metodg kompetencji.

Nauczyciele ustalajg terminy konsultacji dla wszystkich zainteresowanych, podajg takze terminy
mozliwych konsultacji indywidualnych.

Przebieg zaje¢ (petna
wersja)

Realizacja drugiego etapu — konsultacje, trwajg cztery tygodnie i sg posSwiecone wtasciwej realizacji zadan
projektowych.

Faza podsumowania i oceny - w pracowni komputerowej przy wykorzystaniu projektora uczniowie -
autorzy rozwigzan, przedstawiajg efekty swojej pracy w postaci filmoéw, grafik prezentujgcych ich wizje
zastosowania matematyki w zyciu codziennym.

Po kazdorazowej prezentacji uczniowie oraz nauczyciele oceniajg prace wedtug szczegétowych kryteriow.
Oceniajacy wykorzystujg baze danych wykonang specjalnie na potrzeby projektu.

Ewaluacja - uczniowie — uczestnicy projektu wyrazajg swojg opinie na temat udziatu w przedsiewzieciu
wypetniajgc ankiete ewaluacyjng wykonang w programie MS PowerPoint.

Podsumowanie zajec

Podsumowanie projektu, ewaluacja koricowa.

Uwagi metodyczne do
realizacji

Umiejetnosci kluczowe ksztattowane w projekcie:

- poszukiwanie, porzagdkowanie i wykorzystywanie informacji z zasobdw internetowych
- postugiwanie sie technologig informacyjna

- planowanie, organizowanie i ocenianie wtasnej pracy

- rozwigzywanie problemow w sposob tworczy
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- odniesienie do praktyki zdobytej na zajeciachwiedzy
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Zataczniki do scenariusza nr 2

1.
2.
3.
4.
5.

Harmonogram pracy

Prezentacja — sformutowanie zadania
Wz6r kontraktu

Ankieta ewaluacji projektu — szablon
Baza danych ,,Oceny” z instrukcjg obstugi
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