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Gtéwnym celem studiow podyplomowych (SP) jest nadanie stuchaczom
kwalifikacji pedagogicznych i przygotowanie ich do wykonywania zawodu nauczyciela
przedmiotdw zawodowych w obszarze takich zawoddéw na poziomie technika jak
technik: mechanik, mechatronik, mechanizacji rolnictwa, pojazdéw samochodowych,
transportu kolejowego i drogowego, mechanik lotniczy, bezpieczenstwa i ochrony
pracy, obrébki metali, architektury krajobrazu oraz na poziomie mechanika: mechanik
maszyn i urzgdzen, mechanik maszyn roboczych i pojazdéw i in.

Studia podyplomowe umozliwig uzyskanie kwalifikacji pedagogicznych osobom
zatrudnionym dotychczas w innych dziatach gospodarki i podjecie przez nich pracy
w szkotach. Uczestnicy SP bedg mogli uzyskaé wiedze i osiggng¢ umiejetnosci
zawodowe niezbedne do wykonywania zawodu nauczyciela wybranych przedmiotéw
zawodowych. Organizacja SP pozwoli na uczestnictwo w nich réwniez tym osobom,
ktore nie wuzyskajag oddelegowania na czas studiow (zajecia popotudniowe,
weekendowe lub tygodniowe zjazdy).

Program studiéw obejmuje: ksztatcenie kierunkowe (przygotowanie do
nauczania przedmiotu), ksztatcenie nauczycielskie, ksztatcenie w zakresie technologii
informacyjnych oraz praktyki pedagogiczne i bedzie realizowany w trakcie 3
semestrow zaje¢ dydaktycznych. Proces ksztatcenia bedzie takie wspomagany
poprzez portal edukacyjny utworzony dla tych SP. Uczestnicy SP bedg mogli z niego
korzystaé takze po zakornczeniu zajeé na SP. Programy SP do wszystkich 3 kierunkow
zostang wydrukowane i bedg udostepniane potencjalnym uczestnikom SP. Zostang
rowniez zamieszczone na stronie internetowej studiow podyplomowych.

Do wszystkich przedmiotéw opracowane zostang materiaty dydaktyczne.
Autorami tych opracowan beda wyktadowcy zaangazowani do realizacji projektu. Po
wydrukowaniu materiaty zostang nieodptatnie udostepnione uczestnikom SP.



1. Cele gtowne SP:

* nadanie uczestnikom SP kwalifikacji pedagogicznych,
= aktualizacja wyksztatcenia kierunkowego,

* nadanie umiejetnosci postugiwania sie technikami komputerowymi
i multimedialnymi oraz wykorzystywania zasobow Internetu w procesie
dydaktycznym,

= ksztattowanie Swiadomosci potrzeby zapewnienia bezpieczenstwa
technicznego i ekologicznego w petnym cyklu ,zycia produktu”,

= ksztattowanie swiadomosci potrzeby ksztatcenia ustawicznego.

2.Cele szczegotowe SP:
Zaktada sie, ze po ukonczeniu studiow stuchacz bedzie potrafit:

® umiejetnie wykorzystywac prawidtowosci rozwojowe i osobowosciowe oraz
prawidtowosci rzgdzgce psychika cztowieka w procesie wychowawczym

= scharakteryzowac szkolne srodowisko ucznia oraz opisaé pedagogiczne
uwarunkowania funkcjonowania w grupie szkolnej

= stosowacirozwija¢ umiejetnosci operowania zdobytg wiedzg
= stosowac i rozwija¢ umiejetnosci interpersonalne i komunikacyjne
= samodzielne przygotowywac scenariusze zaje¢ dydaktycznych,

= wykorzystywaé nowoczesne technologie informacyjne i multimedialne w
projektowaniu celéw oraz budowaniu srodowiska dydaktycznego i
wychowawczego

= wykorzystywac i stosowac optymalne pod wzgledem skutecznosci i wysitku
sposoby méwienia

= skutecznie uczestniczy¢ w zarzadzaniu i efektywnie wdrazac systemy
informatyczne wspomagajgce zarzgdzanie w placéwce oswiatowe;j

= samodzielnie projektowaé podstawowe elementy i zespoty maszyn i urzadzen
z zastosowaniem zasad konstrukgji,

= stosowacé komputerowe techniki i narzedzia wspomagania projektowania,

= wigzac projektowane konstrukcje z technologig wytwarzania,

= umiejetnie i Swiadomie poszukiwad rozwigzan optymalnych w procesie
projektowania z zastosowaniem narzedzi informatycznych,

= analizowac posiadang wiedze i prowadzi¢ systematyczne samoksztatcenie w
celu jej uaktualnienia.



= opisa¢ podstawowe elementy i uktady urzadzenia mechatronicznego,
= praktycznie stosowaé metody sterowania w uktadach mechatronicznych
= jdentyfikowac i oceniac zagrozenia w Srodowisku pracy cztowieka

= wspotuczestniczy¢ w procesach projektowania stanowisk pracy z
uwzglednieniem ergonomii i bhp

= zarzadzaé bezpieczenstwem pracy w przedsiebiorstwie

= organizowac i prowadzic zajecia szkoleniowe z zakresu bhp

3. Ramowy program Studiow Podyplomowych

Program studiow zostat zawarty w 13 przedmiotach, dla ktérych okreslono:
cele ksztatcenia, program przedmiotu, forme zaje¢ i forme zaliczenia,
wykorzystywane narzedzia komputerowe oraz zalecang literature.

Ramowy plan studiéow podyplomowych dla kierunku
,KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE PROJEKTOWANIA | WYTWARZANIA”
Grupa przedmiotow ksztatcenia kierunkowego i technologii informacyjnych llo$¢ godz.
zajec dyd.
1. Komputerowe wspomaganie realizacji procesu projektowo- 8
konstrukcyjnego
2. Modelowanie geometryczne w projektowaniu 20
3. Komputerowo wspomagane wytwarzanie 14
4. Inzynieria odwrotna 10
5. Symulacje komputerowe w projektowaniu 10
6. Komputerowe wspomaganie procesow decyzyjnych w 8
projektowaniu
7. Podstawy nowoczesnej metrologii warsztatowej 8
8. Informatyka i systemy informatyczne 14 (12)




Grupa przedmiotéw ksztatcenia nauczycielskiego llos¢ godz.
zajec dyd.
1. Psychologia 60 (15el)
2. Pedagogika 60 (15el)
3. Dydaktyka przedmiotéw zawodowych 90 (20el)
4. Dydaktyka przedmiotéw zawodowych Il - Metodyka nauczania 30 (5el)
technologii informacyjnych
5. Dydaktyka przedmiotéw zawodowych IlI- Techniki multimedialne w 30
dydaktyce przedmiotéw zawodowych
6. Emisja gtosu 30 (5el)
7. Zarzadzanie szkotga i techniki komputerowe w zarzadzaniu 30 (5el)
8. Praktyki pedagogiczne

Przedmioty ksztatcenia kierunkowego i informatycznego dla kierunku
"Komputerowo wspomagane projektowanie i wytwarzanie”

Nazwa przedmiotu

1. Proces projektowania w budowie maszyn

1. Cele
ksztatfcenia

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

zapoznanie stuchaczy z charakterystykg proceséw
projektowych realizowanych aktualnie w przemysle,
stosowanymi metodami i narzedziami komputerowego
wspomagania realizacji procesow projektowych.
przedstawienie nowych trendéw (zaréwno opracowania
koncepcji jak i narzedzi) we wspomaganiu inzynierskich prac
projektowych.

2. Program

w

Charakterystyka wspoétczesnych proceséw projektowych w
budowie maszyn. Przyktady i typologia proceséw projektowych.
Metody i narzedzia ich wspomagania.

Modele procesdw projektowych. Typowe struktury zadan
projektowych.

Praca indywidualna i praca zespotowa projektantéw.

Problemy decyzyjne w projektowaniu. Operowanie zmianami w
projektowaniu.

Zarzadzanie procesami projektowymi.




6. Koncepcje Concurrent Engineering.

7. Przebieg procesdw projektowych, poszczegdlne ich etapy.
Product Lifecycle Management — zasadnicze koncepcje i
przyktady.

8. Techniki komputerowe we wspomaganiu procesow
projektowych - modelowanie geometryczne, analizy. Metody i
narzedzia.

9. Techniki komputerowe we wspomaganiu proceséow
projektowych — praca w srodowisku rozproszonym. Modele i
narzedzia wspotpracy.

10. Komputerowe wspomaganie realizacji proceséw projektowych —
zagadnienia sktadowania i zarzgdzania wiedzg projektowa.
Strukturalizacja wiedzy projektowe]. Repozytoria wiedzy.

11. Metody Knowledge Based Engineering.

3. Osiggniecia i
wymagania

¢ Forma zajeé¢ — wykfad

¢ Forma zaliczenia - zaliczenie

¢ Wymagania: znajomo$¢ zagadnien projektowych na poziomie
absolwenta studiéw wyzszych na wydziale mechanicznym
uczelni technicznej.

4.Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Sala wyktadowa lub seminaryjna z dostepem do projektora
multimedialnego i mozliwoscig aranzacji przestrzeni do zajec
warsztatowych. Oprogramowanie: Microsoft Word, Microsoft
PowerPoint, specjalistyczne oprogramowanie wspomagajace
procesy projektowania

4. Literatura

Zalecana i dostepna literatura oraz inne zrédta wiedzy (internet)

dotyczace przedmiotu:

1. W trakcie zaje¢ bedg podawane adresy internetowe z
przyktadami ilustrujgcymi poszczegdlne zagadnienia.

2. Ullman D.G.: The Mechanical Design Process. Mc Graw Hill, 2003

3. Clarkson, J., Eckert, C. (2005). Design Process Improvement, A
review of current practice, Springer-Verlag.

4. Cichocki P., Pokojski J.: Metodyka przechowywania wiedzy
projektowej w budowie maszyn, Wyd. Inst. Podstaw Budowy
Maszyn. W-wa 2001r

Nazwa przedmiotu
2. Modelowanie geometryczne w projektowaniu

1. Cele Nabycie podstawowych umiejetnosci w zakresie postugiwania sie
ksztafcenia wybranym systemem CAD.
2. Program 1. Modelowanie 2D. Szkicowanie. Narzedzia. Elementy

geometryczne, ograniczenia, animacja. Strategie szkicowania.
2. Modelowanie 3D. Zasady tworzenia modeli 3D. Modele




krawedziowe i powierzchnie. Narzedzia. Elementy. Narzedzia
edycyjne.

Przyktad kompleksowego modelu powierzchniowego.
Modele brytowe. Projektowanie oparte na szkicowaniu.
Narzedzia. Praca z wieloma dokumentami.

Przyktad kompleksowego modelu brytowego.

Ztozenia. Struktura produktu.

Samodzielne wykonanie zadania koncepcyjnego.
Tworzenie dokumentacji ptaskiej w oparciu o modele
brytowe.

9. Metodyka tworzenia ztozonych modeli brytowych.

10. Modelowanie i realizacja symulacji kinematycznych.

il

o N o :

3. Osiggniecia i
wymagania

¢ Forma zajec — zajecia laboratoryjne z wykorzystaniem réznych
systemow

¢ Forma zaliczenia - egzamin sprawdzajgcy wiadomosci
teoretyczne, samodzielne wykonanie zadania projektowego w
wybranym systemie CAD

4. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Pracownia komputerowa z dostepem do projektora
multimedialnego Oprogramowanie: Microsoft Word, Microsoft
PowerPoint, Autocad, Autodesk Inventor, Solid Works, Catia,

5. Literatura

1. Solidworks, Podrecznik uzytkownika

2. Babiuch M.: SolidWorks 2006 w praktyce, Helion , Warszawa

2007

Jaskulski A.: AutoCAD 2006PL. Wyd. MIKOM W-wa 2006

Kazmierczak G.: Solid EDGE 8/9. Wyd. HELION 2001

Winkler T.: Komputerowy zapis konstrukcji, WN-T, W-wa 1997

Chlebus E.: Techniki komputerowe CAx w inzynierii produkcji,

WN-T, W-wa 2000

7. Jaskulski A.: Autodesk Inventor 10PI/10+. Wyd. MIKOM W-wa
2005

8. Czasopismo Design News

9. Skarka W., Mazurek A.: CATIA. Podstawy modelowania i
zapisu konstrukcji, Wyd. Helion, Gliwice 2005

10. www.autodesk.com

11. www.ugs.pl

SRR



http://www.autodesk.com/
http://www.ugs.pl/

Nazwa przedmiotu
3.Komputerowo wspomagane wytwarzanie

1. Cele Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:
ksztatcenia — zapoznanie z istotg i zasadami komputerowego wspomagania
wytwarzania, relacji pomiedzy komputerowo wspomaganym
wytwarzaniem

— zapoznanie z planowaniem i sterowaniem produkcja,

— poznanie idei zintegrowanego wytwarzania oraz

— poznanie podstaw programowania obrabiarek sterowanych
numerycznie,

— zapoznanie stuchaczy z metodami symulacji obrébki na
maszynach CNC.

2. Program 1. Historyczny rozwdj obrabiarek NC. Podstawowe wiadomosci
nt. obrabiarek sterowanych numerycznie.

Uktady odniesienia, wymiarowanie absolutne i przyrostowe.

Sterowanie obrabiarek NC, interpolacje: liniowe, kotowe,
splajnowe; osie sterowania, liczba osi sterowanych.

4. Programowanie: struktura programu NC, rodzaje funkcji
programowych - funkcje przygotowawcze, funkcje
pomocnicze, kody G. Programowanie reczne i automatyczne,
programy operacji technologicznych.

5. Strategie obrobek, trajektorie ruchu narzedzi, symulacja
obrébki. Pliki CLData, pre- i postprocesory. Jezyki
programowania.

6. Tendencje rozwojowe obrabiarek NC w obrdbce skrawaniem,
obrdbce ultradzwiekowej, laserowej, elektrodrazenia, itp.

7. Zastosowanie robotow przemystowych. Robotyzacja
produkcji.

8. Automatyzacja produkcji, elastyczna automatyzacja
wytwarzania. ESP — elastyczne systemy produkcyjne.

3. Osiggnieciai | ¢ Forma zaje¢ — wyktfad i zajecia laboratoryjne z wykorzystaniem
wymagania réznych systemoéw i narzedzi komputerowych i obrabiarek CNC
¢ Forma zaliczenia - egzamin,

4. Wyposazenie | Pracownia komputerowa z dostepem do projektora
techniczne i | multimedialnego Oprogramowanie: Microsoft Word, Microsoft
dydaktyczne |PowerPoint, Autocad, Autodesk Inventor, Solid Works, Catia,
EDGECAM, SOLIDCAM ; obrabiarki sterowane numerycznie wraz z
oprzyrzagdowaniem




5. Literatura 1.

Kapinski S., Skawinski P., Sobieszczanski J., Sobolewski J.:
Projektowanie technologii maszyn, WPW, Warszawa, 2002

Feld M.: Projektowanie proceséw technologicznych typowych
czesci maszyn, WNT, Warszawa, 2000

Stach B.: Podstawy programowania obrabiarek sterowanych
numerycznie, WSiP, Warszawa, 1999

Honczarenko J.:Elastyczna automatyzacja wytwarzania.
Obrabiarki i systemy obrébkowe. WNT, 2000

Honczarenko J.: Roboty przemystowe: elementy i
zastosowanie. WNT, 1996

Nazwa przedmiotu
4. Inzynieria odwrotna

1. Cele Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

ksztatcenia —

zapoznanie stuchaczy z metodami generowania
tréjwymiarowych modeli CAD na podstawie obiektow
fizycznych, a w szczegdlnosci z mozliwosciami i
ograniczeniami tych metod

zapoznanie z algorytmem dopracowywania otrzymanej
geometrii do celdw projektowych.

Zapoznanie z stuchaczy z metodami otrzymywania fizycznych
obiektdow na podstawie zaprojektowanych modeli CAD, w
szczeglblnosci z roznymi metodami druku przestrzennego, a
takze formowaniem w formach silikonowych itp.

2. Program 1.

Rola i miejsce inzynierii odwrotnej (Reverse Engineering) w
procesie projektowania;

Skanowanie tréjwymiarowe obiektdw oraz fgczenie chmur
punktéw (system Mesh3D);

Obrébki chmur punktow oraz generowanie i edycja siatek
tréjkatow (system Mesh3D);

Edycja siatek trojkatow oraz generowanie powierzchni typu
NURBS (programy: SolidWorks, Geomagic Studio);

. Sposoby diagnostyki poprawnosci geometrii 3D (bryt,

powierzchni, siatek tréjkgtéw) oraz mozliwosci ich naprawy
(MiniMagic, SolidWorks — Import Diagnostics, Unigraphics —
Exam Geometry);

Samodzielne préby skanowania 3D i obréobki chmur punktow.
Rola i miejsce szybkiego prototypowania (Rapid Prototyping) w
procesie projektowania — przeglad metod: STA, 3DP, FDM,
MJM, SLS;




8. Mozliwosci drukowania tréjwymiarowego. (programy: ZPrint,
ZEdit, ObjetStudio, Catalyst EX ).

9. Przeglad metod szybkiego wytwarzania narzedzi (Rapid
Tooling) — odlewanie w formach drukowanych metoda 3DP,
metoda SLM oraz odlewanie w formach silikonowych;

3. Osiggniecia
i wymagania

— Forma zaje¢ — wyktad i zajecia laboratoryjne komputerowe i
stanowiskowe z wykorzystaniem skanera 3D (ScanBright) i
drukarek 3D (Dimension BST 1200, Z-Corp Spectrum Z510,
Objet Eden 250) oraz réznego oprogramowania
(wymienionego w ponizszym wierszu niniejszej tabeli).

— Forma zaliczenia - zaliczenie poprzez napisanie jednego
sprawdzianu wiadomosci oraz samodzielne wykonanie
zadania projektowego wraz z jego wydrukiem przestrzennym
(w zaleznosci od dostepnosci sprzetu i oprogramowania).

4. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Pracownia komputerowa z dostepem do projektora

multimedialnego Oprogramowanie: Microsoft Word, Microsoft

PowerPoint. Oprogramowanie wykorzystywane w czesci dot.

inzynierii odwrotne;j:

— SolidWorks z modutem ScanTo3D — pomiary skanerem 3D
oraz obrébka chmur punktéw,

— Mesh3D — pomiary za pomocg skanera 3D oraz obrébka
chmur punktoéw i siatek tréjkatéow ,

— Geomagic Studio — edycja siatek tréjkgtéw oraz generowanie
na nich powierzchni typu NURBS,

— Geomagic Qualify — poréwnywanie wynikow pomiaréw 3D

Oprogramowanie pokazywane w czesci dot. szybkiego

prototypowania:

— SolidWorks — przygotowanie plikow STL i VRML dla drukarek
3D na podstawie geometrii brytowej,

— Rhinoceros — przyktad generowania zgrubnego offsetu,

— MiniMagic — program do analizy poprawnosci plikéw STL,

— Catalyst EX — ustawianie geometrii do druku na drukarkach 3D
firmy Dimension, generowanie podpér i ruchéw gtowicy,

— Objet Studio — ustawianie geometrii do druku na drukarkach 3D
firmy Objet, generowanie podpdr oraz ruchéw gtowicy

Oprogramowanie wykorzystywane w czesci dot. wirtualne;j

rzeczywistosci:

— EON Viewer — bezptatna przegladarka interaktywnych scen,

— EON Studio — system do przygotowywania interaktywnych
scen



http://www.geomagic.com/en/products/qualify/

5. Literatura

=

. Materiaty elektroniczne wtasne i producentéw

(dystrybutoréw) skaneréw 3D, drukarek 3D oraz
oprogramowania 3D CAD.

. Chlebus Edward: Techniki komputerowe CAx w inzynierii

produkcji, WNT, Warszawa 2000.

. Chlebus Edward: Innowacyjne technologie Rapid Prototyping -

Rapid Tooling w rozwoju produktu, Innowacje 2003.

Internet: www.smarttech.pl, www.car-t.pl, www.zcorp.com,
www.drukarki3d.pl, www.3dsystems.com,

www.wadim.com.pl.

Nazwa przedmiotu:

5.Symulacje komputerowe w projektowaniu

1. Cele
ksztatcenia

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

zapoznanie stuchaczy z podstawami teoretycznymi
symulacji, budowy wirtualnych modeli, wykorzystania
modeli CAD w procesie symulacji

przedstawienie zasad analizy wynikéw badan symulacyjnych.
zapoznanie sie z nowoczesnymi technikami projektowania
mechanizmow maszyn i pojazdow

przedstawienie kolejnych etapdw wystepujacych w procesie
obliczen inzynierskich poczynajac od projektu koncepcyjnego
maszyny lub pojazdu poprzez obliczenia mechanizméw
nieodksztatcalnych az do modeli zawierajagcych w petni
odksztatcalng strukture obiektu.

szczegotowe przedstawienie podstaw teoretycznych
wykorzystywanych w kinematyce i dynamice uktadéw
wielocztonowych.

2. Program

Podstawy teoretyczne symulacji komputerowych

Zasady tworzenia wirtualnych modeli maszyn i mechanizméw
Wykorzystanie modeli CAD w zadaniach symulacji

Problemy modelowania uktadéw wielocztonowych
Prezentacja i analiza wynikdéw symulacji.

3. Osiggniecia i
wymagania

o VB W PR

Forma zaje¢ — wyktad i zajecia laboratoryjne z
wykorzystaniem réznych systemow i narzedzi

Forma zaliczenia - zaliczenie, samodzielne wykonanie zadania
projektowego- prostego mechanizmu ptaskiego.

4. Wyposazenie
techniczne i

Pracownia komputerowa z dostepem do projektora
multimedialnego Oprogramowanie: Microsoft Word, Microsoft

dydaktyczne

PowerPoint, Autocad, ADAMS, Unigraphics, SolidWorks



http://www.smarttech.pl/
http://www.car-t.pl/
http://www.zcorp.com/
http://www.drukarki3d.pl/
http://www.3dsystems.com/
http://www.wadim.com.pl/

5. Literatura

1. Fraczek J., - Modelowanie mechanizméw przestrzennych
metoda uktadoéw wielocztonowych

2. Fraczek )., Wojtyra M,, - Kinematyka uktadow
wielocztonowych

3. Mike Blundell, Damian Harty, - The Multibody Systems
Approach to Vehicle Dynamic

4. Ahmed A. Shabana, - Dynamics of Multibody Systems
5. Dokumentacja wybranych systemoéw
6. Strony internetowe wytwoércow oprogramowania

Nazwa przedmiotu

6.Komputerowe wspomaganie procesow decyzyjnych w projektowaniu, systemy

doradcze
1. Cele Prezentacja podstawowych mozliwosci systemdéw doradczych i
ksztatcenia metod wspomagania decyzji wielokryterialnych we wspomaganiu
prac projektowych.
2. Program 1. Metody sztucznej inteligencji (systemy doradcze, metoda

Case Based Reasoning) w procesie projektowania.

2. Modelowanie wiedzy w systemach doradczych.
Reprezentacja regutowa i obiektowa.

3. Modelowanie wiedzy inzynierskiej w systemach doradczych.

4. Wiedza w procesie projektowania. Rola wiedzy projektowej,
koncepcje strukturalizacji réznych typéw wiedzy
inzynierskiej.

5. Pozyskiwanie i przetwarzanie wiedzy dla potrzeb
projektowania.

Organizacja sktadowania i zarzadzanie wiedzg inzynierska.

7. Integracja systemoéw doradczych z oprogramowaniem
wspomagajgcym prace inzynierskie.

8. Metody wspomagania decyzji wielokryterialnych w
projektowaniu. Sformutowanie problemu podejmowania
decyzji.

9. Wieloatrybutowe wspomaganie decyzji.

3. Osiggniecia i
wymagania

¢ Forma zaje¢ — wykfad i zajecia laboratoryjne z
wykorzystaniem réznych systemow i narzedzi

¢ Forma zaliczenia - egzamin

6. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Pracownia komputerowa z dostepem do projektora
multimedialnego Oprogramowanie: Microsoft Word, Microsoft
PowerPoint, system CLIPS, - wybrany pakiet do optymalizacji

4. Literatura

1. P. Cichocki, J. Pokojski — Metodyka przechowywania wiedzy




projektowej w budowie maszyn, IPBM PW 2001
J. Mulawka — Systemy ekspertowe, WNT, 1996

J. Pokojski (red.) — Zastosowanie metody CBR w
projektowaniu maszyn, WNT, 2003

J. Pokojski — Systemy doradcze w projektowaniu maszyn,
WNT, 2005

R. Knosala — Zastosowanie metod sztucznej inteligencji w
inzynierii produkcji, WNT, 2002

Nazwa przedmiotu:

6. Podstawy nowoczesnej metrologii warsztatowe;j.

1. Cele
ksztatcenia

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

zaznajomienie z zagadnieniami specyfikacji geometrii
wyrobow w szczegélnosci pokazanie, ze zastosowanie
tolerancji geometrycznych umozliwia specyfikacje geometrii
wyrobow w sposéb jednoznaczny przy zapewnieniu
spetnienia  wymagan  funkcjonalnych bez zbednego
zaciesniania tolerancji.

poznanie nowoczesnych metod weryfikacji geometrii
wyrobdéw wielo$ciennych oraz powierzchni swobodnych,
wykorzystujgcych wspotrzednosciowg technike pomiarowa
oraz okragtosciomierze.

przygotowanie stuchaczy do spetnienia wymagania GDT wg
przewodnika IATF do specyfikacji technicznej ISO/TS 16949.

2. Program

. Tolerancje geometryczne GDT/GPS — podstawy. Uzasadnienie

koniecznosci stosowania tolerancji geometrycznych.

Podziat tolerancji geometrycznych. Symbole rysunkowe.
Ramka tolerancji, ramka bazy. Modele geometryczne wyrobu —
element nominalny, zaobserwowany i skojarzony.

Tolerancje ksztattu (prostoliniowosci, ptaskosci, okragtosci,
walcowosci). Pomiary odchytek okragtosci.

Bazy i systemy baz. Baza pojedyncza (punkt, prosta,
ptaszczyzna), bazy czgstkowe, uktad baz. Odwzorowanie
elementow bazowych w pomiarach na maszynie
wspotrzednosciowej.

5. Tol. kierunku (prostopadtosci, rownolegtosci, nachylenia).

6. Tolerancje pofozenia (pozycji, wspodtosiowosci, symetrii).

Kombinacja tolerancji dla tolerancji pozycji.
Tolerancje ksztattu wyznaczonego(ej) zarysu/powierzchni z




bazg / bez bazy. Kombinacja tolerancji. Tolerowanie stozkéw.

8. Tolerancje bicia. Tolerancja bicia promieniowego, osiowego,

normalnego, w wyznaczonym kierunku. Tolerancje bicia
catkowitego.

9. Tolerancje ogodlne. Tolerancje ogdlne wymiaru — klasy

tolerancji. Tolerancje ogdélne geometryczne — klasy tolerancji.

10.Tolerancje zalezne i niezalezne. Podstawowa zasada
tolerowania, wymaganie powtfoki.

11. Modyfikatory M, L, R. Wymagania: maksimum materiatu,
minimum materiatu i wzajemnosci — interpretacja powierzch-
niowa i uproszczona osiowa (ptaszczyznowa).

12. Modyfikatory P, F. Zewnetrzne pole tolerancji. Tolerowanie
przecinania sie osi. Tolerowanie stanu swobodnego.

13. Chropowatos$¢ powierzchni. Parametry wysokosciowe,
parametry okreslone w kierunku réwnolegtym do linii Sredniej,
parametry zwigzane z ksztattem nierownosci profilu..

14.GDT i technika pomiaréw wspotrzednosciowych.

15. Uktad tolerancji i pasowan ISO. Interpretacja deterministyczna
i stochastyczna tolerancji.. Wskaznik pasowania, luzy i wciski
graniczne, tolerancja pasowania. Zasada statego
otworu/waftka.

16. Btedy pomiaréw. Niepewnos¢ standardowa i rozszerzona.
Metody A i B szacowania niepewnosci.

3. Osiggniecia i
wymagania

¢ Forma zajec:

— wyktad potaczony z komputerowymi ¢wiczeniami
symulacyjnymi, animacje komputerowe, ¢wiczenia tablicowe,
modele 3D wyrobdéw z odchytkami geometrycznymiiich
sprawdziany,

— ¢wiczenia laboratoryjne — projektor pomiarowy (pomiary 2D),
wspotrzednosciowa maszyna pomiarowa (pomiary 3D),
okragtosciomierz

¢ Forma zaliczenia — test zaliczeniowy

4. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Pracownia komputerowa z dostepem do projektora
multimedialnego, komputerowy program autorski:

— Tolerancje geometryczne — definicje i wyznaczanie odchytek,
(patrz Przeglad Mechaniczny 7-8/2008 str. 23-26);

— Program PC-DMIS wspodtrzednosciowej maszyny pomiarowe;j.

5. Literatura

1. Z.Humienny (red.) — Specyfikacja geometrii wyrobdw, WNT,
Warszawa 2004.




Z. Humienny: Mechanik 3 i 4/2007; 11/2008.

W. Jakubiec, J. Malinowski: Metrologia wielkosci
geometrycznych, WNT, Warszawa 2004.

S. Adamczak: Struktura geometryczna powierzchni, WNT
2008

E. Ratajczyk: Wspdtrzednosciowa technika pomiarowa,
Oficyna Wyd. Politechniki Warszawskiej 2005

W. Jakubiec, J. Malinowski, M. Starczak: Wyposazenie do
pomiardw wielkosci geometrycznych, WNT, Warszawa 2008.

J. Arendarski Niepewnos¢ pomiaréw OWPW 2006
http://isotec213.ds.dk , http://www.hexagonmetrology.net/

http://etinews.com http://wwww.tec-ease.com

Nazwa przedmiotu

8.Informatyka i systemy informatyczne

1. Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

— zapoznanie stuchaczy z historig technologii
komputerowych, elementami teorii przetwarzania
informacji i kodowaniem liczb. przekazanie stuchaczom
praktycznych umiejetnosci z zakresu budowy algorytmoéw
komputerowych.

— przedstawienie podstawowych poje¢ dotyczacych
relacyjnych baz danych i nauczenie budowania prostych
struktur danych.

2. Program

Historia technologii komputerowych.

2. Elementy teorii informacji Shannona, wzér na ilos¢
informacji.

3. Kodowanie informacji.

Komputer J. Von Neummana. Program komputerowy,
systemy operacyjne.

Kodowanie tekstu. Kod ASCIIl. Kodowanie liczb.

Modelowanie. Modele numeryczne, morfologiczne i
semantyczne

7. Algorytmiczne jezyki programowania. State, zmienne,
wyrazenia, instrukcja podstawienia i instrukcja warunkowa.

8. Algorytm. Podstawowe elementy algorytmu.
9. Budowanie algorytmdéw programoéw komputerowych.



http://isotec213.ds.dk/
http://www.hexagonmetrology.net/
http://etinews.com/
http://wwww.tec-ease.com/

10.
11.

12.

13.
14.
15.

16.
17.

Podstawowe pojecia dotyczace relacyjnych baz danych.

Schemat E-R. Powigzania pomiedzy tabelami. Klucz
podstawowy i klucz obcy.

Funkcje DBMS. Ochrona dostepu do danych, blokowanie
danych przy edycji, referencyjna integralnos¢ danych.

Elementy jezyka SQL.
Przyktady prostych struktur baz danych.

Przyktady praktycznych rozwigzan interfejsu w aplikacjach
baz danych.

Przyktady ztozonych struktur baz danych.
Projektowanie struktury bazy danych.

3. Osiggniecia
i wymagania

Wymagania — znajomos¢ podstaw obstugi srodowiska
Windows.

Forma zaje¢ — przedmiot ma charakter wyktadowo-
¢wiczeniowy, dzieki czemu duzy nacisk ktadziony jest

na praktyczne opanowanie przez stuchacza omawianych
zagadnien. Zajecia prowadzone sg w sali z dostepem

do projektora multimedialnego. W trakcie wyktadu
przedstawiane beda prezentacje oraz pokazywane
fragmenty programow komputerowych i aplikacji baz
danych. Stuchacze ¢éwiczg na papierze budowanie
algorytmow i prostych struktur baz danych.

Forma zaliczenia - sprawdzian pisemny, w ktérym
stuchacze bedg mieli do wykonania zadania (przede
wszystkim budowanie algorytmoéw i struktur baz danych).

4. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Pracownia komputerowa z dostepem do projektora
multimedialnego. Oprogramowanie: Windows, Microsoft
Access, Microsoft Visual Basic.

5. Literatura

1.

Wrdébel J. (praca zbiorowa): Technika komputerowa dla
mechanikdéw. Laboratorium, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2006, ISBN 2004 84-
7207-484-4.

Marowski W. (red): Inzynierskie bazy danych w
projektowaniu maszyn, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa 2000, ISBN 83-204-2607-3.

Hernandez M. J.: Bazy danych dla zwyktych $miertelnikéw,
MIKOM, Warszawa 2000, ISBN 83-7279-075-2.




Przedmioty ksztatcenia nauczycielskiego

Nazwa przedmiotu:

1. Psychologia

1. Cele Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:
ksztatcenia — zapoznanie z podstawowymi pojeciami i terminami
psychologii
— rozumienie ujec i kierunkdw w psychologii
— zapoznanie z prawidtowosciami rzgdzgcymi psychika cztowieka
— poznanie prawidtowosci rozwojowych i osobowosciowych
cztowieka
2. Program 1. Wprowadzenie do wspdtczesnych teorii psychologicznych.
2. Osiggniecia psychologii stosowanej:
— psychologia introspekcji, teoria elementdéw i postaci;
— behawioryzm — zastugi, wady i zalety;
— neobehawioryzm, teorie rownowagi, znaczenia, popedéw;
— psychoanaliza, znaczenie, osiggniecia;
— teoria C. Junga, A. Adlera, K. Horney, E. Froma;
— znaczenie rol spotecznych i kulturowych w psychoanalizie
3. Teorie osobowosci:
— czynniki ksztattujgce osobowosé;
— typy osobowosci;
— procesy hamowania i pobudzania kory moézgowej;
— wybrane elementy metodologii badan.
4. Emocje:
— teoria leku, cechy, rodzaje, rozréznianie obawy i strachu, rola
autopsychoterapii;
— frustracja, rodzaje przeszkdd, zmiany w zachowaniu,
mechanizmy obronne, trwate nastepstwa;
— stres, przyczyny, mozliwosci zwalczania skutkow.
5. Rozwdj psychiczny:
— czynniki wptywajgce na rozwéj psychiczny;
— kryteria podziatu na okresy rozwojowe;
— rodzaje zmian w trakcie rozwoju;
— charakterystyka okreséw rozwojowych;
— fazy rozwoju psychicznego cztowieka dorostego;
— cechy dojrzatosci psychicznej.
6. Zagadnienia twoérczosci i zdolnosci:

cechy osobowosci tworczej;




— typowe zachowania zdolnych;

— stymulatory i inhibitory twérczosci;

— okresy krytyczne;

— mozliwosci wspierania zdolnosci.
7. Psychopatologia:
obszary zainteresowan;
czynnosci powodujgce odstepstwa od normy;
dziedziny i rodzaje zmian, przyczyny zmian.
8. Komunikacja interpersonalna:
sztuka stuchania, rodzaje i typowe btedy;
— nadawanie komunikatdow, rodzaje, wady i zalety;
ochrona swoich praw, problemy asertywnosci;
rodzaje obszaréw dotykanych przekraczaniem przestrzeni
psychologiczne;.

3. Osiggniecia
i wymagania

¢ Forma zaje¢ — przedmiot ma charakter wyktadowo-
seminaryjny

¢ Forma zaliczenia — obecnosc¢ i aktywny udziat w zajeciach,
wypetnianie skal i analiz materiatdw, zaliczenie egzaminu
pisemnego (pytania otwarte z poszczegdlnych dziatow).

4. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Sala wyktadowa lub seminaryjna z dostepem do projektora
multimedialnego i mozliwoscig aranzacji przestrzeni do zajec
warsztatowych, dostep do systemu e-learning.

5. Literatura

1. Aronson J. E. — Psychologia spoteczna, serce i umyst, W-wa,
1998r.

2. Harwas-Napierata B., Trempata J. — Psychologia rozwoju
cztowieka, W-wa, PWN, 2002r.

3. MatzelG. — Wprowadzenie do psychologii, GWP, Gdansk,
1999r.

4. Madrzycki T. — Osobowo$¢ jako system rzgdzacy i realizujgcy
plan, GWP, Gdansk, 1996r.

5. Strelau J. (red.) — Osobowos$¢ a ekstremalny stres, W-wa,
2002r.

6. Strelau J. — Psychologia, W-wa, PWN, 2002r.

7. Tyszka T. - Psychologiczne putapki oceniania i podejmowania
decyzji, GWP, Gdansk, 2001r.




Nazwa przedmiotu:
2. Pedagogika

1. Cele
ksztatcenia

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

zdefiniowanie zadan Pedagogiki jako nauki

opis struktury systemu oswiaty w Polsce

przedstawienie roli oswiaty w budowaniu pozioméw
stratyfikacji spotecznej

opis gtéwnych kierunkow reform oswiatowych w Polsce
opis wybranych aspektéw funkcjonowania systemow
edukacyjnych na Swiecie

omowienie wspotczesnych kategorii pojeciowych Teorii
wychowania

przedstawienie relacje miedzy Pedagogikg ogdlng a Teorig
wychowania

opis uwarunkowan socjalizacji i wskazanie jej pedagogicznych
implikacji

przedstawienie pojecia programu szkolnego oraz opisaé
modele konstruowania szkolnych programoéw nauczania
scharakteryzowac szkolne srodowisko ucznia oraz oméwic
pedagogiczne uwarunkowania funkcjonowania w klasie
szkolnej

opisa¢ uwarunkowania roli zawodowej nauczyciela oraz
wskazac kluczowe obszary jego rozwoju zawodowego

2. Program

=

. Pedagogika jako nauka — orientacje badawcze w Pedagogice

— rdznice definicyjne — relacje miedzy pedagogika a teorig
wychowania

— miejsce Pedagogiki wsrod innych dyscyplin naukowych

— Pedagogika i subdyscypliny z nig wspoétdziatajace

2. Wspotczesne kategorie pojeciowe Teorii wychowania

— rolaiznaczenie kulturowego kontekstu wychowania (sens
pojecia ambiwalencji w pedagogice)

— decentracja jako przyktad wigczania podmiotu w spektrum
funkcjonowania spotecznego

— ksztattowanie tozsamosci jako kluczowego pojecia w
Pedagogice i w Teorii wychowania

3. Struktura systemu szkolnego w Polsce

— polski system oswiatowy - struktura, funkcje i zaleznosci
— regulacje prawne funkcjonowania oswiaty w polsce
— struktura kierowania i nadzoru w polskim systemie




o$wiaty — organy nadzorujgce, prowadzace i
wspomagajgce
instytucje wspotzalezne i wspotpracujace ze szkolnictwem

4. Przemiany polskiego systemu edukacyjnego

wptyw transformacji ustrojowej na stan polskiego
szkolnictwa

kulturowe, techniczne i spoteczne uwarunkowania
przemian edukacyjnych

reformy polskiego systemu edukacyjnego

procesy europejskie w oSwiacie

5. Zarzadzanie zmiang i innowacyjnos$¢ w oswiacie

innowacyjnos$¢ programowa w ksztatceniu
(indywidualizacja programoéw, modernizacja i aktualizacja
tresci ksztatcenia, programy autorskie, eksperymenty
pedagogiczne)

zrédfa zmian i innowacji

zasoby ludzkie, infrastrukturalne i materialne, finansowe
jako czynniki warunkujgce innowacyjnosé w edukacji
zmiany organizacji pracy edukacyjnej i metodyki
ksztatcenia

6. Praca nauczyciela

rozwoj zawodowy nauczyciela (rola zawodowa nauczyciela
i jej uwarunkowania, stopnie awansu zawodowego,
kryteria sukcesu zawodowego nauczycieli)

kompetencje nauczyciela — kryteria oceny jakosci pracy
nauczycielskiej

indywidualne style pracy nauczycieli — tworzenie wtasnych
koncepcji pedagogicznych na podstawie krytycznej
refleksji nad aktualnym stanem wiedzy

tworzenie projektéw i planéw wtasnego rozwoju
zawodowego

budowanie autorytetu nauczyciela-pedagoga

kwalifikacje nauczycieli a poziom nauczania

wsparcie nauczyciela w pracy dydaktyczno —
wychowawczej

7. Rola szkoty w procesie socjalizacji

wspotczesne wzorce kultury (rekonstrukcja pojecia
wolnosci podmiotu; kryzys autorytetu; funkcje kultury
upozorowania i nasladownictwa; kult ciata i szybkiego
zycia)

rola i znaczenie srodowiska spotecznego ucznia
socjalizacyjny kontekst komunikacji w klasie szkolnej
dyscyplina i fad jako elementy wychowujace kultury szkoty




— wspotpraca instytucji wychowujgcych
— spofeczne mechanizmy wzbudzania motywacji
edukacyjnej

8. Funkcje i znaczenie programu szkolnego

— program szkolny — ustalenia definicyjne, sktadniki
programu szkolnego

— koncepcje konstruowania programoéw edukacyjnych

— rola programu szkolnego w stymulowaniu rozwoju ucznia

— psychospoteczne uwarunkowania budowy programow
nauczania (paradygmat humanistyczny; paradygmat
behawiorystyczny; paradygmat konstruktywistyczny)

— realizacja programéw nauczania a sukces edukacyjny
ucznia

— program szkolny i jego realizacja w budowaniu
spoteczenstwa wiedzy

9. Rola i funkcje szkolnych systeméw oceniania

10

— pedagogiczne implikacje oceniania szkolnego

— relatywizm oceniania jako konsekwencja niepowodzen
szkolnych ucznia

— znaczenie oceniania wewnatrzszkolnego w procesie
rozwoju ucznia

— waga konwencjonalnych i niekonwencjonalnych modeli
oceniania osiggnieé szkolnych (testy réznicujace i
kryterialne; koncept portfolio; drama)

. Trudnosci wychowawcze a zmiany spoteczno — kulturowe

— przyczyny trudnosci wychowawczych

— uwarunkowania agresji interpersonalnej w szkotach

— sposoby radzenia sobie z agresywnymi zachowaniami
ucznidw i nauczycieli — modele wsparcia pedagogicznego

— rolaiznaczenie diagnostyki psychologiczno-pedagogicznej
W rozwigzywaniu sytuacji trudnych

— znaczenie programow prewencyjnych w przeciwdziataniu
zjawiskom patologicznym w szkole

3. Osiggniecia i
wymagania

¢

Wymagana jest frekwencja na zajeciach z dopuszczeniem
dwéch nieobecnosci. Stuchacz ma przygotowac prezentacje
zwigzang z jednym z probleméw poruszanych na zajeciach
oraz napisa¢ prace (esej) na temat zwigzany z pracy
nauczyciela.

Egzamin w formie pisemne;.

4. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Sala wyktadowa lub seminaryjna z dostepem do projektora
multimedialnego i mozliwoscig aranzacji przestrzeni do zajec
warsztatowych, dostep do systemu e-learning.




5. Literatura

AowoN
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12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.

19.

Brzezinska A., Spoteczna psychologia rozwoju, Warszawa 2002
Godzic W, Telewizja jako kultura, Krakéw 2002
Gurycka A., Btagd w wychowaniu, Warszawa 1990

Gutek G. L. Filozoficzne i ideologiczne podstawy edukacji,
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2000
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Metzger H., Tozsamos$¢é w podrdzy. Wielokulturowosé w
ksztattowaniu tozsamosci jednostki, Poznan 2002

Mieszalski S., (1997), O przymusie i dyscyplinie w klasie
szkolnej; Warszawa: Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne.
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Pedagogika — podrecznik akademicki, t. 1it. 2

20. Reforma systemu edukacji (wyd. MEN), Warszawa 1998

21.

Tarnowski J., Jak wychowywa¢, Warszawa 1993

22. Walker D. F., Solis J., F., Program | cele ksztatcenia, Warszawa




2000

23. Witkowski L., Edukacja wobec sporéw o (po)nowoczesnosé,
Warszawa 1998

Nazwa przedmiotu:
3. Dydaktyka przedmiotéw zawodowych |

1. Cele
ksztatcenia

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

-zapoznanie studentdw ze strukturg pojeciowq i
interdyscyplinarnym charakterem dydaktyki ogdlne;j i
dydaktyki przedmiotéw zawodowych.

-ksztattowanie kompetencji kluczowych, niezbednych w
zawodzie nauczyciela przedmiotédw zawodowych.

-dostarczenie wiedzy na temat procesu nauczania-uczenia sie,
-rozwijanie umiejetnosci operowania zdobytg wiedzg
-rozwijanie umiejetnosci interpersonalnych i komunikacyjnych

2. Program

1. Cele nauczania i uczenia sie przedmiotdw technicznych.
— okreslanie celdw nauczania.
— formutowanie celéw edukacyjnych ( ogdélnych i operacyjnych)
— taksonomie celow ksztatcenia.
— ocena wynikéw ukierunkowana na cel nauczania.
2. Tresci programu nauczania przedmiotdw zawodowych.
— struktura wiedzy przedmiotowej
— nauczanie i uczenie sie pojeé, zasad i faktow
— nauczanie i uczenie sie problemowe
3. Proces ksztatcenia
— gnoseologiczne podstawy procesu ksztatcenia
— 0gnhiwa procesu hauczania-uczenia sie
4. Zasady ksztatcenia
— geneza zasad nauczania
— podziat zasad nauczania
— znaczenie zasad w praktyce szkolnej
5. Ksztatcenie wielostronne
— przedmiot ksztatcenia wielostronnego
— przestanki fizjologiczne i psychologiczne ksztatcenia
wielostronnego
— wptyw ksztatcenia wielostronnego na rozwéj postaw
twodrczych uczniow
6. Metody nauczania
—klasyfikacja metod nauczania




—metody asymilacji wiedzy
—metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy
—metody waloryzacyjne
—metody praktyczne
7. Srodki dydaktyczne
—struktura srodkéw dydaktycznych
—nowe technologie w nauczaniu
—projektowanie srodowiska materialnego lekgji
8. Funkcje podrecznikow szkolnych
—struktura podrecznikéw
—formy podrecznikéw szkolnych
—funkcje podrecznikéw
9. Organizacyjne formy ksztatcenia
—systemy ksztatcenia
—typy i struktura lekcji
—organizacja pracy uczniow na lekcji
—rodzaje prac domowych i sposoby jej kontroli
10. Pomiar osiggnie¢ szkolnych
—ewaluacja analityczna
—narzedzia sprawdzania i oceniania
—analiza wynikéw
—obiektywizm sprawdzania i oceniania osiggnie¢ szkolnych
ucznidéw
—zasady i prawidtowosci oceniania spoteczno-wychowawczego
—dokumentowanie przebiegu lekcji
11. Indywidualizacja ksztatcenia.
—metody diagnozowania zdolnosci
—szkolne formy pracy z uczniem zdolnym
—indywidualizacja ksztatcenia ze wzgledu na ucznia
—indywidualizacja ksztatcenia ze wzgledu na nauczyciela
12.Metoda projektow
—historia metody projektow
—metoda projektéw jako ,otwarta forma nauczania”
—konstytutywne cechy metody
—fazy realizacji projektu interdyscyplinarnego
13. Uwarunkowania powodzen i niepowodzen szkolnych
—czynniki wptywajace na klimat spoteczny szkoty
—determinanty powodzenia szkolnego ucznia
—przyczyny niepowodzen szkolnych
—etiologia i fazy niepowodzenia szkolnego
—rodzaje niepowodzen szkolnych
—strategie zapobiegania niepowodzeniom szkolnym




14.Nauczyciel — osobowos¢ i styl pracy
—interakcje w klasie szkolnej
—strategie nauczycielskie i strategie uczniowskie
—personalne czynniki sytuacji dydaktycznej
15. Psychologiczne i socjologiczne aspekty nauczania
przedmiotow
technicznych

3. Osiqgniecia
i wymagania

¢ Forma zajeé¢ - wyktad, ¢wiczenia oraz wybrane zajecia w
formie e-learning
¢ Forma zaliczenia — egzamin.

4.Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Sala wyktadowa lub seminaryjna z dostepem do projektora
multimedialnego i mozliwoscig aranzacji przestrzeni do zajec
warsztatowych, dostep do systemu e-learning.

5. Literatura

1. Arends R.: Uczymy sie nauczaé, WSiP 1994.

2. Brejnak A.: Metoda projektow w ksztatceniu zawodowym.
Zeszyt nr 20 CODN
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6. Kupisiewicz Cz.: Dydaktyka ogdlna, GRAF PUNKT 2000.
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Nazwa przedmiotu:
4. Dydaktyka przedmiotéw zawodowych Il - Metodyka nauczania technologii

informacyjnych

1. Cele
ksztatcenia

Celem ksztatcenia w ramach przedmiotu jest:

dostarczenie wiedzy oraz ram pojeciowych do lepszego
zrozumienia, odnajdywanie sensu i szans w ciggle zmieniajgcym
sie  Swiecie  wspotczesnych  technologii  informacyjno-
komunikacyjnych.

wykorzystywanie nowoczesnych technologii informacyjnych
w projektowaniu celéw oraz budowaniu srodowiska
dydaktycznego i wychowawczego placéwek edukacyjnych.

dostrzeganie miejsca medidow informacyjnych w zabawie i
kulturze popularnej jako szansy nabywania nowych
kompetencji i umiejetnosci.

2. Program

10.
11.
12.

13.

14.

Media i technologie informacyjne w ksztatceniu. Stosowanie
mediow a modyfikacje procesu dydaktycznego.

Konsekwencje edukacyjne interakcji starych i nowych
mediéw. Wybrane problemy komunikacji niewerbalne;.

Technologie informacyjne a dynamika nowoczesnosci:
lokalizacja a globalizacja, transformacja zycia codziennego.
Komunikowanie a rozwoj spoteczny.

Nowa kultura spoteczenstwa informacyjnego a kultura
spoteczenstwa przemystowego.

Systemy informacyjne i komunikowanie masowe a systemy
spoteczne. Informacje, opinia publiczna i komunikacja polit..

Wizualnos¢ wspodtczesnej kultury. Jezyk nowych medidw.
Dziatanie i organizacja mediow informacyjnych.

Technologie informacyjno-komunikacyjne w warunkach
koncentracji rynku.

Media i technologie informacyjne a manipulacja spoteczna.

Technologie informacyjne a przemiany w metodologii badan
jakosciowych i ilosciowych. Wybrane narzedzia informatyczne
do przetwarzania i analizy danych numerycznych.

Wybrane problemy terminologii technologii informacyjnych.
Internet i jego zagrozenia. Licencje i ochrona danych.

Zastosowania grafiki komputerowej. Wybrane problemy
prezentacji graficznej danych.

Komputerowe projektowanie, realizacja i montaz zawartosci
multimedialnej dla potrzeb ksztatceniowych

Przetwarzanie materiatéw cyfrowych audio, wideo i foto dla
potrzeb dydaktycznych




3. Osiggniecia
i wymagania

¢

Forma zaje¢ - <¢éwiczenia w pracowni komputerowej,
wybrane zajecia w formie konwersatorium oraz e-learningu.
Trzy moduty programowe i 2-3 osoby prowadzgace zajecia.
Forma zaliczenia - samodzielne opracowanie projektéw
dydaktycznych i wychowawczych z wykorzystaniem
wybranych  technologii informacyjnych, opracowanie
prezentacji multimedialnej, przetwarzanie komputerowe
powierzonych materiatow cyfrowych.

4.Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Dostep do pracowni komputerowej na wybrane zajecia, pakiety
programowe do gromadzenia, przetwarzania i analizy danych
numerycznych, tekstowych, graficznych, fotograficznych,
filmowych oraz audio i wideo. Dostep do cyfrowych urzadzen
rejestrujgcych materiaty foto, wideo, audio, itd. Dostep do
systemu e-learnig.

5. Literatura

1.

10.

11.

Jézef Bednarek, Multimedia w ksztatceniu, Wydawnictwo
Naukowe PWN S.A., Warszawa 2006

Anthony Giddens, Nowoczesnos$¢ i tozsamosc. ,,Ja” i
spoteczenstwo w epoce pdznej nowoczesnosci,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2002.

Tomasz Goban-Klas, Media i komunikowanie masowe. Teorie i
analizy prasy, radia, telewizji i Internetu. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 1999.

Henry Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i
nowych mediéw, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne
WSIP S.A., Warszawa 2006

Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, Wydawnictwo
Akademickie i Profesjonalne WSiP S.A., Warszawa 2006

Denis McQuail, Teorie komunikowania masowego,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2007.

Piotr Sztompka, Socjologia wizualna, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2006.

John B. Thompson, Media i nowoczesnosc¢. Spofeczna teoria
mediow, Wydawnictwo Astrum, Wroctaw 2001.

Lech W. Zacher, Transformacje spoteczenstw od informacji do
wiedzy, Wydawnictwo C.H. Beck, Warszawa 2007

Dokumentacja i instrukcje fabryczne wybranych pakietéow
programowych

Autorskie prezentacje wyktadowcéw, specjalistyczne
czasopisma, materiaty internetowe i opracowania
prowadzacych, dokumenty filmowe,




Nazwa przedmiotu:

5 Dydaktyka przedmiotow zawodowych llI- Techniki multimedialne w dydaktyce
przedmiotéw zawodowych

1. Cele ksztatcenia

Nadrzednym celem przedmiotu jest wyposazenie studenta w
podstawowag wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu technik
multimedialnych. W grupie celdw szczegétowych znalazty sie
nastepujace cele:

— opis podstawowych elementdw systemu multimedialnego

— zapoznanie z technologiami i narzedziami realizacji
systeméw multimedialnych

— zapoznanie z urzgdzeniami do optycznego przetwarzania
informacji,

— zapoznanie z urzgdzeniami do prezentacji multimedialnych

— zapoznanie stuchaczy z definicjg i podstawowymi
parametrami obrazu oraz dZzwieku,

— zapoznanie z technikami zapisu oraz przetwarzania obrazu i
dzwieku,

— omowienie popularnych aplikacji stuzgcych do rejestracji
oraz przetwarzania materiatu dZzwiekowego i wideo,

— zapoznanie z narzedziami stuzgcymi do tworzenia animacji
komputerowych.

— przedstawienie praktycznych realizacji i zastosowan
systemow komunikacji multimedialnej

2. Program

1. Zastosowania animacji komputerowej.

2. Definicja systemu multimedialnego

3. Systemy komunikacji multimedialnej

4. Reprezentacja danych audio i video

— parametry obrazu i dzwieku,

— urzadzenia do optycznego przetwarzania informacji,
— urzadzenia do prezentacji zgromadzonej informaciji,
— urzadzenia do zapisu i odtwarzania dzwieku.

5. Aplikacje do rejestracji oraz obrébki obrazu i dzwieku,

Podstawowe techniki wykorzystywane do zapisu i obrébki
materiatu audio oraz wideo,

7. Techniki kompresji sygnatow
8. Systemy dostepu do ustug multimedialnych
9. Narzedzia do realizacji systeméw multimedialnych




. Osiggniecia i
wymagania

¢

Forma zaje¢ — wyktad i zajecia laboratoryjne, duzy nacisk
ktadziony jest na praktyczne opanowanie przez stuchacza
omawianych zagadnien. Istotnym elementem
prowadzonych  zaje¢ jest osiggniecie umiejetnosci
samodzielnego tworzenia prezentacji multimedialnych.
Forma zaliczenia - dwa sprawdziany: jeden o charakterze
teoretycznym w formie testu, drugi o charakterze
praktycznym (samodzielne wykonanie projektu
dydaktycznej prezentacji multimedialnej).

. Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Sala wyktadowa lub seminaryjna z dostepem do projektora
multimedialnego i mozliwoscig aranzacji przestrzeni do zajec
warsztatowych, dostep do systemu e-learning.

. Literatura
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Tomasz Ogrodnik, ,, Archiwizatory dla kazdego. Wydanie Ill”,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 1995
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Wprowadzenie”, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002

William von Mobius, ,,Magia sygnatu”, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 1997

Anthony Bolante, ,,Po prostu Premiere 6”, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2002

Piotr Wysoki, ,3D Studio MAX. Matrix - jak to zrobi¢?”,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001

Z. Hulicki, , Systemy komunikacji multimedialnej”
Wydawnictwo FPT Krakéw 1998

B. Steinbrink, ,,Multimedia. U progu technologii XXI wieku”
Wroctaw 1993




Nazwa przedmiotu:

6. Emisja gtosu

1. Cele ksztatcenia

Nadrzednym celem przedmiotu jest wyposazenie studenta w
podstawowag wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu emisji
gtosu to znaczy wytwarzania i wydobywania gtosu na zewnatrz w
akcie mowy i Spiewu. W grupie celdw szczegétowych znalazty sie
nastepujace cele
— uswiadomienie studentom optymalnych pod wzgledem
skutecznosci i wysitku sposobdw moéwienia (oddychanie,
tworzenie gtosu i jego emisja)
— zapoznanie z budowg i funkcjonowaniem narzadu
gtosowego w czasie fonacji
— profilaktyka choréb gtosu
— poprawnos¢ artykulacyjna i fonetyczna
— uwrazliwianie na piekno polszczyzny méwionej (modulacja i
intonacja, frazowanie retoryczne)

2. Program

1. Budowa i funkcjonowanie motorycznej czesci aparatu
gtosowego
— uktad oddechowy generatorem dzwieku
— budowa narzadu oddechowego
— techniki oddychania (prawidtowy i zaburzony tor
oddechowy)
— ¢wiczenia usprawniajgce aparat oddechowy.
2. Aparat fonacyjny- budowa i podstawowe funkcje
— krtan zrédtem dzwieku,
— budowa j funkcje gtosotwodrczej czesci narzagdu gtosu
— ¢wiczenia usprawniajgce aparat fonacyjny
3. Rezonatory amplifikatorami powstawania dzwieku
— goérne i dolne jamy rezonacyjne
— barwa dzwieku
— rodzaje rezonansu,
— rezonans a rejestry dzwiekéw
— ¢wiczenia w celu uzyskania rezonansu i wyréwnania
rejestrow
4, Teorie powstawania gtosu
— akustyczne podstawy gtosu
— dzwiek jako podstawowe zjawisko akustyczne
— glos ludzki jako podstawowy instrument muzyczny
5. Klasyfikacja gtoséw ludzkich z uwzglednieniem
réznorodnych kryteriéw
— o0golna systematyka gtoséw




glosy zenskie, meskie, dzieciece

Budowa i funkcjonowanie aparatu artykulacyjnego
narzady artykulacyjne (jezyk, wargi, podniebienie, zuchwa)
systematyka podstawowych bteddéw artykulacyjnych
¢wiczenia usprawniajgce aparat artykulacyjny
¢wiczenia dykcyjne

Patologie gtosu
choroby gtosu i ich etiologia
badanie foniatryczne
choroby gtosu a choroby zawodowe

Zasady poprawnej wymowy polskiej
klasyfikacja gtosek polskich (wymowa samogtosek i
spotgtosek)
wymowa gtosek nosowych
upodobnienia wewnatrz i miedzywyrazowe

Czynniki prozodyczne mowy

3. Osiggniecia i
wymagania

Forma zajec¢ — przedmiot ma charakter wyktadowo-
¢wiczeniowy, dzieki czemu duzy nacisk ktadziony jest na
praktyczne opanowanie przez stuchacza omawianych
zagadnien. Wszystkie zagadnienia teoretyczne poparte sg
stosownymi ¢wiczeniami emisyjnymi wykonywanymi przez
stuchacza. Istotnym elementem prowadzonych zajec jest
osiggniecie autokontroli, Swiadomosci wytwarzania i
wydobywania gtosu na zewnatrz w akcie mdwienia i Spiewu

Forma zaliczenia - dwa sprawdziany: jeden o charakterze
teoretycznym w formie testu, drugi o charakterze
praktycznym (zadania emisyjne, ktére stuchacz samodzielnie
wykonuje).

4. Wyposazenie
techniczne
i dydaktyczne

Sala wyktadowa lub seminaryjna z dostepem do projektora
multimedialnego i mozliwoscig aranzacji przestrzeni do zajec
warsztatowych, dostep do systemu e-learning.
Oprogramowanie Microsoft Word, Microsoft PowerPoint

5. Literatura
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Nazwa przedmiotu

7. Zarzadzanie szkofg i techniki komputerowe w zarzadzaniu

1. Cele
ksztatcenia

Celem przedmiotu jest :

— ksztattowanie kompetencji kluczowych, niezbednych w
zawodzie nauczyciela oraz petnieniu funkcji kierowniczych.

— rozwijanie umiejetnosci interpersonalnych i komunikacyjnych

— wskazanie sposobdéw efektywnego wdrazania systemow
informatycznych w placoéwce oswiatowej

— przedstawienie mozliwosci wykorzystania komputeréow w
zarzadzaniu,

2. Program

1. Zarzadzanie szkota




— podstawy prawa oswiatowego

— zadania organu prowadzgcego i organu nadzoru

— finansowanie placéwek oswiatowych i gospodarka finansami
— bezpieczenstwo w szkole

— prowadzenie dokumentacji szkolnej

— nadzdr pedagogiczny

— kompetencje organéw szkoty

— pomiar efektywnosci pracy szkoty

— zarzadzanie personelem

2. Technologia informacyjna i komunikacyjna w nowoczesnej
szkole

— komputerowe wspomaganie pracy sekretariatu

— technologia informacyjna w bibliotece szkolnej
3. Internet w dydaktyce i w zarzadzaniu

— rolainternetu w kreowaniu wizerunku szkoty

— promocja placéwki

4. Wykorzystanie oprogramowania MsOffice w pracy dyrektora
szkoty

— tworzenie ztozonych pism, sprawozdan, opracowan
— wykonywanie zestawien, tabel, wykreséw
— dokumentacja i prezentacja osiggnie¢ placowki

5. Programy wspomagajgce zarzadzanie

6. Komputer w dydaktyce

3.0siqgniecia
i wymagania

¢ Forma zaje¢ — wyktad i zajecia praktyczne.

¢ Forma zaliczenia — udziat w zajeciach, przedstawienie prac
zaliczeniowych.

4.Wyposazenie
techniczne i
dydaktyczne

Sala wyktadowa lub seminaryjna z dostepem do projektora
multimedialnego i mozliwoscig aranzacji przestrzeni do zajec
warsztatowych, dostep do systemu e-learning. Oprogramowanie
Microsoft Word, Microsoft PowerPoint
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Nazwa przedmiotu:
8. Praktyki pedagogiczne

1. Cele W trakcie studiéw podyplomowych stuchacz realizuje 150 godzin
ksztatcenia praktyki pedagogiczne;.

Celem praktyk pedagogicznych jest :

— poznanie organizacji pracy roznych typow szkoét i placowek, w
szczegolnosci tych, w ktérych absolwenci mogg znalezé
zatrudnienie;

— nabycie umiejetnosci planowania, prowadzenia i
dokumentowania zaje¢;

— nabycie umiejetnosci prowadzenia obserwacji zajec i jej
dokumentowania;

— nabycie umiejetnosci analizy pracy nauczyciela i uczniéw
podczas wspoélnego omawiania praktyk przez opiekunéw
praktyk i stuchaczy;

— nabycie umiejetnosci analizowania wtasnej pracy i jej efektow
oraz pracy uczniow.

2. Program Praktyki pedagogiczne sg organizowane w rdznych typach szkoéf i

placowek, a obowigzkowo w tych, do pracy, w ktdérych absolwent
studiow uzyskuje kwalifikacje.

W trakcie praktyk stuchaczowi zapewnia sie nastepujace formy
aktywnosci: wizyty w szkotach i placowkach, obserwowanie zajec,
asystowanie nauczycielowi prowadzgcemu zajecia, prowadzenie
zajec¢ wspodlnie z nauczycielem, samodzielne prowadzenie zajeé,
planowanie i omawianie zaje¢ prowadzonych przez siebie i innych,
w tym:

30% - hospitowanie lekcji i poznawanie specyfiki placowki




— 40%- samodzielne prowadzenie zajec

— 15%- opracowanie i przeprowadzenie z uczniami projektu
edukacyjnego, wychodzgcego poza ramy jednej lekcji

— 15%- planowanie pracy, samodzielne przygotowanie
scenariuszy lekcji i omawianie przeprowadzonych zajec z
opiekunem praktyk z ramienia uczelni i szkoty

( Wedtug standarddéw zajecia prowadzone przez studenta powinny
stanowi¢ co najmniej 30 % czasu przeznaczonego w programie
studiow na praktyki pedagogiczne.

W trakcie praktyk pedagogicznych co najmniej 30 godzin zajeé
powinno byc realizowane w powigzaniu z ksztatceniem w zakresie
psychologii i pedagogiki).

3. Osiggniecia ¢ Warunki odbywania praktyk pedagogicznych:
i wymagania — student zobowigzany jest do odbycia praktyki w terminie
wyznaczonym przez uczelnie oraz zaliczenia jej w terminie nie

dtuzszym niz dwa tygodnie po jej zakonczeniu.

— bezposrednim przetozonym studenta w czasie praktyki jest
nauczyciel-opiekun z ramienia szkoty.

— praktyka odbywa sie w oparciu o plan praktyk, tygodniowy
rozktad zajeé nauczyciela-opiekuna oraz szczegdtowy
harmonogram zajec¢ studenta opracowany przez nauczyciela-
opiekuna.

— student uczestniczy w charakterze asystenta nauczyciela-
opiekuna we wszystkich przejawach zycia szkoty.

— student przestrzega przepiséw dyscypliny pracy, bhp i
tajemnicy stuzbowej.

— nieobecnosc¢ praktykanta na zajeciach moze by¢
usprawiedliwiona tylko w przypadku choroby (zwolnienie
lekarskie)

¢ Udziat studenta w zajeciach objetych praktykami
pedagogicznymi jest dokumentowany. Praktyki pedagogiczne
podlegajg ocenie z uwzglednieniem opinii opiekuna praktyk w
szkole.

¢ W przypadku oséb zatrudnionych w placéwkach oswiatowych
praktyke zalicza sie na podstawie zaswiadczenia o zatrudnieniu
(forma , czas zatrudnienia) oraz opinii opiekuna stazu lub
dyrektora placowki na temat przebiegu pracy pedagogicznej.




4. Zasady studiowania

Studia trwajg trzy semestry i realizowane s3 w systemie zaocznym.
Podstawowg formga zaje¢ dydaktycznych bedg trzydniowe (pigtek—sobota-niedziela)
sesje zjazdowe organizowane raz w miesigcu. Dopuszcza sie réwniez inne formy
organizacji zaje¢ np. tygodniowe zjazdy lub zajecia popotudniowe. Program studiow
bedzie realizowany w formie wyktadéw, éwiczen w laboratorium komputerowym
oraz zajec o charakterze projektowym. Zaplanowano duzg ilo$¢ zaje¢ w formie pracy
na komputerze pozwalajgcych na poznanie profesjonalnych narzedzi oraz nabycie
umiejetnosci praktycznych. Waznym elementem realizacji procesu dydaktycznego
beda projekty wykonywane w zespotach. Pozwoli to na poznanie efektéw i zalet pracy
zespotowej oraz na symulowanie, poznawanie i rozwigzywanie réznorodnych sytuacji
projektowych.

Zaliczenia poszczegdlnych przedmiotow odbywac sie bedg w formie
egzaminodw, zaliczen badz wykonania projektéw. Szczegétowe wymagania dotyczace
kazdego z przedmiotéw podano w programie studiow.

Studia konczg sie wykonaniem pracy dyplomowej i zdaniem egzaminu
dyplomowego.

4.1. Zasady rekrutacji

Przewiduje sie, ze uczestnikami studidow beda:

" inzynierowie z duzym do$wiadczeniem zawodowym poszukujgcy mozliwosci
uzyskania kwalifikacji pedagogicznych oraz wiedzy i umiejetnosci z zakresu
zastosowania komputerowych systemoéw inzynierskich w procesach
projektowych,

* miodzi absolwenci uczelni technicznych poszukujgcy mozliwosci uzyskania
kwalifikacji pedagogicznych i zaktualizowania wiedzy i umiejetnosci w zakresie
zastosowania komputerowych systemow inzynierskich, warunki rekrutacji i
wymagane dokumenty

o podanie kandydata

o ankieta personalna

o odpis dyplomu ukoniczenia szkoty wyzszej w oryginale

o o przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen i rozmowa kwalifikacyjna

4.2. Zalecana liczebnos¢ grup zajeciowych:

Planowana liczebnos¢ grupy stuchaczy — 25.
Minimalna liczba stuchaczy w grupie — 15 .



4.3. Terminy dokonywania opftat:

Stuchacze studiéw nie wnoszg optat za studia.

4.4. Formy biezgcej kontroli postepow w studiowaniu:

Biezgca kontrola uczestnictwa w zajeciach dydaktycznych oraz egzekwowanie
wymagan okreslonych dla kazdego przedmiotu w programie studiow.

4.5. Warunki otrzymania swiadectwa ukonczenia studiow:

= aktywny udziat w zajeciach

= zdanie egzaminow i uzyskanie zaliczenn wymaganych programem studiéw
= wykonanie i zaliczenie projektéw przejsciowych

= wykonanie pracy dyplomowej i zdanie egzaminu koncowego

= zaliczenie praktyki pedagogicznej



