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Wstep

Niniejszy dokument stanowi zatgcznik do programu nauczania Ekonomii w praktyce opracowanego przez Marcina Wardaszko.

Pierwsza czes¢ dokumentu koncentruje sie wokét zatozonych osiggnieé ucznia, ktére zostaty podzielone na cztery podstawowe kategorie: wiedzy,
umiejetnosci, kompetencji spotecznych i osiggnie¢ wychowawczych. Zaktadane osiggniecia zwigzane z wiedzg i umiejetnosciami przypisane sg do

poszczegdlnych zaje¢ natomiast osiggane —w wyniku realizacji programu - kompetencje spoteczne i cele wychowawcze zostaty omdwione oddzielnie.

Centralnym elementem programu nauczania jest symulacyjna gra biznesowa podzielona na 16 rund decyzyjnych. W ramach procesu podejmowania
decyzji, podczas kolejnych rund, uczniowie muszg wielokrotnie przeprowadza¢ diagnoze sytuacji i analize rynku, nastepnie przygotowywac i realizowac
plan rozwoju przedsiebiorstwa i finalnie oceniaé skutki wtasnych decyzji oraz prébowad na ich podstawie modyfikowaé wtasng strategie. Powtarzalnosc¢

dziatan wykonywanych przez ucznidéw, zwieksza szanse na przyswojenie nowych umiejetnosci a w rezultacie wyrobienie i utrwalenie uzytecznych nawykow.

Ksztattowanie umiejetnosci zwigzanych z analizg czy planowaniem odbywa sie w sposdb ciaggty, od pierwszych do ostatnich zaje¢, dlatego ich sprawdzanie
po konkretnych zajeciach lekcyjnych nie powinno by¢ traktowane réwnie rygorystycznie jak w przypadku tradycyjnej metody nauczania opartej na
omawianiu kolejnych ,partii programowych”. Szczegdlnie w przypadku umiejetnosci biznesowych przypisanie ich do konkretnych zaje¢ ma charakter

umowny i nastepuje najczesciej na etapie, na ktérym przekazywane sg ramy teoretyczne danego zagadnienia ekonomicznego czy biznesowego.

Druga cze$¢ dokumentu prezentuje przyktadowe scenariusze zajec. Zawierajg one opis zaje¢, typ dziatan edukacyjnych, rodzaj narzedzi edukacyjnych oraz

link do pliku zawierajacy sugerowane materiaty edukacyjne.
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Przy realizacji scenariusza nalezy pamietac, ze proponowane materiaty edukacyjne stanowig uzupetnienie symulacyjnej gry biznesowej. Nauczyciel moze
wykorzystywac je selektywnie, w zaleznosci od poziomu wiedzy i umiejetnosci uczniéw oraz jakosci decyzji podejmowanych w ramach symulacji
biznesowej. Dzieki temu moze dostosowaé kurs do poziomu zaawansowania grupy oraz unikaé¢ powtdrek wynikajgcych np. z naktadajgcych sie materiatéw

z innych przedmiotéw. Istotne jest jednak, zeby prezentacje i ¢wiczenia byty skorelowane z przebiegiem gry.
Zajecia nr 10*oraz zajecia nr 15* majg charakter opcjonalny i mogg zostac zastgpione odpowiednio przez zajecia nr 10 i zajecia nr 15.

Ponadto w ramach zaje¢ 22 i 23 zaplanowano przeprowadzenie gry negocjacyjnej osadzonej w realiach komputerowej symulacji biznesowej. Ze wzgledu

na charakter zajec sugerowane jest zorganizowanie ich jako bloku ztozonego z dwdch godzin lekcyjnych.
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Rozktad zaje¢ z uwzglednieniem zaktadanych osiggniec¢ ucznia — wiedza i umiejetnosci.

Numer Problematyka zaje¢ Osiggniecia ucznia
zajec

1 Wprowadzenie do zajec i podziat na grupy. Uczen pozna podstawowe zasady planowania i etapy realizacji przedsiewziecia
biznesowego.

Uczen przyjmie okreslong role w zespole i bedzie uczestniczy¢é w procesie
podejmowania decyzji.

Uczen bedzie potrafit okresli¢ zasady etyczne, ktdorymi powinna kierowac sie
grupa.

2 Wymyslenie nazwy i logo oraz planowanie rozwoju Uczen dokona wyboru formy przedsiebiorstwa.

przedsiebiorstwa.
Uczen bedzie umiat przeanalizowaé dostepne informacje o rynku.

Uczen bedzie umiat stworzy¢ wstepny plan rozwoju przedsiebiorstwa w kilku
scenariuszach z uwzglednieniem lokalizacji, skali dziatalnosci, jakosci
planowanych ustug.

3 Analiza planu rozwoju przedsigbiorstwa, podstawy Uczen bedzie potrafit podejmowac decyzje w kategoriach zysku i straty
przychodow i kosztow oraz podejmowanie decyzjiw | ekonomiczne;j.

rundzie nr 1.
Uczen bedzie potrafit dokona¢ wyboru w sytuacji trade-offu ekonomicznego.

Uczen bedzie prognozowat skutki swoich decyzji pod katem zyskow firmy.
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Podsumowanie rundy nr 1 i wprowadzenie do pracy
zespotowe] oraz teorii popytu i podazy.

Uczen bedzie potrafit krytycznie ocenié swoje decyzje.

Uczen bedzie umiat analizowa¢ podstawowe funkcje popytu i podazy.

Uczen pozna pojecia: przychod catkowity, przychdd przecietny, przychéd
krancowy.

Uczen pozna zatozenia i zalety pracy zespotowe] oraz cechy skutecznego
zespotu.

Cwiczenia z wyznaczania ceny i podjecie decyz;ji
w rundzie nr 2.

Uczen bedzie wyznaczat cene tak, aby osiggnac zatozony popyt.

Uczen bedzie potrafit podejmowac decyzje w kategoriach zysku i straty
ekonomicznej.

Uczen bedzie prognozowat skutki swoich decyzji pod katem zyskow.

Podsumowanie rundy nr 2 i wprowadzenie do
podstaw rachunkowosci.

Uczen pozna podstawowe pozycje przychodowe i kosztowe oraz zapozna sie z
uproszczong wersjg sprawozdania finansowego.

Uczen bedzie umiat przeanalizowac uproszczone sprawozdania finansowe,
okresli¢ skutki finansowe i pozafinansowe wtasnych decyzji oraz dokonywac
korekt decyzji z wykorzystaniem ww. danych.

Uczen bedzie potrafit krytycznie oceni¢ swoje decyzje.
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Materiaty udostepniane bezptatnie

7 Runda decyzyjna nr 3. Uczen bedzie potrafit podejmowac decyzje w kategoriach zysku i straty.
ekonomicznej.
Uczen bedzie prognozowat skutki swoich decyzji pod katem zyskow.
Uczen bedzie potrafit krytycznie ocenié swoje decyzje.
8 Wprowadzenie do podstaw marketingu mix i Uczen pozna elementy marketingu mix oraz podstawowe zasady stworzenia
podejmowanie decyzji w rundzie 4. spajnej i skutecznej strategii marketing mix.
9 Podsumowanie 1 roku dziatalnosci i Uczen bedzie potrafit krytycznie oceni¢ swoje poczynania.
wprowadzenie do 2 roku dziatalnosci. ) )
Uczen pozna zjawisko sezonowosci i jej wptywu na popyt na ustugi/produkty.
10 Bank i kredyt oraz planowanie roku nr 2. Uczen uzyska wiedze o kredycie inwestycyjnym, kredycie obrotowym oraz

lokatach.

Uczen pozna zagadnienie stop procentowych oraz innych czynnikdéw
wptywajgcych na koszt kredytu.

Uczen bedzie umiat zaplanowac¢ rozwéj przedsiebiorstwa pod wzgledem
finansowym i rzeczowym uwzgledniajgc dostepne informacje rynkowe (w tym
finansowanie zewnetrzne).
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Uczen bedzie prognozowat skutki swoich decyzji pod katem zyskdéw firmy.

10* Bank, kredyt, badanie oferty bankéw — Uczen uzyska wiedze o kredycie inwestycyjnym, kredycie obrotowym oraz
¢wiczenia praktyczne. lokatach. Uczen pozna zagadnienie stép procentowych oraz innych czynnikow
wptywajacych na koszt kredytu.

Uczen bedzie umiat zaplanowac¢ rozwéj przedsiebiorstwa pod wzgledem
finansowym i rzeczowym uwzgledniajgc dostepne informacje rynkowe (w tym
finansowanie zewnetrzne).

Uczen bedzie prognozowat skutki swoich decyzji pod katem zyskow firmy.

11 Teoria spotecznej odpowiedzialnosci biznesu, Uczen bedzie potrafit analizowac i podejmowac decyzje uwzgledniajgc kontekst
wprowadzenie do rankingu, runda decyzyjna nr | etyczny oraz interesy interesariuszy.
6.

Uczen pozna definicje odpowiedzialnego biznesu, podstawowe obszary
spotecznej odpowiedzialnosci biznesu oraz przyktady firm bedacych liderami w
dziedzinie spotecznej odpowiedzialnosci biznesu.

Uczen bedzie umiat stosowac etyczne dziatania promocyjne.

12 Wprowadzenie do teorii przesunie¢ popytu i Uczen pozna pozacenowe czynniki wptywajgce na popyt i podaz.

podazy i podejmowanie decyzji w rundzie nr 7.
Uczen pozna efekt komplementarny i substytucyjny.
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13 Runda decyzyjna nr 8, analiza pierwszych 2 lat Uczen bedzie potrafit podejmowac decyzje w kategoriach zysku i straty
prowadzenia dziaftalnos$ci — czes¢ 1. ekonomicznej.

Uczen bedzie potrafit analizowac i podejmowac decyzje uwzgledniajac kontekst
etyczny oraz interesy interesariuszy.

14 Analiza pierwszych 2 lat dziatalnosci — czesc 2, Uczen bedzie umiat przeanalizowad uproszczone sprawozdania finansowe.

wprowadzenie do 3 roku dziatalnosci.
Uczen bedzie umiat okresli¢ skutki finansowe i pozafinansowe wtasnych decyzji.

Uczen bedzie umiat dokonywacé korekt decyzji z wykorzystaniem danych ze
sprawozdan finansowych.

15 Wprowadzenie do rynku pracy. Uczen pozna podstawowe réznice miedzy umowa o prace a stosunkiem
cywilnoprawnym.

Uczen zapozna sie z pojeciami ptacy minimalnej i ptacy srednie;j.

Uczen bedzie umiat skalkulowa¢ koszty wynagrodzenia.

15* Wprowadzenie do rynku pracy. Uczen pozna podstawowe réznice miedzy umowa o prace a stosunkiem
cywilnoprawnym.

Uczen zapozna sie z pojeciami ptacy minimalnej i ptacy srednie;j.

Uczen bedzie umiat skalkulowa¢ koszty wynagrodzenia.
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16 Planowanie roku 3, runda decyzyjna nr 9. Uczen bedzie umiat zaplanowad rozwdj przedsiebiorstwa z uwzglednieniem
planu zatrudnienia.

17 Wprowadzenie do podstaw zarzadzania ludzmi, | Uczen pozna podstawowe metody motywowania oraz rozwigzywania

runda decyzyjna nr 10. konfliktow.

Uczen bedzie umiat scharakteryzowac najistotniejsze role menedzera.
Uczen bedzie umiat wymienic cechy dobrego lidera.

18 Runda decyzyjna nr 11. Uczen bedzie potrafit podejmowac decyzje w kategoriach zysku i straty
ekonomicznej.
Uczen bedzie potrafit analizowac i podejmowac decyzje uwzgledniajgc interesy
interesariuszy.

19 Runda decyzyjna nr 12, analiza lat 1 — 3 cze$¢ Uczen bedzie potrafit analizowac wyniki firmy i dokonywac korekt wczesniej

pierwsza.

podjetych decyzji.
Uczen bedzie w stanie przeanalizowac skutecznos¢ zarzadzania.

Uczen bedzie umiat przeanalizowaé uproszczone sprawozdania finansowe oraz
okresli¢ skutki finansowe i pozafinansowe wtasnych decyzji.

Uczen bedzie umiat analizowa¢ mocne i stabe strony przeprowadzonego
przedsiewziecia.
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20 Analiza lat 1-3 — cze$¢ 2, wprowadzenie do Uczen bedzie w stanie przeanalizowac skutecznos¢ zarzadzania swoim
decyzji rok 4. przedsiebiorstwem.

Uczen bedzie umiat przeanalizowaé uproszczone sprawozdania finansowe oraz
okresli¢ skutki finansowe i pozafinansowe wtasnych decyzji.
Uczen bedzie analizowat mocne i stabe strony przeprowadzonego
przedsiewziecia uczniowskiego.

21 Wprowadzenie do teorii konkurencji. Uczen pozna podstawowe formy i modele konkurencji oraz instrumenty
wykorzystywane w réznych strategiach konkurencyjnych.

22123 | Gra negocjacyjna, runda decyzyjna nr 13. Uczen bedzie umiat zdefiniowac wtasne interesy oraz okresli¢ wtasne stanowisko
negocjacyjne.
Uczen bedzie umiat prowadzi¢ negocjacje z uwzglednieniem interesow wtasnych
i cudzych.
Uczen bedzie tworzyt rozwigzania umozliwiajgce osiggniecie porozumienia.
Uczen bedzie umiat okresli¢ minimalne warunki, ktore musi spetniaé
porozumienie.

24 Wprowadzenie do segmentacji rynku. Uczen pozna zjawisko segmentac;ji rynku.

Uczen bedzie umiat zdefiniowac segment rynku.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Uczen bedzie umiat wymieni¢ przyktadowe. kryteria, na podstawie ktdrych
mozliwe jest wyrdznienie segmentdow rynku.

25 Runda decyzyjna nr 14. Uczen bedzie zbierat i analizowat informacje dotyczace konkurencji, preferencji
klientow, segmentéw rynku.
Uczen bedzie podejmowat decyzje z uwzglednieniem konkurencji i segmentacji
rynku.
26 Wprowadzenie do strategii rynkowych i Uczen pozna podstawy strategii rynkowych.
pozycjonowania firmy.
27 Runda decyzyjna nr 15. Uczen bedzie zbierat i analizowat informacje dotyczace konkurencji, preferencji
klientéw, segmentow rynku.
28 Efektywna praca zespotu i lidera. Podejmowanie | Uczen pozna podstawy efektywnej pracy zespotu i lidera.
decyzji w rundzie nr 16. ] ] B
Uczen bedzie umiat przeanalizowad skuteczno$é pracy wtasnego zespotu.
2930 | Prezentacje uczniowskie podsumowujgce wyniki | Uczen bedzie prezentowat koricowe wyniki swojej firmy i potrafit je

gry.

przeanalizowac oraz oceni¢ mozliwosc realizacji przedsiewziecia w rzeczywistym
Swiecie.

KAPITAL LUDZKI
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Uczen bedzie umiat zidentyfikowaé kluczowe decyzje.

Uczen bedzie umiat ocenic stopien realizacji tworzonych w trakcie gry planow
rozwoju przedsiebiorstwa.

nim mechanizmow.

Uczen bedzie umiat wymienic¢ efekty pracy.

Uczen bedzie analizowat mocne i stabe strony przeprowadzonego
przedsiewziecia uczniowskiego.

Na podstawie zdobytych doswiadczen uczniowie bedg charakteryzowali cechy
skutecznego lidera, okreslali jakie role petnili w grupie, prezentowali przypadki
konfliktow decyzyjnych, omawiali ich skutki oraz prezentowali metody ich
rozwigzywania.

Uczen bedzie prezentowat podstawowe informacje dotyczgce rynku i rzgdzacych

KAPITAL LUDZKI UNIA EUROPEJSKA e
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Osiggniecia ucznia - kompetencje spoteczne

Centralnym elementem programu nauczania jest symulacyjna gra biznesowa. Scenariusz gry przewiduje, ze uczniowie bedg prowadzic¢

wirtualne przedsiebiorstwa w zespofach.

Uczniowie bedg mieli swobode dobierania sie w zespoty, beda tworzyli kodeks etyczny zespotu oraz decydowali o podziale obowigzkéw w jego
ramach. Bedg podejmowac decyzje o zréoznicowanym charakterze m.in.: kreatywnym, rutynowym, polegajgcym na dtugo i krétkoterminowym
planowaniu, analitycznym, badawczym, negocjacyjnym. W przypadku kazdego z tych obszaréw uczniowie bedg zmuszeni do podjecia
wspdlnej, ostatecznej decyzji. Dzieki temu bedg mogli:

a) doswiadczy¢ zréznicowanej dynamiki grupowe;j,

b) poznacioceni¢ elementy podnoszace efektywnosé pracy grupowej,

c) poznacioceni¢ elementy wptywajgce dysfunkcjonalnie na dziatania w grupie,

d) wptywac na zmiane relacji i sposobéw wypracowywania decyzji w grupie,

e) petnic¢ okreslone role w grupie.

W ramach programu nauczania przewidziano rowniez gre negocjacyjng, w ramach ktérej uczniowie bedg mieli okazje zdefiniowac interesy
wiasne oraz partnerdw negocjacyjnych, prowadzié negocjacje z uwzglednieniem tych intereséw, tworzy¢ rozwigzania umozliwiajgce

osiggniecie porozumienia.

15
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Uczniowie bedg rozwijali swoje kompetencje spoteczne rdwniez poprzez uczestnictwo w przewidzianych w programie: dyskusjach grupowych,

¢wiczeniach opcjonalnych (wizyta w urzedzie pracy, wizyta w banku) czy prowadzenie prezentacji grupowych.

W ramach prezentacji koricowej uczniowie podsumowujg i charakteryzujg najistotniejsze aspekty funkcjonowania zespotu uczniowskiego i

oceniajg je z punktu widzenia teorii pracy grupowej oraz teorii dobrego lidera.

Realizujgc program:

e uczen bedzie petnit role lidera lub efektywnego cztonka zespotu,

* uczen bedzie uczestniczy¢ w procesie podejmowania decyzji,

* uczen bedzie umiat stosowac zasady pracy indywidualnej i grupowej,

e uczen bedzie umiat zaprezentowac swoje poglady i broni¢ ich na forum grupy i klasy,
* uczen bedzie przydzielat lub przyjmowat zadania do realizacji,

* uczen bedzie postepowat wedtug zasad ustalonych w grupie,

e uczen bedzie umiat definiowac sprzeczne interesy,

e uczen bedzie umiat zdefiniowa¢ konflikt grupowy,

* uczen bedzie uczestniczyt w rozwigzywaniu konfliktow w grupie.

16
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Osiggniecia ucznia - cele wychowawcze

W grze zostat zaimplementowany model matematyczny, ktoéry przy okreslaniu ostatecznego wyniku wirtualnych przedsiebiorstw uwzglednia
poza wynikami ekonomicznymi, poziom satysfakcji interesariuszy (klientdw i pracownikéow) oraz poziom spotecznej odpowiedzialnosci

biznesu. Tym samym promuje zachowania etyczne wobec blizszego i dalszego otocznia biznesu.

Ponadto gra umozliwia uczniom wcielenie sie w role przedsiebiorcow i utozsamianie sie z przedstawicielami biznesu przez co rozwija postawy

przedsiebiorcze i zainteresowanie swiatem biznesu.

17
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Szczegotowe scenariusze zajec

18

KAPITAL LUDZKI UNIA EUROPEJSKA e

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUROPEJSKI s *
FUNDUSZ SPOLECZNY * g *

*

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



Zajecianr: 1

Temat: Wprowadzenie do zaje¢ i podziat na grupy.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * 2

FUNDUSZ SPOLECZNY Lt

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Omodwienie Nauczyciel Wyktad Instrukcja gry dla Zajecia wprowadzajgce. Zadaniem nauczyciela Instrukcja gry dla
organizacji zaje¢, nauczyciela, jest oméwienie planu zajeé, formy zaliczenia, nauczyciela, instrukcja
wprowadzenie instrukcja gry dla kryteriéw oceny oraz scenariusza gry; etapow gry dla ucznia,
do scenariusza ucznia oraz gry symulacyjnej, sytuacji poczatkowej, Prezentacje\Prezentac
gry symulacyjnej prezentacja otoczenie firmy, warunkéw finansowania ja do zajec
multimedialna wirtualnego przedsiebiorstwa. 1 wprowadzenie do
zajec i gry.ppt
2. Podziat na grupy Uczniowie Cwiczenia Instrukcja gry dla Podziat ucznidow na zespoty. Jezeli uczniowie sie | Instrukcja gry dla
nauczyciela, znajg, sugerowane jest pozostawienie im nauczyciela, instrukcja
instrukcja gry dla swobody tworzenia zespotéw uczniowskich. gry dla ucznia,
ucznia oraz Nauczyciel okresla wytgcznie liczebnos¢ Cwiczenia\Cwiczenia
¢wiczenia zespotow. Jezeli uczniowie spotykajg sie po raz do zajec
pierwszy lub tak zdecyduje nauczyciel, 1 podziat na grupy.d
uczniowie moga by¢ przypisani do grup losowo. | ocx
Pierwszym zadaniem zespotéw uczniowskich
jest zalogowanie sie do systemu gry
symulacyjnej zgodnie z instrukcjg logowania. Na
tym etapie gra nie powinna by¢ aktywowana
przez nauczyciela.
W ramach pracy domowej uczniowie majg za
zadanie ustali¢ kodeks etyczny grupy.
19
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Zajecia nr: 2

Materiaty udostepniane bezptatnie

Temat: Wymyslanie nazwy i logo firmy oraz planowanie lokalizacji i rozwoju przedsiebiorstwa.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wymyslanie Uczniowie Cwiczenia Zestaw ¢wiczeni | Kazdy z zespotdw uczniowskich wykonuje Cwiczenia\Cwiczenia
nazwy i logo gra symulacyjna | ¢wiczenia zwigzane z wyborem logo, nazwy do zajec
firmy oraz formy przedsiebiorstwa (ktéra nalezy 2 nazwa_logotyp.doc
uwzgledni¢ w nazwie). X
Uczniowie logujg sie do gry. Wybierajg nazwe i
logotyp firmy.
Nastepnie podejmujg decyzje o zakupie
pierwszych badan marketingowych.
2. Lokalizacja Nauczyciel Wyktad Prezentacja W prezentacji nauczyciel przekazuje Prezentacje\Prezentac
biznesu multimedialna podstawowe informacje na temat trzech ja do zajec
mozliwych lokalizacji biznesu. 2 lokalizacja.ppt
3. Planowanie Uczniowie Cwiczenia Materiaty z gry Na podstawie badan marketingowych i Cwiczenia\Cwiczenia
rozwoju symulacyjnej i prezentacji uczniowie podejmuja decyzje o do zajel
przedsiebiorstwa ¢wiczenia lokalizacji. Nastepnie tworzg wstepny plan 2 planowanie 1 roku
czes¢ 1 rozwoju przedsiebiorstwa w pierwszym roku. .docx
20
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Zajecianr: 3
Temat: Analiza planu rozwoju przedsiebiorstwa, podstawy przychoddéw i kosztéw oraz podejmowanie decyzji w rundzie nr 1.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Planowanie Nauczyciel i Cwiczenia Plany rozwoju Uczniowie prezentujg swoj plan rozwoju Instrukcja
rozwoju uczniowie przygotowane | przedsiebiorstwa w pierwszym roku dziatalnoéci. | gry dla
przedsiel}oiorstwa przez ucznidow Nastepnie omawiaja go wraz z nauczycielem. nauczyciela
czesc 2 Celem tego ¢wiczenia jest przede wszystkim
analiza podstawowych danych potrzebnych do
podjecia decyzji: wielkosci inwestycji (liczby
zakupionych pokoi) oraz weryfikacji zrozumienia
przez ucznidw okresu inwestycyjnego przyjetego
w grze.
2 Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel wprowadza podstawy problematyki Prezentacje\Prezent
do podstaw teorii multimedialna zwigzanej z przychodami, kosztami oraz zyskami acja do zajeé
przychoddw i przedsiebiorstw. 3 przychdd, koszty,
kosztéow zysk.ppt
przedsiebiorstwa
3. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna | Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w rundzie symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel weryfikuje
nrl ich poprawnosé oraz konsultuje ewentualne
problemy z uczniami.
Szczegdtowy zakres decyzji w rundzie pierwszej
jest przedstawiony w scenariuszu gry.
21
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Zajecianr: 4
Temat: Podsumowanie rundy nr 1 i wprowadzenie do pracy zespotowej oraz popytu i podazy.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podsumowanie Nauczyciel Wyktad Gra symulacyjna Nauczyciel podsumowuje najwazniejsze Instrukcja gry dla
rundy nr 1i elementy rundy pierwszej oraz prezentuje nowe | hauczyciela i
wprowadzenie elementy i decyzje w rundzie drugiej. scenariusz gry
do rundy nr 2 Szczegdtowy opis nowych obszaréw
decyzyjnych znajduje sie w scenariuszu gry.
2. Praca zespotowa Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel wprowadza do podstaw pracy Prezentacje\Prezent
multimedialna zespotowej, cech efektywnego zespotu i acja do zajec
problemdéw pracy zespotowe;. 4_teamwork.ppt
3. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel wprowadza do zaje¢ podstawowe Prezentacje\Prezent
do popytu i multimedialna pojecia dotyczace popytu i przychodéw: funkcje | acia do zajec
podazy popytu, podstawowe czynniki wptywajace na 4 _popyt podaz cen
zmiane popytu, przychdd catkowity, przychéd a.ppt
przecietny, przychdd krancowy.
4, Efektywna praca Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie rozwigzuja ¢wiczenia dotyczace Cwiczenia\Cwiczenia
zespotu i lidera efektywnej pracy zespotowe;j. do zajec
4 teamwork.docx
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Zajecianr: 5

Temat: Podejmowanie decyzji w rundzie nr 2.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Cwiczenia z Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia i gra Uczniowie analizujg informacje z gry Cwiczenia\Cwiczenia
wyznhaczania symulacyjna symulacyjnej dotyczace popytu na rynku do zajed
ceny i przychodu (badania marketingowe z gry symulacyjnej). 5 cena_popyt.docx
Nastepnie wykonujg ¢wiczenia zwigzane z
zaleznosciami miedzy ceng i popytem.
2. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie posiadajac informacje z gry Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna symulacyjnej, ¢wiczen oraz prezentacji
rundzie nr 2 multimedialnych podejmujg decyzje cenowe
oraz kosztowe w grze symulacyjnej.
Szczegbdtowy opis obszaréw decyzyjnych w
rundzie drugiej znajduje sie w scenariuszu gry.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, po zakonczeniu zajeé, przeglada Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna decyzje uczniowskie oraz analizuje ich wyniki. nauczyciela
23
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Zajecianr: 6
Temat: Podsumowanie rundy nr 2 i wprowadzenie do podstaw rachunkowosci.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUROPEJSKI * 2

FUNDUSZ SPOLECZNY Lt

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podsumowanie Nauczyciel Wyktad Gra symulacyjna Nauczyciel podsumowuje wyniki rundy drugiej. | Instrukcja gry dla
rundy nr 2 nauczyciela
2. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel przedstawia informacje dotyczace Prezentacje\Prezent
do multimedialna oraz | podstaw struktury i analizy sprawozdan acja do zajec

rachunkowosci gra symulacyjna finansowych dostepnych w grze symulacyjne;j. 6_rachunkowos¢.ppt
sprawozdawczej

3. Cwiczenia z Uczniowie Cwiczenie Cwiczenia Uczniowie rozwigzuja éwiczenia zwigzane z Cwiczenia\Cwiczenia
rachunkowosci analiza sprawozdar finansowych. do zaje¢
sprawozdawczej 6 _rachunkowos¢.do

cX
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Zajecianr: 7

Temat: Podejmowanie decyzji w rundzie nr 3.

Materiaty udostepniane bezptatnie

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Gra symulacyjna Nauczyciel prezentuje nowe decyzje Instrukcja gry dla
do rundy nr 3 pojawiajace sie w rundzie trzeciej. Szczegétowy | hauczyciela
opis nowych obszaréw decyzyjnych w rundzie
trzeciej jest przedstawiony w scenariuszu gry.
2. Podejmowanie Uczniowie Cwiczenia Gra symulacyjna Uczniowie na podstawie informacji z gry Scenariusz gry
decyzjiw podejmujg decyzje cenowe oraz kosztowe w
rundzie nr 3 grze symulacyjnej.
Szczegbdtowy opis obszaréw decyzyjnych w
rundzie trzeciej znajduje sie w scenariuszu gry.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, po zakonczeniu zajeé, przeglada Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna decyzje uczniowskie oraz analizuje ich wyniki. nauczyciela
25
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Zajecianr: 8

Materiaty udostepniane bezptatnie

Temat: Wprowadzenie do podstaw marketingu mix i podejmowanie decyzji w rundzie 4.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzanie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel wprowadza podstawy marketingu Prezentacje\Prezent
do podstaw multimedialna mix. acja do zajec
marketingu-mix 8 Marketing_mix.pp
t
2. Wprowadzanie Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie wypetniajg matryce marketingu mix Cwiczenia\Cwiczenia
do podstaw oraz przeprowadzajg analize stworzonej do zajec
marketingu-mix strategii marketingowej. 8 marketing mix.do
cX
3. Podejmowanie Uczniowie Cwiczenia Gra symulacyjna Uczniowie na podstawie informacji z gry Scenariusz gry
decyzji w podejmujg decyzje cenowe oraz kosztowe w
rundzie nr 4 grze symulacyjne;j.
Szczegdtowy opis obszaréw decyzyjnych w
rundzie trzeciej znajduje sie w scenariuszu gry.
4. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, po zakonczeniu zajeé, przeglada Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna decyzje uczniowskie oraz analizuje ich wyniki. nauczyciela
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Zajecianr: 9

Temat: Podsumowanie roku nr 1 oraz wprowadzenie do roku nr 2.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podsumowanie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel analizuje wyniki osiggniete przez Prezentacje\Prezent
pierwszego roku multimedialna oraz | poszczegdlne zespoty w pierwszym roku acja do zajec
gra symulacyjna dziatalnosci wirtualnego przedsiebiorstwa i 9_Podsumowanie r
dokonuje podsumowania podstawowych oku_1.ppt
zagadnien ekonomicznych, ktdre wystgpity w
grze.
2. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel dokonuje wprowadzenia do Prezentacje\Prezent
do drugiego multimedialna oraz | problematyki ekonomicznej wystepujgcej w acja do zajec
roku i rundy nr gra symulacyjna drugim roku gry. Opis nowych obszaréw 9 wprowadzenie do
> decyzyjnych pojawiajacych sie w grze w tym roku 2.ppt
okresie znajduje sie w scenariuszu gry (rundy 5-
8).
3. Cwiczenie z Uczniowie Cwiczenie Cwiczenie Uczniowie rozwigzujg ¢wiczenie dotyczace Cwiczenia\Cwiczenia
SeZONOWOSCi sezonowosci. do zaje¢
9 sezonowosc.docx
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KAPITAL LUDZKI UNIA EUROPEJSKA [N



Zajecia nr: 10

Materiaty udostepniane bezptatnie

Temat: Bank i kredyt, planowanie roku nr 2 oraz runda decyzyjna nr 5.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel przedstawia teorie dotyczaca: banku, | Prezentacje\Prezent
do tematyki multimedialna oraz | kredytu, stopy procentowej. Celem tej acja do zajec
finansowania gra symulacyjna prezentacji jest przekazanie uczniom 10 bank i kredyt.p
Zewngtrznego podstawowe] wiedzy o bankowosci, ktdra jest pt
istotna z punktu widzenia przedsiebiorcy.
2. Bank i kredyt Uczniowie Cwiczenie Cwiczenia Uczniowie rozwigzuja na lekcjach i ewentualnie | Cwiczenia\Cwiczenia
oraz planowanie w domu ¢wiczenia zwigzane z kosztami kredytu | do zajec
LO_ZVI?JU i stopami procentowych oraz planowaniem roku | 10-Plan_rozwoju_kr
przedsiebiorstwa drugiego. edyt.docx
3. Podejmowanie Uczniowie Cwiczenia Gra symulacyjna W ramach pracy domowej uczniowie Scenariusz gry
decyzji w podejmujg decyzje w rundzie nr 5 na podstawie
rundzie nr 5 stworzonego planu rozwoju.
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Zajecia nr: 10*

Materiaty udostepniane bezptatnie

Temat: Bank i kredyt, planowanie roku nr 2 oraz runda decyzyjna nr 5.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Zadanie Uczniowie Wywiad Materiaty do Zespoty uczniowskie majg zapoznac sie z ofertg | cwiczenia EBL\cwicz
uczniowskie — przeprowadzenia kredytowg 2-3 bankéw. Rekomendowane jest, | enie do zaje¢ 10-
bank i kredyt wywiadu aby w ramach badania rynku uczniowie odbyli bank i kredytEBL.d
przynajmniej jedno spotkanie z ocx
przedstawicielem banku. Informacje na temat
oferty innych bankéw mozna uzyskac
telefonicznie badz za posrednictwem Internetu.
Uczniowie powinni zebraé informacje o
kosztach i warunkach przyznawania kredytu w
poszczegdlnych bankach.
2. Prezentacja Uczniowie Prezentacja Prezentacja Uczniowie prezentujg wyniki swoich wywiadow | Instrukcja gry dla
wynikéw multimedialna lub | ze szczegélnym uwzglednieniem warunkéw nauczyciela
wywiadow ustna przyznawania kredytow przedsiebiorcom oraz
uczniowskich réznic w kosztach kredytu w poszczegdlnych
bankach.
3. Dyskusja nad Nauczyciel i Dyskusja Wyniki wywiaddéw Uczniowie pod przewodnictwem nauczyciela
wynikami uczniowie dyskutujg na temat bankdw i udzielania
wywiadéw kredytéw. Nauczyciel powinien oméwic
problemy praktyczne (faktyczny koszt kredytu,
mozliwosci i zagrozenia jakie zwigzane s3 z
zacigganiem kredytu).
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Materiaty udostepniane bezptatnie

4, Plan rozwoju w Uczniowie Cwiczenie Cwiczenia W ramach pracy domowej uczniowie rozwigzujg | Cwiczenia\Cwiczenia
drugim roku ¢wiczenia zwiagzane z kosztami kredytu i stopami | do zajec
dziatalnosci procentowych oraz planowaniem roku 10 plan_rozwoju_kr
drugiego. edyt.docx
5. Podejmowanie Uczniowie Cwiczenia Gra symulacyjna W ramach pracy domowej uczniowie Scenariusz gry
decyzji w podejmuja decyzje w rundzie nr 5 uwzgledniajac
rundzie nr 5

stworzony plan rozwoju.

* Zajecia opcjonalne, oparte na metodologii nauki przez doswiadczenie (experience-based learning). Zajecia te stanowig alternatywe dla zajeé nr 10.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA Pt
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zajecianr: 11

Materiaty udostepniane bezptatnie

Temat: Wprowadzenie do podstaw spofecznej odpowiedzialnosci biznesu i rankingu oraz runda decyzyjna nr 6.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podejmowanie Uczniowie Cwiczenia Gra symulacyjna Uczniowie na podstawie informacji z gry oraz Scenariusz gry
decyzji w rundzie przygotowanego planu rozwoju
nro6 przedsiebiorstwa podejmujg decyzje w grze
symulacyjne;j.
Szczegdtowy opis obszaréw decyzyjnych w
rundzie széstej znajduje sie w scenariuszu gry.

2. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel w ramach prezentacji multimedialnej | Prezentacje\Prezent
do podstaw multimedialna wprowadza zagadnienie spotecznej acja do zajec¢
Spofecznej odpowiedzialnoéci biznesu i jej roli we 11 spofeczna odpo

Odf)c?w'iedzialno wspodtczesnym otoczeniu biznesowym i wiedzialnosc_biznes
sci Biznesu B u.ppt
spotecznym. W prezentacji bedg poruszane
tematy ekologii, zréwnowazonego rozwoju,
etyki biznesu oraz ich przetozenia na wyniki
biznesowe.
3. Wprowadzenie Uczniowie Cwiczenia Gra symulacyjna i Nauczyciel wprowadza ranking zespotéw, ktory | Prezentacje\Prezent
do rankingu prezentacja pojawia sie w grze symulacyjnej w rundzie acja do zajec¢
multimedialna siédmej. W ramach wprowadzenia 11 ranking.ppt
prezentowane sg czynniki wptywajgce na
pozycje w rankingu oraz metody ich liczenia.
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Instrukcja gry dla

Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, po zakonczeniu zaje¢, analizuje
uczniowskich techniczna wyniki decyzji uczniowskich i przygotowuje nauczyciela
podsumowanie obecnego stanu gry
symulacyjne;j.
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



Zajecianr: 12

Materiaty udostepniane bezptatnie

Temat: Wprowadzenie do teorii przesunie¢ popytu i podazy i podejmowanie decyzji w rundzie nr 7.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel przekazuje kolejne informacje Prezentacje\Prezent
do teorii multimedialna dotyczace popytu i podazy: dotyczace acja do zajec
przesuniec réwnowagi rynkowej, czynnikéw powodujacych | 12 Ropyt podaz za
krzyyvej pgpytu przesuniecia krzywych popytu i podazy (w tym: awansowane.ppt
i podazy . .
efektu substytucyjnego i komplementarnego).
2. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie na podstawie otrzymanych Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna informacji z gry i prezentacji multimedialnej
rundzie nr 7 podejmujg decyzje w rundzie siédme;j.
Szczegdtowy opis obszaréw decyzyjnych w
rundzie siédmej znajduje sie w scenariuszu gry.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, po zakonczeniu zaje¢, analizuje Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna Wyn|k| decyzji uczniowskich i przygotowuje naUCZYCiEIa
podsumowanie obecnego stanu gry
symulacyjne;j.
4, Przesuwanie Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie w domu rozwigzujg ¢wiczenia Cwiczenia\Cwiczenia
krzywych popytu zwigzane z przesunieciem krzywych popytu i do zajec
i podazy podazy. 12 popyt cz ll.docx
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Zajecianr: 13

Temat: Podejmowanie decyzji w rundzie nr 8.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie na podstawie informacji z gry Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna podejmuja decyzje w rundzie dsmej.
rundzie nr 8 Szczegbtowy opis obszaréw decyzyjnych w
rundzie ésmej znajduje sie w scenariuszu gry.
2. Analiza decyzji Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie analizujg decyzje podejmowane w Instrukcja gry dla
podjetych w 11 pierwszym i drugim roku. W analizie postugujg | hauczyciela
2 roku sie wykresami graficznymi dostepnymi w grze
dziatalnosci - - .
symulacyjnej oraz danymi liczbowymi
zawartymi w raportach generowanych przez
system.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel przygotowuje podsumowanie Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna wynikéw, ktére osiagneli uczniowie w nauczyciela
pierwszym i drugim roku gry.
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Zajecianr: 14
Temat: Podsumowanie wynikdéw roku nr 2.

Materiaty udostepniane bezptatnie

do trzeciego
roku gry
symulacyjnej i
rundy nr 9

multimedialna oraz
gra symulacyjna

decyzyjne wystepujgce w trzecim roku gry.
Szczegdtowy opis nowych elementow
pojawiajgcych sie w grze znajduje sie w
scenariuszu gry (rundy 9-12).

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podsumowanie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel prezentuje podsumowanie sytuacji Prezentacje\Prezent
roku 2 multimedialna oraz | ekonomicznej po dwdch latach prowadzenia acja do zajec
gra symulacyjna wirtualnych przedsiebiorstw. 14 _podsumowanie
roku 2.ppt
2. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel wprowadza uczniéw w nowe obszary | Prezentacje\Prezent

acja do zajeé

14 wprowadzenie d

o roku 3.ppt

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA Pt
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zajecia nr: 15
Temat: Wprowadzenie do rynku pracy.

Materiaty udostepniane bezptatnie

pracy i ptacy

kosztow wynagrodzenia i réznych form
zatrudnienia.

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel przy pomocy prezentacji Prezentacje\Prezentac
do rynku pracy multimedialna | multimedialnej omawia problematyke rynku ja do zajec
pracy, bezrobocia i wynagrodzen. 15 rynek pracy.ppt
2. | Liczenie kosztéw Uczen Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie rozwiazujg zadania dotyczace Cwiczenia\Cwiczenia

do zajed
15 koszty pracy.docx

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA G,
EUROPEJSKI * *

*

FUNDUSZ SPOLECZNY Lt

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zajecia nr: 15*

Temat: Wprowadzenie do rynku pracy.

Materiaty udostepniane bezptatnie

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Zadanie Uczniowie Wywiad Materiaty do Zespoty uczniowskie majg za zadanie spotkac sie | cwiczenia EBL\cwicz
uczniowskie — przeprowadzenia z przedstawicielem Urzedu Pracy. W trakcie enie do zajec 15-
urzad pracy wywiadow spotkania uczniowie majg zebrac informacje urzad pracyEBL.doc
dotyczace zagadnien ustalonych wczesniej z X
nauczycielem z zakresu praw pracowniczych,
dostepnych form zatrudnienia, problematyki
bezrobocia, lokalnego rynku pracy oraz funkcji
urzedow pracy.
2. Prezentacja Uczniowie Prezentacja Prezentacja Uczniowie prezentujg wyniki swoich wywiadow.
wynikéw multimedialna lub | Kazdy zespét powinien prezentowac inne
wywiadéw ustna zagadnienie - wskazane przez nauczyciela.
uczniowskich
3. Dyskusja nad Nauczyciel i Dyskusja Wyniki wywiadéw | Uczniowie dyskutujg na temat zatrudniania i
wynikami uczniowie ptac. Nauczyciel moderuje dyskusje, ktadac
wywiadéw nacisk na réznice wystepujace miedzy
poszczegblnymi formami zatrudnienia w
zakresie kosztéw wynagrodzen oraz
przystugujgcych pracownikom oraz
zleceniobiorcom uprawnien.

* Zajecia opcjonalne, zaprojektowane zgodnie z metodyka nauczania opartego na doswiadczeniu (experience-based learning). Mozna je wprowadzi¢ jako
element zastepujgcy wyktad dotyczacy rynku pracy i problematyki zatrudnienia.
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Zajecia nr: 16

Materiaty udostepniane bezptatnie

Temat: Planowanie roku nr 3 oraz podejmowanie decyzji w rundzie nr 9.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * 2

FUNDUSZ SPOLECZNY Lt

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Plan Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia oraz gra Uczniowie tworzg plan zatrudnienia. Cwiczenia\Cwiczenia
zatrudnienia symulacyjna do zaje¢ 16 _model
zatrudnienia.docx
2. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel
rundzie nr 9 weryfikuje ich poprawnosé oraz konsultuje
ewentualne problemy z uczniami.
Szczegdtowy opis decyzji, ktére mozna podjgé
w rundzie dziewiatej, znajduje sie w
scenariuszu gry.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel po zakonczeniu zajeé przeglada Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna decyzje uczniowskie oraz analizuje ich wyniki. nauczyciela
Nauczyciel przygotowuje podsumowanie
obecnego stanu gry symulacyjnej.
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Zajecianr: 17
Temat: Wprowadzenie do podstaw zarzgdzania zasobami ludzkimi i podejmowanie decyzji w rundzie nr 10.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel przy pomocy prezentacji Prezentacje\Prezent
do podstaw multimedialna multimedialnej wprowadza problematyke acja do zajec
zarzadzania zarzadzania zasobami ludzkimi w firmie. 17 zarzadzanie zas
zasobami obami _ludzkimi.ppt
ludzkimi
2. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel weryfikuje
rundzie nr 10 ich poprawnoé¢ oraz konsultuje ewentualne
problemy z uczniami.
Szczegodtowy opis decyzji, ktére mozna podjaé w
rundzie dziesiatej, znajduje sie w scenariuszu
gry.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, po zakonczeniu zajeé, przeglada Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna decyzje uczniowskie oraz analizuje ich wyniki. nauczyciela
Przygotowuje podsumowanie obecnego stanu
gry symulacyjne;j.
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Zajecianr: 18

Temat: Podejmowanie decyzji w rundzie nr 11.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel weryfikuje
rundzie nr 11 ich poprawnoéé oraz konsultuje ewentualne
problemy z uczniami.
Szczegdtowy opis decyzji, ktére mozna podjgc¢ w
rundzie jedenastej, znajduje sie w scenariuszu
gry.
2. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, wspdlnie z uczniami, analizuje Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna decyzje poszczegdlnych zespotow. nauczyciela
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Zajecianr: 19

Temat: Podejmowanie decyzji w rundzie nr 12.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel weryfikuje
rundzie nr 12 ich poprawnoé¢ oraz konsultuje ewentualne
problemy z uczniami.
Szczegdtowy opis decyzji, ktére mozna podjgc¢ w
rundzie dwunastej, znajduje sie w scenariuszu
gry.
2. Analiza decyzji Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie dokonujg przegladu decyzji, ktorych Instrukcja gry dla
podjetych w 1,2 symulacyjna dokonali w ciggu trzech lat dziatalnosci, przy nauczyciela
i3 roku, _ pomocy analizy danych, z raportéw
dziatalnosci generowanych przez gre oraz wykresow
graficznych. Szczegdlng uwage nalezy zwrécic
na miejsce zespotu w rankingu.
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Zajecia nr: 20
Temat: Podsumowanie wynikéw roku nr 3 i wprowadzenie do roku nr 4.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Podsumowanie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel podsumowuje zagadnienia Prezentacje\Prezenta
roku 3 multimedialna oraz | wystepujgce w trzecim roku gry; sytuacje cja do zajec¢
gra symulacyjna zespotéw uczniowskich oraz wyniki osiggniete | 20_Podsumowanie r
w trzecim roku prowadzenia wirtualnej ok 3.ppt
dziatalnosci. Szczegdlng uwage poswieca
wynikom gry symulacyjnej z punktu widzenia
rankingu.

2. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel wprowadza ucznidw do zagadnien Prezentacje\Prezenta
do roku 4 gry multimedialna oraz | ekonomicznych pojawiajacych sie w czwartym | cia do zajec
symulacyjnej i gra symulacyjna roku gry symulacyjnej. Nowe obszary 20_wprowadzenie do

rundy nr 13 decyzyjne dostepne w rundach od 13 do 16 s3 roku 4.ppt
szczegdtowo opisane w scenariuszu gry.
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Zajecia nr: 21
Temat: Wprowadzenie do teorii konkurencji.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *

*

FUNDUSZ SPOLECZNY Lt

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel prezentuje podstawy teorii Prezentacje\Prezent
do teorii multimedialna konkurencji. Omawia jej podstawowe modele i | acja do zajec¢
konkurencji formy. 21 konkurencja.ppt
2. Cwiczenie Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie rozwigzuja ¢wiczenia dotyczace Cwiczenia\Cwiczenia
dotyczace konkurencji na wybranym rynku. do zajec
konkurencji 21 konkurencja.doc
X
43
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Zajecianr: 22i23*
Temat: Gra negocjacyjna dotyczgca kooperacji i budowy sieci oraz podejmowanie decyzji w rundzie nr 13.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Czesc¢ 1 gry Uczniowie Burza Scenariusz gry Cze$¢ 1 gry negocjacyjnej. Uczniowie otrzymujg | cwiczenia EBL\cwicz
negocjacyjnej mozgow negocjacyjnej od nauczyciela informacje, ze w Pekunii enie do zaje¢ 22 i 23-
pojawita sie silna konkurencja. Nastepnie gra_negocjacyinakBL
organizujg burze mézgdéw dotyczaca dziatan , -docx
ktore nalezy podja¢ w zwigzku z rosngca presjg
konkurencyjna.
2. Czesc¢ 2 gry Uczniowie Cwiczenia Scenariusz gry Czesc 2 gry negocjacyjnej. Uczniowie rozwigzuja
negocjacyjne;j negocjacyjnej ¢wiczenia dotyczace konfliktéw w grupie i
metod ich rozwigzywania.
3. Czesc 3 gry Uczniowie Cwiczenia Scenariusz gry Czesc 3 gry negocjacyjnej. Uczniowie budujg
negocjacyjnej negocjacyjnej swoje wstepne stanowisko negocjacyjne oraz
wskazujg rdznice miedzy stanowiskiem a
interesami.
4, Czesc 4 gry Uczniowie Cwiczenia Scenariusz gry Czesc 4 gry negocjacyjnej. Uczniowie negocjuja
negocjacyjne;j negocjacyjnej przystapienie do sieci hoteli.
5. Podsumowanie Nauczyciel i Cwiczenia Scenariusz gry Nauczyciel i uczniowie podsumowujg gre
gry uczniowie negocjacyjnej negocjacyjng. W przypadku kiedy grupa doszta
negocjacyjnej do konsensusu nalezy przeanalizowa¢ jak doszto
44
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Materiaty udostepniane bezptatnie

do kompromisu oraz jaki jest jego skutek. W
wypadku kiedy zespoty uczniowskie nie doszty
do porozumienia, nalezy przeanalizowac co
byto tego przyczyng i jakie ptyng z tej sytuacji

whioski.
5. Podejmowanie Uczniowie Cwiczenia Gra symulacyjna Uczniowie podejmujg decyzje w rundzie Scenariusz gry
decyzji w trzynastej. Szczegdétowy opis decyzji, ktdre

rundzie nr 13

mozna podjgc¢ w rundzie trzynastej, znajduje sie
W scenariuszu gry.

*Z uwagi na forme, zaleca sie zorganizowanie zaje¢ w postaci bloku ztozonego z dwdch godzin lekcyjnych.

KAPITAL LUDZKI UNIA EUROPEJSKA e
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Zajecia nr: 24
Temat: Wprowadzenie do segmentacji rynku.

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad i Prezentacja Nauczyciel przy pomocy prezentacji Prezentacje\Prezent
do segmentacji burza multimedialna multimedialnej omawia problematyke acja do zajec
rynku mozgow segmentacji rynku w biznesie i zwiazanych z nig | 24-Ségmentacja.ppt

strategii decyzyjnych.

Uczniowie uczestniczg w burzy mézgéw
dotyczacej celowosci przeprowadzenia
segmentacji rynku hotelowego w Pekunii.

2. Zadanie z Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie wykonujg ¢wiczenie dotyczace Cwiczenia\Cwiczenia
segmentacji segmentacji. do zajeé
24 segmentacja.doc
X
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Zajecia nr: 25

Temat: Podejmowanie decyzji w rundzie nr 14.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Runda pytan Nauczyciel Dyskusja Gra symulacyjna Runda pytan zadawanych przez zespoty Instrukcja gry dla
uczniowskie. Pytania moga dotyczy¢ dotychczas | nhauczyciela
podjetych decyzji oraz nowych obszaréw
decyzyjnych.
2. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel weryfikuje
rundzie nr 14 ich poprawnoéé oraz konsultuje ewentualne
problemy z uczniami.
Szczegdtowy zakres decyzji, ktére mozna podjgc
w rundzie czternastej, jest opisany w
scenariuszu gry.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza System gry Nauczyciel, po zakonczeniu zajeé, przeglada Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna symulacyjnej decyzje uczniowskie oraz analizuje ich wyniki. nauczyciela
Przygotowuje podsumowanie obecnego stanu
gry symulacyjne;j.
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Zajecia nr: 26
Temat: Wprowadzenie do strategii rynkowych i pozycjonowania firmy.

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Wprowadzenie Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel wprowadza podstawy problematyki | Prezentacje\Prezent
do strategii multimedialna strategii rynkowych i pozycjonowania. acja do zajec
rynkowych i 26 _strategia.ppt
pozycjonowania
firmy
2. Zadanie ze Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie wykonujg ¢wiczenie dotyczace Cwiczenia\Cwiczenia
strategii realizacji strategii rynkowych i pozycjonowania | do zajec
rynkowych i firmy. 26 strategia.docx
pozycjonowania
firmy
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Zajecia nr: 27

Temat: Podejmowanie decyzji w rundzie nr 15.

Materiaty udostepniane bezptatnie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY ity

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Runda pytan Nauczyciel Dyskusja Gra symulacyjna Runda pytan zadawanych przez zespoty Instrukcja gry dla
uczniowskie. Pytania powinny dotyczy¢ kwestii nauczyciela
merytorycznych dotyczacych podejmowanych
decyzji.
2. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel weryfikuje
rundzie nr 15 ich poprawnoé¢ oraz konsultuje ewentualne
problemy z uczniami.
Szczegdtowy zakres decyzji, ktére mozna podjgc
w rundzie pietnastej, jest opisany w
scenariuszu gry.
3. Analiza decyzji Nauczyciel Analiza Gra symulacyjna Nauczyciel, po zakonczeniu zajeé, przeglada Instrukcja gry dla
uczniowskich techniczna decyzje uczniowskie oraz analizuje ich wyniki. nauczyciela
Przygotowuje podsumowanie obecnego stanu
gry symulacyjnej.
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Zajecia nr: 28
Temat: Efektywna praca zespotu i lidera i podejmowanie decyzji w rundzie nr 16.

Materiaty udostepniane bezptatnie

Lp. Podtemat Wykonawca | Typ dziatania Narzedzie Opis Plik
1. Efektywna praca Nauczyciel Wyktad Prezentacja Uczniowie zapoznajg sie z podstawowymi Prezentacje\Prezent
liderai multimedialna wymiarami pracy i odpowiedzialnosci acja do zajec
menedzera menedzera oraz jego roli przywddczej w 28 lider menedzer.
organizacji. ppt
2. Efektywna praca Uczniowie Cwiczenia Cwiczenia Uczniowie rozwigzujg ¢wiczenie dotyczace Cwiczenia\Cwiczenia
liderai podstawowych wymiaréw pracy i do zajec
menedzera odpowiedzialnoéci menedzera oraz jego roliw | 28_lider menedzer.
organizacji. docx
3. Podejmowanie Uczniowie Gra Gra symulacyjna Uczniowie wprowadzajg swoje decyzje do Scenariusz gry
decyzji w symulacyjna systemu gry symulacyjnej. Nauczyciel weryfikuje
rundzie nr 16 ich poprawnoéé oraz konsultuje ewentualne
problemy z uczniami.
Szczegdtowy zakres decyzji, ktére mozna podjgc
w rundzie szesnastej, jest opisany w
scenariuszu gry.
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Zajecianr: 29130
Temat: Podsumowanie wynikow i prezentacje uczniowskie.

Materiaty udostepniane bezptatnie

Lp.

Podtemat

Wykonawca

Typ dziatania

Narzedzie

Opis

Plik

Prezentacje
uczniowskie

Uczniowie

Prezentacja

Prezentacja
multimedialna i gra
symulacyjna

Kazdy zespdt uczniowski w prezentacji dokonuje
analizy swoich wynikow. Przedstawia
poczatkowe plany zwigzane z rozwojem
przedsiebiorstwa i ich realizacje. Wskazuje
kluczowe decyzje i ich wptyw na wynik.
Charakteryzuje rynek, na ktérym dziatato
przedsiebiorstwo uczniowskie. Wymienia stabe i
mocne strony wtasnego przedsiewziecia oraz
mozliwos$¢ realizacji takiego przedsiewziecia w
Swiecie rzeczywistym.

W prezentacji uczniowie uwzgledniajg rowniez
efektywno$¢ pracy w grupie. Na podstawie
zdobytych doswiadczen charakteryzujg cechy
skutecznego lidera, okreslajg jakie role petnili w
grupie, prezentujg przypadki konfliktow
decyzyjnych, omawiajg ich skutki oraz
prezentujg metody ich rozwigzywania.

Instrukcja gry dla
nauczyciela

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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Materiaty udostepniane bezptatnie

Prezentacja Nauczyciel Wyktad Prezentacja Nauczyciel prezentuje koricowe wyniki gry Instrukcja gry dla
wynikow multimedialnaigra | symulacyjnej. W ramach prezentacji wskazuje nauczyciela
koricowych symulacyjna trendy oraz kluczowe decyzje.
Runda pytani Nauczyciel i Dyskusja Gra symulacyjna Runda pytan i odpowiedzi, podczas ktorej Instrukcja gry dla
odpowiedzi uczniowie uczniowie mogg zadawacé pytania oraz wyraza¢ | hauczyciela

swoje opinie.
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