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1 Podstawowe informacje

Niniejszy dokument umozliwi Panstwu zrozumienie w jaki sposob tatwo poruszac sie po Panelu Na-
uczyciela oraz do czego stuzg poszczegolne funkcjonalnosci.
Gra HotelStars jest aktualnie dopracowana na nastepujace przegladarki:

* Google Chrome - Link do pobrania
« Mozilla Firefox - Link do pobrania

Dostep do Panelu Nauczyciela wymaga posiadania dostepu do zainstalowanej aplikacji gry. Aplika-
cje gry mozna zainstalowac poprzez pobranie plikéw dotyczgcych projektu ze strony ORE
http://zasobyip2.ore.edu.pl.

Nastepnie nalezy wykonac kroki opisane w pliku instalacyjnym. Do poprawnej instalacji rekomendo-
wany jest serwer oparty o system Linux.

Do tej pory aplikacja byta utrzymywana pod ponizszym linkiem. http://hotelstars.edu.pl. Sg prowa-
dzone dziatania, aby po zakoriczeniu projektu pilotazowego aplikacja byta nadal dostepna pod tym
linkiem.

Hotel s@% Uczy¢ bawigc !
Czyli ekonomia na miare XXI w.

O PROJEKCIE O GRZE UDZIAL W PROJEKCIE DLA UCZESTNIKA O FUNDAC]I KONTAKT

Naucz sie Biznesu!
Pokonaj samego siebie! Wygraj!
Poczuj w sobie biznes ! Gra edukacyjna Hotel Stars, daje Ci mozliwosc spraw enia
sig, prowadzac wiasny biznes hotelowy. Sprawdz jak t by
Zostan szefem hotelu, zarzadzaj, planuj, zarabiaj ! szefem, Dotacz do GRY !

Grafika 1: Logowanie do gry

Po pokazaniu sie strony wystarczy klikng¢ na przycisk "Wejdz do gry"(zaznaczony czerwong ramkg
na grafice powyzej).
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https://www.google.com/intl/pl/chrome/browser/
http://www.mozilla.org/pl/firefox/new/
http://zasobyip2.ore.edu.pl
http://hotelstars.edu.pl/

Rejestraci

Grafika 2: Gra HotelStars - Ekran logowania

Po wpisaniu swojego loginu i hasta, zostaniecie Panstwo przekierowani do Panelu Nauczyciela.
Przekierowanie do Panelu Nauczyciela zostanie zrealizowane tylko wtedy, gdy konto na ktére zosta-
niecie zalogowani jest kontem Nauczyciela. W przypadku konta Gracza, zostanie on przekierowany do
Gry.
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2 Tworzenie gry

Do tworzenia gry mozemy wejs¢ korzystajgc z prawego menu i wybierajgc pozycje "Tworzenie gry"(ikonka
plus). Proces tworzenia gry sktada sie z 4 krokéw:

* Nazwa - Wybieramy nazwe gry, za pomocg ktorej Panstwa uczniowie bedg mogli zarejestrowac
sie do gry (nie powinna byc¢ zbyt skomplikowana). Domysinie kazda nazwa gry zaczyna sie od
Panstwa inicjatow (np. 'NT-1'). Mozemy dowolnie manipulowac nazwg, jednak w systemie nie
mogg wystgpi¢ dwie takie same nazwy gier.

* Zespoty - Decydujemy o ilosci zespotdw oraz maksymalnej liczbie uczniéw jacy bedg mogli byc
przypisani do jednego zespotu. Dla 30 ucznidéw moglibysSmy wybra¢ 6 zespotow po 5 oséb. (Moga
wystepowac w grze puste lub niepetne zespoty)

* Opcje gry - Tutaj Panstwo mogg zdecydowac o opcjach, ktére wptyng na trudnosc gry.

+ Podsumowanie - Ekran wyswietla nam wybory jakie dokonali$my w poprzednich krokach i prosi
o potwierdzenie decyzji o stworzeniu nowej gry

Po stworzeniu gry, zobaczymy jg na 'Liscie gier' (ikonka uktadanki puzzle) i jest ona w stanie Nieak-
tywnym. Stan Nieaktywny oznacza, ze kazdy komu przekazecie Panstwo nazwe gry, moze sie do niej
zarejestrowac i wybrac zespot w ktérym bedzie grat. Podczas gdy Panstwa uczniowie rejestrujg sie do
gier, mozemy sledzi¢ ich postepy klikajgc na 'Zarzadzaj grg'i 'Zespoty'. Na tym ekranie mamy mozliwos¢
obserwowania stanu rejestracji do zespotdéw oraz w razie potrzeby odtgczenia danego ucznia od ze-
spotu lub zrestartowania hasta. Gdy wszyscy uczniowie zarejestrujg sie do gry, wystarczy jg aktywowac
przyciskiem 'Aktywuj', a uczniowie rozpoczng swojg rozgrywke. Po aktywacji gry nie bedziemy mieli
mozliwosci usuwania ucznidow z zespotéw, ale bedziemy mogli ingerowac w ich rozgrywke poprzez
'Doptaty' lub 'Kary'. Dodatkowo, od drugiej rundy mamy mozliwos¢ podgladu raportéw operacyjnych,
finansowych oraz KWiW konkretnego zespotu. System pozwala z poziomu nauczyciela zobaczyc liste
podjetych przez ucznidw decyzji, klikajgc na przycisk 'Lista decyzji'. Nauczyciel, od 7 rundy ma réwniez
mozliwos¢ obserwacji rankingu korzystajgc z przycisku 'Ranking'.
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= Panel Nauczyciela O Nauczydel Test 1 (nauczyciel.test@arteneo.pl)

== Tworzenie gry

M- Lista gier i LISLd gIEr .
& Gry archiwalne Nazwa gry Liczba zespotéw Runda Data stworzenia Akcje
485 Lista graczy NT-11 n 20 marca 2014 16:53 EYEECAENLGEN  7arzadzajgry» &= Raporty ~
&) Materiaty
NT-12 n 20 marca 2014 16:54 EYEECANENIMGEN  Zarzadzajgra~ B Raporty ~
£ Moje konto
Arek Runda 14 12 kwietnia 2014 15:08 ENEESIENILEN  Zarzadzajgra~ S Raporty
() Wylogowanie
« NT-7 n 25 maja 2014 2315 PV Zarzadzajgra~ =S Raporty v
AW-1 8 czerwca 201413118 CAERCLIENIGEN  Zarzgdzajgra ~ £ Raporty «

Grafika 3: Panel Nauczyciela - Ekran zespotow
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2.1 Rejestracjado gry

Rejestragi

Grafika 4: Gra HotelStars - Ekran logowania

W lewym dolnym rogu okna znajduje sie przycisk 'Rejestracja’. Po kliknieciu i doktadnym uzupetnie-
niu formularza (pamietajgc o podaniu poprawnej nazwy gry), dostaniemy na podany adres e-mail link
aktywacyjny (prosze pamietac o sprawdzeniu folderu SPAM). Po kliknieciu na link aktywacyjny, nasze
konto bedzie gotowe do gry i po zalogowaniu bedziemy mogli wybrac zespo6t w jakim chcemy grac.

Po wybraniu zespotu musimy poczekac, az wszyscy gracze zarejestrujg sie, a prowadzacy nauczyciel
aktywuje gre.
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3 Listagier

Lista gier pozwala na podglad oraz zarzgdzanie stworzonymi przez Panstwa rozgrywkami. Mamy moz-
liwosc opisanej wczesniej 'Aktywacji' gry, zarzadzania 'Zespotami' oraz zarzgdzania 'Zmiennymi gry'. W
zmiennych gry mozemy modyfikowac jej nazwe oraz opcje gry jakie byty dostepne przy jej tworzeniu.
Kolejnym elementem na liscie gier sg 'Raporty’, ktére pozwalajg na podglad rankingu. Po aktywacji
gry, pojawi nam sie przycisk 'Nastepna runda', ktéry przenosi cata gre do kolejnej rundy. Po przejsciu
wszystkich rund w rozgrywce, bedziemy mieli mozliwos¢ 'Archiwizacji', ktéra przenosi nam zakonczong
rozgrywke do 'Gier Archiwalnych'.

L Panel Nauczyciela O Nauczyciel Test 1 (nauczyciel.test1@arteneo.pl)

<= Tworzenie gry

- Lista gier ' LISta gler
&S Gry archiwalne Nazwa gry Liczba zespotéw Runda Data stworzenia Akcje
& Lista graczy NT-11 [ 1] | Runda 1 | 20 marca 2014 16:53 Zarzadzajgra~ & Raporty~
et
& materialy NT-12 1] 20 marca 2014 16:54 Zarzadzajgra~ &S Raporiy~
£ Moje konto
Arek 12 kwietnia 2014 15:08 Zaradzajgra - = Raporty -
() wylogowanie
= NT-7 [1] 25 maja 2014 23:15 YO zocaaizrae = Rapory-
AW-1 8 czerwca 2014 13:18 Zarzadzajgra~  ESRaporty~
Grafika 5: Panel Nauczyciela - Lista gier
*
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4 Gry Archiwalne

Gry Archiwalne zawierajg zakonczone i ocenione przez Panstwa gry. Po archiwizacji gry uczniowie nie
majg mozliwosci zalogowania do gry, ale system pozwala nam na podejrzenie raportow operacyjnych,
finansowych, KWiW, wynikoéw gry oraz rankingu i zmiennych gry.

L Panel Nauczyciela O Nauczyciel Test 1 (nauczyciel.testi@artenso.pl)

o= Tworzenie gry

- Lista gier L — € ry arcniwaine
= Gry archiwalne Nazwa gry Liczba zespotow Data archiwizacji Data stworzenia Akcje
& Listagraczy NT-123 27 lutego 2014 08:58 26 lutego 2014 20:22 | = raporty -
& Materialy & Zespoly
4 Zmienne gry

£ Moje konto

() wylogowanie

«

Grafika 6: Panel Nauczyciela - Gry Archiwalne

UNIA EUROPEJSKA ek
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI * *
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY ** -~ **

Projekt wspoétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
8/



5 Lista Graczy

Lista graczy zawiera wszystkich uczniow ktorzy zarejestrowali sie do Panstwa gier. Na tym ekranie
mamy mozliwos¢ restartu hasta danemu graczowi oraz aktywacji danego gracza.

m Panel NaUCZyCiEIa O HotelStars Nauczydiel (nauczyciel@hotelstars.edu.pl)
= Tworzenie gry

P Lista gier e Lista Twoich gra CZy W systemie

&S Gryarchiwalne Imig i nazwisko Adres e-mail Nazwa zespotu Status Data rejestracji Akcje

ﬁ Lista graczy Gracz Test gracz.test@hotelstars.edu.pl Zespot1 Aktywny 8 czerwca 2014 19:26

& Materiaty

Marcin Daczkowski md@arteneo.pl Zespot1 Nie aktywny 28 czerwca 2014 08:24 ) Aktywuj
£ Moje konto

(M Wylogowanie

&«

Grafika 7: Panel Nauczyciela - Lista Graczy
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6 Pozostate podstrony

Mamy jeszcze do dyspozycji nastepujgce funkcjonalnosci w Panelu Nauczyciela.

+ Materiaty - Zawiera przydatne materiaty, prezentacje i instrukcje dotyczgce HotelStars
* Moje Konto - Zawiera mozliwos¢ edycji swoich danych personalnych oraz zmiane hasta

* Wylogowanie - Po klinieciu zostaniemy wylogowani z Panelu Nauczyciela
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