PAKIET 55, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 55, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_55, do zastosowania z:
uczen_3_55 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kiedy odlatujq ptaki?
(730_mat_kiedy odlatuja ptaki?), Globus (719_mn_globus), Dobierz nazwe (720_mn_dobierz nazwe), Tick, tock (898_mn_tick tock),
pomoc techniczna (tekturowa) nr 39: zegar.

Klasa 111, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Polscy noblisci”

Temat: Polscy odkrywey i podroznicy

Cele edukacyjne:
e przypomnienie pojec: ilos¢ towaru (liczba towaréw), cena towaru, wartosé¢ zakupow,
e ksztalcenie umiejetnosci przeliczania danych wyrazonych w réznych jednostkach,

o ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych, w tym na poréwnywanie
roznicowe,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znai stosuje pojecia: ilos¢ towaru (liczba towardéw), cena towaru, wartosé zakupow,
e przelicza dane wyrazone w roznych jednostkach,
e rozwigzuje zadania tekstowe, w tym na poréwnywanie réznicowe,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty do gry w Piotrusia z tabliczka mnozenia, obrazki przedstawiajace rozne
przedmioty, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z
dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Kiedy
odlatujq ptaki?

Przebieg lekcji:

1. Dzieci graja w parach w Piotrusia z tabliczka mnozenia.

Przykladowe karty do gry:
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2. Nauczyciel prosi, aby dzieci wyjasnity swoimi stowami takie pojecia, jak: ilosé towaru, cena
towaru, wartos¢ zakupow. Pdzniej za pomoca rysunkow ttumaczy te pojecia na przyktadach.

3. Dzieci zakre$laja przedmioty z zadania 1, ktorych wartos¢ wynosi 25 zt. Nauczyciel wyznacza
osoby, ktore prezentujg swoje rozwigzania.

4. Uczniowie wymieniaja towary przedstawione w zadaniu 2, podaja ich ceny, a na koniec obliczajg
warto$¢ zakupow opisanych w poleceniu. Nauczyciel wyznacza osobg, ktora zapisuje odpowiednie
dziatanie i wynik na tablicy. Inne dziecko podaje odpowiedz na pozostate pytania.

5. Dzieci dobieraja si¢ w pary i ukladajg zadanie oraz pytania do ilustracji z polecenia 3.
Przedstawiciele wszystkich zespotow odczytuja propozycje oraz prezentuja rozwigzania swoich zadan.

6. Uczniowie wymieniajg towary, ich cen¢ oraz wartos¢ jablek, gruszek i towarow z zadania 4.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

7. Nauczyciel wyznacza osobg, ktora przypomina, ze 1 kg to 100 dag (zadanie 5 z karty pracy). Inne
dzieci obliczaja, ile opakowan produktow potrzeba, aby wazyty 1 kg. Pdzniej uczniowie wyznaczaja
ceng kilograma wszystkich produktéw. Ochotnicy zapisujg dziatania na tablicy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kiedy odlatujg ptaki? Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa Il1, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny: ,,Polscy noblisci”
Temat: Polscy odkrywecey i podroznicy

Cele edukacyjne: poznanie wielkich polskich odkrywcéw i podroznikéw oraz ich osiaggniec;
doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ mapg i okreslania kierunkéw na mapie; wskazywanie na
mapie miejsc, w ktorych odkry¢ dokonywali Polacy; poznanie pojeé: odkrywca, podréznik, polarnik,
geograf; postugiwanie si¢ nowoczesnymi technologiami pozyskiwania informacji; doskonalenie
umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: wymienia wielkich polskich odkrywcdow 1 podroéznikow oraz ich najwigksze osiagnigcia;
postuguje si¢ mapg i okresla kierunki na mapie; wyjasnia znaczenie poje¢¢: odkrywca, podréznik,
polarnik, geograf; postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami zdobywania informacji; wspotpracuje
w grupie.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, metody aktywne, pokaz, rozmowa.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tablety dla grup, komputer z dostegpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Globus, Dobierz nazwe, film Wielcy
odkrywcy polscy, globus, fizyczna mapa $wiata, Karteczki z nazwiskami polskich odkrywcow
i podroznikow, arkusze szarego papieru.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie rozwiazujg krzyzowke (zadanie 1 w Karcie pracy). Nastepnie ochotnik odczytuje jej
hasto. Nauczyciel informuje dzieci, ze na zajeciach poznajg postacie wielkich polskich podréznikéw
i odkrywcow. Pozniej dzieli klase na grupy.

2. Nauczyciel prosi, aby poszczegolne grupy utozyly whasne definicje pojec¢: odkrywca, podroznik,
polarnik, geograf. Uczniowie moga korzysta¢ z tabletow do wyszukiwania informacji. Na koniec
przedstawiciele poszczegolnych zespotdow kolejno prezentujg swoje pomysty.

3. Nauczyciel pokazuje mapg fizyczng $wiata i prezentuje model Ziemi — globus. Wskazuje potkule
pétnocng 1 potudniows, rownik, potudnik zerowy. Moze w tym momencie lekcji wlaczy¢ pomoce
multimedialne Globus oraz Dobierz nazwe.

4. Uczniowie pracujg z mapa. Wskazujg poszczegodlne kontynenty i okreslaja kierunki na mapie.
Nastepnie wykonuja zadanie 2 na karcie pracy.

5. Nauczyciel dzieli ucznidow na sze$¢ nowych grup. Przedstawiciele zespotéw losuja karteczki
z nazwiskami wielkich polskich odkrywcow i podréznikoéw: grupa I — Michat Boym, Czestaw
Centkiewicz; grupa II — Pawet Edmund Strzelecki, Antoni Halik; grupa 111 — Benedykt Dybowski,
Bronistaw Malinowski; grupa IV — Henryk Arctowski, Jacek Patkiewicz; grupa V — Ignacy Domeyko,
Aleksander Czekanowski; grupa VI — Mikotaj Przewalski, Jan Czerski.

Grupy, korzystajac z zasobow internetowych, gromadza najistotniejsze informacje na temat tych
postaci. Zebrane wiadomos$ci przygotowuja w formie map mysli lub plakatow na duzych arkuszach
szarego papieru. Na koniec kolejno prezentujg efekty swojej pracy.

6. Nauczyciel wyswietla uczniom film Wielcy odkrywcy polscy
(https://www.youtube.com/watch?v=iOIExG57pz4), ktory jest podsumowaniem zgromadzonych
wiadomosci.

7. Uczniowie na podstawie zebranych informacji oraz filmu wykonuja zadanie 3 w karcie pracy.

8. Na zakonczenie dzieci uzupetniaja niedokonczone zdania: Wiem, Ze..., Rozumiem, dlaczego...,
Umiem...
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Polscy noblisci”

Temat: Polscy odkrywcy i podroznicy

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
o doskonalenie gry w unihokeja,
e utrwalanie zasad bezpieczenstwa podczas gry w unihokeja,
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidtowo wykonuje ¢wiczenia,
o doskonali gr¢ w unihokeja,
e znai stosuje zasady bezpieczenstwa podczas gry w unihokeja,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: kije do gry w unihokeja, krazki do gry w unihokeja, pachotki, bramki.
Przebieg lekcji:
1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Swobodny trucht po obwodzie duzego kota. Na sygnal uczniowie ustawiajg si¢
w lekkim rozkroku i wykonuja podskoki — pajacyki. Nastepnie uczniowie truchtem biegna po
obwodzie duzego kota. Na sygnatl ustawiajg si¢ w lekkim rozkroku i wykonuja sktony raz do lewe;,
raz do prawej nogi.

3. Przypomnienie zasad gry w unihokeja. Przestrzeganie wyznaczonych regut oraz zasad fair play.
Prowadzacy przypomina takze uczniom o zachowaniu zasad bezpieczenstwa podczas gry.

4. Podziat klasy na kilka grup. Grupy pobieraja kije do unihokeja i krazKi, a nastgpnie ustawiaja si¢
w rzgdach na wyznaczonej linii startu. Przed kazda grupg ustawionych jest 10 pachotkow na dtugosci
ok. 15 metréw. Odlegtos¢ migdzy pachotkami wynosi ok. 1,5 metra. W odlegtosci ok. 4—5 metrow
ustawiona jest bramka. Zadaniem kazdego z ucznidéw jest prowadzenie krazka slalomem za pomoca
kija do gry w unihokeja, raz lewa, raz druga strong kija. PO ominigciu ostatniego pachotka uczen
strzela krazkiem do bramki z miejsca. Nastepnie wraca z krazkiem slalomem do grupy.

5. Podziat klasy na dwie druzyny. Wyznaczenie bramkarzy. Gra zespolowa w unihokeja.

6. Uczniowie swobodnie ktada si¢ na plecach. Na sygnat unosza raz prawa, raz lewa noge. Nastepnie
prawa noge przektadajg do lewego boku, a lewag noge do prawego boku. Uczniowie swobodnie turlajg
si¢ po sali. Zbidrka, zebranie sprzgtu, zakonczenie zajgc.
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Klasa III, jezyk angielski,
krag tematyczny ,,My day”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e ksztalcenie umiejetnosci pisania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna stownictwo opisujace codzienne czynnosci,

e rozumie zasady budowania zdan twierdzacych w trzeciej osobie liczby pojedynczej w Present
Simple,

e odczytuje godziny z zegara tarczowego,

e laczy obrazki ze zwrotami,

e samodzielnie uzupetnia zdania,

e poprawnie zapisuje stowa opisujace codzienne czynnosci,
e odpowiada na pytanie o godzing,

e opisuje swoje codzienne czynnos$ci, podajac godzing,

e graw bingo,

e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa): zegar, karty pracy: Ad@ i J@S$ na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Tick, tock.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wlacza nagranie z piosenkg z poprzedniej lekcji i zacheca uczniow do wspolnego
$piewania. Uczniowie, S$piewajgc, ustawiajg odpowiednig godzing na zegarze tekturowym
przygotowanym na wczesniejszych zajeciach.
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2. Nauczyciel prosi uczniow, aby spojrzeli na karty pracy. W zadaniu 1 znajduje si¢ gra planszowa.
Prowadzacy wraz z uczniami uzupetnia luki w grze: prosi uczniow, aby przygotowali sobie pionki
(moze to by¢ gumka do $cierania, temperowka lub zatyczka od dlugopisu) i ustawili je na pozycji:
»Start”. Nastepnie nauczyciel rzuca kostka, a uczniowie ustawiaja pionek na wlasciwym polu i glosno
czytaja to, co na nim jest. Nauczyciel powtarza czynno$¢ do momentu, az grajacy dojda do pozycji:
,Finish”. Na koniec uczniowie uzupelniaja pozostale pozycje z grze. Nauczyciel sprawdza
poprawnos$¢ wykonania zadania.

3. Jeden z uczniéw wychodzi na $rodek klasy i pokazuje wybrang przez siebie czynno$¢ wykonywang
codziennie. Zadaniem ucznia jest réwniez pokazanie, o ktorej godzinie ja wykonuje. Pozostali
odgaduja, o jaka czynnos¢ chodzi i o ktdrej godzinie jest ona wykonywana. Nastepnie uktadajg cate
zdanie, np. ,,He gets up at seven o’clock”.

4. Nauczyciel prosi ucznidow, aby spojrzeli na karty pracy. W zadaniu 2 znajduja si¢ puste zegary do
uzupetnienia. Nauczyciel odczytuje zdania, w ktorych znajduje si¢ informacja, jaka godzina jest na
danym zegarze, a uczniowie probujg oznaczy¢ godzing na rysunkach zegarow. Nastgpnie czytaja
zdania i sprawdzaja, czy dobrze oznaczyli godzing na obrazku (robig tak ze wszystkimi przyktadami).
Nauczyciel chodzi po klasie i monitoruje pracg¢ uczniow.

Tekst do odczytu:

It’s three o’clock.

She gets up at nine o’clock.

He goes to school at seven o’clock.
I do homework at six o’clock.

She goes to bed at ten o’clock.

5. Nauczyciel pokazuje uczniom mata plansz¢ do gry w bingo, ktora znajduje si¢ na kartach pracy
i przypomina dzieciom zasady gry. Uczniowie wybierajg trzy mate elementy, ktore mogg im postuzy¢
jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dtugopisu lub flamastra i temperéwka). Dzieci
wybieraja trzy stowa z planszy i ustawiajg na nich swoje pionki. Nastepnie nauczyciel wymienia
stlowa zwigzane z codziennymi czynno$ciami i zawodami, ktore znajdujg si¢ na planszy. Gdy uczen
ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybral, krzyczy: ,,Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel moze
uzywac catych zdan lub pojedynczych wyrazéw. Po skonczeniu zabawy uczniowie dokonujg
samooceny, rysujac buzke w wyznaczonym do tego miejscu na karcie pracy, pod planszg do gry
w bingo.
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