PAKIET 56, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 56, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_56,
do zastosowania z: uczen_3 56 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Uczymy si¢ (731_mat_uczymy si¢), pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety,
nr 76: aparat.

Klasa 11, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”

Temat: Te wspaniale wynalazki

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejgtnosci pracy metoda projektow, doskonalenie umiejetnosci wspolpracy w grupie
rowiesnikow, doskonalenie umiej¢tnosci tlumaczenia powiedzen, powtorzenie i poglebienie
wiadomosci na temat wynalazkow, ksztatcenie umiejgtnosci myslenia naukowego.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektdw; wspolpracuje z pozostatymi uczniami; thumaczy powiedzenie:
Potrzeba matkg wynalazkow; wskazuje réznice migdzy wynalazkiem a odkryciem; wie, ze wiek XIX
jest okreslany wiekiem wynalazkow i dlaczego; wyjasnia, jakie jest znaczenie postgpu technicznego
dla cztowieka; ma $§wiadomos¢, ze kazdy z uczniow ma pewien potencjat tworczy; rozwija swoje
zainteresowania.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
ilustracje przedstawiajace wynalazki pochodzace z XIX w. oraz wynalazki wspotczesne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze w tym tygodniu be¢da si¢ zajmowaé wynalazkami, zwlaszcza
tym, ktore pochodza z Polski. Ponadto stworzg swdj wlasny wynalazek. A wszystko to w ramach
projektu ,,Tworzymy wynalazki”.

2. Prowadzacy wyjasnia uczniom cel projektu: stworzenie wystawy modeli wynalazkow
wymyslonych przez ucznia oraz opisow najwazniejszych zdaniem dzieci wynalazkow polskich.
Uczniowie zastanawiajg si¢, w jaki sposob moga osiggnac ten cel, potem ustalajg harmonogram
dziatan i zawierajg umowe z nauczycielem. Proponowany opis projektu:

Temat: Tworzymy wynalazki

Liczba spotkan: 4 Zaktadane osiggnigcia ucznia w pracy metoda projektow:
Tematy spotkan: Uczen: wie, czym jest wynalazek; okre$la réznicg migdzy
1. Potrzeba matka wynalazkow wynalazkiem a odkryciem; wie, dlaczego wynalazki sg

— catly dzien potrzebne dla rozwoju ludzkosci; wykazuje sie

2. Moj wynalazek — ok. 90 min kreatywnoscig; projektuje wtasny wynalazek z

3. Co oni wymyslili? — ok. 45 min zastosowaniem metod matematycznych; tworzy witasny

4. Galeria wynalazkow — ok. 45 min | wynalazek; tworzy metryczke swojego wynalazku; korzysta
z roznych zrodet informacji; opisuje dokonania polskich
Umowa z uczniami: pracujemy wynalazcOw; Ocenia, ktore wynalazki sg cenne; wspotdziata
codziennie przez 4 dni; w zespole klasowym.

pracujemy zespotowo, grupowo

i indywidualnie; wszyscy sobie
nawzajem pomagaja; Wystawe
urzadzimy w holu szkoty, a na jej
otwarcie zaprosimy publicznos¢.
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3. Nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie okreslaja, czym jest
wynalazek, a czym — odkrycie. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zamkneli oczy i wyobrazili sobie, ze
zyja w czasach, kiedy nie ma pociggow, samochodow, samolotow, nowoczesnych statkow, telefonow
komorkowych, telewizorow, komputera, pralki. Jak wygladalby ich dzien? Co robiliby ich rodzice? lle
mieliby czasu dla siebie? Nastepnie uczniowie wyjasniaja, co znaczy powiedzenie Potrzeba matkq
wynalazkow. Ustalaja tez, dlaczego postep technologiczny jest niezbedny dla rozwoju ludzkosci.

4. Nauczyciel pokazuje uczniom ilustracje przedstawiajagce wynalazki z XIX w. i wyjasnia, dlaczego
wiek ten okre§lamy wiekiem wynalazkow.

5. Na koniec uczniowie wymieniajg wspotczesne wynalazki, ktore ich zdaniem odgrywaja najwicksza
role w zyciu codziennym. Nauczyciel moze im pomoc, pokazujac ilustracje. Potem dzieci wykonuja
zadania z karty pracy.

Klasa 11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”
Temat: Te wspaniale wynalazki

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow, ksztalcenie umiejgtnosci tworzenia listy
wynalazkow, ksztatcenie umiejetnosci dokonywania wyboru wynalazkéw do opracowania, ksztatcenie
umiejetnosci wyszukiwania wiadomosci, doskonalenie umiejg¢tnosci konstruowania opiséw i notatek
informacyjnych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow, tworzy liste wynalazkéw, dokonuje wyboru wynalazkéw do
opracowania, wyszukuje wiadomos$ci o wynalazku, konstruuje opisy i notatki informacyjne.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
tablety dla grup, encyklopedie, adresy sprawdzonych stron WWW dotyczacych wynalazkéw
stworzonych przez Polakow.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatek nauczyciel prosi, aby uczniowie utworzyli rodzing wyrazow od wyrazu wynalazek
(zadanie 1 z karty pracy), a nastgpnie wykazali si¢ kreatywnoscig i stworzyli jak najwiecej stow z liter
wchodzacych w sktad wyrazu wynalazek (zadanie 2).

2. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, ktorym wrecza tablety i adresy stron WWW. Uczniowie
wyszukuja wynalazki z Polski i tworzg ich listy. Potem uzupetniajg zadanie 3 z karty pracy.

3. Nastepnie uczniowie, nadal w grupach, wyszukujg informacje o dowolnym wynalazku, historii jego
powstania, przeznaczeniu, zasadzie dziatania, konstruujg opis i notatke informacyjng (zadanie 4
z karty pracy).

4. W dalszej czeSci lekcji uczniowie tworzg nazwy wykonawcoéw czynno$ci od podanych wyrazow
(zadanie 5 z karty pracy).

5. Na zakonczenie zaj¢¢ nauczyciel pyta, czy uczniowie wiedza juz, jaki bedzie wynalazek, ktory
stworzg samodzielnie. Chetni uczniowie moga si¢ wypowiedzie¢ na ten temat.
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Klasa I11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”

Temat: Te wspaniale wynalazki

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejgtnosci rozrdzniania pojeé: cena, wartosc, ilos¢ towaru; ksztatlcenie umiejetnosci
obliczania wartosci zakupow, ceny produktu i ilosci towaru na podstawie wyrazonych danych,;
ksztatcenie umiejetnosci przeliczania danych wyrazonych w roznych jednostkach; ksztatcenie
umiejetnosci uktadania pytan do zadan tekstowych zwigzanych z cena, warto$cia 1 iloscig towaru,;
ksztalcenie mys$lenia naukowego; ksztatcenie umiejetnosci rachunkowych; ksztalcenie umiejetnosci
rozwigzywania zadan logicznych; doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow; doskonalenie
umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozumie pojecia: cena, wartosé, ilos¢ towaru,
e  oblicza warto$¢ zakupow, cene produktu, ilo$¢ towaru na podstawie wyrazonych danych,
e przelicza dane wyrazone w r6znych jednostkach,
e formuluje pytania do tresci zadania,
e  sprawnie wykonuje czynnosci rachunkowe,
e rozwiazuje zadania o tresci logicznej,
e  pracuje metodg projektow,
e  wspolpracuje w grupie,
e  korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne, metoda
projektow.

Formy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostegpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Uczymy sig, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, pomoce techniczne (tekturowe): monety i aparat, kartki z nazwa wynalazku
(kamizelka kuloodporna, lampa naftowa, peryskop, wykrywacz min, walkie-talkie, wycieraczka
samochodowa, kasownik, projektor filmowy), krétkim opisem oraz nazwiskiem wynalazcy, cennik
ustug fotograficznych, karty pracy dla zespotow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Przedstawiciele zespotow losuja kartki z nazwa wynalazku
(np. kamizelka kuloodporna, lampa naftowa, peryskop, wykrywacz min, walkie-talkie, wycieraczka
samochodowa, kasownik, projektor filmowy), krotkim opisem oraz nazwiskiem wynalazcy. Zadaniem
poszczegblnych zespolow jest pokazanie za pomocg gestow wynalazku, ktory wylosowali. Po
odgadnigciu nazwy wynalazku zespot przedstawia w formie dramy wiadomosci o wynalazku.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy dowolnie wybranym przez siebie sposobem.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Ochotnicy odczytuja wyniki i objasniaja
sposob wykonania obliczenia — wazne, aby zostaly przedstawione wszystkie mozliwos$ci wykonania
obliczen. Ochotnik czyta i wyjasnia hasto.
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3. Nauczyciel przypomina uczniom o kolejnym wynalazku z Polski — o kolorowej fotografii.
Nastepnie wywiesza na tablicy cennik wywotania kolorowych zdjec¢:

Format Cena
15x21 3zt
18 x 25 4 7
21 x 30 6 zt
25 x 38 9 zt

Uczniowie, pracujac w utworzonych weczesniej zespotach, obliczajg warto$é i liczbe wykonanych
odbitek.

Przykladowa karta pracy dla zespoléw:

Warto$¢ wykonanej ustugi Liczba zdjeé/format zdjeé

48 7t

8 zdje¢ w formacie 18 x 25

45 7t

9 zdje¢ w formacie 15 x 21

Przedstawiciele grup referujg sposob wykonania zadania i odczytujg rozwigzania.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza
poprawnos¢ jego wykonania.

5. Uczniowie, dobrani w pary, wykonuja obliczenia z zadania 3 w karcie pracy. Starajg si¢ liczy¢
w pamigeci. Je$li istnieje taka potrzeba, to korzystaja z papierowych monet. Wybrane osoby z zespotéw
odczytuja wyniki.

6. Nauczyciel wspdlnie z uczniami rozwigzuje zadanie 4. Prosi, aby uczniowie podkreslili dane
w zadaniu, a nastgpnie wspdlnie z nimi Wyjasnia sposdb wykonania obliczen. Wybrane osoby zapisuja
obliczenia na tablicy. Uczniowie samodzielne uktadaja i zapisuja odpowiedz w karcie pracy. Ochotnik
odczytuje zapisang odpowiedz.

7. Uczniowie w parach rozwigzujg zadanie 5 w karcie pracy. Nauczyciel przechodzi miedzy fawkami
i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Wskazani uczniowie odczytuja utozone pytania,
dzialania i odpowiedz.

8. Dzieci samodzielnie wykonujg zadanie 6. Wskazane osoby odczytujg gtoSno utozone pytanie,
rozwigzanie i odpowiedz.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Uczymy sig. Wybrani uczniowie podchodza do tablicy
1 wykonuja polecenia.

10. Na zakonczenie lekcji nauczyciel wrgcza uczniom pomoc techniczng aparat i prosi, aby uczniowie
skleili aparaty w domach.
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Klasa Il1, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”

Temat: Te wspaniale wynalazki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnorozwojowe,
e ksztaltowanie zwinnosci i szybkosci,
o doskonalenie skocznosci,
e utrwalanie umiej¢tnos$ci matematycznych,
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia ogdlnorozwojowe,
e doskonali zwinno$¢ i szybko$¢,
o doskonali skoki w dal z miejsca,
e potrafi zmierzy¢ odleglo$¢ tasmg miernicza,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: mickkie pitki, kozty gimnastyczne, materace, stoper, tasma miernicza.
Przebieg lekcji:
1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Podziat klasy na grupy. Uczniowie pobierajg migkkie pitki (po jednej na grupe).
Zespoly ustawiaja si¢ po obwodzie duzego kola. Uczniowie biegna truchtem po obwodzie duzego
kota, podaja sobie nawzajem w dowolny sposob pitke, raz lewa, raz prawa reka.

3. Grupy ustawiaja si¢ na wyznaczonej linii startu. Przed kazda grupa ustawiony jest niewysoki koziot
gimnastyczny, oddalony od linii startu 0 ok. 5 metréw. Nast¢pnie nauczyciel rozktada materace na
dlugosci ok. 4—5 metrow. Zadaniem kazdego z ucznidw jest przeskoczenie kozta, wykonanie
z przysiadu podpartego przewrotu w przod i szybki powrdt do grupy. Wygrywa druzyna, ktorej
zawodnicy ukonczg najszybciej konkurencje.

4. Uczniowie dobierajg si¢ parami i ustawiajg si¢ na wyznaczonej linii startu. Na sygnat szybko biegng
do wyznaczonej linii mety oddalonej o ok. 10—15 metrow. Nauczyciel dokonuje pomiaru czasu
kazdego zawodnika za pomocg stopera. Wygrywa uczen, ktory uzyska najlepszy czas.

5. Skok z miejsca w dal z wyznaczonej linii. Odlegto$¢ mierza uczniowie z wykorzystaniem tasmy
mierniczej. Wygrywa uczen, ktorego skok byt najdtuzszy.

6. Uczniowie stoja w dowolnym miejscu. Unosza si¢ na palcach jak najwyzej, jednocze$nie unosza
wysoko rece nad glowa i machajg palcami, patrzac na nie. Nastgpnie opuszczaja dlonie i rgce
i schodza nisko do pozycji kucznej. Powtorzenie ¢wiczenia. Zbidrka, zebranie sprzetu, zakonczenie
zajec.
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Klasa III, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”
Temat: Te wspaniale wynalazki
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci wyszukiwania informacji w internecie,

e doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania grafiki oraz kopiowania rysunkéw
z internetu i przeklejania ich do plikow programu Word,

e ksztalcenie postawy poszanowania praw autorskich.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wyszukuje w internecie informacje dotyczace pierwszego komputera i jego tworcey,
e wyszukuje grafike, kopiuje rysunki i wkleja je do plikow programu Word,
e wie, ze nalezy szanowac¢ prawa autorskie
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zastanowili si¢, jak zdobywaliby informacje, gdyby nie
mieli dostgpu do internetu. Czy zycie byloby latwiejsze, czy trudniejsze? Nastepnie prosi, aby
uczniowie samodzielnie wyszukali informacje dotyczace tworcy pierwszego komputera
i tego, jak wygladat i do czego stuzyt pierwszy komputer (uwaga: nalezy pamictaé, aby

w przegladarce internetowe] wiaczone byty filtry rodzinne).

2. Po uptywie wyznaczonego czasu uczniowie wypowiadajg si¢, jakie informacje zdobyli.

3. Nauczyciel daje im kolejne zadanie: majg stworzy¢ strone w programie Word, na ktorej
opisza i zilustrujg pierwszy komputer i jego twoérce. Prowadzacy przypomina, aby podali

zrddta stron, z ktorych czerpig informacje.
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