PAKIET 57, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 57, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_57, do zastosowania z: uczen_3_57 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: lle to kosztuje? (732_mat _ile to kosztuje).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”

Temat: Jak to dziala?

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e ksztalcenie umiejetnosci wyjasniania pojec,

e Kksztalcenie umiej¢tnosci rozumienia instrukcji obstugi,

e ksztalcenie umiejgtnosci tworzenia metryczek wynalazku,

e ksztalcenie postawy dbania o estetyke i czytelnos¢ tekstu.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e pracuje metodg projektow,

e wyjasnia pojecie instrukcja,

e rozumie instrukcje obstugi,

e tworzy metryczke wynalazku,

e dba o estetyke i czytelno§¢ metryczki, poprawnos¢ stylistyczng i ortograficzng.
Metody: burza mozgoéw, mapa mentalna, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla grup: przyktadowe instrukcje obstugi urzadzen.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj jest ich kolejne spotkanie w ramach projektu:
,» Tworzymy wynalazki”. W jego trakcie bedg rozmawia¢ o instrukcjach obstugi. Prowadzacy
zadaje uczniom pytanie: Czym jest instrukcja obslugi 1 do czego jest ona potrzebna?
Uczniowie odpowiadaja na pytanie w trakcie burzy moézgdéw. Najtrafniejsze skojarzenia
zapisuja na tablicy w postaci mapy mentalnej. Nastgpnie nauczyciel prosi, aby uczniowie
odczytali definicje instrukcji z pierwszej ramki z zadania 1 z karty pracy. Uczniowie
sprawdzajg, czy definicja ta ma taki sam zakres jak ich mapa mentalna. Potem okreSlaja,
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z jakiego stownika pochodzi ta definicja i wykonujg zadanie 1 z karty pracy.. Nauczyciel
wspdlnie z uczniami wyjasnia, co nalezy rozumie¢ pod pojeciem instrukcja obstugi (zadanie 2
z karty pracy).

2. Uczniowie dzielg sig na grupy, ktérych zadaniem jest odnalezienie na podanych przez
nauczyciela instrukcjach obstugi najwazniejszych cech instrukcji. Po wykonaniu pracy grupy
prezentuja swoje spostrzezenia, a na koniec wszyscy uczniowie ustalajg, jak powinna
wyglada¢ prawidtowa instrukcja obstugi. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie, indywidualnie, wymyslili dowolny wynalazek
1 uzupehili jego metryczke (zadanie 4 z karty pracy). Moze by¢ to wynalazek, ktory
przygotuja na wystawe. Potem uczniowie piszg instrukcje obshugi tego wynalazku. Chetni
uczniowie odczytuja uzupetione zadania.

Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”

Temat: Jak to dziala?

Cele edukacyjne:

¢ doskonalenie umiejetnosci rozwigzania zadan tekstowych z danymi w postaci wyrazen
dwumianowanych,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania 1 rozwigzywania zadan tekstowych zwigzanych
Z ceng, wartoscig 1 iloscig towaru,

o ksztalcenie umiejetnosci obliczania ilo$ci towaru na podstawie ceny 1 warto$ci
zakupow,

o ksztalcenie umiejetnosci obliczania ceny towaru na podstawie danej ilosci 1 wartosci
zakupow,

e ksztalcenie umiejgtnosci obliczania warto$ci zakupow na podstawie 1losci 1 ceny,

e ksztalcenie umieje¢tnosci szacowania wartosci przedmiotu, porownywania wartosci
réznych przedmiotow,

e ksztalcenie myslenia naukowego,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania tekstowe z danymi w postaci wyrazen dwumianowanych,
e uktada i rozwigzuje zadania tekstowe zwigzane z ceng, wartoscig i iloscig towaru,
e oblicza ilo$¢ towaru na podstawie ceny i wartosci zakupow,
e oblicza cen¢ towaru na podstawie danej ilosci 1 wartosci zakupow,
e oblicza warto$ci zakupdéw na podstawie ilosci i ceny,
e szacuje wartos¢ przedmiotu, porownuje warto$¢ roznych przedmiotoéw,
e prowadzi obserwacje, formutuje wnioski,
e wspolpracuje w grupie,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Ile to kosztuje?, karty pracy: 4Ad@ i J@s na
matematycznej  wyspie —  materialy  dla  ucznia, Kkartoniki z  rozsypanka
sylabowa/dziataniami/zdjgciami na odwrocie, kartoniki z cena, iloScig i wartoscia, zdjecia
z jarmarkow staroci.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidow o uporzagdkowanie i odczytanie hasta sylabowego przez
uporzadkowanie kartonikow z kwotami zapisanymi rosngco (np. U — 28 gr + 42 gr, LA — 35
gr+459gr, TWIA-4 -5z JA-3 -7z, NAM - 11zt 45gr+ 10zt 30 gr, ZY — 9 zt 25 gr +
+ 15 zt 55 gr, CIE — 6 - 6 z}). Na odwrocie kartonikow widnieja zdjecia przedstawiajace
przedmioty (np. tarka do warzyw, watek do ciasta, nozyczki, temperowka, cyrkiel, lejek,
spinacz biurowy). Po odkryciu kartonikow nauczyciel pyta uczniéw, komu i w jaki sposob
ulatwiajg pracg przedstawione przedmioty, w jakich okolicznosciach mogly zostaé
wymyslone oraz przez kogo.

2. Nauczyciel rozdaje ch¢tnym uczniom kartoniki ze zdjgciami omawianych przedmiotow.
Pozostali losujg kartki, na ktorych zapisana jest liczba (np. 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10), cena (np. 10 gr,
8zl 6zl 3 71, 2 z1, 4 z1, 1 z1) 1 warto$¢ (np. 50 gr, 24 zi, 36 zt, 21 zi, 16 zi, 36 zt, 10 z1).
Zadaniem uczniow jest dobranie si¢ w zespoty, w ktorych towar, ilo$¢ towaru, cena i warto$¢
beda do siebie pasowaly. Nauczyciel uczula uczniéw na dopasowanie ceny do towaru, na
szacowanie wartoSci migedzy sobg. W mniejszych klasach trzeba zmniejszy¢ liczbe
tworzonych grup.

3. W utworzonych zespotach uczniowie uktadajg ustnie zadania z treScig do zgromadzonych
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danych. Nastepnie prezentujg zadania zespotowi klasowemu, zapisujg dane i dziatanie na
tablicy. Klasa ocenia poprawnos¢ utozonej treSci zadania oraz dziatania i rozwigzania.

4. Nauczyciel ponownie daje uczniom do wylosowania kartki z danymi — modyfikacja polega
na zrezygnowaniu z podania jednej z danych dla kazdej grupy — informacja zastapiona jest
pusta kartka do uzupeknienia (np. brak ceny, brak ilo$ci, brak wartosci).

5. Uczniowie wracajg na swoje miejsca 1 samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonanych obliczen.

6. Nauczyciel wspolnie z uczniami wyjasnia poje¢cie jarmark staroci, dobiera pojecia
bliskoznaczne, rozmawia z uczniami na temat towaréw sprzedawanych na jarmarkach staroci

I celu organizowania jarmarkow. Prezentuje zdjgcia z jarmarkow staroci.

7. Uczniowie dobierajg si¢ w pary, a nastepnie wykonuja zadanie 2 i 3 z Kkarty pracy.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania obu polecen. Wyznaczony uczen zapisuje
dziatania na tablicy i odczytuje odpowiedz.

8. Nauczyciel wspdlnie z uczniami analizuje zadanie 4 z karty pracy. Ochotnik zapisuje dane
na tablicy. Uczniowie w parach ukladaja tres¢ zadania (ustnie). Nastepnie prezentuja klasie
utozone zadania. Jesli sa poprawne, zapisujg ich tres¢ w karcie pracy. Pdzniej je rozwigzuja —
zapisuja dziatania na tablicy i w karcie pracy.

9. Uczniowie samodzielnie rozwigzuja zadanie 5. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢
wykonania polecenia, przechodzac mi¢gdzy tawkami. Wyznaczony uczen zapisuje dziatania na
tablicy.

10. Nauczyciel wigcza pomoc multimedialng lle to kosztuje? Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa Il1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”
Temat: Jak to dziala?

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie kreatywnosci 1 wyobrazni,

e rozwijanie sprawno$ci manualnej,

e ksztalcenie umiejetnosci stosowania réznych technik,

e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wykonuje wlasny wynalazek,
e uzywa roznych materialow i technik,
e wykonuje obliczenia obwodow figur geometrycznych, postuguje si¢ linijka.
Metody: metoda zadaniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, biate kartki, dlugopis, otowek, pudta tekturowe, brystol, nozyczki, tasma
klejaca, klej, zszywacz, sznurek, drut, wykataczki, korek, folia aluminiowa, kolorowe kartki
samoprzylepne, karbowana tektura kolorowa, pinezki, listewki, krotkie deseczki, farba
akrylowa.

Uwaga: dzien wczesniej nauczyciel prosi ucznidow, aby przyniesli na zaj¢cia materiaty, ktore
beda im niezbedne do wykonania modelu wlasnego wynalazku.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel moéwi uczniom, ze na dzisiejszej lekcji zaprojektuja 1 wykonaja swoj
wynalazek.

2. Uczniowie przygotowuja na kartkach projekt swojego wynalazku. Okreslaja tez, do czego
bedzie stuzyl 1 z jakich materialow bedzie wykonany. Nauczyciel zwraca im uwage na to, aby
zastosowali do swoich wynalazkow wiedz¢ z zakresu matematyki: nie obliczali na oko, ile
materialdw potrzebuja, ale wykonali obliczenia obwodoéw figur czy uzywali linijki do
rysowania odcinkow, w tym odcinkéw prostopadtych. Podkresla, ze te umiejetnosci sa bardzo
przydatne dla kazdego wynalazcy.

3. Dzieci wykonuja model wiasnego wynalazku z uzyciem wybranych przez siebie
materialdow. Moga w tym celu uzy¢: pudet tekturowych, brystolu, sznurka, drutu, wykataczek,
korkoéw, folii aluminiowej, kolorowych kartek samoprzylepnych, karbowanej tektury,
pinezek, listewek, krotkich deseczek i farb akrylowych.

4. Uczniowie lacza ze soba poszczegdlne elementy za pomoca ta§my, zszywacza, kleju,
sznurka 1 innych materiatow.

5. Dzieci wykonujg na kartkach krotki opis swojego wynalazku. Okres$laja, do czego bedzie
stuzyt 1 w jakiej dziedzinie bedzie przydatny. Wykonujg metryczke wynalazku.

6. Kazda osoba z klasy kolejno prezentuje na forum swoj wynalazek i czyta przygotowany do
niego opis.

7. Nauczyciel wspdlnie z uczniami odklada wynalazki tak, aby mdc z nich pdzniej stworzy¢
wystawe.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My day”
Temat: Do it yourself!
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci pisania, ksztatcenie umiejetnosci czytania, ksztatcenie umiejetnosci
rozumienia ze stuchu.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna nazwy codziennych czynnoSci; zna nazwy zawodow; czyta zdania; odczytuje
godziny z zegara; utrwala stownictwo zwigzane z codziennymi czynno$ciami; porzadkuje
stowa, tak aby powstaty zdania; pisze zwroty poznane w dziale ,,My day”; opowiada 0 swoim
projekcie ,,My day”.

Metody: metoda zadaniowa, stuchanie.

Formy: praca indywidualna.

Srodki dydakt.: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas tej lekcji beda pracowaé indywidualnie na
kartach pracy.

2. Uczniowie otrzymuja karty pracy, na ktorych znajduje si¢ test obejmujacy materiat
z czwartego kregu tematycznego dotyczacego nazw codziennych czynnosci, zawodoéw oraz
mowienia o czasie. Test sktada si¢ z trzech zadan. Nauczyciel prosi uczniow, aby zwrocili
uwage na karty pracy, a nastepnie thumaczy polecenia. Informuje tez uczniow, ze pod kazdym
zadaniem znajduje si¢ miejsce na wpisanie liczby punktow, jaka kazdy uczen zdobyt za
poszczegolne zadanie. Na koniec mowi uczniom, ze liczbg punktow wpisuje nauczyciel.

3. Nauczyciel informuje ucznidw, ze zadanie 1 polega na odczytaniu z czterech zegardw
godziny 1 uzupetnieniu zdah opisujgcych te obrazki.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 na kartach pracy. Maja ulozy¢ z rozsypanki wyrazy, tak
aby powstaty poprawne zdania.

Odpowiedz: What time is it? It’s nine o’clock. He does homework at five o’clock.

5. Uczniowie wykonujg ostatnie zadanie w kartach pracy. Nauczyciel informuje uczniow, ze
w diagramie, w ktorym znajduja si¢ litery, sg ukryte stowa opisujace zawody i dwa zwroty
opisujace codzienne czynnosci, ktore uczniowie poznali podczas ostatnich lekcji.

Odpowiedz: pilot, vet, teacher, doctor, get dressed, do homework

6. Po oddaniu prac nauczyciel prosi, aby uczniowie przygotowali wykonane przez siebie
projekty. Nastgpnie prosi ucznidw, aby dokonali ich prezentacji. Kazdy uczen opowiada
o swoim dniu. Prowadzacy rozmawia z uczniami na temat wykonanego projektu. Pyta
o trudnosci, jakie napotkali, przygotowujac swoje prace, oraz co im si¢ podobato. Pyta
rowniez, czy ich praca wykonywana byla samodzielnie, czy z pomoca rodzicow. Na
zakonczenie nauczyciel ocenia przedstawione projekty i wspdlnie z uczniami przygotowuje
w sali ich wystawe.
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