PAKIET 58, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 58, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_58, do zastosowania z: uczen_3_58 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kto wymyslit kamizelke kuloodporng? (733_mat_kto
wymyslil kamizelke kuloodporna?).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”
Temat: Wynalazcy z Polski

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

ksztalcenie umiejetnosci wyszukiwania informacji o przy pomocy tabletow,
ksztatcenie umiejetnosci konstruowania notatek informacyjnych o zyciu wynalazcy,
ksztatcenie umiejetnosci tworzenia kalendarium zycia 1 tworczosci wybranych postaci,
ksztalcenie umiejgtnosci pisania liczebnikow gtownych i porzadkowych,

doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

pracuje metodg projektow,

wyszukuje informacje o wynalazcach z Polski przy pomocy tabletow,
konstruuje notatke informacyjng o zyciu wynalazcy,

tworzy kalendarium zycia i tworczosci wybranych postaci,
poprawnie pisze liczebniki gtowne i porzadkowe,

zwraca uwage na poprawnosc stylistyczng 1 ortograficzna,

korzysta z tabletu w celu znalezienia informacji.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tablety dla grup, adresy stron WWW z opisami polskich wynalazcow.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj jest ich kolejne spotkanie w ramach projektu:
»Tworzymy wynalazki”. Dzieli ucznidéw na grupy, ktorym wrecza tablety, i przypomina
zasady pracy z tabletami. Nastgpnie prosi, aby uczniowie wyszukali przy pomocy tabletow
informacje o réznych wynalazcach z Polski.

2. Nastepnie uczniowie konstruujg notatki informacyjne o zyciu i dzialalnosci wybranego
wynalazcy (zadania 1 i 2 z karty pracy).

3. Uczniowie ustnie tworza kalendarium zycia i dokonan wybranej postaci, podajac
najwazniejsze fakty, potem wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

4. Uczniowie wybieraja wynalazcdéw, o ktorych wynalazkach chcieliby opowiedzie¢ podczas
wystawy. Zapisuja w zeszytach ich imiona i nazwiska.

5. W dalszej czgsci lekcji uczniowie przypominaja najwazniejsze wiadomosci zwigzane
z liczebnikiem, zapisuja liczebniki gtéwne i porzadkowe we wiasciwej formie, zwracajac
uwage na poprawnos¢ stylistyczng i ortograficzna.

Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”
Temat: Wynalazcy z PolskKi
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

o ksztalcenie umiejetnosci konstruowania gry matematyczne;j,

¢ doskonalenie umiejetno$ci dodawania 1 odejmowania w zakresie 100 oraz mnozenia
i dzielenia w zakresie 50,

e ksztalcenie umiejetnosci wykonywania obliczen kalendarzowych, pieni¢znych,
e doskonalenie znajomosci pojgc: suma, réznica, iloraz, iloczyn,
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e konstruuje gr¢ matematyczna,

e biegle dodaje i odejmuje w zakresie 100 oraz mnozy i dzieli w zakresie 50,
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e sprawnie wykonuje obliczenia kalendarzowe i pieni¢zne,
e postluguje si¢ pojeciami: suma, roznica, iloraz, iloczyn,

e pordwnuje liczby,

e wspolpracuje w grupie,

e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Kto wymyslit kamizelke kuloodporng?, Karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Kartoniki samoprzylepne
z dziataniami dodawania, odejmowania, mnozenia 1 dzielenia, szyfr obrazkowy
,Konstruujemy gre”, arkusze szarego papieru, kostki do gry, flamastry, kredki, nozyczki,
kolorowy papier, tasma klejagca, roznorodne pojemniki, kartoniki z liczbami do ,,Rozmowy
liczb”.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow o rozszyfrowanie hasta (,,Konstruujemy gre”):

Lo o oo o e e e
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2. Nauczyciel dzieli klas¢ na zespoly. Nastepnie nakleja uczniom na plecach kartki
z dzialaniami dodawania i odejmowania w zakresie 100 oraz mnozenia i dzielenia w zakresie
50. Pézniej prosi ucznidow o dobranie si¢ w grupy wedtug jednakowych wynikow dziatan
(zespoly 4—5-osobowe). Zaznacza, ze nie mozna rozmawia¢ i podawaé sobie wzajemnie
wynikow. Wspodlnie z uczniami ustala strategi¢ postepowania, formutuje kryteria osiggnigcia
sukcesul.
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3. Prowadzacy informuje ucznidow, ze na tej lekcji beda wymysla¢ gre. Wspdlnie z uczniami
ustala zasady konstruowania gier przez wszystkie zespoty i zapisuje je na tablicy, np.:

e gra ma by¢ zwigzana tematycznie z wynalazcami z Polski,
e nalezy ustali¢ zasady gry, wykona¢ plansze i1 pionki,

e trzeba zaplanowaé co najmniej 2 putapki i 1 premi¢ i oznaczy¢ je na trasie
wyscigu.

W zalezno$ci od potrzeb i mozliwosci klasy mozna ustali¢ liczbe 1 rodzaj dziatan
matematycznych do zaplanowania. Nauczyciel podczas prac zespotéw sprawdza, wspiera
I wspomaga dziatania uczniow.

4. Poszczeg6lne grupy kolejno prezentujg swoje gry. Nauczyciel wspdlnie z uczniami udziela
kazdemu z zespotow informacji zwrotnej w oparciu o ustalone kryteria wykonania.

5. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i samodzielnie wykonujg zadanie 1 i 2 z karty pracy.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania obu polecen.

6. Nauczyciel prosi uczniow o dobranie si¢ w pary. Kazda para otrzymuje kartoniki z dwiema
liczbami. Uczniowie maja utozy¢ ,,rozmowe liczb”, postugujac sie¢ pojeciami: suma, roznica,
iloraz, iloczyn, o... wigksza, 0... mniejsza. Pary prezentujg ,,rozmowy liczb” zespotowi
klasowemu. Uczniowie odgaduja, o jakiej liczbie jest mowa. Klasa ocenia poprawnos¢
utozonej tresci rozmowy.

7. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Ochotnicy odczytuja wyniki.

8. Nauczyciel wspdlnie z uczniami rozwigzuje zadanie 4 z karty pracy metoda analityczng.
Wyznaczona osoba zapisuje dane 1 rozwigzanie zadania na tablicy. Uczniowie samodzielnie
uktadajg i zapisujg odpowiedz w karcie pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania
polecenia, przechodzac miedzy fawkami.

9. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 5 z karty pracy. Nauczyciel wskazuje osobe,
ktora czyta i/lub zapisuje dziatania na tablicy.

10. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i wykonujg zadanie 6 i 7 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen. Wyznaczony uczen odczytuje odpowiedz z
zadania 6 1 wyjasnia sposOb rozwigzania zadania. Kolejny uczen czyta rozwigzanie zadania 7
1 wyjasnia sposob jego wykonania.

11. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Kto wymyslit kamizelke kuloodporng? \Wybrani
uczniowie podchodzg do tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa Il1, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”
Temat: Wynalazcy z Polski

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU
Cele edukacyjne:

e poznanie pojecia afisz,

e ksztalcenie umiejetnosci rozrdzniania pojec afisz i plakat,

e utrwalenie wiadomosci o wynalazcach z Polski,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznia pojecia afisz i plakat,

e potrafi wykona¢ afisz,

e zna wynalazcoéw z Polski,

e wspolpracuje w grupie.
Metody: pogadanka, metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie — materiafy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
albumy z plakatami i afiszami, przyktadowy afisz, przyktadowy plakat, duze arkusze biatego
brystolu, mazaki, kredki, dlugopisy, piora.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przypomnieli, czym sg afisz oraz plakat. Wskazuja
roznice migdzy plakatem a afiszem. Potem wykonujg zadanie z karty pracy. Prowadzacy
pokazuje uczniom przyktadowe plakaty i afisze na wybranych stronach internetowych lub
w albumach.

2. Klasa zostaje podzielona na kilka grup. Kazda otrzymuje duzy arkusz biatego brystolu.
Zespoty przygotowuja tez kredki, mazaki, dlugopisy 1 piora. Kazda grupa wybiera jednego
lub dwoch wynalazeow z Polski, ustalonych na poprzednich zajeciach. Nastepnie umieszcza
na afiszach informacje o ich zyciu, dokonaniach, opracowuje kalendarium dotyczace zycia
wynalazcow — w tym celu zespoly korzystaja z zasobow internetowych oraz informacji
z poprzednich lekcji. W gornej czesci afisza, na s$rodku uczniowie rysuja wynalazek,
a nastgpnie pozostalg czeS¢ miejsca wypelniajg trescig, dzielgc arkusz na dwie kolumny.
Pierwsze litery zdan dzieci ozdabiajg ornamentem, wyttuszczajg je, np. uzywajac innego
koloru, aby wyr6zni¢ je od pozostalego tekstu. W ten sam sposdb postepuja z pierwszymi
literami w imieniu i nazwisku danego wynalazcy.

4. Poszczegodlne zespoty kolejno prezentujg swoje prace i je omawiaja.

5. Uczniowie wykorzystujg prace do stworzenia wystawy w ramach projektu.
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Klasa Il1, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”
Temat: Wynalazcy z Polski

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie koordynacji wzrokowo-ruchowej,
e ksztattowanie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e doskonalenie celnos$ci rzutéw do celu, z miejsca i w ruchu,
e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

prawidtowo wykonuje ¢wiczenia,

e rozwija og6lng sprawno$¢ fizyczna,

doskonali rzuty do celu z miejsca i w ruchu,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: kolorowe szarfy, sznur, miekkie pitki, kosz.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie wybieraja sposrod siebie ,,berka”, ktory zaklada szarfe przez
rami¢. Pozostali ustawiajg si¢ na jednym koncu sali. ,,Berek” ustawia si¢ na wyznaczonej
w potowie sali linii, ktorg nauczyciel utozyt wezesniej za pomocg sznura. Zadaniem uczniow
jest przedostanie si¢ na drugi koniec sali, przekraczajac wyznaczong lini¢. ,,Berek”,
przesuwajac si¢ tylko po linii, stara si¢ ztapac jak najwiecej uczniow. Kazdy ztapany siada na
linii i jednoczesnie ogranicza innym mozliwo$¢ przedostania si¢ na drugg strong.

3. Podziat klasy na kilka grup. Kazda grupa ustawia si¢ w rzgdach na wyznaczonej linii startu.
Kazdy z uczniow pobiera 10 szarf w dwoch kolorach, po 5 z kazdego koloru. Zadaniem
ucznidow jest pokonanie 10-metrowego odcinka z jednoczesnym rozkladaniem szarf,
naprzemiennie — raz w jednym, raz w drugim kolorze. Szarfy oddalone maja by¢ od siebie
o ok. 1 metr. Powr6t z jednoczesnym zbieraniem po kolei szarf. Powtérzenie zabawy.
Wygrywa druzyna, ktora najszybciej wykona konkurencje.

4. Uczniowie pobieraja migkkie pitki i ustawiajg si¢ po kolei na wyznaczonej linii startu.
W odlegtosci ok. 7—-10 metréw nauczyciel ustawia kosz. Zadaniem kazdego ucznia jest
trafienie pitka do kosza z wyznaczonej linii. Uczniowie, biegngc wzdluz linii rzutu,
réwnolegle do linii, na ktorej ustawiony jest kosz, staraja si¢ trafi¢ do celu, bedac w ruchu.
Wygrywa uczen, ktory uzyska najwiecej trafien w obu konkurencjach. Powtorzenie
¢wiczenia. Odleglto$¢ moze by¢ ruchoma, mozna ja zwieksza¢ lub zmniejszaé. Zbiorka,
zebranie sprzetu, zakonczenie zajgc.
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