PAKIET 59, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 59, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_59, do zastosowania z: uczen_3_59 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Polskie wynalazki (734_mat_polskie wynalazki),
Muzyczne memo (715_mn_muzyczne memo).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”

Temat: Szkolna galeria wynalazkow z Polski

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
ksztatcenie umiejetnosci przygotowania wystawy,
ksztatcenie umiejetnosci redagowania zaproszenia na wystawe,

ksztalcenie umiejetnosci opracowania metody uzyskania informacji zwrotnej od
zwiedzajacych,

ksztatcenie umiejetnosci pisania wielkg literg zwrotow grzecznosciowych,

doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

pracuje metodg projektow,

przygotowuje wystawe,

redaguje zaproszenie na wystawe,

opracowuje metod¢ uzyskiwania informacji zwrotnej od zwiedzajacych,
poprawnie pisze wielka literg zwroty grzeczno$ciowe,

stosuje w praktyce umiejetnosci matematyczne.

Metody: rozmowa metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, wynalazki przygotowane przez ucznidow, afisze, metryczki wynalazkow i inne

materiaty niezbedne do przygotowania wystawy w ramach projektu ,,Tworzymy wynalazki”.
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PAKIET 59, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj jest ich kolejne spotkanie w ramach projektu:
,» Tworzymy wynalazki”. Na tej lekcji uczniowie przygotujg wystawe swoich prac. Nauczyciel
zadaje pytania, takie jak:

e (Czy uczestniczyliscie kiedys w festiwalu lub innej imprezie, w ktorej wzigto udziat
wiele 0sob?

Czy tatwo jest zorganizowac¢ takg impreze?

e (Czy mozna to zrobi¢ w ciggu jednego dnia?

Co trzeba umie¢, aby si¢ tym zajac?

Czy wystarczy jedna osoba?
Uczniowie odpowiadaja na pytania, po czym wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

2. Prowadzacy prosi uczniow, aby na podstawie doswiadczen z lat ubieglych okreslili, jakie
czynno$ci musza po kolei wykonaé, zeby przygotowa¢ wystawe. Uczniowie okreslaja te
czynnos$ci 1 zapisuja je w zadaniu 2 w karcie pracy.

3. Uczniowie wraz z nauczycielem przygotowuja wystawg w wybranym miejscu. Uroczyste
otwarcie wystawy oraz pokaz wynalazkéw odbegda si¢ nastgpnego dnia lub za dwa dni.

4. Nastepnie nauczyciel przypomina informacje konieczne, jakie powinno zawiera¢ kazde
zaproszenie. Uczniowie ustalaja, do kogo nalezy skierowa¢ =zaproszenia. Redaguja
zaproszenie na wystawe 1 pokaz wynalazkdw. Nauczyciel zwraca uwage na poprawnosc
ortograficzng i stylistyczng zapisu (zadanie 3 z karty pracy), zwlaszcza na poprawny zapis
zZwrotow grzecznos$ciowych.

5. W dalszej czgsci uczniowie ustalajg sposoéb uzyskania informacji zwrotnej od
zwiedzajacych. Nauczyciel zadaje uczniom pytania:

e W jaki sposéb dowiemy sie, czy nasza wystawa podobata si¢ gosciom?
e (Czy bedziemy ich wszystkich pytac?

e (zy jezeli bedziemy pyta¢ gosci, nie beda sie¢ oni krepowac, zeby powiedzie¢ na
przyktad, ze co$ jest niedopracowane?

e (Czy mozemy w takim razie da¢ gosciom ankiety do wypetnienia?
e Czym jest ankieta?

6. Uczniowie odpowiadaja na pytania nauczyciela, po czym wykonuja kolejne zadania z karty
pracy.

7. Po wykonaniu zadania 6 dzieci odczytuja swoje propozycje pytan do ankiety i wspdlnie
uktadaja klasowg ankiete dla gosci wystawy.
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PAKIET 59, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wynalazki z Polski”

Temat: Szkolna galeria wynalazkow z Polski

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci mnozenia i dzielenia w zakresie 50,
doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 100,

doskonalenie znajomosci zasad dotyczacych kolejnosci wykonywania dziatan
w zakresie czterech dzialan w wyrazeniach z nawiasami oraz bez nawiasow,

doskonalenie umiej¢tnosci wykonywania obliczen pienigznych,

doskonalenie umiejg¢tnosci rozwigzywania rownan jednodziataniowych z niewiadoma
w postaci okienka,

doskonalenie umiejgtnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

mnozy i dzieli w zakresie 50,
dodaje i odejmuje w zakresie 100,

oblicza dzialania w zakresie czterech dzialan w wyrazeniach z nawiasami oraz bez
nawiasow,

wykonuje obliczenia pieni¢zne,
rozwiazuje rOwnania jednodziataniowe z niewiadoma w postaci okienka,
wspolpracuje w grupie,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa,

¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Polskie wynalazki, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, plansza do gry, kostki oraz zestaw obrazkoéw
dla kazdego dziecka (1 — lampa naftowa, 2 — helikopter, 3 — kamizelka kuloodporna, 4 —
hologram, 5 — wykrywacz min, 6 — melex).
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przeprowadza zabawe ,.Galeria wynalazkow z Polski” (na podstawie:
www.edukacja.edux.pl). Kazde dziecko otrzymuje plansz¢ podzielong na 6 czesci/pol
ponumerowanych od 1 do 6 oraz zestaw ilustracji (zdjg¢) wynalazkow ponumerowanych
wedlug kolejnosci wynalezienia (1 — lampa naftowa, 2 — helikopter, 3 — kamizelka
kuloodporna, 4 — hologram, 5 — wykrywacz min, 6 — melex). Nastepnie prowadzacy dzieli
dzieci na grupy np. 4-osobowe. Kazda grupa otrzymuje kostke do gry z liczbg oczek od 1 do
6. Dzieci uktadajg przed sobg plansz¢ i obrazki. Kolejno rzucaja kostkg i w zaleznosci od
tego, jaka liczbe wylosuja, uktadaja obrazki na odpowiednim polu. Jezeli ktéres z dzieci

powtornie wylosuje takg samg liczbe, omija je kolejka. Zabawe w grupie wygrywa to dziecko,
ktéremu najwczesniej uda sie zapetni¢ swoja plansze, catg gre wygrywa grupa, ktora pierwsza
zapeli wszystkie plansze.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i samodzielnie wykonuja zadanie 1 i 2 z karty pracy.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonanych obliczen. Wyznacza tez osoby, ktore podaja
rozwigzania.

3. Uczniowie, w dalszym ciggu samodzielnie, wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel
prosi ucznidow o wzajemne sprawdzenie sobie w fawkach poprawnosci wykonanego zadania.
Poprawki uczniowie nanoszg zielonym kolorem. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ kontroli
kolezenskiej.

4. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia. Wyznaczony uczen zapisuje dzialania na tablicy
I odczytuje odpowiedz.

5. Nauczyciel wspdlnie z uczniami czyta zadanie 5 z karty pracy i rozwigzuje je metoda
analityczng. Uczniowie zapisuja dziatanie na tablicy 1 w karcie pracy. Samodzielnie zapisuja
odpowiedz. Nauczyciel sprawdza odpowiedz, przechodzac migdzy tawkami.

6. Nauczyciel czyta zadanie 6 z karty pracy. Uczniowie podaja metode rozwigzania zadania.
Obliczenia wykonujg w pamigci i zapisuja wynik w karcie pracy.

8. Nauczyciel wilacza pomoc multimedialng Polskie wynalazki. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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PAKIET 59, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa 111, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,WWynalazki z Polski”
Temat: Szkolna galeria wynalazkow z Polski
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e rozwijanie sprawnosci manualnej,

doskonalenie umiej¢tno$ci improwizacji muzycznej,

ksztatcenie umiejetnosci odtwarzania i tworzenia rytmow,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje rozne instrumenty po rysunkach i dzwigkach,
e samodzielnie wykonuje instrument muzyczny z nieuzytkow,
e tworzy i odtwarza rytmy,
e akompaniuje do wiersza czytanego przez nauczyciela,
e wyraza swoje zdanie na temat wynalazkow.
Metody: dziatania manualne, zabawa ruchowa, rozmowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Muzyczne memo, odtwarzacz CD, nagrania dzwickow
roznych instrumentow, 20 kart z rysunkami lub zdjeciami réznych instrumentéw oraz innych
przedmiotoéw, wiersz M. Przewozniaka Wynalazki.

Uwaga: Na poprzednich zajeciach nauczyciel prosi dzieci, zeby zgromadzily 1 przyniosty na
lekcje jak najwigcej plastikowych butelek, zakretek, kubeczkow po artykutach spozywczych
oraz innych odpadow.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna zajgcia od zabawy. Rozklada na podlodze karty z obrazkami
przedstawiajacymi rézne instrumenty muzyczne oraz inne przedmioty. Na polecenie
nauczyciela dzieci rozbiegaja si¢ po sali i swobodnie si¢ po niej poruszajg. Gdy prowadzacy
zawola: Orkiestra sie ustawia, kazda osoba musi stangé przy jednym instrumencie. Przy
kazdym obrazku instrumentu moze stang¢ tylko dwoje dzieci. Zabaw trwa az zostanie tylko
jedna para.

2. Prowadzacy zajecia wlacza pomoc multimedialng Muzyczne memo. Ochotnicy wykonuja
¢wiczenie. Jezeli w klasie nie ma mozliwosci skorzystania z pomocy multimedialne;j,
uczniowie rozpoznajg instrumenty po rysunkach pokazywanych przez nauczyciela
1 dzwigkach odtwarzanych na CD.

3. Nauczyciel poleca dzieciom, aby z zebranych odpadéw wykonaly instrumenty muzyczne
wedlug wlasnego pomystu. Na realizacje zadania maja ok. 15 minut. Po tym czasie ochotnicy
prezentuja swoje instrumenty i pokazuja, jak nalezy na nich grac.

4. Prowadzacy zapisuje na tablicy kilka prostych rytmow. Nastepnie poleca uczniom, zeby je
odtworzyli za pomoca wykonanych przez z siebie instrumentow. Po skonczeniu ¢wiczenia
nauczyciel zmazuje kilka nut w rytmach i prosi ochotnikoéw, zeby je uzupehnili.

5. Nastepnie nauczyciel glosno czyta wiersz Marcina Przewozniaka Wynalazki. Prosi
ucznidw, aby podczas kolejnego czytania akompaniowali mu na instrumentach.

6. Na zakonczenie zaje¢ prowadzacy pyta dzieci, jakie chcialyby, zeby powstaty wynalazki.
Uczniowie podaja swoje propozycje.
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