PAKIET 61, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 61, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_61,
do zastosowania z: uczen_3 61 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Magiczne patyczki (736_mat_magiczne patyczki).

Klasa I11, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,W kregu basni”

Temat: Basn w literaturze

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
o doskonalenie umiej¢tnosci dokonywania samooceny,
e doskonalenie umiej¢tnosci obiektywnej oceny pracy innych osob,
o doskonalenie umiejgtnosci wspotpracy w zespole klasowym.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e podsumowuje projekt ,,Tworzymy wynalazki”,
e dzieli si¢ swoimi doswiadczeniami z pracy w ramach projektu ,,Tworzymy wynalazki”,
e dokonuje samooceny,
e ocenia obiektywnie pracg innych o0sob,
e wspolpracuje w zespole klasowym.
Metody: rozmowa, kosz i walizka, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Karty
do samooceny i oceny pracy pozostatych uczniow przygotowane przez nauczyciela, prezentacja ze
zdjeciami z przebiegu projektu, komputer i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza dzieci do przestrzeni rekreacyjnej. Informuje je, ze na dzisiejszych zajeciach
dokonajg oceny projektu pt. ,,Tworzymy wynalazki”. Na poczatku prosi, aby uczniowie obejrzeli
prezentacje multimedialna ze zdjeciami z przebiegu projektu. Uczniowie ogladaja zdjecia i
przypominaja sobie, czego dotyczyly przedstawione na nich sytuacje. Jezeli jakie$ zdjgcie wzbudzi
szczegolne zainteresowanie ucznidow, nauczyciel moze rozpoczaé rozmowe na ten temat.

2. Po obejrzanej prezentacji uczniowie opowiadajag swoimi stowami, jak ich zdaniem przebiegat
projekt: czy projekt im si¢ podobal, czego si¢ nauczyli, czego chcieliby si¢ jeszcze dowiedzieé¢, co
udato im si¢ wykonaé, czego nie udato im si¢ zrealizowaé, co z pracy nad projektem warto jest
zapamigtac 1 powtdrzy¢ w przysztosci, co si¢ nie udato i czego nie powinno si¢ powtarzac.

3. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy. Dzieci wpisuja do kosza i walizki odpowiednie ich
zdaniem do$wiadczenia.

4. Nastegpnie uczniowie dokonujg samooceny i oceny pracy kolezanek i kolegow. Najpierw uczniowie
rozmawiajg ze sobg na ten temat, potem wypetniajg przygotowane przez nauczyciela formularze.
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Klasa Il1, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,W kregu basni”

Temat: Basn w literaturze

Cele edukacyjne:
e przypomnienie i poglgbienie wiadomosci dotyczacych basni,
e doskonalenie umiej¢tnos$ci wymieniania cech basni,
o ksztalcenie umiej¢tnosci wyjasniania danego powiedzenia,
e zapoznanie z pojeciem metafora,
o doskonalenie umiej¢tnosci porownywania gatunkow (basn, legenda, mit, powies¢),
o ksztalcenie umiej¢tno$ci rozpoznawania basniopisarzy i ich tworczosci,
e ksztalcenie umiejgtnosci poprawnego zapisu wielka literg imion, nazwisk i tytutow,
e doskonalenie umiejgtnosci postugiwania si¢ alfabetem.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, czym jest basn, podaje cechy basni,
e wyjasnia powiedzenie Basn — diamentem literatury swiata,
e zna pojecie metafora,
e wymienia cechy basni,
e pordéwnuje gatunki (basn, legenda, mit, powies¢),
e rozpoznaje postaci basniopisarzy i ich twdrczos¢,
e poprawnie zapisuje wielkg literg imiona, nazwiska i tytuly,
e porzadkuje nazwiska i tytuty wedtug alfabetu,
Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, burza moézgow, mapa mentalna.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
fragmenty wybranych basni.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel prosi ucznidw, aby przypomnieli, czym jest basn i podali przyktady
basni. Potem przeprowadza burze moézgow, w ktorej] wyniku uczniowie tworza na tablicy mape
mentalng dotyczaca cech basni. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali samodzielnie zadanie 4
z karty pracy. Sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

2. Nastepnie nauczyciel wprowadza pojecie metafora, podajac przyktady metafor z basni i wyjasniajac
ich znaczenie. Uczniowie wykonujg zadania od 1 do 3 z Karty pracy.

3. W dalszej czescei lekeji uczniowie wspdlnie z nauczycielem porownuja cechy gatunkow takich jak:
basn, legenda, mit, powies$¢. Staraja si¢ zauwazy¢ elementy wspdlne i roznigce. Podajg przyktadowe
tytuly utworow. Potem wyjasniaja znaczenie powiedzenia Basn — diamentem literatury Swiata.

4. Nauczyciel odczytuje wybrane fragmenty basni. Uczniowie rozpoznaja ich tytuty i autorow.

5. Uczniowie przypominajg zasady pisowni imion, nazwisk, tytutow wielka literg i wykonuja zadanie
5 z karty pracy.
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Klasa 11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W kregu bas$ni”

Temat: Basn w literaturze

Cele edukacyjne:

przypomnienie ksztattoéw, nazw i wlasnosci figur,
przypomnienie jednostek dtugosci, ich skrotow oraz zalezno$ci migdzy nimi,

ksztatcenie umiejetnosci zamiany jednostek pomiaru dlugosci (centymetréw na
milimetry, milimetry na centymetry),

ksztalcenie umiejetnosci porownywania dtugosci podanych w tych samych
jednostkach,

ksztalcenie umiejetnosci pordéwnywania dtugosci podanych w réznych jednostkach,

ksztalcenie umiejetnosci dostrzegania ksztattow poznanych figur geometrycznych
w innych figurach geometrycznych,

ksztalcenie umiejgtno$ci rysowania drugiej potowy figury symetrycznej,
doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

rozrdznia, nazywa i zna wlasnosci figur,
zna i stosuje jednostki dtugosci, ich skroty i zaleznosci miedzy nimi,

potrafi zamienia¢ jednostki pomiaru dtugosci (centymetry na milimetry, milimetry
na centymetry),

poréwnuje dlugosci podane w tych samych jednostkach,
poréwnuje dlugosci podane w roznych jednostkach,

dostrzega ksztatty poznanych figur geometrycznych w innych figurach
geometrycznych,

potrafi narysowac druga potowe figury symetrycznej,
wspotpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: styropian lub gruby karton, pinezki do tablic korkowych, kolorowa
wioczka, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, Komputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Magiczne patyczki.
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Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadaja w parach lub w grupach. Wykonuja figury geometryczne wedtug instrukcji
nauczyciela — wbijaja pinezki w gruby karton i otaczaja je kolorowa wtdczka. W ten sposob
przygotowuja kolejno: kwadrat, prostokat, trojkat, wielokat o czterech bokach, czworokat
0 dwoch parach rownych bokow.

2. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i kolorujg figury wedtug opisu w zadaniu 1 w karcie
pracy. Nauczyciel przechodzi mi¢dzy fawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

3. Dzieci odnajduja wielokaty na rysunkach w zadaniu 2. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore
okreslaja role poszczegoélnych figur, np. kwadrat — okienka (2 szt.). P6zniej uczniowie
uzupehniajg okienka w zadaniu 3. Wskazane przez nauczyciela osoby odczytuja wyniki.

4. Uczniowie, pracujagc w parach, odnajduja kwadraty (w pierwszym przyktadzie) oraz
prostokaty (w drugim przyktadzie) na rysunkach z zadania 4. Dla ulatwienia dzieci moga
postuzy¢ si¢ sznurkami i pinezkami wbitymi w karton/styropian. Na koniec wyznaczone
osoby odczytuja odpowiedzi.

5. Dzieci samodzielnie wykonuja rysunki w zadaniu 5, a pdzniej odnajduja prostokaty
w zadaniu 6. Nauczyciel przechodzi migdzy fawkami 1 sprawdza poprawnos¢ wykonania obu
polecen.

6. Prowadzacy przypomina pojecia, skroty i zalezno$ci migdzy centymetrem i milimetrem.
Po6zniej dzieci rysuja w zeszytach 1 zapisuja dwoma sposobami dlugos$¢ odcinkow:

e najpierw wszystkie w centymetrach: 3 cm, 5 cm,
e pozniej wszystkie w milimetrach: 20 mm, 50 mm, 10 mm, 45 mm,
e nakoniec w obu jednostkach: 13 mm, 4 cm, 36 mm.

Za kazdym razem na zakonczenie nauczyciel prosi o poprawienie czerwonym kolorem
najdtuzszego, a zielonym — najkrétszego odcinka.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 7 z karty pracy. Porownuja swoj wynik z wynikami innych
0sOb.

8. Nauczyciel prosi uczniow, aby w zeszytach narysowali zamek o dwoch wiezach, trzech
oknach i drzwiach z jak najmniejszej liczby figur geometrycznych. Uczniowie w parach
sprawdzaja, czy poprawnie wykonali zadanie 1 ktora osoba z pary uzyla najmniejszej liczby
figur geometrycznych.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Magiczne patyczki. Chetni uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenie z te pomocy.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,W kregu basni”

Temat: Basn w literaturze

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie koordynacji wzrokowo-ruchowej,
e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,
e ksztaltowanie prawidlowej postawy ciata
e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo reaguje na sygnaty,
e wlasciwie wykonuje ¢wiczenia ksztattujace prawidtowa postawe ciala,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: kolorowe szarfy, ksigzki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Siad prosty, z lekko rozchylonymi nogami w dowolnym miejscu w sali.
Uczniowie wykonuja sktony naprzemiennie, raz do lewej, raz do prawej nogi. Dowolne
turlanie si¢ po podtodze.

3. Uczniowie wybieraja sposrod siebie jedng chetng osobg, ktéra bedzie tapala pozostatych
ucznidow biegajacych swobodnie po sali. Zitapany stoi nieruchomo w lekkim rozkroku.
Przywrdci¢ do zabawy moze go inny uczen, ktdry nie zostal jeszcze zlapany, przechodzac pod
jego nogami. Powtdérzenie zabawy. Nalezy wybra¢ inne dziecko, ktére bedzie lapato
pozostatych.

4. Podziat klasy na kilka grup. Kazda wybiera sobie za patrona jaka$ posta¢ z basni,
decydujac si¢ jednoczesnie na jeden kolor szarfy. Na hasto nauczyciela, ktory wybiera kolor
danej grupy, przedstawiciele lub caty zespol, pokazuje reszcie klasy gestami, ruchem
1 mimikg wybrang przez siebie posta¢ z basni. Pokazujacy nie mogg uzywac stow. Pozostali
uczniowie starajg si¢ odgadnac, jaka to postac i z jakiej basni pochodzi.

5. Uczniowie pobieraja ksigzki. Nastgpnie maszeruja po obwodzie duzego kota z ksigzka na
glowie. Ksigzka nie moze upas¢. Na sygnat nauczyciela uczniowie biegng truchtem z ksigzka
na glowie, tak aby nie spadta na ziemig.

6. Cwiczenia relaksacyjne. Uczniowie siadaja w siadzie skrzyznym, w dowolnym miejscu.
Kazdy z ucznidw robi glgboki wdech, unoszac wysoko rece i swobodnie machajac, nastepnie
robi wydech 1 powoli opuszcza rece. Zbiorka, zebranie sprzetu, zakonczenie zajec.
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Klasa 11, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,W kregu basni”

Temat: Basn w literaturze

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci pracy w programie Power Point,
e doskonalenie umiejetnosci tworzenia prezentacji multimedialne;,
e doskonalenie umiejetno$ci wyszukiwania informacji w internecie,
e ksztalcenie postawy poszanowania dla praw autorskich,
e wprowadzenie pojecia ewolucja.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy prezentacj¢ multimedialng dotyczaca ewolucji basni,
e wyszukuje informacje w internecie,
e zapisuje W prezentacji autorow i tytuty wykorzystanych utworow, zdje¢ i ilustracji,
e wie, czym jest ewolucja np. gatunku literackiego.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze na tych zajeciach stworza prezentacje multimedialng
dotyczaca ewolucji basni. Na poczatku prosi uczniow, aby wyjasnili swoimi stowami,
co rozumiejg pod pojeciem ewolucja. Potem opowiada uczniom o tym, jak ewaluowata basn.

2. Uczniowie wyszukuja w internecie informacje dotyczace basni i jej zmian na przestrzeni
wiekow. Zapisuja wybrane informacje i na ich podstawie tworzg prezentacj¢ multimedialng
w programie PowerPoint. Nauczyciel zwraca uczniom uwage na potrzebe poszanowania praw
autorskich — ostatni slajd prezentacji powinien zawiera¢ opisy, skad uczniowie czerpali swoja
wiedze, fotografie i ilustracje.
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