PAKIET 67, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 67, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_67,
do zastosowania z: uczen_3_ 67 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Ukryte hasto (742_mat_ukryte haslo), ( Places in the town (755_mn_places in town).

Klasa 111, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,I ty mozesz zostaé Swietym Mikolajem”
Temat: Klubik Niewidzialnej Dioni

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiej¢tnosci Wypowiadania si¢ na okreslony temat,
e doskonalenie umiej¢tnosci czytania opowiadania z podzialem na role,
¢ doskonalenie umiej¢tnosci wskazywania miejsca, czasu, bohaterow opowiadania,
e ksztalcenie umiejetnosci oceny postepowania bohateré6w opowiadania,
e ksztalcenie umiej¢tnosci redagowania ogloszenia,
e (wiczenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z rz po spotgtoskach b, d, g,
o doskonalenie umiej¢tnosci odmieniania przez osoby czasownika w liczbie pojedynczej
i mnogiej,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wypowiada si¢ na temat mozliwosci niesienia pomocy potrzebujacym,
e czyta opowiadanie z podziatem na role,
e wskazuje miejsce, czas, bohaterow opowiadania,
e ocenia postepowanie bohaterow opowiadania,
o redaguje ogtoszenie o zbiodrce karmy dla zwierzat ze schroniska,
e poprawnie zapisuje wyrazy z rz po spotgtoskach b, d, g,
e odmienia przez osoby czasownik w liczbie pojedynczej i mnogiej,
e postuguje sie nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel inicjuje rozmowe na temat mozliwos$ci i sposobow niesienia pomocy
potrzebujacym.

2. Prowadzacy proponuje uczniom przeczytanie z podzialem na role opowiadania zwigzanego
z tematem lekcji. W tym celu nauczyciel przydziela role uczniom chetnym do czytania (zadanie 1
z karty pracy).

3. Nastepnie uczniowie wskazuja miejsce, czas, bohaterow opowiadania, po czym wypowiadajg si¢ na
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temat zachowania bohateréw opowiadania i oceniajg ich zachowanie (zadanie 2 z karty pracy).

4. Nauczyciel prosi uczniéow, aby przypomnieli, w jaki sposdb pisze si¢ ogloszenie. Informuje
uczniow, ze za chwilg napiszg ogloszenie dotyczace zbiorki karmy dla zwierzat ze schroniska. Dzieci
wspolnie ustalajg, jakie wazne informacje powinno ono zawiera¢, PO czym pisza ogloszenia
indywidualnie (zadanie 3 z karty pracy).

5. W drugiej czesci lekeji uczniowie uzupetniaja polecenie zwiagzane z poprawnym zapisem wyrazow
z rz po spélgtoskach b, d, g (zadanie 5 z karty pracy). Na zakonczenie nauczyciel zaprasza uczniow do
przestrzeni rekreacyjnej. Tam uczniowie po kolei podaja przyktady czasownikow, a pozostali
wspolnie odmieniaja je w liczbie pojedynczej i mnogie;.

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,I ty mozesz zosta¢ Swietym Mikolajem”
Temat: Klubik Niewidzialnej Dloni

Cele edukacyjne:

doskonalenie sprawnosci rachunkowej w zakresie czterech dzialan, w wyrazeniach
z nawiasami i bez nawiasow,

ksztatcenie umiejetnosci obliczania obwodu kwadratu i prostokata,
ksztatcenie umiejetnosci obliczania dtugosci boku kwadratu, gdy dany jest obwadd,

ksztatcenie umiejetnosci obliczania dtugosci boku prostokata, gdy dany jest obwod
1 dlugos¢ drugiego boku,

ksztatcenie umiejetnosci rysowania kwadratéw, prostokatow o danym obwodzie,
ksztalcenie myslenia naukowego,
doskonalenie umiej¢tnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

dodaje 1 odeyjmuje w zakresie 100, mnozy 1 dzieli w zakresie 50,

stosuje kolejno$¢ wykonywania dzialan w wyrazeniach z nawiasami 1 bez nawiasow,
oblicza obwod kwadratu 1 prostokata,

oblicza dlugo$¢ boku kwadratu, gdy dany jest obwod,

oblicza dlugo$¢ boku prostokata, gdy dany jest obwod 1 dlugos¢ drugiego boku,
rysuje kwadraty, prostokaty o danym obwodzie,

prowadzi obserwacje, formutuje wnioski,

wspoOtpracuje w grupie,
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e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Ukryte hasto, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiatly dla ucznia, plataninka matematyczna z szyfrem, dla grup:
prostokaty 0 wymiarach 8 cm x 12 cm, kwadraty o wymiarach 10 cm x 10 cm, kolorowe
paski o dlugosci: 10 cm, 8 cm, 15 cm, tasiemka w szpuli, dla par: tasiemki o dtugosci 12 cm,
14 cm, 16 cm, 18 cm, 20 cm, 22 cm, 24 cm, prostokaty o roznych obwodach, miarka
krawiecka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidow o rozwigzanie plataninki matematycznej umieszczonej na tablicy
1 odczytanie hasta:

5-5=87-49=50-5-7=4-7-13=236+29=(3+4)-5=49:7+7=8-4= 18+
+(75-—47)=,25:5=53+11 -55=,28+6-5=,4-8:4=5-(16-8)=24:4=4
- (16 - 10) =
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Hasto: PROJEKTUJEMY LOGO KLUBIKU NIEWIDZIALNEJ DEL.ONI

Po odczytaniu hasta nauczyciel prosi uczniéw o wyjasnienie pojecia 10go. Nastepnie omawia
sposob wykonania logo.

2. Nauczyciel dzieli uczniéw na zespoty trzyosobowe. Nastepnie rozdaje grupom materiaty
i dba o poprawno$¢ wykonania zadania. Uczniowie odrysowujg i 0zdabiajg dton kazdego
cztonka zespotu (lub odrysowujg dton z kolorowego papieru, wycinaja ja i naklejaja) na
znaczku (kwadrat 10 x 10, prostokat 8 x 15). P6zniej wykonuja ramke z kolorowych paskéw
(paski o dtugosci: 4-10 cm, 2-8 cm, 2-15 cm) i ozdabiajg brzeg ramki tasiemka. Nauczyciel
prosi uczniow o obliczenie dtugosci tasiemki, jakiej potrzebuja do ozdobienia znaczka — logo.
Dzieci metodg analityczng rozwigzuja zadanie. Zapisujg dziatania na tablicy (dwa sposoby).
Nazywaja dlugos¢ paskoéw — dtugoscig bokow, dlugos¢ tasiemki — obwodem. Przedstawiciele
zespotow odmierzajg tasiemke za pomoca miary krawieckiej 1 odcinajg jej potrzebng dtugos¢
(40 cm, 46 cm). W dalszej kolejnosci oklejaja znaczki — logo. Nauczyciel przypomina
0 prostym przyklejeniu tasiemki — bez zaktadek.
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3. Uczniowie wracajg na swoje miejsca 1 wspdlnie z nauczycielem odczytujg informacje Ady
I Jasia z karty pracy. Samodzielnie wykonuja zadanie 1, 2 1 3 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza poprawnos$¢ wykonanych obliczen. Wyznaczony uczen zapisuje dziatania na
tablicy.

4. Nauczyciel prosi uczniow o dobranie si¢ w pary. Kazdej rozdaje prostokaty wycigte
z wycinanek (o roznych wielko$ciach) 1 prosi o obliczenie ich obwoddéw poznanymi
sposobami oraz wyszukanie trzeciej mozliwo$ci obliczenia obwodu prostokata. Prowadzacy
sprawdza poprawno$¢ wykonywanych obliczen, a w razie trudno$ci ze znalezieniem trzeciego
sposobu podpowiada, ze nalezy wykorzysta¢ nawiasy. Ewentualnie dzieci wspolnie
z nauczycielem odkrywajg i prezentujg trzeci sposob obliczenia obwodu prostokata.

5. Utworzone pary losuja tasiemki — obwody o roznych dlugosciach (np. 12 cm, 16 cm,
20 cm). Nastepnie przy uzyciu linijki rysujg na kartce prostokaty i kwadraty, ktorych brzegi
majg dany obwod. Pozniej obliczajg obwody wybranym przez siebie sposobem i sprawdzajg
poprawnos$¢ rozwigzania przy uzyciu tasiemki. Chetne zespoty prezentuja wykonane przez
siebie zadania i odczytuja obliczenia.

6. Nauczyciel czyta zadanie:

Ada i Jas zaprojektowali wlasne logo Klubiku Niewidzialnej Dfoni. Ada wykonala
logo kwadratowe o obwodzie 16 cm, a Jas prostokgtne o obwodzie 20 cm, z diugoscig
jednego boku 6 cm. Kazdy bok logo dzieci zamierzajq ozdobié¢ innym kolorem
tasiemki. lle i jakiej diugosci tasiemki powinna kupic¢ Ada, a jakie Jas?

Nauczyciel wspolnie z uczniami rozwigzuje zadanie metoda analityczng. Dzieci zapisuja
dziatania na tablicy. Ochotnik podaje odpowiedz.

7. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia, przechodzac migdzy tawkami. Wyznaczony uczen zapisuje
dzialania na tablicy.

8. Nauczyciel prosi ucznidéw o samodzielne przeczytanie zadania 5 z karty pracy. Uczniowie
podaja sposoby jego rozwigzania. W razie trudno$ci nauczyciel rozdaje uczniom tasiemki
o dtugosci 100 cm. Uczniowie, korzystajac z tasiemki, odkrywajg sposob wykonania zadania.
Wskazany uczen zapisuje dzialanie na tablicy. Wszyscy przepisuja dziatanie do karty pracy
1 samodzielnie zapisujg odpowiedz.

9. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Ukryte hasto. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonujg polecenia.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 67, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa Il1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,I Ty mozesz zosta¢ Swietym Mikolajem”
Temat: Klubik Niewidzialnej Dioni

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie wrazliwosci na potrzeby innych,

e poznanie nazw i dziatalnosci instytucji niosacych pomoc,

e zachowanie bezpieczenstwa podczas pracy.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e uwaznie stucha wypowiedzi innych,

e wie, jakie instytucje niosg pomoc potrzebujacym,

e rozumie, ze sg osoby, ktore potrzebuja pomocy,

e potrafi wykona¢ statuetke,

e zachowuje zasady bezpieczenstwa w czasie pracy.
Metody: pogadanka, rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: sztywny, gruby Karton, plastelina, migkki drut, kolorowe koraliki, plastikowe
nakretki od butelek, sznurek, kawatki drewnianych patyczkow i korzeni.

Uwaga! Na zajecia dobrze byloby =zaprosi¢ pedagoga szkolnego, ktory opowiedziatby
o instytucjach zajmujacych si¢ pomoca spoleczng w miejscu zamieszkania uczniow oraz o tych, ktore
wspoOltpracujg ze szkola.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita pedagoga szkolnego. Go$¢ opowiada uczniom o instytucjach, ktore niosag pomoc
potrzebujacym, o organizacjach charytatywnych i fundacjach.

2. Nastepnie prowadzacy informuje uczniow, ze na dzisiejszych zajeciach wykonaja statuetke, ktora
bedzie forma podzigkowania i uhonorowania instytucji, o ktorych méwit pedagog. Nauczyciel prosi
dzieci o zachowanie ostrozno$ci podczas zaje¢, przede wszystkim przy sktadaniu i formowaniu drutu.

3. Uczniowie przygotowuja sztywna, tekturowsg podstawke z kartonu. Naktadajg na karton grubg
warstwe plasteliny. Nastepnie nauczyciel pomaga uczniom wykona¢ otwor w plastikowej nakretce.
Przez otwor dzieci przektadaja kawatek drutu, z ktorego formuja ksztalt statuetki. Moze to by¢ np.
serce. Pozniej uczniowie nawlekaja na drut kolorowe koraliki dla ozdoby. Po wygigciu drutu jego
drugi koniec nalezy ponownie przetozy¢ przez otwor w nakretce. Calg nakretke dzieci umieszczaja
w $rodku plasteliny, tak aby nie byta widoczna.

4. Na koniec kazdy uczen nadaje wykonanej przez siebie statuetce nazwe i okresla, dla jakiej instytucji
jest przeznaczona.

5. Dzieci kolejno prezentuja swoje prace na forum klasy i opowiadajg o statuetkach.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,, Transport”
Temat: Places in town

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejgtnosci mowienia, ksztalcenie umiejetnosci stuchania, ksztatcenie umiejgtnosci
czytania, ksztatcenie umieje¢tnosei pisania, rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych
technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: zna stownictwo opisujace miejsca w miescie, powtarza wyrazy za nauczycielem, taczy obrazki
ze zwrotami, czyta opisy i faczy je z obrazkami, samodzielnie uzupetnia zdania, poprawnie zapisuje
stowa opisujgce miejsca w miescie, korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Places in town.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel umieszcza karty obrazkowe ($rodki transportu) w réznych miejscach w klasie. Opisuje
jeden $rodek transportu. Uczniowie odgaduja, co to za stowo, i 0dnajduja odpowiednie obrazki.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby usiedli wokot niego. Méwi dzieciom, ze na dzisiejszej lekcji bedg
poznawaé stownictwo opisujagce miejsca w miescie. Pyta, jakie tego rodzaju miejsca juz znaja,
uczniowie wymieniaja stownictwo poznane w klasie drugiej. W dalszej kolejnosci nauczyciel
pokazuje uczniom karty obrazkowe przedstawiajace roézne miejsca w miescie i kolejno wypowiada
stowa. Glosno wypowiada wyrazy, a uczniowie je powtarzaja. Na koniec prowadzacy pokazuje
kolejno karty obrazkowe z miejscami w miescie, a uczniowie podajg odpowiednie stowa.

3. Zad. 1 w karcie pracy. Znajdujg si¢ tam obrazki przedstawiajace miasto z podpisami. Prowadzacy
odczytuje kolejno zwroty, a uczniowie je powtarzajg. Prosi uczniéw, aby na obrazku miasta odnalezli
jeszcze 4 miejsca (kino, poczta, biblioteka, park), ktore poznali juz wcze$niej, i podali ich nazwy.

4. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy lub tablicy interaktywnej. W zadaniu 2
znajduje si¢ pie¢ obrazkoéw przedstawiajagcych rozne miejsca w miescie. Zadanie polega na
wystuchaniu nagrania z dialogami. Na tej podstawie uczniowie najpierw musza odgadnac, o jakie
miejsce chodzi, a nastgpnie ponumerowac obrazki. Nauczyciel wiacza nagranie dwa razy. Jezeli
zadanie jest trudne do samodzielnego wykonania przez dzieci, nauczyciel zatrzymuje nagranie po
kazdym dialogu i thumaczy, o co w nich chodzi, jednak nie podaje odpowiedzi wprost.

5. W zad. 3 na Kkarcie pracy znajduja si¢ zdania opisujgce dane miejsce w miescie oraz obrazek (ulica
z budynkami z miejscem na podpis). Uczniowie maja przeczyta¢ zdania i odgadna¢, jakie miejsca
w mieScie opisujg oraz zapisa¢ ich nazwe. Nauczyciel wybiera osobe, ktéra czyta zdanie, dzieci
odgaduja, o jakie miejsce chodzi. Uczniowie pracujg w parach — jeden odktada karte pracy, tak aby
nie widziat zadania 3, a drugi odczytuje zdanie opisujace dane miejsce w miescie. Uczen, ktory nie
widzi karty pracy, odgaduje, jakie to miejsce i podaje jego nazwe. Uczniowie zamieniajg si¢ rolami.

6. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wycieli z kart pracy karty obrazkowe z miejscami w mieScie.
Nastepnie glosno wypowiada nazw¢ miejsca w miescie, a uczniowie podnosza karte z obrazkiem
przedstawiajacym odpowiednie stowo. Prowadzacy powtarza dang czynnos$¢, zmieniajac tempo
wypowiadanych stow. Pdzniej uczniowie pracujg w parach — ich zadaniem jest ulozenie kart
obrazkiem do dotu. Uczniowie losujg karte i wypowiadajg stowo opisujace dang rzecz. Nauczyciel
monitoruje prace uczniéw, chodzac po klasie i przystuchujac si¢ wypowiedziom uczniow.
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