PAKIET 70, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 70, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_70, do zastosowania z: uczen_3_70 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Schronisko (777_mn_schronisko), Nowa buda dla psa
(745_mat_nowa buda dla psa), Places in town (755_mn_places in town), How to get to the railway station?
(756_mn_how to get to the railway station?).

Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,I ty mozesz zosta¢ Swietym Mikolajem”

Temat: Wycieczka do schroniska dla zwierzat

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci obliczania obwoddow trojkatdéw rownobocznych,
roéwnoramiennych, r6znobocznych,

e doskonalenie umiejg¢tnosci obliczania dtugosci boku trojkata, gdy dany jest obwod
1 dlugos$¢ pozostatych bokow,

e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania tréjkatow o danym obwodzie,
e ksztalcenie myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejg¢tnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e oblicza obwod trojkata rownobocznego, rOwnoramiennego, roznobocznego,
e oblicza dlugos¢ boku trojkata, gdy dany jest obwdd 1 dlugos$¢ pozostatych bokow,
e konstruuje trojkaty o danym obwodzie,
e prowadzi obserwacje, formutuje wnioski,
e wspoOlpracuje w grupie,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda Cwiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Nowa buda dla psa, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, ilustracje przygotowane przez nauczyciela:
sylwetka psa z trojkatéw i buda dla psa z trojkatow, zestawy trojkatow: trojkat rownoboczny
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— 10 cm, rownoramienny — 10 cm x 15 cm x 15 cm, r6znoboczny — 3 ¢cm x 4cm X 5cm,
tasiemki o dugosci 16 cm, plastelina, linijki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaczyna lekcje od rozmowy z uczniami na temat tego, czym jest schronisko dla
zwierzat, jakie zwierzeta tam trafiajg i kiedy. Nastgpnie opowiada:

W okrggtym krélestwie zdarzyta sie rzecz niestychana — znalazt sie piesek — ale bardzo
dziwny, bo... TROJKATNY!

Nauczyciel pokazuje ilustracje z sylwetka pieska.

Krol tak wzruszyl sie widokiem pieska, Ze postanowil zaopiekowac sie nim
I pozostawi¢ go niezmienionym, czyli trojkgtnym w  OKRAGLYM  krélestwie.
Zaprojektowal dla niego tréjkgtng bude, a jej Wszystkie elementy rozkazat ozdobié
tréjkgtnym ornamentem. Oblicz  dlugos¢ ornamentu, ktory jest potrzebny do
ozdobienia budy.

Nauczyciel pokazuje ilustracje z budg. Prowadzacy ustala z uczniami, w jaki sposob nalezy
rozwigza¢ to zadanie.

2. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy 3—4-osobowe. Uczniowie w utworzonych zespotach
odkrywaja sposoby obliczania obwodéw trojkatow. Mierzg bude na ilustracji i obliczajg
dhugo$¢ ornamentu potrzebnego na bude dla trojkatnego psa i zapisuja dziatania na kartce.
Nauczyciel sprawdza postep pracy, dba o doktadno$¢ mierzenia bokoéw trojkatow. Po
zakonczeniu pracy zespoly omawiaja wykonane zadanie. Prezentuja obliczenia obwodu
trojkata: rownobocznego (dwa sposoby), rownoramiennego (dwa sposoby) i roznobocznego.
Zapisuja dane i dziatania na tablicy. Klasa ocenia i weryfikuje poprawnos¢ utozonych dziatan
1 obliczen.

3. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i samodzielnie wykonuja zadanie 1 z karty pracy.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonanych obliczen. Chetny uczen odczytuje i zapisuje
dziatania na tablicy.

4. Uczniowie dobierajg si¢ w pary, a nastepnie analizuja zadania 2 i 3 z karty pracy
I poszukuja sposobu jego wykonania. Zapisuja dziatanie w karcie pracy. Ochotnik podaje
sposob obliczenia, wyjasnia metod¢ obliczenia, odczytuje dziatanie do zadania i podaje
odpowiedz.

5. Nauczyciel wspolnie z uczniami analizuje i rozwiazuje zadanie 4 z karty pracy

6. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 5. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢
wykonania polecenia, przechodzac migdzy tawkami. Uczniowie, ktorzy majg problem
z rozwigzaniem zadania, otrzymuja tasiemke¢ o dhlugosci 16 cm i plasteling. Po utozeniu

trojkata z tasiemki i wzmocnieniu wierzchotkow plasteling mierzg dtugo$é bokéw za pomoca
linijki, a nastgpnie uzupetniajg informacje w karcie pracy.

7. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Nowa buda dla psa. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonujg polecenia.
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Klasa Il1, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny: ,,I ty mozesz zostaé Swietym Mikolajem”

Temat: Wycieczka do schroniska dla zwierzat

Cele edukacyjne:
e poznanie zasad dziatania schroniska dla zwierzat,
e poznanie przyczyn bezdomnosci zwierzat,
e uswiadomienie, na czym polega $wiadoma i odpowiedzialna adopcja,
e uwrazliwianie na krzywde¢ wyrzadzang zwierzgtom przez ludzi,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna zasady dziatania schroniska i zadania, jakie ma ono do spetnienia, rozumie, na
czym polega swiadoma i odpowiedzialna adopcja, wymienia przyczyny bezdomnosci
zwierzat, postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami dla pozyskania informacji.

Metody: burza mozgoéw, metoda zadaniowa, metoda tworczej ekspresji, pokaz, rozmowa.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Schronisko, prezentacje: Bezdomne zwierzeta (Serwis Edu Tuba),
Schronisko dla bezdomnych zwierzqt we Wroctawiu
(https://www.youtube.com/watch?v=M3o0g5UvclzU), arkusze szarego papieru.

Uwaga: W ramach lekcji mozna si¢ rowniez uda¢ z (umoéwiong wczesniej) wizyta do
schroniska dla zwierzat.

Przebieg lekcji:

1. Burza mozgoéw — uczniowie zastanawiaja si¢ w grupach nad przyczynami bezdomnosci
zwierzat. Swoje przemyslenia notujg na arkuszach szarego papieru. Nastepnie liderzy grup
prezentuja je na forum klasy. Na koniec uczniowie wykonujg zadanie 1 i 2 w karcie pracy.

2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby pracujac w grupach i korzystajac z zasobow internetowych,
utozyli definicj¢ wyrazu schronisko. Zespoly prezentuja wyniki swojej pracy. Nastgpnie
wspodlnie z pomoca nauczyciela ustalajg jedng wersje¢ definicji 1 zapisujg ja w zadaniu 3 na
karcie pracy.

3. Nauczyciel zaprasza uczniow do obejrzenia prezentacji Bezdomne zwierzeta Nastgpnie
inicjuje rozmowe¢ na temat $wiadomej 1 odpowiedzialnej adopcji zwierzat. Uczniowie
wykonuja zadanie 4 w karcie pracy.

4. Uczniowie, pracujagc w grupach, wykonuja plakat na temat: Pomagamy bezdomnym

zwierzetom, ktory ma na celu uwrazliwienie innych na potrzeb¢ pomagania zwierzgtom.
Wykonane plakaty dzieci mogg zawiesi¢ w widocznych miejscach w szkole.

5. Na zakonczenie nauczyciel pokazuje uczniom, jak powinno wyglada¢ idealne schronisko.
Dzieci ogladaja prezentacje Schronisko dla bezdomnych zwierzgt we Wroctawiu.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



https://www.youtube.com/watch?v=M3og5UvclzU
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,I ty mozesz zosta¢ Swietym Mikolajem”

Temat: Wycieczka do schroniska dla zwierzat

Cele edukacyjne:
e ksztattowanie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztaltowanie koordynacji wzrokowo-ruchowej,
¢ doskonalenie umiejetnosci gry w ringo,
e przypomnienie zasad fair play,
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e potrafi rzucac i chwyta¢ ringo w ruchu,
e doskonali umiejetnos$¢ gry w ringo,
e zna i stosuje zasady fair play,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: ringo, pacholki.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Marsz po obwodzie duzego kota, na sygnat bieg truchtem, na kolejny sygnat
skip A, na kolejny — skip C. Powrdt do marszu.

3. Uczniowie dobieraja si¢ pary. Biegnac obok siebie, podaja miedzy sobg ringo. Nastepnie
jeden z uczniow stoi, a drugi zaczyna biec. W tym samym czasie uczen, ktory stoi, podaje
ringo do biegngcego ucznia.

4. Podziat klasy na dwie druzyny. Nauczyciel dzieli salg¢ na dwie czesci i na obu ich koncach
umieszcza pachotki. Druzyny rzucajg ringo tak, aby nalozyto si¢ na pacholek. Zespoty
probuja utrudnié¢ sobie trafienie, blokujac si¢ nawzajem. Staraja si¢ przedosta jak najblizej
bronionego pachotka i1 znalez¢ si¢ w dogodnej pozycji do rzutu. Zawodnicy w druzynie
podaja ringo tylko do tytu. Musza tez przestrzega¢ zasad fair play. Za kazde trafienie druzyna
otrzymuje 1 punkt. Wygrywa ten zespot, ktory zdobedzie najwiecej punktow.

5. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Ustawiajg si¢ bokiem do siebie, tak aby ich zewnetrzne
czesci Stop stykaty si¢ ze sobg. Nastepnie lapig si¢ za rece 1 przeciaggajag w swoja strone.

6. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ulubionych zabaw z ich pupilami.

7. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Transport”

Temat: How to get to the railway station?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna slownictwo opisujace miejsca w miescie,
e powtarza wyrazy za nauczycielem,
e laczy obrazki ze zwrotami,
e czyta opisy i taczy je z obrazkami,
e samodzielnie uzupetnia zdania,
e poprawnie zapisuje stowa opisujace miejsca w miescie,
e czyta historyjke,
* pytaodroge,
e wskazuje drogg,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa, kartki ze zwrotami
opisujagcymi miejsca w miescie, karty pracy: Ad@ i J@S na matematycznej wyspie
— materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Places in town, How to get to the railway station?
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przygotowali karty obrazkowe przedstawiajace miejsca
w miescie. Nastepnie gltosno wypowiada stowo, a uczniowie podnosza karte obrazkowa
przedstawiajagca dane miejsce. W dalszej kolejnosci prowadzacy wiacza nagranie
Z poprzedniej lekcji, na ktorym uczniowie styszeli dialogi wypowiadane w jakim$ miejscu
w miescie. Nauczyciel zatrzymuje nagranie po kazdym dialogu, a zadaniem uczniow jest
odgadnigcie 1 powiedzenie gtosno stowa opisujgcego dane miejsce.

2. Prowadzacy prosi uczniow, aby popatrzyli na obrazki w zadaniu 1 w Karcie pracy
I powiedzieli, o czym jest historyjka. Nastgpnie wlacza nagranie, a uczniowie uwaznie go
stuchajg i $ledza tekst zapisany w chmurkach. Po wystuchaniu historyjki nauczyciel wlacza
nagranie jeszcze raz, zatrzymuje nagranie po kazdej wypowiedzi, a uczniowie je powtarzaja.
Prowadzacy zadaje uczniom pytania dotyczace obrazkow, np.: Jakie miejsca sg wymienione
w historyjce?, Jakiego miejsca szukajg dzieci? Nauczyciel mowi uczniom, ze w historyjce
znajduja si¢ zwroty, ktorych beda uzywa¢ w momencie, gdy beda chcieli zapyta¢ o drogg.
Prosi tez dzieci, aby odnalazty te zwroty w historyjce i je odczytaty. Na koniec uczniowie
czytaja historyjke z podziatem na role.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby popatrzyli na kacik Ady i Jasia. Znajduja si¢ tam obrazki
z podpisami — s3 to zwroty uzywane do podawania kierunkéw i wskazywania drogi.
Nauczyciel odczytuje zwroty, a uczniowie je powtarzaja.

4. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie w karcie pracy — znajduje si¢ tam obrazek
przedstawiajacy miasto, a pod nim dwa dialogi. Uczniowie majg przeczytac dialogi i kierujac
sic wskazowkami podanymi w rozmowach, odnalez¢ miejsca wymienione w dialogach.
Nastepnie nauczyciel glosno odczytuje dialogi, a uczniowie $ledza tekst. Nastepnie odnajduja
odpowiednie miejsca. Prowadzacy ¢wiczy z uczniami pytanie, ktorego uzywa si¢, pytajac
o droge.

5. Dzieci, pracujac w parach, uktadaja dialogi. Jedna osoba w parze wybiera miejsce na mapie
I pyta o droge do niego. Drugi uczen, patrzac na mape, podaje wskazowki, jak mozna tam
dotrze¢. Pozniej uczniowie zamieniajg si¢ rolami. Nauczyciel monitoruje pracg uczniow,
chodzac po klasie i przystuchujac si¢ wypowiedziom dzieci.

6. Nauczyciel méwi uczniom, aby wyobrazili sobie, ze ich sala to mate miasteczko. Nastepnie
W roéznych miejscach umieszcza kartki ze zwrotami opisujacymi miejsca w miescie. PozZniej
wybiera jednag chetng osobg i podaje jej wskazowki, aby trafita do danego miejsca. Uczen
uwaznie stucha i wykonuje polecenia nauczyciela. Kiedy dotrze na miejsce, glosno
wypowiada jego nazwe.
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