PAKIET 74, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 74, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_74, do zastosowania z: uczen_3_74 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Na zegarze (749_mat_na zegarze), Poznaj koledy
(166_um_poznaj_koledy), Co to za instrument? (416_mn_co to za instrument?), Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie, Poradnik metodyczny, kl. I11.

Klasa 11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Jasetka”
Temat: Cicha noc... — przedstawienie jaselkowe
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e ksztalcenie umiejetnosci prezentacji przedstawienia,

e doskonalenie umiejetnosci aktorskich,

¢ doskonalenie umiejetnosci organizacyjnych,

e ksztalcenie umiej¢tnosci zgodnego uczestniczenia w spotkaniu klasowym,

e ksztalcenie umiejetnosci redagowania notatki z klasowego spotkania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e pracuje metodg projektow,

e Dbierze udzial w przedstawieniu jasetkowym (przygotowuje scenografie i rekwizyty,
odgrywa okreslone role, pomaga w przygotowaniach),

e wie, jakie czynnosci nalezy wykona¢, aby przygotowac przedstawienie,
e Dbierze udziat we wspolnym koledowaniu,
o redaguje notatke z klasowego spotkania optatkowego.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tekst inscenizacji jaselek pt. Podroz w czasie do Betlejem (Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie, Poradnik metodyczny, kl. 1ll), odtwarzacz CD, nagrania koled,
rekwizyty, opcjonalnie: udekorowany stot na spotkanie optatkowe.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to ostatnie spotkanie w ramach projektu
»Inscenizacja jasetek pt. Podroz w czasie do Betlejem”. Dzi$ dadza przedstawienie dla
mtodszych kolezanek 1 kolegow.

2. Na poczatku uczniowie:
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e przygotowuja sceng:
— ustawiajg scenografie,
— uktadajg rekwizyty;
e organizujg miejsca dla widzéw;
e przeprowadzaja rozgrzewke przed probg generalng:
— ¢wiczg wymowe,
— jezeli sg bardzo stremowani, gimnastykuja si¢ przez chwile;

e przebieraja si¢ w stroje i przeprowadzaja probe generalng, podczas ktorej poprawiaja
ostatnie niedociagni¢cia w przedstawieniu.

2. Po wejsciu zaproszonych osob wyznaczeni uczniowie zapraszaja je do $rodka i pomagaja
im zaja¢ odpowiednie miejsca. Uczniowie Ci rowniez daja znak aktorom wtedy, kiedy
przybedzie ostatnia osoba i mozliwe bedzie rozpoczgcie przedstawienia.

3. Uczniowie daja przedstawienie jasetkowe. Nauczyciel czuwa nad jego sprawnym
przebiegiem.

4. Po zakonczeniu jasetek uczniowie z klasy III zapraszaja mtodszych uczniow do wspolnego
koledowania. Opcjonalniec w dniu przedstawienia uczniowie moga urzadzi¢ klasowe
spotkanie optatkowe ze wspolnych $piewaniem koled. Woéwcezas powinni zadbaé réwniez
o przygotowanie stotu, kilku wigilijnych potraw oraz optatka. Czas spotkania optatkowego
nauczyciel moze wykorzysta¢ na praktyczne przypomnienie zwyczajéw wigilijnych.
Uczniowie moga przypomniec:

e ile potraw wigilijnych przygotowuje si¢ w wigili¢ i dlaczego,
o dla kogo zostawia si¢ puste miejsce przy stole,
e co wktada sie pod obrus.

Dzieci moga tez opowiedzie¢ o swoich ulubionych potrawach wigilijnych lub jakich§
niezwyktych albo zupetnie zwyczajnych wigiliach, w ktorych uczestniczyty.

5. Zadania z karty pracy nauczyciel moze zada¢ uczniom do domu lub poprosi¢ o ich
wykonanie na innych zajeciach. Zadanie 1 1 2 nauczyciel moze wykorzysta¢ podczas
rozmowy na zakonczenie projektu.

6. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali w domu zadanie z pomocy multimedialnej pt.
Poznaj koledy. Przypomina, ze pomoce multimedialne sa dostgpne na stronie
www.matematycznawyspa.pl.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Jaseltka”

Temat: Cicha noc... — przedstawienie jaselkowe

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania godzin 1 minut na zegarze ré6znymi sposobami,
e ksztalcenie umiejetnosci zapisywania odczytu wskazan zegara roznymi sposobami,

e ksztalcenie umiejetnosci pordwnywania czasu mierzonego w tych samych
jednostkach,

e ksztalcenie umiejetnosci pordwnywania czasu mierzonego w réznych jednostkach,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania i rozwigzywania zadan tekstowych (w tym na
poréwnywanie roznicowe),

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e odczytuje godziny i minuty na zegarze ré6znymi sposobami,

e zapisuje odczyt wskazan zegara réznymi sposobami,

e pordéwnuje czas mierzony w tych samych jednostkach,

e pordéwnuje czas mierzony w roznych jednostkach,

e uklada i rozwigzuje zadania tekstowe (w tym na poréwnywanie réoznicowe),

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: zabawa, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, C¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: zegar ze wskazowkami i sekundnikiem, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostegpem do internetu i tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Na zegarze.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje zabawg ,,Minutka”. Na poczatku tej zabawy dzieci siadaja
w kole. Jedna osoba otrzymuje zegar ze wskazéwkami i sekundnikiem. Jej zadaniem jest
danie sygnatu do rozpoczgcia zabawy oraz przypilnowanie, kiedy doktadnie minie jedna
minuta. Na umoéwiony znak, ktory daje osoba z zegarkiem, uczniowie zaczynaja odmierzaé¢
»ha oko” 1 minut¢. Kto uzna, Ze juz ming¢ta minuta, ten wstaje. Wygrywa osoba, ktora
najdoktadniej okresli czas.
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2. Dzieci ponownie siadaja w kole 1 odliczaja do dwdch. Nauczyciel ustawia na zegarze rozne
godziny 1 podaje, czy jest to czas przed, czy po potudniu. Wskazania zegara odczytuja
wszyscy po kolei. Jeden przyktad jest dla dwodch kolejnych osob, ale kazda z nich musi
powiedzie¢ godzing w inny sposéb. Na przyklad:

e jedynka — 13 minut po drugiej,
e dwojka — druga trzynascie.
W drugiej serii dzieci podajg godziny odwrotnie.

3. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i zaznaczajg godziny na zegarach z zadania 1.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnosé wykonania polecenia.

4. Nauczyciel przypomina uczniom, ile minut liczy godzina, oraz ile sekund liczy minuta.
Moze urzadzi¢ zabawg¢ w przeliczanie. Uczniowie, siedzac w tawkach, maja za zadanie
odpowiedzie¢ jak najszybciej, ile to minut lub ile sekund, na przyktadzie prostych obliczen,
robionych przez uczniéw w pamieci. Przyktadowo:

e lle minut ma godzina?
¢ |le minut majg dwie godziny?
e lle sekund ma minuta?
e Ile sekund maja dwie minuty?

Nastepnie nauczyciel prosi, aby dzieci przypomniaty, jakimi skrotami okresla si¢ godziny
i minuty.

5. Dzieci uzupelniaja zapisy z zadania 2. Prowadzacy wskazuje osoby, ktore odczytuja
odpowiedzi.

6. Nauczyciel ustawia na zegarze godzing, a wskazane osoby zapisuja j3 na tablicy na rézne
sposoby. P6zniej dzieci wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Na koniec uczniowie poréwnujg
swoje wyniki z wynikami osoby siedzacej w poblizu.

7. Dzieci przeliczaja godziny i minuty w zadaniu 4. Uczniowie, ktorzy lepiej sobie radza
z tym zadaniem, pomagajg uczniom, ktorym przeliczanie idzie slabiej. Na koniec che¢tni
uczniowie odczytuja wyniki, a reszta klasy sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania.

8. Dzieci, pracujac w parach, ustalaja sposob poréwnania czasu w przyktadach z zadania 5
(np. zamiana na minuty, zamiana na godziny i minuty, rysunek). Ochotnicy przedstawiaja
swoje pomysty pozostalym oraz odczytuja 1 zapisuja na tablicy odpowiedzi.

9. Uczniowie, nadal w grupach, obliczajg czas trwania spotkan wigilijnych z zadania 6.
Ochotnicy odczytujg odpowiedzi.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na zegarze. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa 111, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Jaseltka”

Temat: Cicha noc... — przedstawienie jaselkowe

Cele edukacyjne:
e powtorzenie podstawowych terminéw muzycznych.
e rozwijanie umiejetnosci wokalnych,
e ksztalcenie umiejgtnosci gry na flecie prostym.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e grai$piewa wybrang kolede,
e odpowiednio reaguje ruchem na wlasciwe nuty podczas zabawy muzycznej,
e rozpoznaje rézne muzyczne znaki graficzne.
Metody: zabawa muzyczna, gra na instrumentach, gra dydaktyczna.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca grupowa, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kartki z chwytami na flet do koledy Cicha noc dla wszystkich uczniow, flety proste
dla wszystkich uczniow, kostki do gry dla kazdej pary, instrument dla nauczyciela (np.
pianino), tablica multimedialna/komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny,
pomoc multimedialna: Co to za instrument?

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji prowadzacy przeprowadza zabaweg utrwalajacg wartosci muzyczne:
Dzieci biegaja klusem po sali. Gdy uslysza dang warto§¢ muzyczng zagrang przez
nauczyciela, musza odpowiednio zareagowac:

e na calg nute usigs$¢ po turecku,
e na ponute podskoczyc,
e na ¢wierénute klasna¢ w dtonie.

Nauczyciel powtarza zabawe kilkakrotnie. Moze tez zastosowaé inny wariant zabawy:
dziecko, ktére si¢ pomyli, odpada z gry i wraca na swoje miejsce. Wygrywa dziecko, ktore
zostanie ostatnie.
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2. Prowadzacy poleca uczniom wykona¢ zadanie 1 w karcie pracy. Ochotnicy odczytujg tytut
koledy bedacy rozwigzaniem ¢wiczenia.

3. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z chwytami na flet do koledy pt. Cicha noc. Nastepnie
wspolnie z uczniami ¢wiczy gre.

4. W dalszej kolejnosci prowadzacy dzieli klase na dwie grupy. Pierwszy zespot bedzie grac
kolede na flecie, a drugi ma za zadanie jg zaspiewac. Kolede mozna réwniez wykonywac przy
akompaniamencie nauczyciela, ktory przygrywac¢ moze np. na pianinie.

5. Nauczyciel wyjasnia uczniom, w jaki sposob wykonac zadanie 2 w karcie pracy:

Cwiczenie to jest powtdrzeniem poznanych warto$ci muzycznych.

Wykonuje si¢ je w parach.

Na poczatku obie osoby ustawiaja swoje pionki na starcie.

Nastepnie kolejno rzucajg kostka i przesuwaja swoj pionek o tyle pol, ile wylosowaty.

Po znalezieniu si¢ na wskazanym polu gracz musi rozpozna¢ zamieszczony na nim
znak muzyczny. Jesli nie udzieli poprawnej odpowiedzi, cofa si¢ o tyle pol, ile bylo na
kostce.

Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza dotrze do mety.

6. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Co to za instrument?

7. Na koniec zaje¢ uczniowie jeszcze raz $piewaja kolede Cicha noc.
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