PAKIET 75, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 75, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_75,
do zastosowania z: uczen_3_75 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Ale zimno (750_mat_ale zimno), Ptaki zimg (780_mn_ptaki zima),

Zima, zima, zima (781_mn_zima zima zima), pomoc techniczna (tekturowa) nr 81: memo.

Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Jasetka”
Temat: Zimowy Kklimat

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci odczytywania godzin, dat i temperatur, ksztalcenie umiejgtnosci
odczytywania i zapisywania temperatur dodatnich i ujemnych na termometrach; ksztatcenie
umiejetnosci porownywania i analizowania podanych temperatur; ksztalcenie umiejetnosci uktadania,
przeksztatcania i rozwigzywania zadan na poréwnywanie roznicowe dotyczacych czasu i temperatury;
doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych
technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: potrafi odczytywaé godziny, daty i temperatury; potrafi odczytywac i zapisywaé temperatury
dodatnie i ujemne na termometrach; poréwnuje i analizuje podane temperatury; uktada, przeksztatca
i rozwigzuje zadania na poréwnywanie roznicowe dotyczace czasu i temperatury; wspotpracuje

w grupie; korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: termometry, pojemniki z woda i lodem o roznej temperaturze, linijki, cienkie
paski papieru, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Ale
zimno.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na tyle grup, ile jest pojemnikéw (oznaczonych np. znakami rzymskimi)
z woda i lodem. Dzieci podchodza po kolei do kazdego pojemnika, mierza temperatur¢ wody
i zapisuja jej warto$¢. Na koniec przedstawiciele zespotow odczytuja wyniki. Najpierw z pojemnika I,
p6zniej 11 itd. Jesli rezultaty beda sie rdznily, prowadzacy prosi o ustalenie, jaka jest tego przyczyna
(niedoktadny pomiar lub odczyt, lod si¢ ogrzal, woda ostygta).

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca i odczytuja oraz zapisuja wskazania termometréw z zadania 1
w karcie pracy. Nauczyciel prosi wybranego ucznia o odczytanie rezultatéw i hasta. Prowadzacy
opowiada o Fahrenheicie (podaje kilka podstawowych informacji).

3. Nauczyciel prosi, aby dzieci ulozyly linijk¢ pionowo, z zerem na dole. Nastepnie podaje
temperaturg, a dzieci uktadaja pasek papieru do takiej wysokosci, ile wynosi temperatura podana przez
prowadzacego. Nauczyciel tlumaczy, ze dzieci zaznaczaly temperature dodatnig, a teraz beda
zaznacza¢ ujemna. Uczniowie odwracajg linijki zerem do gory i ponownie przyktadaja w odpowiedni
sposob paski papieru zgodnie z temperaturg podang przez nauczyciela.

4. Uczniowie zaczynaja rozwigzywa¢ zadanie 2. Po kazdym punkcie ochotnik przedstawia
rozwigzanie. Na koniec uczniowie zadaja kolegom wymyslone przez siebie inne pytania zwigzane
z danymi z tabelki.

5. Prowadzacy prosi o wyjasnienie, co oznacza pojecie srednia temperatura.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ale zimno. Wybrani uczniowie podchodzg do tablicy
i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa Il1, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny: ,,Jaselka”
Temat: Zimowy klimat

Cele edukacyjne:

utrwalenie i poszerzenie wiadomosci na temat zmian zachodzacych w przyrodzie zima; utrwalenie
znajomosci pojec | wprowadzenie nowych pojec: szadz, szron, gololedz, krupy, okis¢; wdrazanie

do wykonywania prostych do$wiadczen przyrodniczych; poznanie przyczyn powstawania zjawiska
skrzypienia $niegu; uwrazliwienie na potrzeb¢ pomocy zwierzetom w przetrwaniu zimy; rozwijanie
umiejetnosei korzystania z nowoczesnych technologii; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: wie, jakie zmiany zachodza w przyrodzie w czasie zimy; wie, co to jest szron, szadz, gotoledz,
krupy, okis¢; wykonuje proste doswiadczenia przyrodnicze; wie, jak mozna pomdc zwierzetom

w przetrwaniu zimy; postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami dla pozyskania informac;ji;
wspotpracuje w grupie.

Metody: metoda zadaniowa, metoda tworczej ekspresji, doswiadczenie, pokaz, rozmowa.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Ptaki zimg, Zima, zima, zima; zasoby Scholaris: Opady i osady
atmosferyczne, W Krolestwie Pani Zimy, nagranie Relaksujgce dzwieki chodzenia po
sniegu/skrzypienie sniegu, mikroskopy, materiaty do przeprowadzenia doswiadczen.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow o rozwigzanie tamiglowki (zadanie 1 w karcie pracy). Mowi,
ze otrzymane hasto bedzie tematem zaj¢é. Po wykonaniu polecenia ochotnik podaje hasto.

2. Nauczyciel przeprowadza z uczniami rozmowe¢ na temat zmian zachodzacych w przyrodzie
w okresie zimy. Nastepnie prezentuje uczniom prognoze pogody. Dzieci wymieniajg sktadniki pogody
oraz zjawiska atmosferyczne, ktére sg charakterystyczne dla zimy. Pdzniej wykonujg zadanie 2 na
karcie pracy.

3. Nauczyciel pokazuje prezentacj¢ Opady i osady atmosferyczne
(http://www.scholaris.pl/resources/run/id/103590) oraz wyjasnia znaczenie takich pojec, jak: szadz,
szron, gotoledz, kKrupy, okis¢. Uczniowie wykonujg zadanie 3 w karcie pracy.

4. Uczniowie, pracujgc w grupach, obserwuja ptatki $niegu pod mikroskopem i formutujg wnioski na
podstawie swoich spostrzezen.

5. Nauczyciel méwi, ze zima to dobra pora na przeprowadzenie do§wiadczen zwigzanych ze $niegiem,
lodem i zamarzaniem. Nastepnie proponuje uczniom wykonanie kilku do§wiadczen (pomysty na
doswiadczenia zostaly zaczerpnigte ze strony:
http://spksiaznice.szkolnastrona.pl/index.php?p=new&idg=zt,86,94&id=99&action=show).

Doswiadczenie 1. Zimne czy cieple?

Potrzebne beda trzy glebokie talerze i woda o réznej temperaturze. Nalezy napehic¢ talerze: woda
goraca, letnig i bardzo zimng (mozna tez dodac trzy kostki lodu i poczekaé, az sig¢ roztopig). Prawa
reke uczniowie wktadaja do zimnej wody, a lewa do goracej i tak trzymaja przez kilka minut.
Nastepnie obie rgce wktadaja do letniej wody. Na koniec formutuja wniosek: rozgrzanej rgce woda
wydaje si¢ zimna, a ochtodzonej ciepta.

Woyjasnienie: Cieplo dioni rozgrzanej w goragcej wodzie odptynie do letniej wody, dlatego wyda si¢
ona zimna. Dton wychtodzona bedzie zabiera¢ ciepto z wody, wigc bedzie sie¢ ona wydawata ciepta.
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Doswiadczenie 2.

Dzieci topia przyniesiony w naczyniu (np. w szklance) $nieg. Ogladaja powstata z niego wodg i dziela
si¢ spostrzezeniami. Odpowiadajg na pytanie: Czy Snieg jest czysty?

Doswiadczenie 3. Gora lodowa

Do przeprowadzenia tego doswiadczenia potrzebne beda bryta lodu i miska z zimng woda. Bryltg lodu
nalezy wlozy¢ do naczynia, a nastgpnie napelni¢ naczynie po brzegi zimng woda. Lod ptywa
w wodzie, wystajac ponad jej powierzchni¢. Dzieci powinny zaobserwowaé, czy woda wyleje sig
z naczynia, gdy 16d si¢ stopi. Powinny tez zauwazy¢, ze w wodzie zamoczona jest wicksza cze$¢ lodu.

Wyjasnienie: Woda nie wyleje si¢ z naczynia, poniewaz przy zamrazaniu powigksza swoja objetosé
,ro$nie””) o jedng jedenastg. Dlatego 16d jest 1zejszy od wody, ptywa po jej powierzchni, a nawet nad
nig wystaje. Topniejac, 16d traci te wigksza objetos¢ 1 wypetnia doktadnie to miejsce, ktore zajmowata
bryta.

6. Nauczyciel odtwarza Relaksujgce dZwigki chodzenia po  sniegu/skrzypienie  sniegu
(https://www.youtube.com/watch?v=RHeTwEyMtNw). Nastgpnie prosi uczniow, aby odgadli, co to
za dzwigki.

7. Uczniowie w grupach szukaja w Internecie wyjasnienia, dlaczego $nieg skrzypi pod nogami idgcych
ludzi lub zwierzat. Zespoty przedstawiaja pozostalym zgromadzone wiadomosci.

8. Nauczyciel prezentuje uczniom ¢wiczenia interaktywne W Krélestwie Pani Zimy — ¢wiczenie 1, 4, 5,
6 (http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49451).

9. Uczniowie w grupach wykonuja plakat zachecajacy do pomocy zwierzetom w przetrwaniu zimy.
Na zakonczenie prezentujg gotowe prace na forum klasy.

10. Na koniec nauczyciel wtacza pomoce multimedialne Ptaki zimg i Zima, zima, zima (praca
w grupach).

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Jasetka”
Temat: Zimowy klimat

Cele edukacyjne:

ksztatcenie ogolnej sprawnosci fizycznej; rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej; ksztattowanie
prawidlowej postawy; ksztaltowanie prawidtowej reakcji na sygnat; ksztatcenie poczucia
przynaleznos$ci do grupy; utrwalenie poje¢ matematycznych.

Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:

Uczen: reaguje na umowione sygnaty; prawidtowo wykonuje ¢wiczenia; ilustruje ruchem opowies¢
ruchowa; wspotpracuje w grupie; rozpoznaje figury geometryczne.

Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: plansze formatu A4 z figurami geometrycznymi, pitki lekarskie o wadze 1 kg,
3 kg, 5 kg, pachotki, pitka do gry w siatkowke, odtwarzacz CD z muzyka z odglosami zimy (wiejacy
wiatr, skrzypienie $niegu pod butami, trzask tamanych gatazek pod butami), taweczki gimnastyczne,
piteczki pingpongowe, obrgcze, woreczki gimnastyczne, choragiewka.

Przebieg lekcji:

1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.
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2. Marsz po obwodzie duzego kota. Na sygnal dzwigckowy uczniowie biegaja swobodnie po sali. W
tym czasie nauczyciel pokazuje rozne plansze formatu A4 z figurami geometrycznymi. Gdy pokazuje
kwadrat, uczniowie dobierajg si¢ czworkami i tworza kwadrat. Gdy pokazuje koto, dzieci dobierajg si¢
piatkami i tworza koto, a gdy pokazuje trojkat — dobieraja si¢ w trzy osoby i tworza trojkat.

3. Podziat klasy na dwie grupy. Ustawienie si¢ w dwoch rzedach przed linig startu. Ustawienie trzech
pachotkow przed linig startu, w rownej odleglosci od siebie (ok. 4 metry). Zadaniem zawodnikow jest
przeturlanie po linii prostej pitki lekarskiej o wadze 5 kg do pierwszego pachotka. Zmiana pitki przy
pachotku na pitke lekarska o wadze 3 kg i toczenie jej do drugiego pachotka. Zmiana pitki na pitke
lekarska o wadze 1 kg i toczenie jej do trzeciego pachotka.

4. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiaja si¢ w rzgdach na wyznaczonej linii startu. Nauczyciel
ustawia przed kazda z grup cztery pachotki, w rownej odlegtosci od siebie (ok. 3 metry). Uczniowie
biegng slalomem miedzy pachotkami, koztujac jednoczednie pitke do siatkdwki.

5. Nauczyciel méwi uczniom, zeby wyobrazili sobie, ze wybierajg si¢ dzi$ na zimowa wyprawe do
lasu. Gdy nauczyciel wlacza cichutko muzyke, uczniowie maszerujg po obwodzie duzego kota. Na
sygnal tamburyna zatrzymuja si¢. Nauczyciel opowiada i pokazuje ruchem, jakie czynno$ci maja
wykonac uczniowie.

Jest mrozny zimowy dzien, ale Swieci stonce — uczniowie wyciagaja wysoko rece, biorg gleboki
wdech, staja na palcach i robiac wydech, opuszczaja rece w dot.

Wchodzimy do pieknego lasu, widzimy oSniezone, drzewa, pagorki, krzewy. Wiatr nawial duzo sniegu,
tworzgc glebokie zaspy — nauczyciel wlacza muzyke z odglosami wiejacego wiatru. Wowczas
uczniowie staja w lekkim rozkroku, wyciagaja rece w gore i wykonuja sktony raz do lewego, raz do
prawego boku, nastepnie zaczynaja iS¢ przez zaspg, wysoko unoszac kolana.

Przed nami pojawila si¢ kreta drézka — uczniowie ustawiajg si¢ za nauczycielem w jednym rzedzie
i ida slalomem, omijajac kilka pachotkow.

Idziemy dalej i widzimy przewrocone przez wiatr drzewa — przeskoki obundz, jednondz przez taweczki
gimnastyczne.

Nagle stycha¢ dziwne chrapanie — uczniowie idg na palcach.

Okazalo sig, ze to spigcy niedzwiedz w gawrze — uczniowie kucaja, chowaja glowy migdzy kolana
i nasladuja $piacego niedzwiedzia. Na hasto ,,niedzwiedz” uczniowie budza si¢, szybko wstaja
i uciekaja przed niedzwiedziem do miejsca wyznaczonego przez choragiewke.

Niedzwiedz Spi dalej, a my znalezlismy w lesie najwickszy dgb o nazwie ,, Bartek” — WSzyscy
uczniowie trzymaja si¢ za rece, tworzac duze koto.

W tym debie wiewiorka ma dziuple — uczniowie pobierajg obrecze, kazdy znajduje swoje miejsce
w sali, ktadzie obrecz i siada w jej srodku.

Wiewiorka zrobila duzo zapasow na zime, ale tak sie wiercita w swojej dziupli, ze ogonem strgcita
kilka orzechéw na snieg — uczniowie pomagajg zebra¢ orzechy wiewiorce. Nauczyciel wysypuje
piteczki pingpongowe, a uczniowie zbieraja je, kazdy do swojej dziupli.

Oddajemy wszystkie orzechy wiewidrce — uczniowie wsypuja wszystkie piteczki pingpongowe do
jednego kosza.

Idgc dalej, widzimy przed sobg pasieke, zbieramy sianko dla sarenek — ucCzniowie zbierajg
porozrzucane woreczki gimnastyczne i z odleglosci ok. 3 metrow wrzucaja je do kosza.

Zrobilo sie juz pozno, czas wracaé, nasza wedrowka dobiegla konca — uczniowie nasladujg jazde na
nartach biegowych.

6. Zbiorka, zebranie sprzetu, zakonczenie zajec.
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Klasa III, jezyk angielski,
krag tematyczny ,,Transport”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
o ksztalcenie umiejgtnosci pisania,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna stownictwo opisujace $rodki transportu,
e zna stownictwo opisujace miejsca w miescie.
e tworzy zdania twierdzace, przeczace i pytania w czasie Present Simple,
e poprawnie zapisuje stownictwo opisujace $rodki transportu i miejsca w miescie,
e stucha wypowiedzi nauczyciela i wkleja wlasciwy obrazek lub stowo,
e wspotpracuje w parach,
e czyta wyrazy i zakre$la T lub F,
e graw bingo.
Metody: stuchanie, gra, metoda komunikacyjna, metoda zadaniowa.
Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe przedstawiajace stownictwo, pomoc techniczna (tekturowa):
memo, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje karty obrazkowe przedstawiajgce Srodki transportu i miejsca w miescie.
Zadaniem ucznidéw jest wypowiedzenie poprawnego stowa opisujacego dang rzecz.

2. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam stonoga. Nauczyciel mowi: ,,Look!
It’s a centipede!”. Nastepnie tlumaczy uczniom, ze brzuszki stonogi zawieraja miejsca, w ktorych
brakuje wyrazow lub obrazkéw przedstawiajacych stlownictwo poznane na lekcjach. Nauczyciel prosi
ucznidow o wyciecie wyrazow opisujacych srodki transportu i miejsca w miescie z kart pracy.

3. Nastepnie nauczyciel informuje uczniow, ze beda stucha¢ wypowiadanych przez niego zdan. Dzieci
po ich wystuchaniu wklejaja w poszczegdlne miejsca stowa lub obrazki, ktore wycigty z tej samej
karty pracy. Nauczyciel sprawdza w formie ustnej poprawnos$¢ uzupetnienia stonogi stowami.

Tekst do zadania:

I go to school by plane.
Go along the river.
He goes to school by car.
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The theatre is on your left.

Go past the hospital.

She goes to work by bus.

I'm in the shopping centre with my mum.

| buy tickets in the railway station.

She goes on holidays by train.

She is at the bus stop.

This boat is green.

My dad goes to work by bike.
4. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktora powstata w wyniku uzupetnienia stonogi wyrazami
i obrazkami. Uczniowie graja w parach w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie grupy
(np. rzad po prawej stronie to grupa 1, a rzad po lewej stronie to grupa 2). Pozniej rzuca kostka dla
poszczegdlnych grup, a uczniowie wypowiadajg nazwe srodka transportu lub miejsca w miescie, ktora
znajduje si¢ na polu, na ktérym stangli.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. Maja przeczyta¢ zdania i zakresli¢ literg T,
jezeli zdanie jest prawdziwe, lub litere F, gdy jest falszywe. Nauczyciel sprawdza poprawnosé
wykonania zadania.

Tekst do odczytu:
— Who’s he?
— He’s my cousin Tom?
— Does he go to school by car?
— No, he doesn’t.
— Who’s she?
— She’s my sister Lila?
— Does she go to school by boat?
— Yes, she does.
—Who are they?
— They’re my friends.
— Do they go to school by bike?
—Yes, they do.
— Who’s she?
— She’s my sister Ada.
— Does she go to school by bus?
— No, she doesn’t.
6. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansz¢ do gry w bingo, ktéra znajduje si¢ na kartach pracy,
i przypomina zasady gry. Uczniowie wybieraja trzy mate elementy, ktore moga im postuzy¢ jako
pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dlugopisu lub flamastra i temperowka). Dzieci
wybieraja trzy stowa z planszy i ustawiajg na nich swoje pionki. Nastepnie nauczyciel wymienia
stowa zwigzane ze $rodkami transportu i miejscami w miescie, ktore znajdujg si¢ na planszy. Gdy
uczen ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybrat, krzyczy: ,,Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel
moze uzywac catych zdan lub pojedynczych wyrazéw. Po skonczeniu zabawy uczniowie dokonuja
samooceny, rysujac buzke w wyznaczonym do tego miejscu na karcie pracy, pod planszg do gry
w bingo.

7. Uczniowie otrzymuja pomoc kartonowa, ktorg jest gra memo. Na karcie znajduje si¢ dwanascie
obrazkow, a obok kazdego z nich stowo opisujace przedmiot na obrazku. Dzieci rozcinajg karty, tak
aby obrazki i napisy byly oddzielnie. Nastgpnie ukladajg karty obrazkiem i napisem do dotu. P6zniej
odkrywaja dwie karty — kiedy odnajduja pary, odktadajg je na bok. Osoba, ktora odkryje najwigcej
par, wygrywa.
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