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Sztuczna inteligencja

=Chcemy uznac za ,inteligentne” takie programy
(systemy), ktore sg w stanie z zadowalajaca
sprawnoscig rozwigzywac trudne zadania.

=|nnymi stowy ,,sprawne rozwigzywanie zadan,
ktore wedtug powszechnej opinii wymagaja
inteligenciji, jesli s3 wykonywane przez cztowieka”
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Wymagania mozna opisac podajac kryteria

msystem, ktéry mysli jak cztowiek,
msystem, ktéry mysli racjonalnie,
=system, ktdry zachowuje sie jak cztowiek,

=system, ktdry zachowuje sie racjonalnie.
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»,Mocna” i ,staba” sztuczna inteligencja

=staba - rozwigzywanie ,,trudnych” zadan w sposéb
umozliwiajacy praktyczne zastosowania;

="mocna - zdolno$¢ do myslenia w sposéb dajacy sie
porownywac z mysleniem ludzkim;
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»StABA” SZTUCZNA INTELIGENCJA
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»Staba” sztuczna inteligencja

=Przeszukiwanie - znajdowanie zadowalajacych
rozwigzan bez petnego przegladania wszystkich
mozliwosci;

=\Wnioskowanie - uzyskania pewnego docelowego
stwierdzenia;

=Uczenie sie - na podstawie doswiadczen, ktére
prowadzg do poprawy jakosci dziatania;
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Przyktady zadan
=Uktadanie planu lekcji — warunki, konflikty

=Gra w szachy — zblizenie sie do poziomu gry
mistrzéw szachowych

=Sterowanie mobilnym robotem — podejmowania
w czasie rzeczywistym decyzji o kolejnych ruchach

=Diagnostyka medyczna — system wnioskujgcy do
wspomagania lekarza w diagnozowaniu
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Przyktad: Gry dwuosobowe

=Drzewiasta reprezentacja mozliwych scenariuszy
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Przyktad: Gry dwuosobowe
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Kiedy zadanie staje sie trudne

Wprowadza sie funkcje heurystyczne
=petni ona role oszacowania

=w celu usprawnienia procesu poszukiwania
najlepszego wezta koricowego

=skrdcenia czasu obliczen
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Przyktad: Zadanie trudne — plan zajec

nauczyciel,
sala
lub grupa
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Przyktad: Zadanie trudne — wyznaczanie trasy

=Opcje AutoMapy
Szyblkos¢ obliczania (kosztem doktadnogcl):
ale gdy mamy... e due

Trasa optymalna jak:

arézne $rodki wotis [ [ O e
5 o Pomijaj drogi o klasie (i gorsze):
komunikacji — ) |

Po wyznaczeniu:

=przesiadki K Widok trasy b |

=odcinki piesze
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Przyktad: Zadanie trudne — pakowanie plecaka

=Wyobrazmy sobie, ze wyjezdzamy na wakacje i pakujemy
plecak

= Mozemy udzwignac nie wiecej niz W kilogramoéw

=W ubraniach, ktére mozemy zabrac ze sobg, mamy rézne
szanse na poderwanie chtopaka

=Ubran do zabrania jest wiecej niz jestesmy w stanie
udzwigna¢

=Wybrac te, ktére w sumie wazg nie wiecej niz W, a ich
zabranie da nam najwyzsze p-stwo poderwania
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»MOCNA” SZTUCZNA INTELIGENCJA
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Troche historii: HAL in 2001: A Space Odyssey
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Troche historii: Skynet - Terminator
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Troche historii: A.l. Artificial Intelligence

AL INTELLIGENCE
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http://www.youtube.com/watch?v=HwBmPiOmEGQ
http://www.youtube.com/watch?v=_Wlsd9mljiU
http://www.youtube.com/watch?v=3y6MFltJgPQ

Troche historii: | Robot
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Troche historii: Apple Siri
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Troche historii: Funny Ask or Say to Siri
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http://www.youtube.com/watch?v=6LO-EmNdido
http://www.youtube.com/watch?v=8ciagGASro0
http://www.youtube.com/watch?v=8OFKMpal_LM
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Sztuczna inteligencja

"Chcemy uznac za ,inteligentne” takie programy
(systemy), ktore sg w stanie z zadowalajaca
sprawnoscig rozwigzywac trudne zadania.

"lnnymi stowy ,,sprawne rozwigzywanie zadan,
ktore wedtug powszechnej opinii wymagaja
inteligenciji, jesli s wykonywane przez cztowieka”

o Page 3 o Wydziat Informatyki, Politechnika Biatostocka



Wymagania mozna opisac podajac kryteria

msystem,
=system,
msystem,

msystem,
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,Mocna” i ,,staba” sztuczna inteligencja

mstaba - rozwigzywanie ,trudnych” zadan w sposob
umozliwiajgcy praktyczne zastosowania;

"mocna - zdolnos¢ do myslenia w sposob dajacy sie
porownywac z mysleniem ludzkim;
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»SLABA” SZTUCZNA INTELIGENCIA
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,Staba” sztuczna inteligencja

"Przeszukiwanie - znajdowanie zadowalajgcych
rozwigzan bez petnego przegladania wszystkich
mozliwosci;

=\Wnioskowanie - uzyskania pewnego docelowego
stwierdzenia;

mUczenie sie - na podstawie doswiadczen, ktore
prowadzg do poprawy jakosci dziatania;
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Przyktady zadan

=Uktadanie planu lekcji — warunki, konflikty

"Gra w szachy — zblizenie sie do poziomu gry
mistrzow szachowych

sSterowanie mobilnym robotem — podejmowania
W czasie rzeczywistym decyzji o kolejnych ruchach

"Diagnostyka medyczna — system whnioskujgcy do
wspomagania lekarza w diagnozowaniu
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Przyktad: Gry dwuosobowe

"Drzewiasta reprezentacja mozliwych scenariuszy
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Przyktad: Gry dwuosobowe
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Kiedy zadanie staje sie trudne

Wprowadza sie funkcje heurystyczne
"petfni ona role oszacowania

"W celu usprawnienia procesu poszukiwania
najlepszego wezta koncowego

mskrocenia czasu obliczen
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Przyktad: Zadanie trudne — plan zajec¢
1 nauczyciel,
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lub grupa
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Przykiad: Zadanie trudne — wyznaczanie trasy
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Przyktad: Zadanie trudne — pakowanie plecaka

="\Wyobrazmy sobie, ze wyjezdzamy na wakacje i pakujemy
plecak

" Mozemy udzwigngac nie wiecej niz W kilogramow

= \W ubraniach, ktore mozemy zabrac ze sobg, mamy rozne
szanse na poderwanie chtopaka

= Ubran do zabrania jest wiecej niz jestesSmy w stanie
udzwignad

=" Wybrac te, ktore w sumie waza nie wiecej niz W, a ich
zabranie da nam najwyzsze p-stwo poderwania
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»MOCNA” SZTUCZNA INTELIGENCIJA
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Troche historii: HAL in 2001: A Space Odyssey

o Page 16 @ Wydziat Informatyki, Politechnika Biatostocka


http://www.youtube.com/watch?v=HwBmPiOmEGQ

Troche historii: Skynet - Terminator
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http://www.youtube.com/watch?v=_Wlsd9mljiU

Troche historii: A.l. Artificial Intelligence

RTIFICIAL INTELLIGENCE
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http://www.youtube.com/watch?v=3y6MFltJgPQ

Troche historii: | Robot
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http://www.youtube.com/watch?v=6LO-EmNdido

Troche historii: Apple Siri

L1 QONg o ba 30 minutes
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http://www.youtube.com/watch?v=8ciagGASro0

Troche historii: Funny Ask or Say to Siri

L1 QONg o ba 30 minutes
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http://www.youtube.com/watch?v=8OFKMpal_LM
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