PAKIET 82, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 82, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_82,
do zastosowania z: uczen_3_ 82 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Poziom wody (766_mat_poziom wody),

| like playing board games — song (773_mn_I like playing board games (piosenka).

Klasa I11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,W kolorze zimy”

Temat: Zima slowem malowana

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci gromadzenia stownictwa wokot danego tematu; doskonalenie umiejetnosci
glosnego czytania wierszy; ksztatcenie umiejetnosci wskazywania w wierszach zwrotow poetyckich;
powtorzenie wiadomosci dotyczacych metafory; wprowadzenie pojec: peryfraza, animizacja,
personifikacja, alegoria; ksztalcenie umiej¢tnosci zastgpowania zwrotow poetyckich wyrazami
potocznymi; doskonalenie umiejetno$ci uktadania pytan do wywiadu; ksztatcenie umiejetnosci
tworzenia przystowkow od przymiotnikow.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: gromadzi stownictwo dotyczace zimy; czyta z odpowiednig intonacjg wiersz o tematyce
zimowej; wskazuje w wierszach zwroty poetyckie; wie, czym jest metafora, rozpoznaje metafory
W wierszu; nazywa pojecia: peryfraza, animizacja, personifikacja, alegoria; zastepuje zwroty
poetyckie wyrazami potocznymi; uktada pytania do wywiadu z zima; tworzy przystowki od
przymiotnikow.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, plansze
informacyjne dotyczace srodkow poetyckich, przyktady prostych peryfraz, animizacji, personifikacji,
alegorii oraz metafor.

Uwaga: uczniowie przynosza na lekcje wiersze o tematyce zimowej.
Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel inicjuje rozmowe dotyczaca zimy. Uczniowie wymieniajg swoje
skojarzenia zwigzane z zima i w ten sposob gromadza potrzebne im slownictwo. Nastepnie wykonuja
zadanie 1 z karty pracy.

2. Uczniowie siadaja w przestrzeni rekreacyjnej, gdzie odczytujg przyniesione przez siebie wiersze
o tematyce zimowej. Uzasadniajg, dlaczego wybrali ten, a nie inny wiersz. Na koniec wspolnie
ustalajg, ktére wiersze najbardziej im si¢ podobaly i kto ich zdaniem najtadniej odczytat przyniesiony
przez siebie wiersz.

3. Nauczyciel odczytuje przyktady metafor i prosi uczniow, aby powiedzieli, jak nazywa si¢ ta figury
stylistyczna. Jezeli jest taka potrzeba, przypomina uczniom, czym jest metafora. Nastepnie
prowadzacy wprowadza nowe pojecia peryfraza, animizacja, personifikacja, alegoria. Wyjasnia je,
korzystajac z roznych zrdédet informacji (np. plansze informacyjne), oraz podajgc przyktady ich
uzycia. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Uczniowie wskazuja peryfrazy, animizacje, personifikacje, alegorie i metafory w przyniesionych
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przez siebie wierszach. Starajg si¢ objasni¢ ich znaczenie i zastgpi¢ wyrazami potocznymi. Uwaga:
uczniowie moga nie zapamigta¢ tylko termindow na jednej lekcji, dlatego mozna te terminy
wprowadza¢ stopniowo lub wprowadzi¢ tylko terminy: animizacja i personifikacja, poniewaz ich
przyktady uczniowie znajda w wielu basniach i legendach.

5. Dzieci zastanawiajg si¢, o co chcieliby zapyta¢ zimeg, gdyby mieli taka okazje i uktadajg pytania do
wywiadu z zimg. Potem wykonujg zadanie 3 z karty pracy.

6. W drugiej czesci lekeji uczniowie wykonuja polecenia zwigzane z tworzeniem przystowkow od
przymiotnikow (zadania 4 i 5 z karty pracy).

Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W kolorze zimy”

Temat: Zima slowem malowana

Cele edukacyjne:

poznanie cech i wiasciwosci $niegu i lodu; poznanie zaleznosci miedzy pojemnoscia a waga $niegu

i lodu; utrwalenie pojecia: litr; ksztatcenie umiejetno$ci postugiwania sie jednostkami pojemnosci: litr,
pot litra, ¢wierd litra, mililitr 1 skrotem ml; ksztatcenie umiejetnosci odmierzania ptynéw roznymi
miarkami; doskonalenie umiejetnos$ci wykonywania obliczen dotyczacych miar pojemnosci;
ksztatcenie umiejgtnosci rozwigzania zadan tekstowych dotyczacych obliczen pojemnosci; ksztatcenie
umiejetnosci myslenia naukowego; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie
umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna cechy i wlasciwosci $niegu i lodu,
e 7zna zalezno$ci miedzy pojemnoscia a wagg $niegu i lodu,
e znai stosuje okreslenia: litr, pof litra, éwieré litra, mililitr i skrot ml,
e odmierza ptyny r6znymi miarkami,
e wykonuje obliczenia dotyczgce miar pojemnosci,
e rozwigzuje zadania tekstowe dotyczace obliczania pojemnosci,
e prowadzi doswiadczenia, formutuje hipotezy badawcze, prowadzi obserwacje, stawia wnioski,
e wspolpracuje w grupie,
o korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komplety naczyn dla zespotow (dzbanki bez podziatki o rdznej wielkoSci i ksztalcie, 4 szklanki,
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menzurki, naczynia o roéznej pojemnosci (miska, garnek), butelki — 1 1, 2 I, 5 1 i 1,5 1), wagi
elektroniczne, brytki lodu, kostki lodu, $nieg, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Poziom wody.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidow na zespoty 3—4-osobowe. Kazdy zesp6t otrzymuje komplet naczyn.
Uczniowie ogladaja zgromadzone naczynia, odczytuja podziatki na menzurkach, szacuja pojemnos¢
naczyn i odpowiadaja na pytanie: W jakich jednostkach mierzy si¢ pojemnos$¢ ptynow? Wskazany
uczen odczytuje ,,Przypomnienie” z karty pracy. Uczniowie, przelewajac wode¢ do naczyn, badaja
pojemnos$¢ 1 1, 500 ml, 250 ml za pomoca menzurki i szklanek. Nastepnie odpowiadaja na pytania:

e W ktérym naczyniu miesci si¢ najwigcej plynu, a w ktorym najmniej? (ocena szacunkowa)
e Ile ptynu zmiesci si¢ w tych naczyniach? (ocena szacunkowa)
e Jakie produkty sprzedawane sa w litrach?
2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Wskazany uczen odczytuje nazwy produktow. Dzieci

podaja nazwy innych produktéw mierzonych za pomocg miar pojemnosci.

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢
wykonania zadania. Wskazany uczen odczytuje dziatanie i odpowiedz.

4. Nauczyciel gromadzi ucznidow przy zestawach naczyn w utworzonych wcze$niej zespotach.
Uczniowie, przelewajac wode menzurkami z podziatka, odpowiadajg na pytania:

Czy prawdziwe byly wasze przypuszczenia dotyczace wielkosci i pojemnosci naczyn?

Ile potrzeba plynu, zeby napeli¢ podane pojemniki (np. 3 szklanki, 2 butelki péttoralitrowe)?
W ilu szklankach zmiesci si¢ 500 ml plynu? (r6zne warianty)

Jak odmierzy¢ 3 1 ptynu, gdy mamy pojemnik 5 i 500 ml? (r6zne warianty)

5. Uczniowie, korzystajac z naczyn, wykonuja obliczenia z zadania 3 z karty pracy. Po wykonaniu
badania i zapisaniu obliczen w karcie pracy przez wszystkich uczniow poszczegolne zespoty referuja
sposOb wykonania polecenia. Pozostali wraz z nauczycielem weryfikuja poprawnos¢ jego wykonania.

6. Nauczyciel rozdaje zespotom wagi i brytki lodu. Uczniowie w zespotach wykonuja zadanie 4
z karty pracy.

7. Nauczyciel rozdaje uczniom pojemniki z kostkami lodu i $niegiem. Uczniowie wypowiadaja si¢ na
temat pochodzenia $niegu i lodu, badaja i werbalizuja Swoje spostrzezenia dotyczace ich wlasciwosci
(ksztatt, wyglad, smak, zapach, cechy).

9. Nauczyciel inicjuje doswiadczenia, a uczniowie snujg hipotezy dotyczace ich efektow:

e uczniowie stawiaja kostki lodu i $nieg umieszczone w pojemniku najpierw na grzejniku,
pozniej za oknem, a na koniec w sali w wigkszej odlegtosci od grzejnika (nauczyciel kieruje
spostrzeganie na pojemno$¢ substancji i na czas rozpuszczalnosci);

e uczniowie wrzucajg kostki lodu i gatki ze $niegu do goracej i do zimnej wody (obserwacja
pojemnosci, czasu rozpuszczalnosci, reakcji termicznej zachodzacej pomiedzy lodem a woda,
reakcji fizycznej w kontakcie woda — 16d).

Po zakonczeniu obserwacji uczniowie formutujg wnioski i weryfikuja stawiane wczesniej hipotezy.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Poziom wody. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa Il1, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,W kolorze zimy”

Temat: Zima slowem malowana

Cele edukacyjne:
e rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

ksztalcenie umiejetnosci projektowania i konstruowania budowli,

ksztatcenie umiejetnosci planowania i podziatu pracy w grupie,
e zachowanie zasad bezpieczenstwa.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg wyobrazni¢ i kreatywnos¢,
e projektuje i konstruuje budowle ze $niegu,
e zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas pracy,
e potrafi zgodnie pracowaé w zespole.
Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, zdj¢cia przedstawiajace budowle ze $niegu i lodu, narzedzia potrzebne do budowania
w $niegu, odpowiedni ubiér do zabawy w $niegu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom zdjecia z festiwali $niegowych i lodowych w r6znych miejscach na
Swiecie.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat pracy architekta. Pyta dzieci, czy wiedza, czym si¢
zajmuje osoba tej profesji 1 na czym polega jej praca. W razie potrzeby prowadzacy uzupeinia
informacje podawane przez ucznidéw.

3. Prowadzacy informuje dzieci, Ze na dzisiejszych zajeciach wykonajg w grupach rzezby ze $niegu.

4. Klasa zostaje podzielona na kilka grup. Zespotly planuja, co beda rzezbi¢ w $niegu, a takze dokonuja
podziatu pracy — ustalaja, co kazdy czlonek w grupie bedzie robi¢. Wybieraja tez odpowiednie
narzedzia do wykonania §nieznej rzezby oraz bezpieczne miejsce do pracy.

5. Uczniowie wychodza np. na plac przed szkota, gdzie znajduje si¢ duzo $niegu. Nastepnie w grupach
wykonujg budowlg lub posta¢ ze $niegu.

6. Na zakonczenie wszystkie grupy kolejno pokazujg innym swoje prace i krotko je omawiaja.
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Klasa II1, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My hobbies”

Temat: | like dancing

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejgtnosci pisania,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
¢ nasladuje czynno$¢ zwigzang z hobby wypowiedziang przez nauczyciela,
e utrwala czasownik like/don 't like,
e poznaje stowa: fun, boring,
e powtarza wyrazy za nauczycielem,
e slucha piosenki 1 wskazuje na wtasciwe obrazki,
e korzysta z nowoczesnych technologii,
e czyta tekst piosenki i taczy zdania z obrazkami,
e pisze zdania z uzyciem like/don’t like oraz z nazwami hobby,
e rysuje swoje ulubione hobby i szuka osoby, ktora roéwniez takie wybrata.

Metody: metoda TPR, metoda audiolingwalna, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa,
¢wiczenia interaktywne, metoda komunikacyjna.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna [ like playing board games — song.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna zajecia od zabawy utrwalajgcej stownictwo poznane na poprzedniej
lekcji. Informuje uczniow, ze bgda bawié si¢ w ,,Abracadabra”. Prowadzacy prosi uczniow,
aby wstali i zaczyna r6zdzka (moze to by¢ otdowek) ,,czarowaé”, a nastepnie wypowiada
nazwe¢ hobby, np. , Abracadabra! Abracadabra! Dancing!”. Zadaniem uczniéw jest
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nasladowanie wypowiedzianej przez nauczyciela czynnosci. Nauczyciel powtarza rdzne
czynno$ci, utrwalajac pozostale formy spedzania czasu wolnego.

2. Nauczyciel informuje ucznidw, ze beda stucha¢ piosenki o hobby. Upewnia sig, ze
uczniowie pamigtajg uzycie czasownika ,like”. Nastepnie odtwarza piosenke, a zadaniem
uczniow jest dokladne jej wystuchanie. Pozniej prosi uczniéw, aby wymienili hobby,
o ktorych byla mowa w piosence. Wspolnie z uczniami ttumaczy tez nowe stowa pojawiajace
si¢ w piosence: ,,fun” i ,,boring”. Na koniec uczniowie jeszcze raz powtarzajg nowe wyrazy za
nauczycielem.

Tekst nagrania:

I like playing board games. I like listening to music.

It’s fun, fun, fun! It’s fun, fun, fun!

I don’t like playing chess. I don’t like collecting stamps.

It’s boring, boring! It’s boring, boring!

I like reading books. I like playing football.

It’s fun, fun, fun! It’s fun, fun, fun!

I don’t like dancing. I don’t like playing computer games.
It’s boring, boring! It’s boring, boring!

3. Nauczyciel prosi ucznidow, aby zwrocili uwage na karty pracy. Nastepnie ponownie
odtwarza nagranie z piosenkg, a zadaniem ucznidOw jest wskazywanie na poOszczegodlne
obrazki obok tekstu, gdy ustysza, ze dane hobby zostato wspomniane w piosence.

4. Po wyshuchaniu piosenki nauczyciel zaprasza kilkoro uczniow do tablicy interaktywnej.
Prosi, aby polaczyli oni poszczegdlne zdania z tekstu piosenki z obrazkami, ktore
odpowiadaja ich tresci. Przyktadowo, uczen taczy obrazek dziecka, ktore nie lubi gra¢ w gry
komputerowe ze zdaniem: ,,I don’t like playing computer games”. To samo zadanie pozostali
uczniowie wykonuja na kartach pracy oraz sprawdzaja poprawnos$¢ wykonania zadania
z tablicg interaktywna.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. Znajdujg si¢ tam obrazki dzieci
i czynnosci, ktore lubig lub ktérych nie lubig one wykonywa¢. Uczniowie piszg pod
obrazkami zdania z czasownikiem ,,like”.

6. Dzieci wykonujg nastgpne zadanie z karty pracy. Rysuja w ramce hobby, ktére lubia, oraz
uzupetniaja zdanie.

7. Nauczyciel prosi uczniow, aby znalezli w klasie osobe, ktéra lubi takie samo hobby.
Uczniowie podchodza do kilkorga dzieci, mowia ,I like..” 1 stuchaja wypowiedzi
kolegi/kolezanki. Na koniec nauczyciel pyta uczniow, czy znalezli osobg, ktora ma takie samo
hobby. Dzieci odpowiadajg na pytanie, podaja swoje hobby i wskazujg osobe, ktorg odnalezli.
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