PAKIET 85, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 85, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_85, do zastosowania z: uczen_3_85 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Pasujgce potéwki (769_mat_pasujace polowki), I like
playing board games — song (773_mn_1I like playing board games), Arktyka i Antarktyda (782_mn_Arktyka
i Antarktyda), Zwierzeta na biegunach (783_mn_zwierzeta na biegunach), Wyprawa na bieguny Ziemi
(784_mn_wyprawa na bieguny Ziemi).

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W kolorze zimy”

Temat: Zycie na biesunach

Cele edukacyjne:

e rozwigzywanie ztozonych zadan tekstowych zwigzanych z obliczaniem obwodow
figur geometrycznych, w tym zadan na porownywanie réznicowe,

e ksztalcenie umiejetnosci przeksztatcania zadan wedlug podanego warunku,
e ksztalcenie umieje¢tnosci rysowania drugiej potowy symetrycznej figury,
e doskonalenie umiejg¢tnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e rozwigzuje ztozone zadania tekstowe zwigzane z obliczaniem obwodow figur
geometrycznych, w tym zadania na poréwnywanie roéznicowe,

e przeksztalca zadania wedtug podanego warunku,
e rysuje drugg polowe symetrycznej figury,

e wspoOlpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: rozmowa, pokaz, metoda zadaniowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, odtwarzacz CD, nagranie podktadu do plgsu ,,Pingwinki”, zestawy wielokgtow
1 czworokatow dla grup, ksigzki, encyklopedie, atlasy (z wiadomosciami na temat Antarktydy
i Arktyki), folia lub papier do obtozenia ksigzek, nozyczki, tasma klejaca, komputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Pasujqgce potowki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prowadzi plas ,,Pingwinki”, zaczynajacy si¢ od stow ,,0, jak przyjemnie i jak
wesoto w pingwinki bawi¢ sig...”.

2. Nauczyciel dzieli ucznidow na zespoty. Kazdej grupie rozdaje zestaw czworokatow
1 wielokatow z wpisanymi w nie dzialaniami i literami:
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Uczniowie w zespolach rozdzielaja figury na wielokaty 1 czworokaty, wykonuja dziatania
1 porzadkuja wyniki od najmniejszego do najwigkszego. Na koniec odczytuja haslo:
,ZAntarktyda, Arktyka”. Nauczyciel dobiera trudno$¢ dziatan do umiejgtnosci uczniow.

-

26 +11

3. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i samodzielnie wykonujg zadanie 1 z karty pracy,
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia. Po zakonczeniu pracy prosi uczniow
o0 wymienienie si¢ pracami w tawkach i1 sprawdzenie wykonanej pracy — dzieci zglaszaja
wlascicielowi pracy ewentualne uwagi 1 wspdlnie rozstrzygaja watpliwosci.

4. Nauczyciel dobiera ucznidow w pary, ktore wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Wskazana osoba odczytuje tres¢ zadania, podaje
rozwigzanie i odpowiedz.

5. Uczniowie wykonuja zadania 3 i 4 z karty pracy.

7. Nauczyciel gromadzi uczniow W przestrzeni rekreacyjnej. Nastepnie prezentuje ksigzki —
encyklopedie, atlasy, zawierajace tresci o Antarktydzie 1 Arktyce. Uczniowie w zespotach
trzyosobowych maja obtozy¢ ksigzki — nauczyciel zaznacza, Zze nie mozna odrysowywac
ksigzek. Prowadzacy dzieli zespoty wedlug pozioméw — ksigzki ,.grube” daje grupom
z pierwszego poziomu trudno$ci. Na koniec przedstawiciele grup prezentuja, jak wykonali
zadanie.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Pasujgce potowki. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa Il1, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny: ,,W kolorze zimy”
Temat: Zycie na biegunach

Cele edukacyjne:

przypomnienie potozenia Arktyki, Antarktydy i Grenlandii; poznanie warunkéw zycia ludzi
na Dalekiej Potnocy; poznanie roslin i zwierzat wystepujacych na Antarktydzie i w Arktyce;
utrwalenie wiadomosci o badaczach rejondéw bieguna pdtnocnego i poludniowego; ksztatcenie
umiejetnosci wyszukiwania informacji w roznych zrodtach; doskonalenie umiejetnosci pracy
w grupie; doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: potrafi wskaza¢ Arktyke, Antarktyde oraz Grenlandi¢ na mapie i globusie; rozpoznaje
i nazywa wybrane ro$liny i zwierzgta wystepujace na Dalekiej Potnocy; wymienia badaczy
Arktyki i Antarktydy; wie, jak wygladato zycie na Grenlandii dawniej, a jak wyglada teraz;
wyszukuje informacje, korzystajac z réznych zrodetl; wspotpracuje w grupie; korzysta

Z tabletu.

Metody: metoda zadaniowa, mapa mysli, metoda ¢wiczeniowa, kosz i walizka, obserwacja,
rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Arktyka i Antarktyda, Zwierzeta na biegunach,
Wyprawa na bieguny Ziemi, prezentacje multimedialne: W kraju Anaruka, Grenlandia,
Antarktyda, ksiazki popularnonaukowe, czasopisma, arkusze szarego papieru, flamastry,
karteczki samoprzylepne w dwoch kolorach, plansze z narysowanymi walizka i koszem,
tablety dla grup.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidow o rozwiazanie tamiglowki (zadanie 1 w karcie pracy). Mowi, ze
hasto jest zwigzane z tematem zaj¢¢. Uczniowie rozwigzujg lamigléwke 1 podaja hasto,
a pozniej przypominaja, jakie czgsci kuli ziemskiej nalezg do krain wiecznego lodu 1 $niegu.
Nastepnie wskazuja je na mapie i globusie.

2. Prowadzacy przypomina uczniom, ze znajduja si¢ tam bieguny Ziemi i wskazuje je na
globusie. Przypomina rowniez, co to sa bieguny ziemskie.

3. Nauczyciel dzieli uczniow na trzy grupy i prosi, aby kazda zgromadzita informacje na
temat krainy, ktorg wylosuje 1 przygotowata na ten temat map¢ mysli. Liderzy grup losuja
karteczke z nazwa jednej krainy (Arktyka, Antarktyda lub Grenlandia). Grupy gromadza
informacje, korzystajac z réznych Zrédetl (internet, ksigzki popularnonaukowe, czasopisma,
albumy), wedlug nastepujacych punktéw: potozenie krainy, odkrywcy i badacze danego
regionu, klimat, bogactwa naturalne, flora, fauna. Na koniec przedstawiciele poszczegdlnych
grup prezentujg mapy mentalne 1 je omawiajg. Nauczyciel uzupelnia wypowiedzi uczniow
1 zawiesza prace zespotow w sali.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 2 i 3 na karcie pracy.

5. Nauczyciel pokazuje uczniom wybrane fragmenty prezentacji dotyczacych zycia ludzi na
Dalekiej Potnocy: W kraju Anaruka (http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/library/w-
kraju-anaruka), Grenlandia (http://slideplayer.pl/slide/838620/), Antarktyda
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(http://slideplayer.pl/slide/403907/). Nastgpnie rozmawia z dzieCmi na temat obejrzanego
materiatu — uczniowie porownujg informacje, ktore poznali w tym tygodniu i na tej lekcji,
z wiadomos$ciami zaczerpnigtymi z ksigzki Czestawa Centkiewicza Anaruk, chiopiec z
Grenlandii.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 4 w karcie pracy. Nastepnie wykonuja zadania z pomocy
multimedialnych: Arktyka i Antarktyda, Zwierzeta na biegunach, Wyprawa na bieguny Ziemi.

7. Nauczyciel podsumowuje zajecia za pomoca metody kosza i walizki.

Klasa Il1, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,W kolorze zimy”
Temat: Zycie na biegunach

Cele edukacyjne:

ksztatcenie ogblnej sprawnosci fizycznej; utrwalanie zasad gry w minisiatkowke;
ksztaltowanie umiejetnosci kierowania pitki sposobem gornym i dolnym w okreslony punkt
boiska; przypomnienie zasad fair play; ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: prawidtowo wykonuje ¢wiczenia; potrafi gra¢ w minisiatkdwke; potrafi skierowac
pitke siatkowa sposobem gornym i dolnym w okreslony punkt boiska; zna i stosuje zasady
fair play; wspotpracuje w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: kolorowa kreda, chusta materiatowa, pitki do gry w siatkowke.
Przebieg lekcji:

1. Zbiorka i sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Na podtodze nauczyciel zaznacza kreda duzy prostokat o wymiarach 5 x 10
metrow — blok lodowy z igloo. Przed linig stoi jeden wybrany uczen. Ma zawigzane oczy
chustg. Pozostali starajg si¢ skrada¢, tak aby niepostrzezenie dosta¢ si¢ do pola wyznaczonego
przez prostokat. Jezeli osoba z zawigzanymi oczami ustyszy skradanie, mowi, z jakiego
kierunku dobiega hatas. Nauczyciel rozstrzyga, czy prawidlowo wskazata kierunek. Jezeli tak,
to uczniowie, ktorzy ,,narobili hatasu”, cofaja si¢ do punktu wyjscia. Uczen, ktéremu udato
si¢ niepostrzezenie dosta¢ do wnetrza prostokata, zamienia si¢ z uczniem, ktéry pilnowat
wejscia.

3. Nauczyciel przypomina zasady gry w minisiatkowke.

4. Podziata klasy na czteroosobowe zespoty i rozegranie meczé6w w minisiatkowke.

5. Uczniowie pobierajg pitki do siatkowki 1 staraja sie¢, stosujac gorne 1 dolne odbicia, trafi¢
w zaznaczony kreda punkt na boisku.

6. Zbiodrka, zebranie sprzetu i zakonczenie zajec.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My hobbies”
Temat: What do you like doing in your free time?

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci mowienia,
ksztatcenie umiejetnosci czytania,

ksztatcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
ksztatcenie umiejetnosci pracy w parach,
ksztatcenie umiejetnosci pisania,

ksztatcenie umiejetnosci glosnego czytania,

ksztatcenie umiejetnosci myslenia naukowego.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

Metody: metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, metoda zadaniowa, metoda TPR.

nazywa hobby,

powtarza wypowiedzi nauczyciela,

zadaje pytanie: What do you like doing in your free time? i na nie odpowiada,
wspotpracuje w parach,

odgrywa i odczytuje proste dialogi,

spiewa piosenke 1 jednoczes$nie ruchem ciata obrazuje jej tres¢,

odczytuje zdania 1 taczy je z wlasciwymi parami obrazkow,

uzupetnia zdania na swoj temat,

stosuje zwroty: like/don 't like.

Formy: praca zbiorowa, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla

ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,

pomoc multimedialna [ like playing board games — song.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaczyna rysowaé na tablicy prosty rysunek przedstawiajacy plansz¢ do gry
w ,,Chinczyka” i pyta uczniow: ,,What do I like doing in my free time?” (ttumaczy pytanie na
jezyk polski, gdy jest taka potrzeba). Uczniowie odpowiadajg: ,,Collecting stamps!”.
Nauczyciel méwi: ,,Yes! I like collecting stamps in my free time”. Prowadzacy zaprasza kilka
osOb do tablicy, aby narysowali proste rysunki przedstawiajgce czynnosci zwigzane z hobby,

a pozostali je nazywaja.
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2. Nauczyciel prosi ucznidw, aby spojrzeli na karty pracy, na ktérych znajduje si¢ prosty
dialog Sama i Jimmy’ego. Nastepnie odczytuje zdania z karty pracy i ttumaczy ich znaczenie,
a uczniowie powtarzajg je, uzywajac jezyka angielskiego. Dzieci pracuja w parach. Jedna
osoba z pary ma zada¢ koledze/kolezance z tawki pytanie: ,,What do you like doing in your
free time?”, a druga odpowiada. Nauczyciel monitoruje wykonywanie zadania, nadzoruje
wymowe i pomaga uczniom, ktorzy majg trudnosci z jego wykonaniem.

3. Uczniowie, nadal w parach, wykonuja kolejne zadanie na kartach pracy. Maja uzupehic
dialogi brakujgcymi informacjami, ktére musza odczyta¢ z obrazkow. Nastepnie piszg krotkie
dialogi z wykorzystaniem informacji podanych w formie obrazkdéw. Pozniej odgrywaja
dialogi w parach. Nauczyciel prosi ochotnikéw o odczytanie dialogdw.

4. Nauczyciel odtwarza nagranie piosenki o hobby, ktdra uczniowie poznali na poprzedniej
lekcji. Zacheca tez do wspdlnego §piewania.

Tekst nagrania:

| like playing board games.

It’s fun, fun, fun!

I don’t like playing chess.

It’s boring, boring!

| like reading books.

It’s fun, fun, fun!

I don’t like dancing.

It’s boring, boring!

| like listening to music.

It’s fun, fun, fun!

I don’t like collecting stamps.

It’s boring, boring!

| like playing football.

It’s fun, fun, fun!

I don’t like playing computer games.

It’s boring, boring!
5. Nauczyciel wspdlnie z uczniami zastanawia si¢, w jaki sposob mozna pokazac
poszczegolne hobby, np. ,playing computer games” (klikanie myszka komputerowa
1 uderzanie w klawisze klawiatury). Uczniowie i nauczyciel ustalaja jeden sposob
nasladowania poszczegélnych czynno$ci. Nastgpnie prowadzacy odtwarza nagranie
z piosenka, a uczniowie §piewaja, jednoczesnie pokazujac w ustalony sposob kazda czynnosé.
Dodatkowo dzieci usmiechaja si¢ lub pokazujag smutng ming, gdy $piewaja zdanie
z czasownikiem ,,like/don’t like”.

6. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na kartach pracy. Maja odczyta¢ zdania i polaczy¢ je
z wlasciwg parg obrazkéw. Nastepnie wspolnie z nauczycielem sprawdzaja poprawnos¢
wykonanego zadania, odczytujac zdania i podajac litery, do ktorych je dopasowali.

7. Nauczyciel prosi uczniéw o uzupetienie dwoch zdan na kartach pracy. Dzieci uzupetniaja
zdania informacjami na temat siebie samych i hobby, ktore lubig lub ktérych nie lubig
wykonywa¢ w czasie wolnym.
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