PAKIET 86, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 86, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_86, do zastosowania z: uczen_3_86 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Urodziny catej rodziny (770_mat_urodziny calej rodziny).

Klasa I11, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”

Temat: Kto czyta, zvie podwojnie

Cele edukacyjne:

przypomnienie informacji dotyczacych biblioteki i pracy bibliotekarza; wprowadzenie
informacji dotyczacych katalogowania ksigzek; wprowadzenie poje¢: katalog, antykwariat;
okreslenie roznic migdzy biblioteka, ksiggarnig a antykwariatem; doskonalenie umiejetnosci
matematycznych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: wie, jak funkcjonuje biblioteka; wie, czym jest katalog i jakie sa podstawowe zasady
katalogowania ksiazek; okresla r6znice migdzy biblioteka, ksiggarnig a antykwariatem;
tworzy katalog biblioteczki klasowej; tworzy kartki do katalogu wedlug zadanego warunku.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kartki do tworzenia katalogu biblioteczki klasowej, linijki, nozyczki, otowki, ksiazki
do biblioteczki klasoweyj.

Uwaga: czes¢ lekcji uczniowie odbywajg w bibliotece.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow na wycieczke do biblioteki. Tam uczniowie przypominaja, na
jakiej zasadzie funkcjonuje biblioteka i na czym polega praca bibliotekarza. Poznajg tez
podstawowe zasady katalogowania ksigzek, pojecia katalog i antykwariat. Uczniowie
okreslajg roznice migdzy biblioteka, ksiggarnig a antykwariatem. Ogladajg tez r6zne rodzaje
katalogow, w tym katalogi internetowe (jezeli jest taka mozliwos¢).

2. Uczniowie wracajg do klasy. Nauczyciel dzieli ich na grupy. Kazda grupa otrzymuje kartki
do tworzenia katalogu, linijki, otowki oraz kilka ksigzek do opisania. Nauczyciel informuje
dzieci, ze ich zadaniem jest stworzenie minikatalogu, przy czym maja samodzielnie wycigé
kartki do katalogu tak, aby obwdd kartki mial np. 26 cm, przy czym dhuzszy bok ma mie¢ 7
cm. Uczniowie samodzielnie ustalaja, jaki powinien by¢ krotszy bok kartki. Potem okreslaja,
jakie informacje beda zawarte w ich katalogu i1 tworzg katalog biblioteczki klasowe;.

3. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie wykonujg zadania z karty ucznia.
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Klasa I11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”

Temat: Kto czvta, zvie podwojnie

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umieje¢tnosci uwaznego ogladania bajki; ksztatcenie umiejetnosci wyodrgbniania
w kolejnos$ci chronologicznej okreslonych faktow; ksztatcenie umiejetnosci wyjasniania
danego zjawiska; doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania; doskonalenie umiejetnosci
wstawiania dialogow w tre$¢ opowiadania; wprowadzenie poje¢: biaty kruk, starodruk,
naktad; ksztalcenie umiejetno$ci tworzenia listy przedmiotéw; doskonalenie umieje¢tnosci
poprawnego zapisu wyrazow z ¢ i U; doskonalenie umiejetnosci myslenia naukowego;
ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: uwaznie oglada bajke o historii pisma i druku; wyodrebnia w kolejnosci
chronologicznej najwazniejsze fakty z historii pisma i druku; wyjasnia, w jaki sposob pismo
1 druk wplynety na rézne sfery zycia cztowieka; uwaznie stucha; wstawia dialogi w tre§¢
opowiadania; wyjasnia pojecia: bialy kruk, starodruk, nakfad; tworzy liste ksigzek godnych
polecenia; poprawnie zapisuje wyrazy z ¢ i u; podaje argumenty przemawiajace za tym, ze
wynalazek druku miat duze znaczenie dla cztowieka; postuguje si¢ tabletem.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, zabawa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia,
bajka animowana o historii pisma i druku, stownik jezyka polskiego, obrazki przedstawiajace
narzgdzia pisarskie dawne i wspotczesne, odpowiadajace sobie, dowolne opowiadanie
dotyczace czytania ksigzek.

Uwaga: na lekcj¢ kazdy uczen przynosi jedng ksigzke, ktora chcialby poleci¢ innym.
Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom obejrzenie bajki animowanej o historii
pisma i druku. Omawia z dzie¢mi tre$¢ filmu, zadaje pytania nt. jego tresci.

2. Uczniowie w kolejnosci chronologicznej wyodrgbniaja najwazniejsze fakty z historii pisma
i druku (zadanie 1 z karty pracy).

3. Nastepnie nauczyciel zapoznaje ucznidéw z zabawa dydaktyczna ,,Narzedzia pisarskie
dawniej 1 dzi$”. Zadaniem uczniow jest dobranie w pary dawnych i wspotczesnych narzedzi
pisarskich.

4. Nauczyciel przy pomocy ucznidow wyjasnia, w jaki sposob pismo i druk wplynety na rézne
sfery zycia cztowieka. Nastepnie uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

5. Uczniowie uwaznie stuchajg opowiadania czytanego przez nauczyciela, tematycznie
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zwigzanego z lekcja. Nastepnie ustnie starajg si¢ ubarwic je, wstawiajac dialog. Przypominajg
w tym momencie poprawny zapis dialogu.

6. W dalszej czgsci uczniowie za pomoca stownika jezyka polskiego wyjasniajg znaczenie
pojec: bialy kruk, starodruk, nakiad (zadanie 3 z karty pracy). Staraja si¢ ustnie zastosowac je
w zdaniach.

7. Uczniowie tworzg liste ksigzek wartych polecenia, pokazuja przyniesione przez siebie
egzemplarze i uzasadniajg swoj wybor (zadanie 4 z Karty pracy).

8. Pod koniec lekcji nauczyciel powtarza z uczniami zasady pisowni wyrazow z 6 lub u.
Uczniowie wykonujg ostatnie zadanie z karty pracy.

Klasa I11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zyj pomysltowo”

Temat: Kto czvta, zvje podwojnie

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci praktycznego wykorzystania znajomosci dni tygodnia, nazw
miesiecy 1 informacji o liczbie dni w miesigcu; ksztatcenie umiejetnosci praktycznego
postugiwania si¢ kalendarzem, ksztatcenie umieje¢tnosci uktadania zadan tekstowych do
pytania lub do podanych danych; ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania nietypowych zadan
tekstowych rozwijajacych logiczne myslenie; doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie;
rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: potrafi wykorzysta¢ w praktyce znajomos¢ dni tygodnia, nazw miesigcy 1 informacje
o liczbie dni w miesigcu; postuguje si¢ kalendarzem; uktada zadania tekstowe do pytania lub
podanych danych; rozwigzuje nietypowe zadania tekstowe rozwijajace logiczne myslenie;
wspolpracuje w grupie; korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczki z nazwami miesiecy, kartki z kalendarza z miesigcami (bez
nazw, tylko z odpowiednia liczbg dni), karteczki z nazwami §wiat (np. Dzien Babci, Dzien
Dziadka, walentynki), kalendarzyki, odtwarzacz CD, dowolne nagranie muzyczne, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Urodziny catej
rodziny.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina, w jaki sposob mozna ustali¢ liczb¢ dni miesiecy (z wyjatkiem
lutego). Nastepnie dzieci dzielg si¢ na dwie grupy. Pierwsza uktada na podtodze Kartki
z miesigcami (bez nazw) w odpowiedniej kolejnosci. Druga doktada karteczki z nazwami
miesi¢cy. Pozniej dzieci po kolei podchodzg do prowadzacego. Kazde dziecko losuje
karteczke z nazwg $wigta i uktada je w odpowiednim miejscu na kalendarzu.

2. Nauczyciel wigcza muzyke. W tym czasie dzieci swobodnie poruszajg sie¢ po klasie. Gdy
muzyka cichnie — osoby, ktére urodzily si¢ w styczniu, tworza ,,pocigg” wedlug daty
urodzenia. Kiedy nauczyciel ponownie wiagcza muzyke, pocigg przemieszcza si¢ po sali,
a pozostali poruszajg si¢ swobodnie. Gdy muzyka cichnie — do pociagu dotaczaja dzieci
urodzone w lutym. Zabawe nalezy kontynuowaé¢ do momentu, az wszyscy dotacza do
pociagu.

3. Dzieci wracaja na SWoje miejsca i czytaja pytania z zadania 1. Nauczyciel wyznacza osoby,
ktore podajg odpowiedzi.

4. Uczniowie samodzielnie ustalajg odpowiedzi do pytan z zadania 2. Wskazane przez
prowadzacego osoby odczytuja odpowiedzi.

5. Nauczyciel wyznacza osobg, ktora przypomina znaki rzymskie (I-XII). Pézniej dzieci
dopisujg nazwy miesiecy i ich liczbe w zadaniu 3. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
I sprawdza poprawnos¢ jego wykonania.

6. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Obliczaja, ile dni dzieli urodziny i imieniny dzieci
z zadania 4. Dla ulatwienia prowadzacy moze rozda¢ kalendarzyki i przy ich pomocy

uczniowie tatwo mogg wyznaczy¢ rozwigzania.

7. Uczniowie zapisuja odpowiedzi do zadania 5. Przy pierwszym zdaniu jest kilka sposobow
jej wyznaczenia. Nauczyciel pozwala, aby dzieci przedstawity wszystkie Swoje pomysty.

8. Dzieci obliczajg, ile dni trwala wycieczka Jasia z zadania 6. Wskazana przez prowadzacego
osoba zapisuje na tablicy dziatanie i formuluje odpowiedz.

9. Uczniowie ustalajg odpowiedz do zadania 7. Wszyscy chetni prezentujg swoje rozwigzania
pozostatym.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Urodziny catej rodziny. \Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Zyj pomystowo”

Temat: Kto czvta, zvie podwojnie

Cele edukacyjne:

ksztatcenie ogolnej sprawnosci fizycznej; ksztattowanie zwinno$ci; ksztaltowanie koordynacji
ruchowej; ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: prawidtowo wykonuje ¢wiczenia fizyczne; wykonuje ¢wiczenia doskonalgce
zwinnos¢; prawidlowo wykonuje ¢wiczenia doskonalgce koordynacje ruchowa; wspotpracuje
w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tunele, woreczki gimnastyczne, liny, ksigzki.
Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie maszeruja po obwodzie duzego kota, na sygnat biegng truchtem,
na kolejny sygnal wykonuja skip A, na kolejny — skip B.

3. Podziat uczniow na kilka grup. Grupy wybieraja sposrdd siebie ucznidw, ktorzy maja
pokazywac ulubione postacie z ksigzek. Zadaniem pozostatych jest odgadnigcie, o jaka postaé
chodzi. Uczen, ktory odgadnie, pokazuje swojego ulubionego bohatera z ksigzki. Jezeli nikt
nie zgadnie, to nauczyciel wymys$la dla pozostalych ucznidw ¢wiczenia, ktore musza
wykonac.

4. Uczniowie ustawiaja si¢ w szeregu 1 podazaja na czworakach za pierwsza osoba, idac po jej
sladach. Poruszaja si¢ jak ,.koty w butach”.
5. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiajg si¢ w szeregach na wyznaczonej linii. Przed

kazda grupa nauczyciel ustawia tunel. Kazdy uczen z grupy musi przej$¢ przez niego na
czworakach. Wygrywa ta druzyna, ktora ukonczy konkurencj¢ najszybcie;.

6. W tym samym ustawieniu uczniowie pobieraja woreczki gimnastyczne. Przed kazda z grup
nauczyciel uktada liny. Kazdy zawodnik z grupy ma przejs¢ z woreczkiem na gltowie po linie,
stopa za stopa, tak jakby lina byta zawieszona nad przepascia.

7. Uczniowie ustawiajg si¢ w lekkim rozkroku, w dowolnym miejscu sali. Wykonuja sktony
raz do lewej, raz do prawej nogi.

8. Na zakonczenie lekcji uczniowie uktadajg ksigzki na gtowach i chodza wyprostowani
dookota sali.

9. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa III, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”

Temat: Kto czvta, zvie podwojnie

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiej¢tnosci korzystania z programu PowerPaint,
e ksztalcenie umiejetnosci stosowania ,,zasady szesciu”,
e doskonalenie umiej¢tnosci kopiowania obrazéw z internetu,
e ksztalcenie postawy poszanowania dla praw autorskich.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy prezentacj¢ multimedialng w programie PowerPaint,
e Znai stosuje ,,zasad¢ szesciu”,
e Kkopiuje i wstawia do prezentacji obrazy ze stron WWW,
e zamieszcza informacje o autorach skopiowanych obrazow.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy z dostepem do internetu dla kazdego ucznia,
materialty dotyczace etapéw powstawania ksigzki — np. prezentacja multimedialna
przygotowana przez nauczyciela.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, jak ich zdaniem powstaje ksigzki. Pokazuje
materiaty na ten temat.

2. Prowadzacy informuje uczniéw, ze na dzisiejszej lekcji beda tworzyé prezentacje
multimedialng dotyczaca powstawania ksigzki. Uczniowie zapoznaja si¢ z ,,zasada szesciu”.
Nastgpnie tworza wlasng prezentacje, korzystajac z obrazoéw z internetu i poznanej zasady.
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