PAKIET 87, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 87, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_87, do zastosowania z: uczen_3_87 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Konkurs talentéw (771_mat_konkurs talentow),
Sam’s family (774_mn_Sam’s family), pomoc techniczna (tekturowa) nr 76: aparat fotograficzny.

Klasa I11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zyj pomystlowo”
Temat: Mam talent

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci pracy metodg projektow; doskonalenie umiejetnosci rozmowy na
dany temat; ksztatcenie umiej¢tnosci tworzenia rodziny wyrazow talent i hobby; ksztatcenie
umiejetnosci ogladania ze zrozumieniem fragmentéw programu rozrywkowego; ksztatcenie
umiejetnosci brania udziatu w zabawie ruchowo-nasladowczej przedstawiajacej rozne talenty;
doskonalenie umiej¢tnosci wypowiadania si¢ na temat wlasnych zainteresowan; doskonalenie
umiejetnosci tworzenia regulaminu klasowego konkursu; ksztalcenie umiejetnosci pisania
synoniméw, antoniméw, wyrazow wieloznacznych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; bierze udzial w rozmowie nt. réznych aktywnosci
czlowieka; tworzy rodzing wyrazow talent i hobby; oglada ze zrozumieniem fragmenty
programu telewizyjnego ,,Mam talent”; bierze udzial w zabawie ruchowo-nasladowczej
przedstawiajacej rézne talenty; wypowiada si¢ na temat wlasnych zainteresowan; tworzy
regulamin klasowego konkursu; pisze synonimy, antonimy, wyrazy wieloznaczne.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow, zabawa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, fragmenty programu telewizyjnego ,,Mam talent”, kartka w formacie A3.

Uwaga: uczniowie przynosza na lekcje przedmioty lub zdjecia zwigzane z ich
zainteresowaniami.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel rozpoczyna rozmowe¢ kierowang na temat réznych
aktywnosci czlowieka, jego talentow i hobby. Uczniowie wyjasniaja, jak rozumiejg pojecia
talent i hobby.

2. Nauczyciel informuje uczniow, ze od tej lekcji bedg pracowaé metodg projektow.
Nauczyciel przypomina uczniom, na czym polega ta metoda i zawiera z nimi umowe.
Propozycja opisu projektu:

Temat: Mam talent

Liczba spotkan: 8

Tematy spotkan:

1. Mam talent — 40 min

2. Moje hobby: fotografia — 20 min

3. Na podworku zawsze jest wesoto — 40 min

4. Figury — 20 min

5. Plakat konkursowy — 40 min
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6. Gry i zabawy podworkowe — 20 min
7. Konkurs ,,Mam talent” — 40 min
Zaktadane osiggnigcia ucznia w pracy metoda projektow:
Uczen:
e zna rozne formy aktywnosci cztowieka,
e rozpoznaje swoje talenty i hobby,
e znardzne zabawy podworkowe,
e przygotowuje plakat konkursowy,
e wspoOlpracuje w grupie.
Umowa z uczniami:
e Pracujemy codziennie przez osiem zaj¢c.
e Pracujemy zespotowo i indywidualnie.
e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.
e Na klasowy konkurs ,Mam talent” zaprosimy rodzicoOw, nauczycieli, uczniow
1 dyrekcje szkoty.
3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy — tworza rodzing wyrazow talent i hobby.

4. Nastgpnie nauczyciel proponuje obejrzenie fragmentow programu telewizyjnego ,,Mam
talent”. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat obejrzanych tresci.

5. Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ruchowo-nasladowcza przedstawiajaca rdzne
talenty.

6. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat swoich zainteresowan, hobby. Moga pokazaé
przedmioty, zdjecia z tym zwigzane. Opisujg swoje zainteresowania w zadaniu 2 w karcie

pracy.

7. Nastepnie nauczyciel proponuje stworzenie regulaminu klasowego konkursu ,,Mam talent”.
Uczniowie spisujg regulamin na kartce w formacie A3 i wywieszaja go na gazetce szkolnej.

8. Uczniowie wykonuja pozostate zadania z karty pracy.

Klasa III, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zyj pomystowo”

Temat: Mam talent

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejgtnosci obliczania uptywu czasu, masy, wartosci pieni¢znych; ksztalcenie
umiejetnosci rozwigzywania ztozonych zadan tekstowych zwigzanych z obliczaniem
obwodow figur geometrycznych; ksztatlcenie umiejetnosci rozwijania logicznego myslenia
poprzez gry i zabawy matematyczne; doskonalenie umiej¢tnosci pracy w grupie; rozwijanie
umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: oblicza uptywajacy czas, masg, wartosci pieni¢zne; rozwigzuje ztozone zadania
tekstowe zwigzane z obliczaniem figur geometrycznych; rozwija logiczne myslenie poprzez
gry i zabawy matematyczne; wspotpracuje w grupie; korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.
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Srodki dydaktyczne: stopery, Kartki z zadaniami, patyczki lub wykataczki, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu
I rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Konkurs talentow.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci dobierajg si¢ w pary. Jedna osoba wykonuje np. 10 przysiadow, a druga mierzy jej
czas. P6zniej uczniowie zamieniajg si¢ rolami. Na koniec uczniowie zapisujag wyniki na
tablicy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktére odpowiadaja na pytania: Kto wykonat ¢wiczenie
najszybciej? Kto wykonat ¢wiczenie najwolniej i o ile dtuzej wtedy trwato?

2. Uczniowie wracajag na SWoje miejsca. Starajg si¢ zapamie¢ta¢ daty z zadania 1, potem
zapisuja je zgodnie z opisem. Prowadzacy wyznacza osobe, ktora odczytuje odpowiedz.

3. Dzieci rozwigzuja zadanie 2. Nauczyciel podpowiada, ze dla utatwienia mozna narysowaé
zegar i przy jego pomocy wyznaczy¢ rozwigzanie. Ochotnik zapisuje odpowiedz na tablicy.

4. Uczniowie zaznaczaja godzing rozpoczgcia i zakonczenia seansu opisanego w zadaniu 3.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia.

5. Dzieci dzielg kostke narysowang w zadaniu 4. Che¢tne osoby przedstawiajg swoje pomysty
przy tablicy.

6. Prowadzacy wyznacza osobe, ktéra przypomina, ze 1 kg to 100 dag. Pdzniej dzieci
obliczaja cen¢ 1 kg produktow opisanych w zadaniu 5. Chetne osoby prezentujg swdj sposob
liczenia (np. za pomoca dodawania, odejmowania i dodawania, dzielenia i dodawania) na
tablicy.

7. Dzieci dzielg si¢ na grupy. Nauczyciel rozdaje kazdej kartke z zadaniem. Zadaniem grupy
jest rozwigzanie zadania w jak najkrotszym czasie i przedstawienie sposobu rozwigzania
innym grupom. Potem grupy wymyslaja zadania, wymieniaja si¢ nimi 1 rozwigzuja.
Nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wykonania zadan.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Konkurs talentéw. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa III, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”
Temat: Mam talent
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow; poznanie fotografiki jako dyscypliny sztuki;
zapoznanie z podstawowymi poje¢ciami z dziedziny fotografii; zapoznanie z budowa | Obstuga
aparatu fotograficznego; rozwijanie umiejgtnosci fotografowania.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; zna pojecia zwigzane z fotografowaniem; zna budowe
I obstugg aparatu fotograficznego; rozroznia fotografike jako dyscypling sztuki; potrafi robic¢
zdjecia.

Metody: rozmowa, metoda pogladowa, metoda zadaniowa, metoda projektow.
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Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, tablety, pomoc tekturowa (techniczna): aparat fotograficzny, telewizor, aparat
fotograficzny, drukarka laserowa lub atramentowa, albumy ze zdjgciami, papier fotograficzny,
rézne rodzaje aparatow fotograficznych przyniesionych przez uczniéw, biale kartki z bloku
technicznego, klej, nozyczki.

Uwaga: kilka dni przed zajgciami nauczyciel prosi uczniow o przyniesienie w miar¢ mozliwosci
oraz za zgodg rodzicéw swoich aparatow fotograficznych. Jesli to mozliwe, mozna wybraé sig
réwniez z uczniami na wycieczke do sklepu ze sprzgtem elektronicznym, w ktorym znajduja sig
roézne rodzaje aparatow, i umowic si¢ na oprowadzenie, oméwienie ich funkcji przez sprzedawce.
Mozna takze uda¢ si¢ do profesjonalnego zaktadu fotograficznego.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pyta uczniow, czy ktos z nich interesuje si¢ fotografig. Czy ich zdaniem do robienia
zdje¢ potrzebny jest talent, czy moze to by¢ czyjas pasja i hobby? Potem wykonuje kilka zdjec
przyniesionym aparatem fotograficznym. Pokazuje je uczniom i pyta, czy im si¢ podobaja, czy
nie. Te ktore wyszly nieostro, nalezy wykasowa¢. W miar¢ mozliwosci nauczyciel pokazuje
uczniom, w jaki sposob mozna wykasowac¢ zdjecia i przyblizy¢ przedmiot, jesli znajduje si¢ za
daleko. Prowadzacy mowi, ze aparaty fotograficzne maja rozne funkcje. Niektorymi z nich mozna
rowniez nagrywac¢ filmy. Nauczyciel podtacza aparat do komputera lub telewizora i pokazuje
uczniom wcezesniej wykonane zdjecia lub nagrany krotki filmik. Informuje, ze nie wolno robi¢ ani
publicznie pokazywac zdjg¢ osobom, ktore nie wyrazaja na to zgody.

2. Nauczyciel przybliza uczniom podstawowe pojecia zwigzane z fotografowaniem (np.:
obiektyw, statyw, jasno$¢ obiektywu, glebia ostrosci, przystona, soczewka, uklad optyczny,
dyfuzor, matryca, migawka, rybie oko, szumy).

3. Prowadzacy rozmawia z uczniami o fotografii. Pyta uczniéw, jak rozumiejg ten termin
1 w jakim celu ludzie robig zdjecia. Dzieci dzielg si¢ swoim spostrzezeniami.

4. Nauczyciel krotko charakteryzuje fotografike jako dyscypling sztuki. Pokazuje na wybranych
stronach internetowych, jak wygladaly dawniej aparaty fotograficzne i zdjecia.

5. Prowadzacy rozmawia z dzie¢mi na temat réznych rodzajow fotografii. Na wybranych stronach
internetowych dzieci ogladaja rézne przyktadowe zdjecia (np.: portretowe, Slubne, z podrozy,
chrztu, urodzin, fotografie roznych produktéw spozywczych).

6. Uczniowie wyjmuja przyniesione wlasne aparaty. Nastgpnie nauczyciel zapoznaje ich
z budowa 1 obstuga aparatu. Informuje, ze obecnie w sprzedazy jest wiele rodzajow aparatow
fotograficznych (np.: cyfrowe lustrzanki jednoobiektywowe, kompaktowe, a takze w dalszym
ciagu aparaty na klisze).

7. Uczniowie robig kilka zdje¢ swoim aparatem fotograficznym. Fotografujg wybrane obiekty w
sali.

8. Prowadzacy prosi uczniow, aby w domu z rodzicami wybrali kilka najlepszych, zrobionych
przez siebie zdje¢ 1 przestali je poczta elektroniczng na adres podany przez nauczyciela.
Nauczyciel wydrukuje je na papierze fotograficznym w szkole. Nastepnie uczniowie beda mogli
wykona¢ ramki do zdje¢ i je podpisa¢. Na koniec dzieci pod kierunkiem nauczyciela zorganizuja
w szkole wystawe wykonanych zdjec.

9. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie sktadajg i sklejajg aparat fotograficzny, wykorzystujac do tego
pomoc tekturowa. Najpierw klada pomoc na bialej kartce z bloku technicznego i przyklejaja
doktadnie wszystkie brzegi. P6zniej wycinaja z niej poszczegdlne elementy i je sktadaja.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My hobby”
Temat: My dad likes flying a kite

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e ksztalcenie umiejetnos$ci myslenia naukowego,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e powtarza nowe wyrazy,

e shucha wypowiedzi nauczyciela,

e reaguje na wypowiedzi nauczyciela,

e zna nazwy roznego rodzaju hobby,

e nasladuje hobby,

e stucha tekstu,

e l3czy cztonkow rodziny z ich hobby,

e utrwala stownictwo zwigzane z rodzina,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii,

e czyta tekst,

e czyta zdania i zakres$la T lub F.
Metody: metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: nagrania z muzyka z repertuaru dziecigcego, Karty pracy: 4d@ i J@s
na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Sam’s family — text.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rysuje na tablicy latawiec i rosliny. Nastepnie wskazuje na latawiec i mowi:
»flying a kite”, a uczniowie powtarzaja nowe stowa za nauczycielem. Pdzniej prowadzacy
wskazuje na ro$liny i méwi: ,,gardening”, a uczniowie powtarzajag nowy wyraz. Nauczyciel
thumaczy, ze pierwsze wyrazenie oznacza puszczanie latawcow, a drugie stowo to uprawianie
ogrodka/ogrodnictwo. Prowadzacy na przemian pokazuje obie czynnos$ci i wypowiada ich
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nazwy, a uczniowie je powtarzajag. Po chwili przestaje wypowiada¢ nazwy czynnoS$ci
w oczekiwaniu na samodzielne nazwanie hobby przez dzieci.

2. Prowadzacy odtwarza dowolng muzyke z repertuaru dziecigcego (moga to by¢ piosenki
z lekcji jezyka angielskiego). W tym czasie uczniowie bawig si¢ i tanczg. Gdy nauczyciel
zatrzyma muzyke i poda nazwg¢ wybranego przez siebie hobby, uczniowie zaczynaja
nasladowa¢ dang czynno$¢. Prowadzacy powtarza czynnosci, utrwalajac wszystkie
wprowadzone w tym dziale rodzaje spedzania czasu wolnego.

3. Nauczyciel prosi uczniow o zwrocenie uwagi na karty pracy, na ktorych znajduje si¢
wypowiedz Sama o sobie i swojej rodzinie. Tekst dotyczy takze hobby poszczegdlnych
cztonkow rodziny Sama. Nauczyciel odtwarza nagranie, a zadaniem ucznidw jest uwazne
wystuchanie wypowiedzi Sama i $ledzenie tekstu na kartach pracy.

4. Nauczyciel zaprasza kilkoro uczniow do wykonania kolejnej czeéci zadania na tablicy
interaktywnej. Pozostali uczniowie wykonuja zadanie na kartach pracy i sprawdzaja jego
poprawnos$¢ z tablica interaktywng. Dzieci maja ponownie przeczyta¢ tekst, a nastepnie
potaczy¢ poszczegdlnych cztonkow rodziny Sama z odpowiednim hobby.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na kartach pracy. Nauczyciel ttumaczy uczniom, Ze
majg ponownie zapoznaé si¢ z tekstem Sama o jego rodzinie. Nastepnie dzieci czytaja zdania
z zadania 2. Mmuszg zdecydowac, czy zdania sg prawdziwe (T), czy falszywe (F).

6. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktérzy pomagaja im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ stowniczek obrazkowy z poznanymi
podczas lekcji rodzajami hobby oraz informacja gramatyczna dotyczaca budowania zdan
w czasie Present Simple 1 dodawania koncéwki ,,-ing” do czasownika po takich stowach, jak
Hlike”, ,love”. Uczniowie wspolnie z nauczycielem powtarzajg i utrwalajg wymienione
w kaciku elementy.

7. Nauczyciel informuje ucznidow, ze bedg pracowac metoda projektow. Uczniowie na kolejng
lekcje jezyka angielskiego maja zgromadzi¢ informacje dotyczace hobby poszczegdlnych
cztonkow swoich rodzin. Prowadzacy zachgca uczniow do przeprowadzenia ankiety wsrod
swoich bliskich w celu zgromadzenia potrzebnych wiadomosci.
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