PAKIET 88, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 88, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_88, do zastosowania z: uczen_3_88 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Ukryte tréjkqgty (792_mat_ukryte trojkaty).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”

Temat: Na podworku zawsze jest wesolo

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

ksztatcenie umiejetnosci czytania,

przypomnienie, czym jest pamigtnik,

ksztatcenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ na dany temat,

ksztatcenie umiejetno$ci  tworzenia listy dawnych 1 wspotczesnych zabaw
podworkowych,

ksztalcenie umiejgtno$ci recytowania znanych wyliczanek podworkowych,
ksztatcenie umiejetnosci uktadania wtasnych wyliczanek,
ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazoéw z koncowkami -arz i -erz,

ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania i tworzenia liczby pojedynczej i mnogiej
rzeczownikow.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

pracuje metodg projektow,

glo$no czyta wspomnienia babci 1 dziadka,

rozumie pojecie pamietnik,

swobodnie wypowiada si¢ nt. gier i zabaw podworkowych,
tworzy liste dawnych 1 wspotczesnych zabaw podworkowych,

uktada wlasne wyliczanki,
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e poprawnie zapisuje wyrazy z koncowkami -arz i -erz,

e rozpoznaje i tworzy liczbe pojedyncza i mnoga rzeczownikow.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tekst o grach i zabawach podwoérkowych.

Uwaga: na lekcje uczniowie moga przynie$¢ spisane wspomnienia babci i dziadka lub
rodzicéw dotyczace zabaw podworkowych.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu ,,Mam
talent”. Tym razem bedzie ono poswigcone grom i zabawom podworkowym. Czy mozna
mie¢ talent do skakania przez skakanke lub gry w ,,Zbijaka”? Nastepnie nauczyciel proponuje
che¢tnym uczniom odczytanie przyniesionych wspomnien babci i dziadka lub rodzicow.

2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli, czym jest pami¢tnik. Potem uczniowie
odczytuja tekst z zadania 1 z karty pracy. Na jego podstawie i na podstawie wiasnych
do$wiadczen uczniowie swobodnie wypowiadaja si¢ odnosnie gier 1 zabaw podworkowych.
Tworzg liste zabaw podworkowych stosowanych dawniej 1 dzis.

3. Uczniowie wykonujg zadania od 2 do 4 z karty pracy.

4. W dalszej czgsci lekcji uczniowie wykonuja polecenie ortograficzne zwigzane
Z poprawnym zapisem wyrazow z zakonczeniami -arz i -erz (zadanie 5 z karty pracy).

5. Dalej uczniowie dopisuja liczbe pojedyncza lub mnoga rzeczownikow (zadanie 6 z karty
pracy).

6. Nauczyciel na zakonczenie lekcji proponuje zabawe w kilka gier podworkowych (wybrad
nalezy te, w ktore mozna si¢ bawi¢ w danych warunkach).
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Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”
Temat: Na podworku zawsze jest wesolo

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e ksztalcenie umiejetnosci kreslenia figur na sali gimnastycznej 1 wykorzystania ich w
czasie gier oraz zabaw,

e ksztalcenie umiejetnosci mierzenia dtugosci za pomocg taSmy mierniczej lub miary
krawieckiej,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e pracuje metodg projektow,

e kresli figury geometryczne na sali gimnastycznej i wykorzystuje je w czasie gier oraz
zabaw,

e mierzy dtugos¢ za pomoca tasmy mierniczej lub miary krawieckiej,
e wspolpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne,
metoda projektow.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: miarki krawieckie, tasmy miernicze, kolorowa kreda, pachotki, pitki,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Ukryte trojkqty.

Uwaga: wigkszo$¢ tej lekcji nalezy przeprowadzi¢ na sali gimnastycznej lub w innym
miejscu, w ktorym mozna dokonywa¢ pomiarow.
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Przebieg lekcji:

1. Uczniowie rozmawiaja o tym, czy do rozwigzywania zadan matematycznych takze
potrzebny jest talent, czy moze nie zawsze — wszystkiego mozna si¢ nauczy¢, tylko niektorym
nauka przychodzi tatwiej, innym — trudniej. Dzieci dobierajg si¢ w pary. Kazdy zespot rysuje
odcinek, a pdzniej go mierzy (zadanie 1 w karcie pracy). Wynik podaje jeden z uczniow
szyfrem, np. jest to liczba parzysta lub nieparzysta, najwicksza dwucyfrowa, a pozostali
odgaduja dtugos¢ odcinka.

2. Uczniowie, w dalszym ciggu w parach, rysujg odcinki zgodnie z opisem z zadania 2.
Pozniej zespoty zamieniaja si¢ miejscami 1 sprawdzaja poprawno$¢ wykonania polecenia
(mierza odcinki) przez kolegdéw/kolezanki.

3. Klasa zostaje podzielona na grupy. Kazda rysuje na podtodze figure¢ z zadania 3.
Nauczyciel wyznacza osobe, ktora podaje jej nazwe (famana otwarta). Dzieci najpierw ja
mierzg 1 zapisujg wynik w karcie pracy. Pdzniej przechodza po niej na palcach. Druzyna,
ktora wykona polecenie szybciej, rysuje np. tamang zamknigtg 0 okreslonej dtugosci (np. 8 m)
1 wskazanej liczbie odcinkéw. Dodatkowo zadanie mozna utrudni¢ w ten sposob, ze dtugosci
odcinkéw musza by¢ liczbami parzystymi lub nieparzystymi, muszg by¢ coraz dluzsze itp.

4. Uczniowie rysuja prostokat opisany w zadaniu 4 i obliczaja jego obwod. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Moze tez zadac
uczniom dodatkowe polecenia, np.: dorysowanie osi symetrii, podzial na réwne czesci,
dorysowanie okrggu opisanego.

5. Dzieci ustalajg dlugos¢ boku kwadratu z zadania 5, a pdzniej go rysuja. Nauczyciel pyta,
jak zmieni si¢ obwod, kiedy dlugo$¢ boku zwigkszy si¢ dwukrotnie lub zmniejszy sie np.
trzykrotnie.

6. Uczniowie rysuja prostokat opisany w zadaniu 6 i stawiaja w odpowiednich miejscach
pachoftki lub zaznaczaja ich miejsca kredg. Na koniec licza, ile jest pachotkow.

7. Dzieci obliczaja dtugos¢ krotszego boku boiska do ,,Zbijaka” z zadania 7. Wskazana osoba
odczytuje wynik. P6zniej uczniowie rysujg boisko, a na koniec graja.
8. Uczniowie przypominajg lub wymyslajg inne gry i zabawy, w ktorych trzeba narysowaé

figury geometryczne, np. klasy.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ukryte tréjkgty. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I11, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”

Temat: Na podworku zawsze jest wesolo
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie sprawnosci manualne;j,
e rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,
e utrwalanie pojecia plakat,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e rozwija swojg wyobrazni¢ i kreatywnos¢,
e rozwija sprawno$¢ manualnag,
e znai stosuje pojecie plakat,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: duze arkusze brystolu, mazaki, kredki, biate kartki formatu A4.
Przebieg lekcji:

1. Prowadzacy rozmawia z uczniami na temat zabaw podworkowych 1 stara si¢ im
uswiadomié, co zyskujg dzigki nim. Mowi, ze na dzisiejszych zajgciach wykonaja w grupach
plakaty zachecajace do uczestniczenia w grach i zabawach podworkowych oraz plakat
dotyczacy uczestnictwa w konkursie ,,Mam talent”.

2. Nauczyciel dzieli klase¢ na grupy. Kazdy zespdt uktada kilka haset zachegcajacych do
uczestnictwa w grach i zabawach podworkowych i1 zapisuje swoje pomysty na karteczce.
Dzieci mogas$ wykorzysta¢ wymyslone przez siebie hasta na przygotowywanych plakatach.

3. Prowadzacy wspdlnie z uczniami przypomina, co to jest plakat, czym si¢ charakteryzuje
1 jakie informacje si¢ na nim umieszcza.

4. Zespoty projektujg plakaty (kazdy zespot wybiera, czy bedzie to plakat na konkurs, czy
plakat propagujacy gry i zabawy podwodrkowe), a nastgpnie wykonuja je na duzych arkuszach
papieru. W tym celu wykorzystuja rowniez hasta wymyslone na poczatku lekcji. Dodatkowo
grupy moga przygotowac krotkie opisy i reguty znanych lub wymyslonych gier i zabaw,
takich jak: ,,Zoska”, ,,Ciuciubabka”, ,,Zabawa w chowanego”, ,,Berek”.

6. Uczniowie sprzataja swoje miejsca pracy. Nastgpnie poszczegdlne grupy prezentuja
1 krotko omawiajg gotowe plakaty.

7. Dzieci z pomocg nauczyciela zawieszajg plakaty w wybranych miejscach w szkole.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Zyj pomyslowo”

Temat: Na podworku zawsze jest wesolo

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogblnej sprawnosci fizycznej,
e ksztatltowanie znajomosci gier i zabaw podworkowych,
e przypomnienie zasad i regut podczas zabaw podworkowych, w tym zasady fair play,
¢ doskonalenie umiejetnosci wspdipracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e znagry i zabawy podworkowe,
e 7znai stosuje zasady i reguty podczas zabaw podworkowych, w tym zasade fair play,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: chusty, szarfa.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajgc.

2. Nauczyciel pyta uczniow, jakie znaja gry i zabawy, w ktore bawig si¢ na podworku.
Przypomina tez, ze bardzo wazne jest wzajemne przestrzeganie regut i zasad podczas
wspolnej zabawy, a zwlaszcza zasady fair play. Podkresla znaczenie gier 1 zabaw ruchowych
na $wiezym powietrzu i ich wptyw na zdrowie 1 ogdlng kondycje fizyczng cztowieka.

3. Rozgrzewka. Uczniowie maszeruja na boisku szkolnym po obwodzie duzego kota, na
sygnat bieg truchtem, na kolejny sygnal cwat boczny naprzemienny.

4. Uczniowie wybieraja jedng osobe, ktorej zadaniem bedzie szukanie pozostatych. Uczen ten
zakrywa oczy 1 liczy do 50, a pozostali w tym czasie si¢ ukrywaja. Zabawa trwa do momentu,
az szukajacy znajdzie wszystkich ucznidow. Zabawe mozna powtorzy¢, wybierajac innego
ucznia, ktory bedzie szukat pozostatych.

5. Podziat klasy na kilka grup. W kazdej grupie wybierany jest jeden uczen za pomocg
wyliczanki. Nastepnie nauczyciel zawigzuje mu chusta oczy, a pozostali ustawiajg si¢ wokot
niego 1 zaczynaja go okreca¢ wokot jego wilasnej osi, tak aby stracit orientacje. Na sygnat
wszyscy ustawieni wokot ucznia z zawigzanymi oczami odskakuja od niego, a ten stara si¢
zlapa¢ swojego nastepce.

6. Uczniowie wybieraja sposrod siebie ucznia, ktory zaktada szarfe i jest ,,berkiem”. Stara si¢
on ztapaé pozostatych ucznidow.

7. Zbidrka, zebranie sprz¢tu i zakofczenie zajec.
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