PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 91, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_91, do zastosowania z: uczen_3_91 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Wawel (422_mn_Wawel), Zamek Krélewski
(423_mn_Zamek Krolewski), Do kogo naleiy ten cienn? (528_mn_do kogo nalezy ten cien?),
Cienie (491_mn_cienie), Baw si¢ z nami (492_mn_baw sie z nami), Konkurs talentow
(795_mat_konkurs talentow).

Klasa 111, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu edukacji polonistycznej 1 spotecznej
z ostatniego miesigca,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e poprawnie rozwigzuje zadania ze sprawdzianu wiedzy i umiej¢tnosci z edukacji
polonistycznej i Spotecznej z ostatniego miesigca,

e Kkorzysta z tabletu.
Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tablety dla grup, tablety dla grup, pomoce multimedialne: Wawel, Zamek Krolewski,
Do kogo nalezy ten cien?, Cienie, Baw si¢ z nami.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze na dzisiejszych zaj¢ciach beda samodzielnie wykonywac
zadania w karcie pracy. Na koniec lekcji nauczyciel zbierze karty i w domu policzy, ile kazdy
z nich zdobyt punktoéw.

2. Uczniowie wykonuja zadania ze sprawdzianu. Nauczyciel w razie potrzeby pomaga im
zrozumie¢ tre$¢ zadania.
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PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Numer Sprawdzana wiedza/umieje¢tnos¢ .
i ) Sugerowana punktacja
zadania Uczen:
1 e Czytanie ze zrozumieniem 1 p. za poprawng odpowiedz
2. e Czytanie ze zrozumieniem 1 p. za poprawng odpowiedz
3. e rozpoznawanie w teksScie 1 p. za poprawng odpowiedz
przystowkow
4. e Czytanie ze zrozumieniem 1 p. za poprawng odpowiedz

¢ dokonywanie obliczen
zegarowych

S. e wie, kto jest glownym bohaterem | 1 p. za poprawna odpowiedz
lektury  Anaruk,  chiopiec z
Grenlandii C. Centkiewicza

6. e wie, co oznacza wyrazenie bialy | 2 P. za bezbledne sformutowanie
kruk odpowiedzi
e zapisuje poprawnie odpowiedz 1 p. za wyjasnienie z jednym

btgdem ortograficznym lub dwoma
btgdami interpunkcyjnymi lub
jednym btedem innym niz btad

ortograficzny lub btad
interpunkcyjny
7. e pisze poprawnie wyrazy z ch, h, | 4 p. za poprawnie uzupetnione
rziz wszystkie wyrazy

3 p. za poprawnie uzupetnionych
6—7 wyrazow

2 p. za poprawnie uzupetnionych 5
wyrazow

1 p. za poprawnie uzupetnione 4
wyrazy

Razem 11 p.

3. Uczniowie, ktorzy szybciej skoncza pisanie sprawdzianu, tworza grupy. Nauczyciel wrecza
im tablety i uczniowie wykonujg zadania z pomocy multimedialnych: Wawel, Zamek
Krolewski, Do kogo nalezy ten cien?, Cienie, Baw si¢ z nami.
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PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I1l, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”
Temat: Konkurs ,.,Mam talent”

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow; ksztatcenie postawy przestrzegania zasad
konkursu; ksztalcenie umiejetnosci prezentowania wtasnego talentu; ksztatcenie umiejetnosci
prowadzenia rozmowy na temat przebiegu konkursu; doskonalenie umiejetnos$ci pisania
notatki do kroniki klasowej; doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania czasownika;
ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z ¢ hiewymiennym.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: pracuje metoda projektow; zna zasady klasowego konkursu ,,Mam talent”

I przestrzega tych zasad; potrafi zaprezentowa¢ wtasny talent; rozmawia o przebiegu
konkursu ,,Mam talent”; pisze do kroniki klasowej notatke z przebiegu konkursu; rozpoznaje
czasowniki w tekscie; poprawnie zapisuje wyrazy z 6 wymiennym.

Metody: konkurs, rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tablety dla grup, nagrody dla zwycigzcow konkursu.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie wraz z nauczycielem przygotowujg Sale do prezentacji konkursowych. Potem
pomagaja zajaé miejsca zaproszonym gosciom. Prowadzacy przypomina wszystkim zasady
klasowego konkursu ,,Mam talent”. Zaprasza do komisji konkursowej przedstawicieli
zaproszonych gosci (ucznidw, nauczycieli, rodzicéw).

2. Uczniowie prezentuja swoje talenty przed kolegami i zaproszonymi go$émi.

3. W dalszej czesci nastgpuje rozstrzygniecie konkursu potaczone z oceng prezentowanych
pomystéw. Uczniowie zostaja nagrodzeni za swoje wystepy.

4. Nastgpnie uczniowie rozmawiajg na temat przebiegu konkursu i tworzg notatke do kroniki
klasowej (zadania 1 i 2 z karty pracy).

5. Uczniowie wspolnie z nauczycielem podsumowujg projekt. Opowiadaja o swoich
wrazeniach z pracy nad poszczegdlnymi zadaniami projektowymi. Uczniowie przypominajg
wykonane przez siebie prace. Nastgpnie nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, co poszto
dobrze, a co Zle, czy przy nastepnym projekcie mozna unikna¢ jakich§ bledow. Uczniowie
oceniaja, czy taki projekt pozwoli im na dostrzeganie talentoéw swoich i innych.

6. Zadania z dalszej czg$ci zaje¢ mozna przeprowadzi¢ w nastgpnym dniu lub zada¢ uczniom
jako prace domowg. Zawierajg one polecenia dotyczace czasownika i poprawnego zapisu
wyrazow z o niewymiennym i wykonujg polecenie.
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PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: Konkurs ..Mam talent”

Cele edukacyjne:

powtdrzenie 1 utrwalenie umiej¢tnosci mnozenia przez 5 i 10 w zakresie 100; ksztalcenie
umiejetnosci wykonywania obliczen pieni¢znych 1 wagowych; ksztalcenie umiejetnosci
uktadania i przeksztalcania zadan tekstowych wedtug podanego warunku; doskonalenie
umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych
technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: mnozy przez 51 10 w zakresie 100; wykonuje obliczenia pieni¢zne i wagowe; uktada
i przeksztatca zadania tekstowe wedtug podanego warunku; wspotpracuje w grupie; korzysta
z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: przedmioty rozniace si¢ ksztaltem, masa i wielkoscia (najlepiej bytoby,
gdyby duze byty lekkie, a mate cigzkie), wagi, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Konkurs talentow.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci dzielg si¢ na grupy i staja w kole. Na umowiony sygnat cze$¢ uczniow wycigga do
srodka jedna lub dwie dlonie. Wszyscy wspolnie liczag woéwcezas palce pigtkami (5, 10, 15, 20
itd.), a przedstawiciele zespotéw podaja dziatanie, np. 8 razy 5 rowna sig 40.

2. Dzieci nadal stoja w grupach w kole. Tym razem wyciagaja przed siebie po dwie splecione
dtonie. Uczniowie liczg dziesigtkami i podajg wynik, np. 3 razy 10 rowna si¢ 30.

3. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca i uzupetniajg tabelki z zadania 1 w karcie pracy.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos$¢ jego wykonania. Przy okazji
prowadzacy przypomina o tym, Ze mnozenie i dzielenie sg dziataniami odwrotnymi.

4. Dzieci uzupehniaja okienka w zadaniu 2 i grafy w zadaniu 3. Nauczyciel wyznacza osoby,
ktére odczytuja wyniki.

5. Uczniowie dobieraja si¢ w pary i obliczaja warto$¢ zakupoéw z zadania 4. Nauczyciel do
zapisania dzialan na tablicy wybiera osoby, ktore zaprezentuja rézne sposoby rozwigzania
tego zadania (z wyjatkiem przyktadu drugiego).

6. Dzieci nadal pracuja w parach. Nauczyciel wrgcza kazdej zestaw przedmiotow 1 wage.
Zadanie dzieci polega na ustawieniu rzeczy wedtug wielkosci, a pozniej wedtug masy. Na
koniec dzieci obliczajg rdznice mas poszczegdlnych przedmiotow.

7. Uczniowie obliczajg warto$¢ zakupdéw 1 reszte¢ w zadaniu 5. Wyznaczone przez
prowadzacego osoby zapisuja dzialania i odpowiedz na tablicy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Konkurs talentow. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.
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PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: Konkurs ,,Mam talent”

Cele edukacyjne:

ksztatcenie ogolnej sprawnosci fizycznej; ksztatcenie skocznos$ci i zwinnosci; przypomnienie
zasad zdrowej rywalizacji, zasad fair play; doskonalenie umiejetno$ci wspotpracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: prawidtowo wykonuje ¢wiczenia; prawidtowo ¢wiczy ze skakankg; zna zasady
zdrowej rywalizacji, zasady fair play; wspotpracuje w grupie.

Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: skakanki.

Przebieg lekcji:

1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Uczniowie biegaja swobodnie po sali, na sygnat idg na czworakach, na
kolejny sygnat skaczg jak zaby.

3. Podziat klasy na kilka grup. Grupy ustawiaja si¢ w rzedach na wyznaczonej linii startu.
Kazdy z uczniéw pobiera skakanke. Dzieci biegng z przeskakiwaniem obunoéz i jednondz
przez skakanke. Wygrywa ta druzyna, ktorej zawodnicy najszybciej ukonczg konkurencje.

4. Uczniowie ¢wiczg nadal w tych samych grupach. Nauczyciel wspolnie z uczniami wigze
kilka skakanek za konce, tak aby otrzymac jedng dtugg ling. Dwoch uczniow trzyma za oba
konce dtugiej skakanki i kreci nig, a pozostali przeskakuja jednoczes$nie.

5. Cwiczenie odbywaja sie w dalszym ciggu w tych samych grupach. Jeden z uczniéw,
trzymajac za jeden koniec liny utworzonej z powigzanych skakanek, kreci nig nisko przy
ziemi, a pozostali uczniowie przez nig przeskakuja.

6. Uczniowie wybieraja sposrod siebie jedng osobeg, ktorej zadaniem jest wymyslenie
1 pokazywanie r6znych ¢wiczen ze skakanka. Pozostali muszg w taki sam sposob powtorzy¢
pokazywane ¢wiczenia.

7. Kazdy z ucznidw skacze w dowolny sposéb przez skakanke, tak aby wykonaé jak
najwigcej przeskokow bez ,,skuchy”.

8. Zbiorka, koniec zajec.
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PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II1, zaje¢cia komputerowe,
krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: Konkurs ,,Mam talent”

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Paint,
e doskonalenie umiejetnosci kolorowania obrazkéw w programie Paint,
¢ doskonalenie umiejetnosci tworzenia napisOw w programie Paint,
e doskonalenie umiejetnosci odnajdywania plikow w komputerze.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
¢ koloruje mape Polski w programie Paint,
e tworzy legend¢ do mapy,
¢ podpisuje na mapie Polski niziny, wyzyny, pojezierza, Pomorze, gory, Wiste i Odre,
e odszukuje plik we wskazanej lokalizacji.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, plik programu Paint
z konturowg mapa Polski i zaznaczonymi rzekami: Wislg i Odrg zapisany w folderze na
pulpicie, mapa fizycznogeograficzna Polski.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zawiesza w klasie mape fizycznogeograficzng Polski. Informuje uczniow, ze od
tej lekcji do konca tygodnia beda podrozowac¢ po Polsce. Prosi, aby uczniowie przypomnieli,
jakie sg krainy geograficzne Polski 1 wskazali je na mapie.

2. Prowadzacy prosi ucznidow, aby odszukali specjalny plik-niespodzianke w komputerze.
Podaje uczniom lokalizacj¢ i nazwe pliku.

3. Uczniowie po odszukaniu pliku zaznaczaja w nim poszczegdlne pasy krain geograficznych.
Na podstawie mapy fizycznogeograficznej Polski dobieraja do nich kolory, tworza legende
1 koloruja mape.

4. Uczniowie podpisujg na mapie ogdlne nazwy krain: niziny, wyzyny, pojezierza, Pomorze,

gory 1 podpisuja rzeki: Wiste 1 Odreg.

5. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie ogladajag wzajemnie swoje mapy.
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