PAKIET 92, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 92, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_92, do zastosowania z: uczen_3_92 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Mazurskie jeziora (843_mn_mazurskie jeziora),
Mazurskie puzzle (796_mat_mazurskie puzzle).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Podroze po Polsce”

Temat: Hej, Mazury, jak wy cudne...

Cele edukacyjne:

wprowadzenie podstawowych wiadomosci na temat Pojezierza Mazurskiego,
ksztatcenie umiejetnosci czytania wiersza z wtasciwg intonacja,

ksztatcenie umiejetnosci wyjasniania zwrotow poetyckich i poréwnan,

nauka na pami¢¢ fragmentéw wiersza,

ksztatcenie umiejetnosci gromadzenia informacji na temat krajobrazu, klimatu, fauny,
flory 1 atrakcji regionu w oparciu o krotkie teksty informacyjne,

ksztatcenie umiejetnosci redagowania zagadek o Mazurach,
powtdrzenie wiadomosci o rzeczowniku,

ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z U i 6 na poczatku i koncu
wyrazu oraz wyjatkow,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

wskazuje na mapie Pojezierze Mazurskie, najwigksze jeziora i gtowne szlaki
mazurskie,

czyta wiersz z wlasciwg intonacja,
wyjasnia zwroty poetyckie i porownania,
potrafi wyrecytowac z pamieci fragmenty wiersza,

gromadzi informacje na temat krajobrazu, klimatu, fauny, flory i atrakcji regionu
na podstawie krotkich tekstow informacyjnych,

redaguje zagadki o Mazurach,

ma podstawowe wiadomosci dotyczace rzeczownika,

poprawnie zapisuje wyrazy z u i ¢ na poczatku i koncu wyrazu oraz wyjatki,
postuguje si¢ tablica multimedialng.
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Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Mazurskie jeziora, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Krotkie teksty informacyjne na temat Mazur,
zdjecia przedstawiajgce Mazury, mapa Pojezierza Mazurskiego.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel informuje uczniéw, ze rozpoczynaja podréz po Polsce od
Mazur. Prosi uczniéw, aby przypomnieli, gdzie w Polsce znajduja si¢ pojezierza. Nast¢pnie
pokazuje uczniom mape Pojezierza Mazurskiego, na ktorej wspdlnie z uczniami wskazuje
najwicksze jeziora i gltowne szlaki mazurskie. Uczniowie, ktorzy byli na Mazurach,
opowiadaja tym, jak wyglada ta kraina. Wszyscy uczniowie ogladaja zdjecia z Mazur.
Uwaga: jezeli uczniowie mieszkaja na Mazurach moga opowiedzie¢ o swoich ulubionych
miejscach oraz o tym, czy lubig miejsce, w ktorym mieszkaja.

2. Uczniowie odczytuja tres¢ wiersza z zadania 1 z karty pracy. Nauczyciel prosi, aby
zwrécili uwage na wlasciwg intonacj¢. Potem uczniowie rozmawiaja o treSci wiersza,
wyjasniajg zwroty poetyckie 1 por6wnania w nim wystgpujace.

3. W dalszej czgsci uczniowie w grupach gromadza stownictwo zwigzane z krajobrazem,
klimatem, fauna, flora i atrakcjami regionu na podstawie krotkich tekstow informacyjnych,
ktore poszczegdlnym grupom rozdaje nauczyciel. Nastepnie grupy kolejno przedstawiajg to,
co wspdlnie wypracowaty 1 uzupetniajg zadanie 4 z karty pracy.

4. Nastgpnie uczniowie nadal w grupach redaguja zagadki dotyczace Mazur na podstawie
zdobytych wiadomosci i zgromadzonego w grupach stownictwa (zadanie 2 z karty pracy).
Grupy wymieniaja si¢ zagadkami i rozwiazujq je.

5. W drugiej czesci lekcji uczniowie powtarzaja wiadomos$ci o rzeczowniku i wykonuja
polecenia z tym zwigzane (zadanie 5 z karty pracy).

6. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie zwigzane z poprawnym zapisem u na poczatku i koncu
wyrazu, przypominajga wyjatki od tej reguly (zadanie 4 z karty pracy).

7. Nauczyciel wlgcza pomoc multimedialng Mazurskie jezioro.
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Klasa 11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podroze po Polsce”
Temat: Hej, Mazury, jak wy cudne...

Cele edukacyjne:

powtodrzenie i utrwalenie umiejetnosci mnozenia przez 6 w zakresie 100; utrwalenie umiejetnosci
stosowania w obliczeniach przemienno$ci mnozenia; ksztattowanie umiejetnosci stosowania
rozdzielnosci mnozenia wzgledem dodawania lub odejmowania; ¢wiczenie umiejetnosci uktadania i
rozwigzywania zadan tekstowych; doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie; rozwijanie umiejetnosci
korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: mnozy przez 6 w zakresie 100; stosuje w obliczeniach przemienno$¢ mnozenia; stosuje
rozdzielno$¢ mnozenia wzgledem dodawania lub odejmowania; uktada i rozwiagzuje zadania tekstowe;
wspolpracuje w grupie; korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: obrazki przedstawiajace po 6 nart (na oddzielnych karteczkach), karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostepem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Mazurskie puzzle.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadaja w grupach. Nauczyciel rozdaje kazdej obrazki z nartami. Przy ich pomocy
prowadzacy powtarza mnozenie przez 6. Przykladowo, prowadzacy prosi, aby dzieci potozyly trzy
obrazki i powiedzialy, ile jest na nich nart. Przy okazji nauczyciel przypomina, ze mnozenie polega na
dodawaniu jednakowych sktadnikow.

2. Dzieci wracaja na SWoje miejsca i wykonuja obliczenia z zadania 1, a wyniki zapisuja w tabelce.
Nauczyciel wyznacza osoby, ktore odczytuja rezultaty.

3. Nauczyciel w widocznym miejscu umieszcza 13 obrazkow i pyta, ile jest na nich nart. Na tym
przyktadzie tlumaczy, ze tatwiej i szybciej mozna wykonaé obliczenia, gdy obrazki zostaja
rozdzielone na dwie czgsci, np. 5 i 8. Wtedy nalezy policzy¢ narty najpierw w jednej, a potem w
drugiej czgéci, a na koncu doda¢ uzyskane wyniki. Nastepnie prowadzacy zapisuje dziatanie
odpowiednie do obliczen: 6 - (5+8)=6-5+6-8=30+48=78.

4. Nauczyciel ttumaczy rozdzielno$§¢ mnozenia wzgledem dodawania na innym przyktadzie. Pdzniej
stwierdza, ze w podobny sposdb mozna liczy¢, gdy w nawiasie jest odejmowanie i podaje przyktad
(moze by¢: 6 - (9 —2) =).

5. Dzieci wykonuja obliczenia z zadania 2. Prowadzacy wskazuje osoby, ktore zapisujg je na tablicy.

6. Uczniowie czytaja zadanie 3 i podkreslaja wlasciwe dziatanie. Ochotnik thumaczy swoj wybor
pozostalym.

7. Dzieci, pracujac w parach, rozwigzuja zadanie 4. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ jego wykonania, a wyznaczona osoba zapisuje odpowiedz (wynik) na tablicy.
8. Dzieci tacza w zadaniu 5 dziatania o tych samych wynikach. Na koniec ch¢tna osoba formutuje
wlasnos¢ przemienno$ci mnozenia.

9. Kazde dziecko po kolei podchodzi do tablicy i zapisuje dziatanie lub wykonuje rysunek. Nauczyciel
wybiera osobg, ktora uktada do danego przyktadu zadanie.

10. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Mazurskie puzzle. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonujg polecenie z tej pomocy.
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Klasa 11, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Podréze po Polsce”

Temat: Hej, Mazury, jak wy cudne...

Cele edukacyjne:

przypomnienie réznych sposoboéw wyznaczania kierunkow $wiata; przypomnienie zasad
dziatania kompasu i magnesu; stwarzanie warunkow do przeprowadzenia do§wiadczenia;
rozwijanie myslenia naukowego.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen: zna rozne sposoby wyznaczenia kierunkow Swiata; zna zasady dziatania kompasu
I magnesu; wykonuje prosty kompas przy uzyciu igty; potrafi przygotowac i wykonac
doswiadczenie; doskonali logiczne myslenie; potrafi postugiwaé si¢ kompasem w terenie.

Metody: rozmowa, metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, magnesy, talerzyki, woda, igty, kawalki papieru, Karta badacza.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pyta uczniow: Jakie znacie kierunki §wiata?, Skad wiadomo, gdzie jest pdinoc,
poludnie, wschod i zach6d? , Za pomocg czego mozna wyznaczy¢ kierunki? Dzieci
odpowiadaja, a prowadzacy uzupetnia ich wypowiedzi.

2. Prowadzacy opowiada uczniom, w jaki sposéb mozna wyznaczy¢ kierunki $wiata bez
uzycia kompasu.

3. Nauczyciel przypomina uczniom zasady dziatania kompasu i magnesu do wyznaczania
kierunkow.

4. Uczniowie z pomocg nauczyciela wykonujg kompas z igly. W tym celu przeprowadzaja
proste doswiadczenie. Przygotowuja talerzyk. Do talerzyka wlewaja trochg wody. Nastepnie
na powierzchni wody ktada kawatek papierku, a na nim ktada igle, ktorg wezesniej trzeba
namagnesowac, pocierajac nig kilka razy o magnes. Igta powinna zacza¢ si¢ przesuwac

I wskazywac potnoc i potudnie. Gdy zostanie lekko przesunigta, a kawatek papieru zostanie
obrocony w inng strong, igta bedzie zawsze wracac na swojg pozycje. Poszczegdlne etapy
do$wiadczenia mozna obejrze¢ na stronie:
http://www.doswiadczenia.info/dla-najmlodszych/100-kompas-z-igly.

5. Dzieci wspdlnie z nauczycielem omawiajg i analizuja przeprowadzone doswiadczenie.

6. Nauczyciel zabiera ucznidow na spacer w poblizu szkoty. Uczniowie wyznaczaja trasg
marszu przy pomocy kompasu lub innych poznanych sposobow wyznaczania kierunkow.
Swoje obserwacje zapisujg w Karcie badacza.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My hobby”
Temat: Let’s revise!
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna i stosuje nazwy hobby,
e shucha zdan wypowiadanych przez nauczyciela,
e wkleja obrazek w odpowiednim miejscu,
e rozumie zdania z uzyciem: like/likes, don 't like/doesn 't like,
e wspolpracuje w parach,
e graw gre planszowa,
e zakre$la roznice w obrazkach,
e graw bingo.
Metody: pogadanka, metoda TPR, stuchanie, gra, metoda zadaniowa, metoda projektow.
Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza ucznia do tablicy, méwi mu po cichu nazwe wybranego przez siebie
hobby. Zadaniem ucznia jest pokazanie za pomocga ruchow ciata podanego hobby. Pozostali
zgaduja, a jakie hobby chodzi. Nauczyciel powtarza ¢wiczenie, utrwalajac pozostate nazwy
hobby wprowadzone w tym dziale.

2. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ stonoga. Nauczyciel mowi:
,Look! It’s a centipede!”. Nastepnie tlumaczy uczniom, ze brzuszki stonogi zawierajg
miejsca, w ktérych brakuje obrazkéw przedstawiajacych hobby. Nauczyciel prosi uczniéw
0 wycigcie obrazkow z karty pracy. Nastepnie uczniowie stuchajg wypowiedzi nauczyciela
1 wklejaja w poszczegodlne miejsca obrazki, ktore wycieli z tej samej karty pracy. Na koniec
nauczyciel sprawdza w formie ustnej poprawno$¢ uzupetnienia stonogi stowami. Prowadzacy
odczytuje zdania dwukrotnie.
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Tekst zadania:

I like flying a kite.

I don’t like playing board games.
He likes dancing.

She likes playing football.

I like playing chess.

We like playing computer games.
We don’t like reading books.
They like gardening.

She doesn’t like listening to music.
You don’t like collecting stamps.

3. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktora powstata w wyniku uzupeknienia ciata
stonogi obrazkami. Uczniowie w parach graja w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klasg
na dwie grupy (np. rzad po prawej stronie to grupa 1., a rzad po lewej stronie to grupa 2.).
Nastegpnie rzuca kostka dla poszczegdlnych grup, a uczniowie wypowiadajg nazwe hobby,
ktére znajduje si¢ na polu, na ktérym staneli.

4. Uczniowie wykonuja kolejne zadania na kartach pracy. Znajdujg si¢ tam dwa podobne
obrazki przedstawiajace Targ, Emme¢, Jimmy’ego, Sama i Ade, ktdrzy wykonuja czynnosci
zwigzane z hobby. Obrazki réznig si¢ czynno$ciami wykonywanymi przez dzieci. Zadaniem
ucznidéw jest zakreslenie roznic migdzy dwoma obrazkami i nazwanie hobby.

5. Nauczyciel pokazuje uczniom malg plansze¢ do gry w bingo, ktéra znajduje si¢ na kartach
pracy i przypomina zasady gry. Uczniowie wybierajg trzy mate elementy, ktore mogg im
postuzy¢ jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dlugopisu lub flamastra
i temperéwka). Dzieci wybieraja trzy stowa z planszy i ustawiajg na nich swoje pionki.
Nastgpnie nauczyciel wymienia stowa zwigzane z hobby, ktore znajduja si¢ na planszy. Gdy
uczen ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybral, krzyczy: ,,Bingo!” i wygrywa.
Nauczyciel moze uzywaé calych pojedynczych wyrazow lub zdan, np. ,,Dancing!/I like
dancing!”. Po skonczeniu zabawy uczniowie dokonuja samooceny, rysujac buzke
w wyznaczonym do tego miejscu na karcie pracy, pod plansza do gry w bingo.

6. Nauczyciel zacheca ucznidéw do zaprezentowania efektéw pracy metoda projektu.
Uczniowie prezentuja i czytajg teksty o zainteresowaniach cztonkow swoich rodzin.
Nauczyciel nagradza prace uczniow i dokonuje podsumowania projektu. Na koniec zadaje

pytania:
e (zy zadanie bylo dla was trudne?
e W jaki sposob uzyskaliscie informacje dotyczace hobby cztonkow swojej rodziny?

e Czy lepiej bytoby wykonywac takie zadanie indywidualnie, czy raczej w parach lub
w grupach?

e Jakich technik plastycznych uzyliscie w swoich pracach?

7. Na zakonczenie uczniowie wspolnie z nauczycielem z prac projektowych tworza gazetke
o zainteresowaniach cztonkéw swoich rodzin i roznych rodzajach hobby.
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